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Resumen

Ofrecer herramientas que faciliten la capacitacion del personal especializado, la planificacion estra-
tégica y la prediccion eficiente en la industria maritima representa enormes ventajas al reducir sustan-
cialmente la utilizacion de prototipos fisicos. El desarrollo de un sistema con estas caracteristicas impo-
ne como desafio la necesidad de contar con una representacion del entorno marino, debido a que los
movimientos de la embarcacidon son inducidos mayormente por el oleaje, fendmeno natural complejo,
que cambia continuamente a causa de la velocidad del viento y otros factores. En el presente trabajo se
presenta la aplicacion DEPTHWAVE desarrollada con la distribucion de software libre del motor grafico
OGRE3D, y basada en la implementacién de un método matematico fundamentado en el espectro direc-
cional Pierson Moskowitz con el objetivo de generar y visualizar de forma realista la superficie del mar.
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Abstract

Providing tools that facilitate the training of specialized personnel, strategic planning and efficient predic-
tion in the maritime industry represents enormous advantages by substantially reducing the use of physical
prototypes. The development of a system with these characteristics imposes as a challenge the need to have
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a representation of the marine environment, because the movements of the boat are mainly induced by the
swell, a complex natural phenomenon that changes continuously due to the speed of the water, the wind and
other factors. This paper presents the DEPTHWAVE application developed with the free software distribution
of the OGRE3D graphic engine, and based on the implementation of a mathematical method supported by
the Pierson Moskowitz directional spectrum with the objective of generating and realistically visualizing the
surface of the sea.
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