Universidad de las Ciencias Informaticas
Facultad 2

U c I Infarmaticas

Trabajo de diploma para optar por el titulo de

Ingeniero en Ciencias Informaticas

Aplicacion web para la planificacion y
control del cumplimiento del trabajo
metodologico en el departamento de
Ingenieria de software de la facultad 2

Autoras: Angela Maria Lescaille Otafio
Dianelis Ferrer Maestrey
Tutora: MSc. Eliana Béarbara Ril Valentin
Co Tutora: Lic. Lianne Guillen Pérez

Consultante: Yosamy David Bermudez Pérez

La Habana, junio de 2017
“Ano 59 de la Revolucion”



Declaracion de autoria

Declaramos ser las Unicas autoras del trabajo de diploma que tiene como titulo: aplicacion web
para la planificacion y control del cumplimiento del trabajo metodologico en el departamento de
Ingenieria de software de la facultad 2 y reconocemos a la Universidad de las Ciencias
Informaticas los derechos patrimoniales del mismo con caracter exclusivo.

Para que asi conste firmamos la presente el 5 de julio del afio 2017.

Angela Maria Lescaille Otafio Dianelis Ferrer Maestrey
Firma del autor Firma del autor
MSc. Eliana Béarbara Ril Valentin Lic. Lianne Guillén Pérez
Firma del tutor Firma del co-tutor

Ing. Yosamy David BermUdez Pérez

Firma del consultante



Datos del contacto

Tutora
MSc. Eliana Barbara Ril Valentin
Centro Laboral: Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI)

Formacion Académica: Ingenieria en Ciencias Informéticas, Master en Gestion de Proyectos

Informaticos

Correo Electrénico: ebril@uci.cu

Co-Tutora

Lic. Lianne Guillen Pérez

Centro Laboral: Universidad de las Ciencias Informaticas
Formacion Académica: Licenciada en Ciencias de la Computacién

Correo Electrénico: lianne@uci.cu

Consultante

Ing. Yosamy David Bermudez Pérez

Centro Laboral: Universidad de las Ciencias Informaticas
Formacion Académica: Ingenieria en Ciencias Informéaticas

Correo Electrénico: ydbermudez@uci.cu

Autoras
Angela Maria Lescaille Otafio

Correo Electrénico: amlescaille@estudiantes.uci.cu

Dianelis Ferrer Maestrey

Correo Electronico: dmaestrey@estudiantes.uci.cu



mailto:ebril@uci.cu
mailto:lianne@uci.cu
mailto:ydbermudez@uci.cu
mailto:amlescaille@estudiantes.uci.cu
mailto:dmaestrey@estudiantes.uci.cu

Dedicatoria

Angeta Waria Lescadlle Otaro

A mi madhne for sen mi dnica amiga, a mis kevmanos para gue vean en
i un efemplo a seguch.
Deéanelis Feer Waestrey



Agradecimicntos
o debo kacer una lista de agradecimientos porgue senia extensa g las
omisiones suelen doler. ZLuieno no obstante denalar especialmente:
A wit madhe, mis abuelas g4 mi padne, for estar slempre, adn lejos.
Sin ellos nunca hubiera Uegade kasta agu.
A wi tutora Baby, for s onlentacion, duimo y comfianga, foor hkacome
Angeta MWaria Lescadlle Otasno
A wi Gorda, for creer ¢ confiar en wi.
A més padnes por su apoyo incondicional.
A més abuelas ¢ abuels, a més tias, frimos ¢ frimas en fin a toda mi
A wi wouis Sondy for ser mds que un wouio, wn amige en edte poco
A mis sueqros, en especial a mi sueqna foor vevme como du kiza.
A wmé tutona Baby por no matarme.
A i tuton y amigo Samy for ayudame sempre gue lo necesdte.
En fin, a todos los friesentes.
Déanelis Foer Macestrey



Resumen

En la actualidad, la gestién de la informacion en el departamento de Ingenieria de software de la
facultad 2 afronta nuevas exigencias, lo que hace que dicha gestion esté en constante cambio y
transformacion. A partir del desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y las
Comunicaciones, la Universidad de las Ciencias Informaticas enfocé sus esfuerzos a encontrar
nuevas maneras de perfeccionar la planificacion y control del cumplimiento del trabajo
metodoldgico de sus profesores, donde la elaboracion de sistemas informéticos que contribuyan
a llevar la gestién de la informacion del proceso docente educativo juegue un papel importante.
Como parte del perfeccionamiento de la gestién de este proceso, se desarroll6 una aplicacién
web para la planificacion y control del cumplimiento del trabajo metodologico en el
departamento de Ingenieria de software de la facultad 2, que sirvi6 de apoyo a la toma de
decisiones en el proceso docente educativo. Esta aplicacion web posee un aporte practico,
pues brinda las funcionalidades de planificar el plan de control a clase, el plan de trabajo
metodoldgico y el plan de clase para los profesores de dicho departamento. Se desarrollé
utiizando como framework de desarrollo Django en su version 1.8.5 y Boostrap 3 como
framework de desarrollo para el uso del disefio web; PyCharm 4.5 como entorno de desarrollo
integrado; SQLite Manager 0.8.3.1 para la administracion de la base de datos y como lenguajes
Python 2.7.11, HTML 5, CSS 3 y JavaScript. Se documenté el proceso de desarrollo siguiendo

la metodologia XP.

Palabras claves: control, departamento, planificacién, trabajo metodoldgico.
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Introduccién

El imparable avance de los sistemas informéticos en el mundo, tienen un papel importante en la
sociedad actual. Su utilizacién en las diferentes esferas como la educacion, industria, salud y
deporte ofrece numerosas ventajas en cuanto a la reduccion de tiempo, estandarizacion de la
informacion y reduccién de errores. Son muchos los ejemplos a citar de cuanto se desarrollan

las tecnologias y sus disimiles aplicaciones en todos los campos de la existencia humana.

Cuba no esté exenta a este desarrollo para todos los sectores de la sociedad, al contrario, el
pais invierte cada dia mas recursos para lograr insertar la informatizacién en todas las esferas
sociales. Uno de los grandes pasos realizados para la necesaria incursion del pais a la
revolucion informética fue la creacion de la Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI). Este
centro de la Educacion Superior cuenta con 6 facultades y aplica un modelo de integracion que
vincula los procesos de docencia, produccion e investigacion. Para el caso de la docencia cada
facultad se estructura en varios departamentos docentes, como son: Programacion y sistemas
digitales, Ciencias basicas, Ciencias sociales y humanidades, Practica profesional e Ingenieria
de software. Estos son los encargados de dirigir y orientar metodolégicamente al profesor de
acuerdo a la asignatura que imparte. Ademas “centran su control, fundamentalmente, en la
calidad de la labor educativa, docente y metodolégica que realizan los profesores y tutores”
(Ministerio de Educacion Superior, 2007). La presente investigacibn se centra en el

departamento de Ingenieria de software (ISW) de la facultad 2.

Hoy en dia, los profesores del departamento de ISW de la facultad 2 realizan varios procesos
para la planificacion y control del cumplimiento del trabajo metodolégico. Entre los procesos se
encuentran la gestion del: plan de trabajo mensual, plan de evaluaciones (trimestral y anual), la
planificacion de las tareas de investigacion para cada profesor, la planificacién de pruebas, plan
de clases, plan de control a clases y plan de trabajo metodolégico, tanto de las distintas
asignaturas como del departamento, entre otros.

En el caso especifico del proceso para la gestion del plan de clase, actualmente en el
departamento de ISW no existe una guia de apoyo a los profesores en la forma de planificar sus

clases teniendo en cuenta su tipologia, ni sugerencias o buenas practicas en la redaccion de las



categorias de la didactica a partir de los indicadores de control a clases y las resoluciones
vigentes que rigen esta planificacion. A esto se suma que, en muchos casos, aunque el jefe de
departamento archiva las carpetas de asignaturas digitales por semestre, donde se recogen las
clases impartidas por semanas, no se guardan dichos planes. Cada profesor guarda su plan de
clases de forma independiente, lo cual dificulta la gestion de dicha informacion de un curso a

otro.

Por otra parte, la forma en que se lleva a cabo el proceso relacionado con los controles a clases
limita al jefe de departamento de conocer los logros, deficiencias y recomendaciones de las
mismas, asi como trazar planes con mayor alcance para el tratamiento de deficiencias
concretas que puedan presentar los profesores o el colectivo de alguna asignatura. Ademas, las
deficiencias encontradas que puedan ser comunes para varios casos o simplemente los
resultados alcanzados por un profesor en los controles a clase, se conocen solamente si se
revisan todos y cada uno de los controles a clases realizados, por lo que el trabajo de los
decisores involucrados se hace muy dificil y engorroso, asi como el empleo de mucho tiempo

para obtener un resultado.

Respecto al proceso para la planificacion del plan de trabajo metodoldgico de las asignaturas,
este debe nutrirse del plan de trabajo del departamento, sin embargo, en algunos casos no
existe una correspondencia entre los mismos. A su vez la verificacién del cumplimiento de las
actividades planificadas a cada asignatura es engorrosa para el jefe de departamento.

El proceso docente educativo en Cuba es regulado por el Ministerio de Educacién Superior,
quien resuelve aprobar el “Reglamento para el trabajo docente y metodolégico en la Educacion
Superior” con la Resoluciéon 210/07.

A raiz de lo anteriormente planteado, se define como problema a resolver: Las insuficiencias
en el proceso de planificacion y control del cumplimiento del trabajo metodolégico en el
departamento de Ingenieria de software de la facultad 2, esta afectando la toma de decisiones
en el proceso docente educativo. Siendo el objeto de estudio: el proceso de planificacion y
control del cumplimiento del trabajo metodolégico. De acuerdo al problema planteado se

propone como objetivo general: desarrollar una aplicaciéon web para la planificacion y control



del cumplimiento del trabajo metodologico en el departamento de Ingenieria de software de la
facultad 2, que sirva de apoyo a la toma de decisiones en el proceso docente educativo,
enmarcado en el campo de accion: aplicaciones web para la planificacién y control del

cumplimiento del trabajo metodolégico.

Para lograr el cumplimento del objetivo planteado anteriormente se definen las siguientes

tareas de investigacion:

1. Andlisis del proceso de planificacién y control del cumplimiento del trabajo metodoldgico y
los conceptos asociados al proceso docente educativo y el trabajo metodoldgico en la
Educacién Superior, con el propésito de conformar una base teérica para el desarrollo de la
aplicacion web.

2. Realizacion del estudio del estado del arte relacionado con el proceso de planificacion y
control del cumplimiento del trabajo metodoldgico, asi como las aplicaciones web para
realizar dicho proceso tanto en el &mbito nacional como internacional.

3. Definicién de los procesos involucrados en la planificacion y control del cumplimiento del
trabajo metodologico.

4. Seleccién de una metodologia de desarrollo que sirva de guia para documentar el proceso
de desarrollo de la aplicacion web propuesta.

5. Andlisis de las tecnologias, lenguajes y herramientas a utilizar para el desarrollo de la
aplicacion web.

6. Documentacion de las funcionalidades de la aplicacion web para su posterior
implementacion.

7. Definicion de una arquitectura con el fin de obtener una vision general de la aplicacion web
gue se propone.

8. Analisis de los métodos de pruebas existentes para la validacion de la aplicacion web a
partir de pruebas unitarias y de aceptacion.

Para llevar a cabo la investigacion se utilizaron diferentes métodos cientificos, agrupados en

métodos empiricos y tedéricos. Estos métodos permiten una mejor recopilacion de la informacion

necesaria para realizar el modelado del andlisis y disefio del sistema.



Métodos tedricos

Analitico - sintético: facilité el procesamiento de la informacién obtenida en la investigaciéon
realizada sobre el proceso de planificacion y control del cumplimiento del trabajo metodoldgico.
Se realiz6 un estudio profundo de los conceptos asociados al proceso docente educativo y el
trabajo metodoldgico en la Educacion Superior, metodologias y herramientas a utilizar en el
desarrollo de la investigacion basandose en la revision de trabajos de diploma, articulos e
informes.

Histérico - l6gico: permitié realizar un andlisis del proceso docente educativo y el trabajo
metodoldgico en la Educacién Superior con el propésito de conformar una base teérica para el
desarrollo de la aplicacién web.

Modelacion: permitié la creacion de modelos mediante alternativas para la propuesta de
solucion, facilité la definicion de los componentes de la misma, asi como sus relaciones.
Ademas, fue empleado para la realizacibn de los artefactos que requiere la metodologia
seleccionada: Historias de Usuarios (HU), Tarjetas CRC (Clase, Responsabilidad, Colaborador),
Tareas de la ingenieria, Plan de iteraciones y Plan de entregas.

Métodos empiricos

Observacion: proporciond una vision realista y objetiva del proceso de planificacion y control
del cumplimiento del trabajo metodol6gico, conceptos y definiciones asociados al proceso
docente educativo y el trabajo metodoldgico en la Educacién Superior, relacionado con los

controles a clases en un departamento.

Entrevista: permitié obtener la informacién necesaria relacionada con los problemas presentes
en la gestion del proceso de planificacion y control del cumplimiento del trabajo metodologico en
el departamento de Ingenieria de software de la facultad 2.

El presente documento cuenta con una estructura de tres capitulos, los cuales abordan los
siguientes temas:

Capitulo 1. Fundamentacién Tedrica: En este capitulo se presenta la definicibn conceptual
del marco tedrico de la investigacion. Se realiza un analisis del estado del arte referente a las

aplicaciones web existentes para la planificacion y control del cumplimiento del trabajo



metodoldgico. Ademas, se exponen la metodologia, herramientas, lenguajes y tecnologias que
seran utilizadas para el desarrollo de la aplicacion web propuesta.

Capitulo 2. Exploracion y planificacién de la aplicacién web propuesta: En este capitulo se
describe una propuesta detallada de cémo deberd funcionar la aplicacion web propuesta. Se
presentan los resultados de las fases de exploracion y planificacién de la propuesta de solucion.
Capitulo 3. Produccién y validaciéon de la aplicacion web propuesta: Se muestra el disefio
del sistema y se describen los artefactos relacionados con la implementacion. Se definen las
tarjetas CRC (Contenido, Responsabilidad, Colaboracion) y se detallan las iteraciones para el
desarrollo del sistema, exponiéndose las tareas generadas en cada una de ellas por cada
historia de usuario definida. Se describen las pruebas realizadas a la aplicacion. Para ello se
disefian los casos de pruebas de aceptacion a los que sera sometida la aplicacion en cada una

de las iteraciones.



Capitulo 1: Fundamentacion tedrica

En este capitulo se analiza el proceso de planificacién y control del cumplimiento del trabajo
metodoldgico, se presentan los principales conceptos utilizados y asociados al dominio del
problema, preparando la base de la investigacion. Se realiza una revision de trabajos previos
vinculados con el proceso docente educativo, ademas de una descripcién de la metodologia,
tecnologias, lenguajes y herramientas a utilizar para el desarrollo de la aplicaciéon web

propuesta.
1.1.Proceso de planificacién y control del cumplimiento del trabajo metodolégico

En la actualidad el mundo necesita que se desarrollen cada vez mas los procesos formativos,
en los cuales se garantiza una formacion basica de los estudiantes que pasan por los diferentes
niveles de ensefianza. En el caso de la educacién superior, esto adquiere una importancia
significativa, pues es el momento donde los jovenes se forman como futuros profesionales. Es
por ello que las universidades establecen como una prioridad, el adecuado desarrollo del
proceso docente, garantizando el cumplimiento de los planes de estudios, asi como todo el
aseguramiento necesario para ello. Cuba no esta ajena a esto, por lo que ha definido en sus
diferentes instituciones de educacién superior, una estructura departamental, que gestione el
proceso de planificacion docente y el control del cumplimiento del trabajo metodoldgico. En este
sentido, los diferentes departamentos, gestionan un grupo de procesos (planificacion del plan
de trabajo individual, planificacion del plan de trabajo mensual, planificacion del plan de trabajo
metodolégico) entre ellos el proceso de planificacién y control del cumplimento del trabajo
metodoldgico, que tributan al logro de los objetivos y metas definidas en cada area.

1.1.1 Plan de trabajo metodolégico

La légica del trabajo metodoldgico, en todos los colectivos y niveles de direccion, se desarrolla
atendiendo a los objetivos generales previstos en el modelo del profesional.

Los problemas detectados durante el proceso docente educativo se toman como punto de
partida para establecer los objetivos a alcanzar con el trabajo metodolégico. Estos objetivos se

concretan en acciones especificas a desarrollar, utilizando las formas y tipos que se establecen



en este reglamento u otras que surjan en la dindmica de este trabajo. Las acciones a realizar se
plasman en un plan de trabajo metodol6gico para cada curso académico.

Los planes de trabajo metodolégico de cada uno de los colectivos y niveles de direccion deben
estar elaborados al inicio de cada curso académico y podran adecuarse para cada periodo
lectivo, en correspondencia con el diagnéstico y los resultados que se vayan alcanzando.

La planificacién de las clases metodoldgicas aparecerd en el plan de trabajo metodolégico
elaborado al principio de cada curso en cada una de las instancias correspondientes.

La planificacion de las clases abiertas aparecera en el plan de trabajo metodolégico elaborado
al principio de cada curso en cada una de las instancias correspondientes.

La planificaciébn de los seminarios cientifico metodoldgicos aparecera en el plan de trabajo
metodolégico elaborado al principio de cada curso en cada una de las instancias
correspondientes.

La planificacion de la conferencia cientifico-metodol6gica aparecera en el plan de trabajo
metodoldgico del centro de educacién superior elaborado al principio de cada curso.

Los documentos que se conservaran en el departamento para avalar el trabajo metodolégico
son: el plan de trabajo metodoldgico aprobado por el decano.

Los documentos que se conservaran en las facultades para avalar el trabajo metodolégico son:
el plan de trabajo metodolégico de la facultad aprobado por la direccion del centro de educacion
superior (Ministerio de Educacién Superior, 2007).

1.1.2 Categorias de la didactica

La didactica es una disciplina que abarca los principios mas generales de la ensefianza
aplicable a todas las asignaturas en su relacién con los procesos educativos cuyo objetivo de
estudio lo constituye el proceso docente-educativo, también llamado ensefianza-aprendizaje
(Colectivo de autores, 2003).

En el enfoque tradicional de la didactica se introducen otras categorias fundamentales llamadas
componentes, estos son los campos con lo que cuenta el plan de trabajo metodolégico los
cuales se describen a continuacion segun el libro Preparacion pedagodgica integral para

profesores universitarios:



Objetivos: es la categoria rectora del proceso de ensefianza-aprendizaje, define el encargo
que la sociedad le plantea a la educacion institucionalizada. Representa el elemento orientador
de todo el acto didactico, la modelacion del resultado esperado, sin desconocer el proceso para
llegar a este (en una disciplina, una asignatura, un sistema de clases o0 en una clase).
Contenido: expresa aquella de cual se debe apropiar el estudiante. Esta formado por los
conocimientos, habilidades, habitos, métodos de las ciencias, normas de relacion con el mundo
y valores que responden a un medio socio-histérico concreto. El contenido cumple funciones
instructivas, educativas y desarrolladoras.

Métodos y procedimientos: constituye el sistema de acciones que regula la actividad del
profesor y los alumnos, en funcion del logro de los objetivos. Teniendo en cuenta las exigencias
actuales, se debe vincular la utilizaciéon de métodos reproductivos con productivos procurando,
siempre que sea posible, el predominio de estos ultimos.

Medios: estdn constituidos por objetos naturales o conservados 0 sus representaciones,
instrumentos o0 equipos que apoyan la actividad de docentes y alumnos en funcién del

cumplimiento del objetivo.

Formas de organizacion: son el soporte en el cual se desarrolla el proceso de ensefianza-
aprendizaje, en ellas intervienen todos los implicados: estudiante, profesor, institucion, familia y

comunidad. La clase es la forma de organizacion fundamental.

Evaluacién: es el proceso para comprobar y valorar el cumplimiento de los objetivos
propuestos y la direccion didactica de la ensefianza y el aprendizaje en sus momentos de
orientacion y ejecucion. Se deberan propiciar actividades que estimulen la autoevaluacion por

los estudiantes, asi como las acciones de control y valoracion del trabajo de los otros.

1.1.3 Tipos de clase

La clase es una de las formas organizativas del proceso docente educativo, que tiene como
objetivos la adquisicién de conocimientos, el desarrollo de habilidades y la formacion de valores
e intereses cognoscitivos y profesionales en los estudiantes, mediante la realizacion de
actividades de caracter esencialmente académico. Las clases se clasifican sobre la base de los

objetivos que se deben alcanzar y sus tipos principales son: la conferencia, la clase préactica, el



seminario, la clase encuentro, la practica de laboratorio y el taller (Ministerio de Educacion
Superior, 2007).
A continuacién, se detallan los tipos de clase segun la Resolucién 210/2007 del Ministerio de

Educacién Superior:

Conferencia: Es el tipo de clase que tiene como objetivo principal la transmision a los
estudiantes de los fundamentos cientifico-técnicos mas actualizados de una rama del saber con
un enfoque dialéctico-materialista, mediante el uso adecuado de métodos cientificos vy
pedagdgicos, de modo que les ayude en la integracién de los conocimientos adquiridos y en el

desarrollo de las habilidades y valores que deberan aplicar en su vida profesional.

Clase practica: Es el tipo de clase que tiene como objetivos fundamentales que los
estudiantes ejecuten, amplien, profundicen, integren y generalicen métodos de trabajo
caracteristicos de las asignaturas y disciplinas que les permitan desarrollar habilidades para

utilizar y aplicar, de modo independiente, los conocimientos.

Seminario: Es el tipo de clase que tiene como objetivos fundamentales que los estudiantes
consoliden, amplien, profundicen, discutan, integren y generalicen los contenidos orientados;
aborden la resolucién de tareas docentes mediante la utilizacion de los métodos propios de la
rama del saber y de la investigacion cientifica; desarrollen su expresion oral, el ordenamiento
l6gico de los contenidos y las habilidades en la utilizacion de las diferentes fuentes del

conocimiento.

Clase encuentro: Es el tipo de clase que tiene como objetivos aclarar las dudas
correspondientes a los contenidos y actividades previamente estudiados por los alumnos;
debatir y ejercitar dichos contenidos y evaluar su cumplimiento; asi como explicar los aspectos
esenciales del nuevo contenido y orientar con claridad y precision el trabajo independiente que
el estudiante debe realizar para alcanzar un adecuado dominio de los mismos. La mision
instructiva mas importante que tiene el profesor en la clase encuentro es contribuir al desarrollo
de la independencia cognoscitiva de los estudiantes. La clase encuentro es la actividad
presencial fundamental en la modalidad semipresencial, aunque puede utilizarse también en la

presencial.



Practica de laboratorio: Es el tipo de clase que tiene como objetivos que los estudiantes
adquieran las habilidades propias de los métodos y técnicas de trabajo y de la investigacion
cientifica; amplien, profundicen, con-soliden, generalicen y comprueben los fundamentos
tedricos de la disciplina mediante la experimentacién, empleando para ello los medios
necesarios. Las practicas de laboratorio se realizan en instalaciones propias de las
universidades o en las que existen en las unidades docentes u otras entidades laborales. Como
norma, en este tipo de clase se debera garantizar el trabajo individual de los estudiantes en la
ejecucion de las tareas previstas.
Taller: Es el tipo de clase que tiene como objetivo especifico que los estudiantes apliquen los
conocimientos adquiridos en las diferentes disciplinas para la resolucion de problemas propios
de la profesion, a partir del vinculo entre los componentes académico, investigativo y laboral.
El taller contribuye al desarrollo de habilidades para la solucion integral de problemas
profesionales en grupo, para el grupo y con la ayuda del grupo, donde primen las relaciones
interdisciplinarias.
1.1.4 Indicadores de control
Los indicadores de control son los aspectos que los controladores deben tener como guia para
dar un criterio positivo (logro) o negativo (deficiencia) del profesor controlado.

Aspectos organizativos de la clase

Correspondencia con el Programa y el Plan Calendario de la asignatura (P1)

Comienzo de la clase a la hora prevista, asistencia y puntualidad de los estudiantes y el

profesor.
Tratamiento didactico-metodoldgico
Orientacioén hacia el cumplimiento del objetivo de la actividad.
Organizacion, tratamiento y dominio de los contenidos. Uso de los métodos de ensefianza:

a) Aseguramiento del nivel de partida de los estudiantes, su auto-preparacion y motivacion para

la actividad.

b) Ambiente que propicia durante el proceso de ensefianza-aprendizaje (orden, atencion,

interés y participacion activa de los estudiantes, trabajo cooperativo).
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c) Actividad centrada en el aprendizaje del estudiante, mediante el empleo de métodos activos y

del papel orientador del profesor.

d) Realizacién de conclusiones parciales y finales.

e) Orientacion del uso del libro de texto u otros materiales para el estudio independiente.
f) Atencion a las diferencias individuales de los estudiantes.

Uso de formas de control y/o evaluacion del aprendizaje.

Orientacion del estudio y el trabajo independiente, con indicadores claros y medibles para su

ejecucién y control.

Uso de los medios de ensefianza aprendizaje.

Aplicacion de las estrategias curriculares
Comunicacion profesor-estudiante y estudiante-estudiante.

Formacion en valores de los estudiantes a través de los contenidos de la clase.
Cumplimiento de la estrategia de Trabajo Politico-ldeolégico desde la clase.
Cuidado y rigor en la exposicién de sus ideas, precision en el lenguaje oral y escrito.
Vinculacion con otras materias del afio o de la carrera.

Cumplimiento de los objetivos de la clase
Se cumplieron los objetivos definidos para la clase.

1.1.5 Conceptos fundamentales asociados al tema

Durante el desarrollo de este documento y de la investigacion se emplean conceptos que por su
importancia se hace necesario reflejar sus definiciones. A continuacién, se enuncian los
principales conceptos relacionados con la planificacion y control del cumplimiento del trabajo
metodoldgico:

Plan de clase: “Es un documento indispensable en el trabajo metodolégico del profesor, debe
ser elaborado con una semana de antelacién, como minimo. Su estructura y extension esté en
dependencia de la experiencia pedagogica y la preparacion que posea el docente en el
contenido y su didactica. Se estructura en introduccion, desarrollo y conclusiones y no deben

faltar los componentes de la didactica, asi como el desarrollo de los elementos fundamentales a
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tratar en la clase. En él se incluyen las evaluaciones sistematicas y parciales que se aplicaran,
asi como la clave de calificacion que corresponda en cada caso” (Ministerio de Educacion
Superior, 2014).

Control a clases: El control de la actividad docente es aquel que se realiza a una de las formas
organizativas del proceso docente educativo, previsto en el horario de clases de los estudiantes,
y estard dirigido a comprobar el logro de los objetivos propuestos para dicha actividad. Al
finalizar el control, sin la presencia de los estudiantes, el responsable dirigira el analisis, dara las
conclusiones al controlado, sefalara los principales logros, las deficiencias y las
recomendaciones. Los resultados del control se recogeran en un documento que sera firmado
por el docente controlado, como constancia de que fue informado de sus resultados. El control
de la actividad docente se calificard utilizando las categorias de Excelente, Bien, Regular o Mal.
Se exceptuaran de una calificacion, los casos que se determinen por el responsable del control

(Ministerio de Educacion Superior, 2007).

Plan de control a clases: se elabora por cada jefe de departamento docente. Para las carreras
gue se estudian en las sedes universitarias participara en la elaboracién del plan el coordinador
de la carrera en cuestién. Los profesores no podran conocer las actividades docentes en las
gue seran controlados. Todos los profesores que impartan por primera vez una asignatura
deberan ser controlados al menos una vez en el periodo docente, con el objetivo de verificar su
adecuada preparacion. Los decanos, vicedecanos y directores de sede elaboraran también su
plan de controles a clases en coordinacién con el jefe de departamento docente y con el
coordinador de la carrera en la sede, segun corresponda (Ministerio de Educacion Superior,
2007).

Trabajo metodolégico: Es la labor que, apoyados en la Didactica, realizan los sujetos que
intervienen en el proceso docente educativo, con el propdsito de alcanzar 6ptimos resultados en
dicho proceso, jerarquizando la labor educativa desde la instruccion, para satisfacer plenamente

los objetivos formulados en los planes de estudio (Ministerio de Educacion Superior, 2007).
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1.2.Aplicaciones web para la planificacion y control del cumplimiento del trabajo
metodoldgico

Se estudiaron diferentes aplicaciones web internacionales y nacionales para la planificacién y

control del cumplimiento del trabajo metodoldgico las cuales se caracterizan a continuacién

sefalando sus principales funcionalidades y limitaciones.

1.2.1 Aplicaciones web internacionales

Sistema Integral de Gestién Académica (CAMS)iError! No se encuentra el origen de la
referencia.

Sistema Integral de Gestién Académica (CAMS) haciendo uso de tecnologias de Microsoft, fue
desarrollado por Three Rivers Systems Inc. que es un proveedor lider de soluciones de software
para la administracion superior de educacion. Este es altamente escalable, rapido de
implementar y facil de usar, manteniendo siempre la informacién mas reciente y precisa,
tratando de satisfacer las necesidades de administradores, personal, profesores y estudiantes.
Entre las universidades que usan este sistema se encuentra la William Jessup University (WJU)
de California que lo utiliza para gestionar el ciclo de vida estudiantil. Es totalmente integrable, y
sigue los estandares establecidos por los sistemas de planificacién de recursos empresariales
(ERP), se adaptd exclusivamente para la educacion superior. Dentro de las funciones que

maneja se pueden evidenciar:

Portales.

Registros.

Facturacion.

Ayuda financiera.

Gestion de cursos.

Recaudacion de fondos.

Gestion de Relaciones con el Cliente (CRM).
Ofrece servicios de implementacion, capacitacion.

Gestion de proyectos y el apoyo a sus clientes.
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Consolida multiples sistemas independientes, incluidos las admisiones, la informacién del

estudiante, relaciones con ex alumnos y gestion de documentos.

Es una solucién integrada, que presenta una profunda inteligencia de negocios, mayor
accesibilidad y mejor informatizacion y comunicacion. Brinda un rapido proceso de
implementacién y de transicién al nuevo sistema, con una total integracion con la base de datos
MySQL. Presenta gran funcionalidad y escalabilidad brindandole una buena gestién de sus
procesos y elimina la necesidad de las instituciones académicas y de los usuarios finales tanto
para aprender interfaz como para gestionar un conjunto de sistemas que a menudo son

incompatibles.

1.2.2 Aplicaciones web nacionales
Akademos (Sistema de Gestién Universitaria)
Sistema para la gestibn de los procesos docentes en la Universidad de las Ciencias
Informéticas. La misma cuenta con un grupo de moddulos compuesto por un conjunto de
funcionalidades de acuerdo al rol asignado al usuario, ejemplo de estas se muestran a
continuacion:

Gestionar un control a clase.

Generar las evaluaciones de un estudiante, por semestre y curso.

Muestra el plan de estudio a cada estudiante.

Muestra el registro de asignaturas a cada estudiante.

Muestra el resumen de evaluaciones a cada estudiante.

Permite buscar un estudiante por su Cl, usuario, nombre y apellidos o solapin.
Esta desarrollado con el uso del marco de trabajo GUUD (hibrido entre Jquery y code igniter).
Se utiliz6 como gestor de base de datos Postgres en su versién 9.4. Para el control de
versiones SVN, Pencil Proyect para el prototipo de interfaces. En el entorno de desarrollo
integrado NetBeans, como servidor de aplicaciones Nginx y la maquina virtual de java en su

version 6 para generar PDF.
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Sistema para la gestion de los procesos que se desarrollan en el Departamento
Metodoldgico Central de Ingenieria y Gestion de Software.jError! No se encuentra el
origen de lareferencia.
Es un sistema informatico que fue desarrollado por la Facultad 1 en el afio 2013. Este cuenta
con un grupo de funcionalidades que se detallan a continuacion:

Gestionar la planificacién de controles a clase por asesores.

Gestionar un control a clase a un asesor.

Generar reporte total de las evaluaciones de control a clases por asignaturas.

Generar reporte total de las evaluaciones de controles a clases.

Generar reporte del estado actual de la planificacibn de controles a clase por
asignaturas.

Generar reporte del estado actual de las evaluaciones de controles a clases.

Gestionar nomenclador.

Gestionar planificacion de las preparaciones metodolégicas.

Gestionar acta de las preparaciones metodolégicas.

Gestionar visitas a las preparaciones metodolégicas.

Visualizar la planificacion de las visitas a las preparaciones metodolégicas.

Emitir valoracién de la preparacion metodoldgica.

Gestionar plan de trabajo de los asesores.

Gestionar evaluacioén del profesor.

Generar reporte de las evaluaciones de los profesores.

Generar corte de resumen de evaluaciones de los profesores.

Gestionar usuario.
Esta desarrollado con el uso del marco de trabajo Symfony. Se utilizé6 como gestor de base de
datos PostgreSQL. Como lenguaje del lado del cliente la combinacion de HTML5, JavaScript y
CSS 3. Del lado del servidor el lenguaje PHP, en el entorno de desarrollo integrado NetBeans y
como servidor web Apache.
Sistema de gestion docente metodoldgica integrado con la plataforma informativa SO3.

(Campos Ledn, y otros, 2013)
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Es un sistema de gestion de la Facultad 3 desarrollado en el afio 2013 e integrado a la
Plataforma de Servicios Integrados de esta facultad. Este cuenta con varias funcionalidades que

se detallan a continuacion:

e Administrar plan de control a clase.

e Guardar plan de control a clase.

¢ Administrar planificacion de controles a clase.

e Guardar una planificacién de control a clases.

e Administrar planilla del control a clase.

e Guardar planilla del control a clase.

e Generar reportes.

e Administrar plan de trabajo metodolégico.

e Generar reportes.

e Modificar estado de las actividades.

¢ Adicionar profesores al listado de la guardia docente.

e Eliminar profesores del listado de la guardia docente.

¢ Administrar distribucion de la guardia docente.

e Guardar distribucion de la guardia docente.

¢ Administrar descripcion de la guardia docente.

e Guardar descripcion de la guardia docente.

e Generar reportes.

e Administrar notificaciones.

e Administrar departamentos.

e Administrar asignaturas.

e Determinar semanas.
El desarrollo de este sistema fue con el lenguaje de programacion PHP en el entorno de
desarrollo integrado NetBeans, el marco de trabajo Symfony y el gestor de base de datos

PostgreSQL. Ademas, se empled la libreria Jquery.

Sistema de gestion de la planificacion de las actividades de los trabajadores docentes en

la Facultad 2 de la Universidad de las Ciencias Informaticas. (Bauza Becerra, 2013)
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Es un sistema que gestiona la planificacion de las actividades de los trabajadores docentes de

la facultad 2. Entre sus funcionalidades se encuentran:

Autenticar usuario.

Gestionar usuario.

Cambiar rol del usuario.

Gestionar rol.

Gestionar plan de trabajo mensual de la facultad.

Publicar plan de trabajo mensual de la facultad.

Enviar notificacion de plan de trabajo metodolégico de la facultad.

Gestionar plan de trabajo mensual del departamento.
Publicar plan de trabajo mensual del departamento.
Enviar notificacion a profesores del departamento.
Gestionar plan de trabajo mensual individual.
Publicar plan de trabajo mensual individual.
Gestionar plan de trabajo anual.

Publicar plan de trabajo anual.

Enviar notificacion de plan de trabajo anual.
Gestionar evaluacion trimestral.

Publicar evaluacion trimestral.

Enviar notificacion de evaluacion trimestral.
Gestionar resultados de control a clase.

Publicar resultados de control a clase.

Enviar notificacion de resultados de control a clase.
Gestionar area.

Gestionar articulos.

Publicar articulos.

La construccion de la base de datos se realiz6 con MySQL, desarrollado en JavaScript y PHP,

con uso del framework Symfony y con el IDE de desarrollo NetBeans.
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1.2.3 Conclusiones del estado del arte

Sistema Integral de

Gestion Académica

NO NO NO NO NO
Akademos NO NO Parcialmente NO S
Sistema para la
gestion de los
procesos que se
desarrollan en el
Departamento
Metodoldgico NO NO Sl Sl Sl
Central de
Ingenieria y Gestion
de Software.
Sistema de gestion
docente
metodologica NO NO Parcialmente SI SI
integrado con la
plataforma
informativa SO3.
Sistema de gestion
de la planificacion
de las actividades
de los trabajadores
docentes en la
facultad 2 de la NO NO Parcialmente Parcialmente Sl

Universidad de las
Ciencias
Informéticas.

Tabla 1. Estado del arte
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Se puede apreciar que los sistemas informaticos anteriormente estudiados ofrecen soluciones
parciales a las necesidades del cliente. Sin embargo, ninguno de dichos sistemas centraliza
las funcionalidades que requiere el cliente. Es por ello que, se decide desarrollar una

aplicacion web, que ofrezca una solucion completa al problema planteado.
1.3. Metodologias, herramientas, lenguajes y tecnologias

Para guiar el desarrollo de la aplicacibn web propuesta es necesario el uso de herramientas,

lenguajes y tecnologias que estén en correspondencia con la metodologia seleccionada.

1.3.1 Metodologia de desarrollo
Metodologia Programacion Extrema (XP)
XP constituye una metodologia agil centrada en potenciar las relaciones interpersonales como
clave para el éxito en el desarrollo de software, promoviendo el trabajo en equipo,
preocupandose por el aprendizaje de los desarrolladores, y propiciando un buen clima de
trabajo. Se basa en la retroalimentacion continua entre el cliente y el equipo de desarrollo,
comunicacion fluida entre todos los participantes, simplicidad en las soluciones implementadas
y coraje para enfrentar los cambios. Se define como especialmente adecuada para proyectos
con requisitos imprecisos y muy cambiantes, donde existe un alto riesgo técnicojError! No se
encuentra el origen de la referencia..
El ciclo de vida de XP consta de 6 fases, exploracion, planificaciébn de entrega, iteraciones,
produccion, mantenimiento y muerte del proyecto (Letelier & Penadés, 2006). Para lograr un
correcto desarrollo de la aplicacion web, se decide emplear como guia las cuatro fases
fundamentales descritas a continuacion:
Fase | (exploracion): el equipo se familiariza con el proyecto y las tecnologias necesarias.
Al mismo tiempo, el cliente desarrolla la mayor cantidad posible de historias de usuarios. La
duracion de esta fase depende del nivel de conocimientos del equipo sobre las tecnologias
a utilizar.
Fase Il (planificacion de la entrega): el cliente prioriza las historias de usuarios y el equipo
hace una estimacion de duracion para las mismas. Cada entrega debe realizarse en unos

poCcos meses.
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Fase Il (iteraciones): cada iteracion incluye historias de usuarios que no hayan sido
incluidas en la iteracion anterior, corrige defectos encontrados y asume tareas
anteriormente sin terminar.
Fase IV (produccién): al sistema se le realiza una serie de pruebas rigurosas para ser
trasladado al entorno del cliente.
Seleccién de la metodologia
Se escoge por parte del equipo de trabajo la metodologia XP, ya que es una metodologia &gil
gque busca la satisfaccion del cliente y entrega temprana del software incremental, para ello se
tuvo en cuenta los 5 criterios de la estrella de Boehm y Turner. Este método caracteriza y
estima cuan agil o prescriptivo deberia ser el enfoque a utilizar, estos son: tamafio del equipo,
criticidad del producto, dinamismo de los cambios, cultura del equipo y personal con que se
cuenta. Cada uno de estos criterios sirvieron de apoyo para afirmar que el desarrollo del
producto final debe realizarse en un breve periodo de tiempo, el equipo de desarrollo esta
compuesto por cuatro integrantes entre los que se encuentra el cliente. Cuenta con un porciento
de adaptacién alto, al igual que el dinamismo. La experiencia del equipo en el desarrollo de
sistemas es media y la vida de desarrollo de la aplicacibn web es corta. Los bienes tienen un
valor medio y existe un alto valor de utilidad de la aplicacién web a desarrollar, y se centra casi
en su totalidad en las tareas de desarrollo, preocupandose por hacer mejoras continuas al
producto.
1.3.2 Tecnologias y herramientas de desarrollo
Para la realizacion de la aplicacion propuesta se cuenta con herramientas de codigo abierto que
permiten una mayor facilidad en su desarrollo y mantenimiento. A continuacion, se da una breve
descripcion de ellas:
Framework de desarrollo
Es un esquema para el desarrollo y la implementacién de una aplicacion. Permite acelerar el
proceso de desarrollo, reutilizar codigo ya existente y promover buenas précticas de desarrollo

como el uso de patrones (Chun, 2012).
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Django 1.8.5 es un framework de desarrollo web de codigo abierto, escrito en Python y que
respeta el patron de disefio arquitectonico Modelo-Vista-Controlador. La meta fundamental de
este es facilitar la creacion de sitios web complejos. Django pone énfasis en el re-uso, la
conectividad y extensibilidad de componentes, el desarrollo rapido y el principio de “No te
repitas”. Es usado en configuraciones, archivos y en los modelos de datos. Se seleccion6 por
ser un framework web de alto nivel que fomenta el desarrollo rapido y el disefio limpio y
pragmaético y la experiencia de las autoras con el uso del mismo es alta (Chun, 2012).

Boostrap 3 es un framework desarrollado y liberado por Twitter que tiene como objetivo facilitar
el disefio web. Permite crear de forma sencilla webs de disefio adaptable, es decir, que se
ajusten a cualquier dispositivo y tamafio de pantalla y siempre se vean igual de bien. Es Open
Source o cédigo abierto, por lo que se puede usar de forma gratuita y sin restricciones. Se
selecciond por ser compatible con la mayoria de los navegadores web y la experiencia de las
autoras con el uso del mismo (Cochran, 2012).

Entorno de desarrollo integrado

PyCharm 4.5 es un entorno de desarrollo integrado (IDE, Integrated Development Environment)
para el desarrollo de aplicaciones basadas en el lenguaje Python. PyCharm esta basado en
IntelliJ IDEA, es multiplataforma. Se encuentra disponible para Windows, MAC OS X y Linux.
Por estas razones y la experiencia de las autoras con el uso del mismo se decide usarlo como

entorno de desarrollo.

Sistema gestor de base de datos

SQLite Manager 0.8.3.1

Es una herramienta que ofrece un gestor o administrador de bases de datos SQLite en Firefox
en forma de extension. Se disefia para crear nuevas tablas, registros e indices, modificarlos y
borrarlos, sin olvidar la posibilidad de realizar consultas. Por lo anteriormente descrito y la
experiencia de las autoras, se seleccioné esta herramienta.

Lenguajes de programacion

Un lenguaje de programacion es un lenguaje artificial que puede ser usado para controlar el

comportamiento de una maquina, especialmente una computadora. Estos se componen de un
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conjunto de reglas sintacticas y semanticas que permiten expresar instrucciones que luego

seran interpretadas (Alegsa, 2010).
Python 2.7.11

Es un lenguaje de programacioén interpretado cuya filosofia hace hincapié en una sintaxis que
favorezca un cddigo legible. Se trata de un lenguaje de programacion multiparadigma, ya que
soporta orientacion a objetos, programacién imperativa y, en menor medida, programacion
funcional. Es un lenguaje interpretado, usa tipado dindmico y es multiplataforma. Posee una
licencia de codigo abierto denominada Python Software Foundation License, que es compatible
con la Licencia publica general de GNU a partir de la version 2.1.1, e incompatible en ciertas
versiones anteriores. Se hace seleccion de este lenguaje debido a la experiencia de las autoras

y es el lenguaje integrado al entorno y framework de desarrollo (Martelli, 2008).
HTML 5

El Lenguaje de Marcacion de Hipertexto es el principal lenguaje que se utiliza para la creacién
de paginas web. Tiene como propésito fundamental, definir la apariencia y la estructura basica
de las péaginas, garantizando que las mismas sean manejadas por el usuario de la red, de una
manera facil y rapida. Se seleccion6 por la experiencia de las autoras (Gauchat, 2012).
JavaScript

Usando JavaScript se pueden crear paginas interactivas y con efectos especiales; ademas,
cuenta con muchas posibilidades, con funciones y estructuras de datos complejas. El
navegador web es el encargado de interpretar las instrucciones JavaScript y ejecutarlas para
lograr la interactividad y los efectos deseados. Este lenguaje cuenta con el navegador web
como unico recurso para su funcionamiento. Soporta el Modelo de Objetos de Documento
(DOM, Document Object Model), lo que nos permite acceder a todos los elementos de una
pagina y a ciertas caracteristicas especificas del navegador. Se selecciond por la experiencia
de las autoras y las caracteristicas que presenta (Severance, 2012).

CSS 3

Se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML, ademas separa el contenido de la

presentacion. Los estilos definen la forma de mostrar los elementos HTML y XML. CSS permite
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a los desarrolladores web controlar el estilo y el formato de multiples paginas web al mismo
tiempo. Cualquier cambio en el estilo marcado para un elemento en la CSS afectara a todas las
paginas vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese elemento. Se selecciond por la

experiencia de las autoras y las caracteristicas anteriormente descritas (Hogan, 2011).
1.4.Conclusiones del capitulo

En este capitulo se realizé un andlisis de los principales conceptos asociados al tema, ademas
de un estudio de los sistemas semejantes existentes en el mundo. A raiz de este estudio se
llegd a la conclusién de que los mismos no retnen todas las funcionalidades necesarias para
garantizar la gestion y control de los procesos que se llevan a cabo en el departamento de
Ingenieria de software de la facultad 2, por lo que se decidié desarrollar una nueva aplicacién
web que solucionara la problematica anteriormente planteada teniendo en cuenta también como
guia algunas de las funcionalidades que muestran estos sistemas. Para el desarrollo del
sistema se decidid utilizar como framework de desarrollo Django en su version 1.8.5 y Boostrap
3 como framework de desarrollo para el uso del disefio web. PyCharm 4.5 como entorno de
desarrollo integrado, para la administracion de la base de datos SQLite Manager 3.8.11.1.
Como lenguajes se decidié usar Python 2.7.11, HTML 5, CSS 3 para dar estilo y JavaScript
para el disefio web. Se decidio trabajar con la metodologia de desarrollo XP principalmente por
las caracteristicas que presentan el equipo de desarrollo y el corto periodo de tiempo que se

tiene para la entrega de la aplicacién web.
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Capitulo 2: Exploracién y planificacion de la aplicaciéon web propuesta

En este capitulo se presentan los resultados obtenidos de las fases de exploracion y
planificacion de la aplicacion web propuesta. Ademas, se especifican las funcionalidades que
debe cumplir para satisfacer las necesidades del cliente, asi como los diferentes artefactos que

establece la metodologia de desarrollo de software utilizada.
2.1.Descripcion del flujo actual de los procesos

Es preciso destacar que, de todos los procesos docentes metodoldgicos, esta investigacion solo

se centrara, en el Plan de control a clases, Plan de trabajo metodolégico y el Plan de clases.

Proceso de gestion de la planificacién de los controles a clases

El proceso inicia cuando el jefe de departamento designa un control
a clases a un profesor de su departamento. Para el mismo los
controladores deben tener presente un conjunto de indicadores
que, finalmente, tributaran al registro de una nota cualitativa. Uno
de los elementos mas importantes de este proceso es el registro de
las deficiencias y principales logros del docente por cada indicador

durante la imparticién de una clase controlada.

Jefe del departamento

Listado de profesores
Listado de controladores
Indicadores de control

Plan de control a clases

Proceso de gestién del Plan de trabajo metodolégico

El proceso inicia cuando el jefe de departamento elabora el Plan de
trabajo metodolégico del departamento al inicio de un curso escolar.
Luego cada jefe de asignatura, a inicios de semestre, elabora el plan de
trabajo metodologico de cada asignatura. Dicho plan debe estar alineado
con los objetivos y lineas trazadas por el Plan de trabajo metodolégico del
departamento. Ambos planes deben poder ser consultados por todos los
profesores en el caso del plan de trabajo metodologico del departamento
y por todos los profesores que imparten una misma asignatura en caso

del plan de trabajo metodolégico de una asignatura.
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Jefe del departamento y jefes de asignaturas

Plan de trabajo metodolégico del departamento.pdf

Plan de trabajo metodoldgico de la asignatura.pdf

Proceso de gestion del Plan de clases

El proceso inicia cuando un profesor crea su plan de clases como
parte de su preparacion previa antes de cualquier actividad
docente. Debe tener en cuenta las categorias de la didactica para
su confeccién. Dicho plan de clases podra ser consultado por
cualquier profesor que imparta la misma asignatura en el semestre

en curso o elaborado en semestres anteriores.

Profesores

Plan de clases.pdf

2.2.Funcionalidades

Para el desarrollo de la aplicacibn web es muy importante conocer cuales van a ser las
principales funcionalidades que va a presentar. Estas se obtienen con la definicion de los
principales requisitos que debe cumplir, ya que constituyen la descripcion de las necesidades

del mismo. A continuacidon, se muestra una tabla con una lista de las funcionalidades del

sistema:
1 Gestionar plan de clases Alta

Crear plan de clase
Modificar plan de clase
Eliminar plan de clase
Mostrar plan de clase
2 Gestionar plan de control a clase Alta
e Crear plan de control a clase

e Modificar plan de control a clase
¢ Eliminar plan de control a clase
e Mostrar plan de control a clase
3 Gestionar plan de trabajo metodolégico Alta
e Crear plan de trabajo metodolégico

¢ Modificar plan de trabajo metodologico
e Eliminar plan de trabajo metodoldgico
e Mostrar plan de trabajo metodoldgico
4 Gestionar actividad metodoldgica Alta
e Afadir actividad metodolégica

¢ Modificar actividad metodolégica
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e Eliminar actividad metodoldgica
e Mostrar actividad metodoldgica

5 Mostrar deficiencias comunes Alta

6 Gestionar claustro Media
7 Gestionar lineamientos Media
8 Gestionar indicador Media
9 Gestionar deficiencia Media
10 Configurar aflos para impartir asignaturas Media
11 Configurar curso docente Media
13 Autenticar usuario Media
14 Actualizar perfil Media
15 Gestionar profesor Media
16 Notificar actividad metodoldgica al correo Baja
17 Mostrar controles a realizar Baja
18 Buscar profesor visitado Baja
19 Subir resultados del control a clases Baja
20 Mostrar resumen de controles realizados Baja
21 Mostrar evaluaciones Baja
22 Buscar evaluaciones de cursos anteriores Baja
23 Mostrar resultados del control a clase realizado Baja
24 Crear plan de clase a partir de un plan creado Baja
25 Buscar plan de clase Baja
26 Buscar planes de clases de cursos anteriores Baja
27 Listar planes de trabajo metodolégicos actuales Baja
28 Listar planes de trabajo metodolégicos creados Baja
29 Exportar plan de clase a PDF Baja
30 Imprimir plan de clase Baja
31 Exportar plan de trabajo metodolégico a PDF Baja
32 Imprimir plan de trabajo metodolégico Baja

Tabla 2. Funcionalidades
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2.3.Propiedades de la aplicacion web propuesta

Las propiedades son cualidades que el sistema debe tener. Debe pensarse en estas como las
caracteristicas que hacen al sistema atractivo, usable, rdpido o confiable (Arias Chaves, 2007).
A continuacion de nombran los requisitos no funcionales definidos con los que debe contar el

sistema a desarrollar:

Usabilidad: El sistema podré ser usado por cualquier persona que posee elementos minimos
de informética. El sistema garantizar4 una conexién segura y eficiente con la base de datos,
que tendra almacenada toda la informaciéon del sistema, mejorando esto la gestion de la
informacion y los datos.

Interfaz: El sistema debera contar con una interfaz facil, amigable, sencilla, permitiendo que los
usuarios finales del mismo sean capaces de interactuar con este teniendo conocimientos

bésicos.

Seguridad: Solo tendra acceso al sistema el personal autorizado por el jefe de departamento, el
cual le permitir4 el acceso a la aplicacién web luego que este autenticado.

Soporte: El sistema permitira ser flexible a modificaciones, permitiendo aumentar su nivel de
funcionalidades para brindar mayores prestaciones.

Hardware: Para las PC clientes procesador 2 GHz o superior, RAM: 512 MB o superior, disco

duro 20 GB o superior.

Software: Para las PCs clientes navegador Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera, Internet
Explorer.

Restricciones en el disefio y la implementacion: El sistema permitira ser funcional en
diferentes plataformas y su desarrollo estara soportado bajo plataformas libres.

2.4.Propuesta de la aplicacion

Se propone la implementaciéon de una aplicacion web que brinde las funcionalidades
identificadas. La misma contara con varios médulos: Plan de clases, Plan de control a clase,
Plan de trabajo metodoldgico (PTM), Deficiencias y Profesores. Estos permitiran gestionar los
planes de clase de cada asignatura del departamento de ISW, los planes de control a clases y

el plan de trabajo metodolégico de las asignaturas como para el departamento, y mostrara el
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listado de deficiencias comunes obtenidas de los controles a clases realizados, asi como el
listado de profesores del departamento con sus roles correspondientes. Dichos roles se
identifican en la aplicacion web como jefe de departamento, jefe de asignatura y profesor,
quienes seran los encargados de interactuar con la misma, estos a su vez podran ser
controladores o controlados. La aplicaciébn web permitir4 al usuario ver sus planes de clases,
sus evaluaciones, los controles a realizar y la cantidad de actividades asignadas respecto al
estado con que se encuentran las mismas (cumplidas, incumplidas y pendientes). Estas
actividades seran las planificadas en el PTM por el jefe departamento, las cuales llegaran a los
responsables en forma de notificacién a su correo, quienes seran los encargados de modificar

el estado de estas.

Para tener acceso a la aplicacion web, el usuario tendra que autenticarse primeramente, asi el
jefe de departamento le asignara un rol. El usuario con rol de profesor podra gestionar el plan
de clase correspondiente a la asignatura que imparte, podra ver y actualizar su perfil, buscar los
planes de clases de cursos anteriores correspondientes a su asignatura, asi como ver los
controles a realizar, crear nuevos indicadores y nuevas deficiencias en los controles asignados,
subir y mostrar los resultados del control, mostrar evaluaciones de cursos anteriores, buscar
profesores visitados, imprimir el plan de clase y el plan de trabajo metodolégico y exportar los
mismos a formato pdf. Un jefe de asignatura, ademés de realizar las funcionalidades antes
mencionadas podra gestionar el plan de trabajo metodolégico de la asignatura, gestionar una

actividad metodoldgica, crear claustro y listar planes de trabajo metodoldgico de la asignatura.

Como rol principal, el jefe del departamento tendra acceso a todas las funcionalidades que
realiza un profesor y el jefe e asignatura, incluyendo la gestion de una actividad metodolégica
del departamento, mostrar resumen de controles realizados, configurar afios para impartir
asignaturas, configurar curso docente, listar planes de trabajo metodoldgico del departamento y
listar planes de trabajo metodolégicos creados. Entre las principales funcionalidades se
encuentra la gestion del plan de control a clase, donde el jefe de departamento es el encargado
de la misma lo que le permite elegir la cantidad de controles, el controlador o los controles, los
controlados y las semanas en que van a realizarse estos controles. La gestion del plan de

trabajo metodolégico de la asignatura y del departamento sera realizada por el jefe de
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asignatura y el jefe de departamento respectivamente, para crear un PTM se cuenta con las
funcionalidades claustro, donde se caracteriza el claustro de la asignatura o el departamento en
dependencia del plan de trabajo metodoldgico que se esté creando; la funcionalidad lineamiento
permite gestionar lineamientos; y la funcionalidad actividades permite gestionar las actividades
a través de una tabla que cuenta con los campos: No. (Numero), Titulo, Objetivo, Participan,
Planificados para y Responsable. EI médulo PTM registra las deficiencias comunes obtenidas
de los controles planificados en el sistema, donde el controlador podra afadirle la evaluacion
obtenida al profesor controlado, luego de haber discutido y aprobado la misma con el jefe del
departamento, el mismo muestra ademas el plan de trabajo del curso actual y un listado con los
planes de trabajo creados anteriormente.

2.5. Historias de usuario

Las historias de usuario (HU) son las técnicas que utiliza la metodologia XP para especificar los
requisitos del software. Estas son escritas desde la perspectiva del cliente, donde describen de
forma breve las caracteristicas que la aplicacion web debe realizar, aunque también los
desarrolladores pueden brindar su ayuda en la identificacion de las mismas. Cada una de ellas
es lo suficientemente comprensible, como para que los programadores puedan estimar con un
reducido margen de riesgo, su tiempo de desarrollo. A continuacion, se muestran las HU

definidas con prioridad alta para el usuario, el resto ver en Anexos 2:

Numero: 1 Nombre historia de usuario: Crear plan de

clase

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracién asighada: 3

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.6

Descripcion: La presente historia de usuario tiene como objetivo crear un plan de clase.
Esta operacion solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para ello.

El usuario debera llenar los campos: actividad, semana, tipo de clase, unidad didactica o
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tema, titulo, objetivo, contenido, bibliografia, métodos, medios, tipo de evaluacion,

introduccion, desarrollo, conclusiones, estudio independiente.

Observaciones: La entrada al sistema.

Interfaz:

Crear plan de clase para Ingenieria de software |

Titulo Semana

Titulo Semana o

Objetivo No. Actividad

Objetivo 1 =

Tipo de clase

O Unidad didactica
O Tema

Contenido oA AN

Contenido nc 21

Tabla 3: Historia de usuario #1

NUumero: 2 Nombre historia de usuario: Modificar plan de

clase

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracion asignada: 3

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.4

Descripcién: La presente historia de usuario tiene como objetivo modificar un plan de
clase.

Esta operacion solo podré ser realizada por la persona autorizada en el sistema para ello.
El usuario podra modificar cualquiera de los campos del plan de clase: actividad, semana,
tipo de clase, unidad did4ctica o tema, titulo, objetivo, contenido, bibliografia, métodos,
medios, tipo de evaluacion, introduccion, desarrollo, conclusiones, estudio independiente.

Observaciones: La entrada al sistema.

30



Interfaz:

Actualizar plan de clase para Sistemas de Bases de Datos |

Titulo Semana
fgh 1 =
Objetivo No. Actividad
nj 1 5|
Tipo de clase
Conferencia E‘

O Unidad didactica

@ Tema
1 &
iaj OA 210
= =
NTMA e | 0 Dl Plarn |0 Bl Flan | (™ Alam 1o | ™ ATAA M~ | ™ nThe 12O | A1 NDE REEEN [ NDE RECENE | R o abon tn A~ | Dot | (B £ || 1

Tabla 4: Historia de usuario #2

Numero: 3 Nombre historia de usuario: Eliminar plan de

clase

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracion asignada: 3

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.6

Descripcion: La presente historia de usuario tiene como objetivo eliminar un plan de
clase.
Esta operacion solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para ello.

El usuario debera eliminar un plan de clase registrado en el sistema.

Observaciones: La entrada al sistema.

Interfaz:

se eliminara el plan ACt. #1 - Ingenieria de software |

OIS Cancelar

Tabla 5: Historia de usuario #3




NUmero: 4

Nombre historia de usuario: Mostrar plan de

clase

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio

Dianelis Ferrer Maestrey

Iteracién asignada: 3

Prioridad en negocio: Alta

Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.4

clase registrado en el sistema.

Descripcion: La presente historia de usuario tiene como objetivo mostrar un plan de

Esta operacion solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para

ello. El usuario podra listar sus planes de clase.

Observaciones: La entrada al sistema.

Interfaz:

rsgdfsgfde

ol L

Act. #1 - Ingenieria de software |

¢ Actualizar  + Crear usando este modelo  (— Imprimir %, Exportar
1 Conferencia
Métodos Medios
c B
Titulo
Hidh
Obijetivo
dhkxfnszx
Contenido

Dianelis Ferrer Maestrey 1

Tabla 6: Historia de usuario #4

NUmero: 5

Nombre historia de usuario: Crear plan de

control a clase

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio

Dianelis Ferrer Maestrey

Iteracion asignada: 4
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Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.6

Descripcion: La presente historia de usuario tiene como objetivo crear un plan de control a
clase.

Esta operacidn solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para ello.
El usuario debera llenar los siguientes campos para llenar un control: profesor, asignatura,

controladores y semana.

Observaciones: La entrada al sistema.

Interfaz:

Crear plan de control a clase

Profesores

Asignatura

Controladores  Controladores(0)

Semanas Semanas *

Guardary crearofro  Guardar y confinuar  SglEELE

Tabla 7: Historia de usuario #5

NUumero: 6 Nombre historia de usuario: Modificar plan

de control a clase

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracién asignada: 4

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.4

Descripcion: La presente historia de usuario tiene como objetivo modificar un control a

clase.
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Esta operacion solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para
ello. El usuario podra modificar algunos de los siguientes campos: profesor, asignatura,

controladores y semana.

Observaciones: La entrada al sistema.

Interfaz:

Actualizar plan de control a clase

Profesores

Andy Reinoso Brito b

Asignatura

Metodologia de Ia Investigacion Cientifica v

Controladores  Controladores(1) =

Semana

Semana 2 b

Tabla 8: Historia de usuario #6

Numero: 7 Nombre historia de usuario: Eliminar plan de

control a clase

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracion asignada: 4

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.6

Descripcion: La presente historia de usuario tiene como objetivo eliminar un control a
clase.
Esta operacion solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para

ello.

Observaciones: La entrada al sistema.

Interfaz:
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Se eliminara el plan de Gontrol @ Andy Reinoso Brito

W= Cancelar

Tabla 9: Historia de usuario #7

NUumero: 8 Nombre historia de usuario: Mostrar plan de

control a clase

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracion asignada: 4

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.4

Descripcidon: La presente historia de usuario tiene como objetivo listar todos los
controles a clase creados en el plan de control a clase registrado en el sistema. El
usuario podrd listar los controles a clase planificados.

Esta operacion solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para

ello.

Observaciones: La entrada al sistema.

Interfaz:
Profesor Asignatura Controladores Semana Resultado
Andy Reinoso Brito Metodologia de la Investigacion Cientifica Dianelis Ferrer Maestrey Semana 2 ,
Andy Reinoso Brito Metodologia de la Investigacion Cientifica Dianelis Ferrer Maesirey Semana 2 ¢
Andy Reinoso Brito Metodologia de Ia Investigacion Cienfifica Dianelis Ferrer Maestrey Semana 2 ¢
Andy Reinoso Brito Metodologia de la Investigacion Cientifica Dianelis Ferrer Maestrey Semana 3 ,
Andy Reinoso Brito Metodologia de la Investigacion Cientifica Dianelis Ferrer Maestrey Semana 4 ),

Tabla 10: Historia de usuario #8



Numero: 9 Nombre historia de usuario: Crear plan de

trabajo metodoldgico

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracion asignhada: 5

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.6

Descripcion: La presente historia de usuario tiene como objetivo crear un plan de trabajo
metodoldgico.

Esta operacion solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para ello.
El usuario debera llenar los campos de: introduccion, caracterizacién del claustro,
fundamentacion, principales dificultades detectadas, objetivo general, indicadores,
lineamientos de trabajo, sistema de actividades.

Observaciones: La entrada al sistema.

Interfaz:

Crear plan de trabajo metodologico
Departamento

Introduccion

Objetivo general

Tabla 11: Historia de usuario #9
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NuUmero: 10 Nombre historia de usuario: Maodificar plan de

trabajo metodoldgico

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracion asignhada: 5

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.4

Descripcién: La presente historia de usuario tiene como objetivo modificar un plan de
trabajo metodoldgico.

Esta operacién solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para ello.
El usuario podra modificar algunos de los siguientes campos: introduccion, caracterizacion
del claustro, fundamentacion, principales dificultades detectadas, objetivo general,
indicadores, lineamientos de trabajo, sistema de actividades.

Observaciones: La entrada al sistema.

Interfaz:

Actualizar plan de trabajo metodolégico

Introduccién

El plan de trabajo metodolégico de |a asignatura de Ingenieria de Software | (ISW 1) es la guia
para elevar |la preparacion metodoldgica asi como sintetizar las caracteristicas y contenido de la
asignatura.

Fundamentacién

El plan de trabajo metodologico de |a asignatura de Ingenieria de Software | (ISW 1) es la guia
para elevar |la preparacion metodologica asi como sintetizar las caracteristicas y contenido de la
asignatura.

Tabla 12: Historia de usuario #10

Numero: 11 Nombre historia de usuario: Eliminar plan de
trabajo metodolégico

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracion asignada: 5

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio
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Tiempo estimado: 0.6

Descripcidn: La presente historia de usuario tiene como objetivo eliminar un plan de
trabajo metodolégico. El usuario podra eliminar un plan de trabajo metodoldgico registrado
en el sistema.

Esta operacién solo podra ser realizada por la persona autorizada en el sistema para ello.

Observaciones: La entrada en el sistema.

Interfaz:

Eliminar PTM IGSW Fac2 - 2016-2017, 2do Semestre

Tabla 13: Historia de usuario #11

Numero: 12 Nombre historia de usuario: Mostrar plan de

trabajo metodolégico

Usuario: Angela Maria Lescaille Otafio | Iteracidon asignada: 5

Dianelis Ferrer Maestrey

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Medio

Tiempo estimado: 0.4

Descripcién: La presente historia de usuario tiene como objetivo mostrar el plan de
trabajo metodologico.
Esta operacién solo podré ser realizada por la persona autorizada en el sistema para ello.

Observaciones: La entrada en el sistema.

Interfaz:
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PTM IGSW Fac2 - 2016-2017, 2do Semestre

Actualizar ~ Exportar  Imprimir

Plan de Trabajo Metodoldgico
Departamento

Ingenieria de Software
Facultad 2

2016-2017, 2do Semestre
Elaborado por: Dianelis Ferrer Maestrey
Aprobado por:

Tabla 14: Historia de usuario #12
2.6.Estimacién de esfuerzo

Las estimaciones de esfuerzo asociado a la implementacion de las historias de usuario la
establecen los programadores utilizando como medida el punto. Un punto, equivale a una
semana ideal de programacion. Las historias generalmente valen de 1 a 3 puntos. Por otra
parte, el equipo de desarrollo mantiene un registro de la "velocidad" de desarrollo, establecida
en puntos por iteracion, basandose principalmente en la suma de puntos correspondientes a las
historias de usuario que fueron terminadas en la ultima iteracion (Meléndez Valladarez, Gaitan,

& Pérez Reyes, 2016).

HU-1 Crear plan de clase. 0.6
HU-2 Madificar plan de clase. 0.4
HU-3 Eliminar plan de clase. 0.6

39



HU-4 Mostrar plan de clase. 0.4
HU-5 Crear plan de control a clase. 0.6
HU-6 Modificar plan de control a clase. 0.4
HU-7 Eliminar plan de control a clase. 0.6
HU-8 Mostrar plan de control a clase. 0.4
HU-9 Crear plan de trabajo metodolégico. 0.6
HU-10 Modificar plan de trabajo metodoldgico. 0.4
HU-11 Eliminar plan de trabajo metodolégico. 0.6
HU-12 Mostrar plan de trabajo metodoldgico. 0.4
HU-13 Crear actividad metodoldgica. 0.4
HU-14 Modificar actividad metodolégica. 0.2
HU-15 Eliminar actividad metodolégica. 0.2
HU-16 Mostrar actividad metodolégica. 0.2
HU-17 Mostrar deficiencias comunes. 1

HU-18 Crear claustro 0.2
HU-19 Modificar claustro 0.2
HU-20 Eliminar claustro 0.2
HU-21 Mostrar claustro 0.2
HU-22 Crear lineamientos 0.2
HU-23 Modificar lineamientos 0.2
HU-24 Eliminar lineamientos 0.2
HU-25 Mostrar lineamientos 0.2
HU-26 Crear indicador 0.2
HU-27 Modificar indicador 0.2
HU-28 Eliminar indicador 0.2
HU-29 Mostrar indicador 0.2
HU-30 Crear deficiencia 0.2
HU-31 Modificar deficiencia 0.2
HU-32 Eliminar deficiencia 0.2
HU-33 Mostrar deficiencia 0.2
HU-34 Configurar afios para impartir asignaturas 0.4
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HU-35 Configurar curso docente 0.4
HU-36 Autenticar usuario 0.6
HU-37 Actualizar perfil 0.4
HU-38 Modificar profesor 0.2
HU-39 Eliminar profesor 0.2
HU-40 Mostrar profesor 0.2
HU-41 Notificar actividad metodolégica al correo 0.4
HU-42 Mostrar controles a realizar 0.4
HU-43 Buscar profesor visitado 0.4
HU-44 Subir resultados del control a clases 0.4
HU-45 Mostrar resumen de controles realizados 0.4
HU-46 Mostrar evaluaciones 0.2
HU-47 Buscar evaluaciones de cursos anteriores 0.4
HU-48 Mostrar resultados del control a clase 0.4
realizado
HU-49 Crear plan de clase a partir de un plan creado 0.2
HU-50 Buscar plan de clase 0.2
HU-51 Buscar planes de clases de cursos anteriores 0.4
HU-52 Listar planes de trabajo metodologicos 0.4
actuales
HU-53 Listar planes de trabajo metodoldgicos 0.2
creados
HU-54 Exportar plan de clase a PDF 0.4
HU-55 Imprimir plan de clase 0.4
HU-56 Exportar plan de trabajo metodol6gico a PDF 0.4
HU-57 Imprimir plan de trabajo metodoldgico 0.4

Tabla 15: Estimacion de Esfuerzo

2.7.Plan de iteraciones

Iteracion 1: En esta iteracion se implementaran las HU de prioridad media, relacionadas con el

registro y configuracion del sistema.
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Iteracion 2: En esta iteracion se implementaran las HU de prioridad media, relacionadas con
los datos que recoge el plan de trabajo metodoldgico.

Iteracidon 3: En esta iteracién se implementaran las HU de prioridad alta que gestionan el plan
de clase.

Iteracién 4. En esta iteracion se implementaran las HU de prioridad alta relacionadas con la
gestion del plan de control a clase y mostrar deficiencias comunes.

Iteracién 5: En esta iteracion se implementaran las HU de prioridad alta relacionadas con la
gestion del plan de trabajo metodoldgico y de las actividades metodoldgicas.

Iteracion 6: En esta iteracién se implementaran las HU de prioridad baja relacionadas con el
plan de control a clase como subir resultados del control y/o mostrar controles a realizar, entre
otras. Ademas de la funcionalidad que manda la notificacion al correo de la actividad
metodoldgica planificada.

Iteracién 7: En esta iteracion se implementaran las HU de prioridad baja, relacionadas con

buscar los planes de clase, listar los planes de trabajo metodoldgicos, asi como las

relacionadas con imprimir y exportar a formato pdf.

Iteracion 1 HU-34,HU-35, HU-36, HU-37, HU-38, HU-39, HU- 3 semanas
40

Iteracion 2 HU-18, HU-19, HU-20, HU-21, HU-22,HU-23, HU- 3 semanas
24, HU-25, HU-26, HU-27, HU-28, HU-29, HU-30,
HU-31, HU-32, HU-33

Iteracion 3 | HU-1, HU-2, HU-3, HU-4 2 semanas

Iteracion 4 | HU-5, HU-6, HU-7, HU-8, HU-17 3 semanas

Iteracion 5 | HU-9, HU-10, HU-11, HU-12, HU-13, HU-14, HU- 3 semanas
15, HU-16

Iteracion 6 HU-41, HU-42,HU-43,HU-44, HU-45,HU-46, HU-47, 3 semanas
HU-48

Iteracion 7 | HU-49, HU-50, HU-51, HU-52, HU-53,HU-54, HU- 3 semanas
55, HU-56, HU-57
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Total 57 20 semanas

Tabla 16: Plan de iteraciones
2.8.Plan de entrega

El plan de entrega esta compuesto por iteraciones de no més de tres semanas. Basandose en
las historias de usuario definidas para el desarrollo de la aplicacion web, se elabora el siguiente

plan de entrega, el cual muestra las historias de usuario que se llevaran a cabo en cada

iteracion.

lteracion 1 24 de enero
40
lteracién 2 | HU-18, HU-19, HU-20, HU-21, HU-22,HU-23, HU- 15 de febrero

24, HU-25, HU-26, HU-27, HU-28, HU-29, HU-30,
HU-31, HU-32, HU-33

Iteracién 3 | HU-1, HU-2, HU-3, HU-4 28 de febrero

Iteracion 4 HU-5, HU-6, HU-7, HU-8, HU-17 21 de marzo

Iteracion 5 HU-9, HU-10, HU-11, HU-12, HU-13, HU-14, HU- 11 de abril
15, HU-16

Iteracién 6 HU-41, HU-42,HU-43,HU-44, HU-45,HU-46, HU-47, 3 de mayo
HU-48

Iteracién 7 HU-49, HU-50, HU-51, HU-52, HU-53,HU-54, HU- 24 de mayo

55, HU-56, HU-57

Tabla 17: Plan de Entrega
2.9.Conclusiones del capitulo
En el capitulo fueron descritas las fases de Exploracion y Planificacion para la propuesta de
solucion, lo que permitié la obtencién de los artefactos necesarios para la planeacién de la
aplicacion web en correspondencia a la metodologia seleccionada. El desarrollo de estas
etapas permiti6 que el proceso fuera dividido en 7 iteraciones en las que se desarrollaron las

HU de prioridad alta durante las iteraciones 3, 4 y 5. Se desarrollé las funcionalidades de
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prioridad media en las iteraciones 1y 2, y las de prioridad baja en las iteraciones 6 y 7. Se
determiné que el proceso de desarrollo durara un total de 20 semanas, divididas en 7

iteraciones de no mas de 3 semanas respectivamente.
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Capitulo 3: Produccion y validacion de la aplicacion web propuesta

En este capitulo se realiza el disefio de la base de datos, asi como se definen el patrén
arquitectonico a utilizar. Se analizan los patrones de disefio empleados en la aplicacion web.
Ademas, se especifican los artefactos de la metodologia de software utilizada en sus fases de
iteraciones y produccion, como son las implementaciones de las diferentes iteraciones y las
pruebas unitarias y de aceptacion.

3.1 Patrén arquitectonico

Para el desarrollo del sistema el patrén a seguir es Modelo-Vista-Plantilla.

Uno de los framework a utilizar para el desarrollo de la soluciéon es Django, el cual usa el
Modelo—Vista—Plantilla (MVP) como una modificacion del patron Modelo—-Vista—Controlador
(MVC), empleado en la implantacion de la solucion. En Django el modelo sigue siendo modelo,
la vista pasa hacer la plantilla y el controlador la vista (Revista de Informacion, 2017).

Modelo: la capa de acceso a la base de datos. Esta capa contiene toda la informacién sobre los
datos mostrando: como acceder a estos, como validarlos, cuél es el comportamiento que tienen,
y las relaciones entre ellos.

Vista: la capa de la Idgica de negocios. Esta capa contiene la I6gica que accede al modelo y la
delega a la plantilla apropiada: es como un puente entre los modelos y las plantillas.

Plantilla: la capa de presentacion. Esta capa contiene las decisiones relacionadas a la
presentacion: como algunas cosas son mostradas sobre una pagina web u otro tipo de

documento.

20172018 Principal

o c 0

o A
o 4 7 3

o

B2

ShE=E

S —
Navegador Web

1. El navegador manda una solicitud

2. La vista Interactua con el modelo para obtener datos

3. La vista llama a la plantilla
4. La plantilia renderiza la respuesta a la solicitud del navegador
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Fig.1- Patrén arquitectonico Modelo-Vista-Plantilla (MVP)
3.2 Patrones de disefio

Un patron de disefio es una descripcion de clases y objetos comunicdndose entre si adaptada
para resolver un problema de disefio general en un contexto particular. El catalogo “Design
Patterns: Elements of Reusable Object-Oriented Software” impone la linea base en el tema de

los patrones (Gamma, Helm, Johnson, & Vlisides, 1994).

Patrones para Asignar Responsabilidades (GRASP)

Alta Cohesion: Define que las responsabilidades asignadas a una misma clase deben guardar
relacion y estar enfocadas al mismo objetivo. Fomenta de esta forma que las clases no
adquieran una complejidad excesiva o realicen un trabajo enorme, evitando asi que una clase

sea la Unica responsable de muchas tareas en areas funcionales muy heterogéneas.

def control done(self):
return date.today() > self.fecha

def has result(self):
return Control.objects.filter (plan=self.pk).exists()

Bajo Acoplamiento: Define como fomentar una menor dependencia y una mayor reutilizacién.
Plantea mantener la fuerza de las conexiones entre clases lo mas bajo posible. Este parametro
es conocido como acoplamiento. No puede verse de forma aislada como Experto o Alta
Cohesién. El acoplamiento tal vez no sea muy importante, sino se busca la reutilizacién. En
términos generales, suelen tener escaso acoplamiento las clases muy genéricas y con grandes

posibilidades de ser reutilizadas.

control urlpatterns = [

# url(r"~1ist", control crud.ControlList.as view(),
name='1list'),

url (r"“create/ (?P<plan_id>\d+)$",
control crud.CrearControl.as view (), name='create'),
url (r"~detail/ (?P<pk>\d+) $",
control crud.ControlDetail.as view(), name='detail'),
url (r"~delete/ (?P<pk>\d+) $",
control crud.ControlDelete.as view(), name='delete'),
url (r"“update/ (?P<pk>\d+) $",
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control crud.ControlUpdate.as view(), name='update'),

]

Controlador: Define quien deberia encargarse de atender un evento del sistema. Asigna la
responsabilidad de administrar estos mensajes a una clase que represente una de las
siguientes opciones: el negocio o la organizacién global, el sistema, un controlador de papeles o
una clase artificial que represente el caso de uso. Ademas, sirve como intermediario entre una
determinada interfaz y el algoritmo que la implementa, de tal forma que es la que recibe los
datos del usuario y la que los envia a las distintas clases segun el método llamado. Este patrén
sugiere que la logica de negocios debe estar separada de la capa de presentacién, esto para
aumentar la reutilizacion de cédigo y a la vez tener un mayor control. Se recomienda dividir los
eventos del sistema en el mayor nUmero de controladores para poder aumentar la cohesion y

disminuir el acoplamiento.

class ControlUpdate (CreateUpdateMixin, UpdateView):
action = 'Actualizar' # usado para informar en la interfaz que se va a hacer, ej: el texto del btn del

def get context data(self, **kwargs)

context = super (ControlUpdate, self).get context data(**kwargs)
context['key'] = 'value'

return context

class ControlDetail (DetailView):
model = Control

class ControlDelete (DeleteView):
model = Control
success_url = reverse_lazy(‘ "

Experto: Define el principio fundamental en virtud del cual se asignan las responsabilidades en
un disefio orientado a objetos. Plantea que la responsabilidad debe recaer en la clase que
cuenta con la informacién necesaria para cumplir con ella. De forma tal que el sistema sea mas
facil de entender, mantener y ampliar, permitiendo reutilizar los componentes creados en futuras

aplicaciones.
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Creador: Define quien debe ser el responsable de crear una nueva instancia de una clase.
Plantea que debe recaer en la clase que agrega, contiene, registra, utiliza o tiene los datos de
inicializacion de la nueva instancia. La prioridad en caso de que exista mas de una posibilidad
es en el orden enunciado. En otras palabras, el propésito fundamental de este patrén es asignar
responsabilidades relacionadas con la creacion de objetos producidos en cualquier evento.
Ademas, facilita un Bajo Acoplamiento, supone menor dependencia respecto al mantenimiento

y mejores oportunidades de reutilizacion.

class CreateView(SingleObjectTemplateResponseMixin, BaseCreateView):

FFERIT

FFER I

template name suffix

Patrones GOF

Creacion: Son los encargados de “abstraer el proceso de instanciacién o creacion de objetos,
ayudan a que el sistema sea independiente de como sus objetos son creados, integrados vy
representados. Los patrones que forman parte de esta categoria son (Factoria (Factory),
Singleton).

Singleton: Garantiza la existencia de una Unica instancia para una clase y la creacion de un
mecanismo de acceso global a dicha instancia. El sistema posee una instancia Unica del
controlador frontal disponible mediante este patrén para lograr una via de entrada Unica a las
solicitudes.

Factory: Proporciona una interfaz para la creacibn de objetos interdependientes o
interrelacionados, sin especificar sus clases concretas. El sistema utiliza este patron en la
implementacion de un conjunto de clases para el acceso a datos.

Estructurales: separan la interfaz de la implementacién y se encargan de guiar la forma en que
las clases y los objetos se combinan para formar nuevas estructuras mas complejas y
proporcionar nuevas funcionalidades. También se encargan de lograr que los cambios en los

requisitos de la aplicacion no ocasionen cambios en las relaciones existentes entre objetos. Los
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patrones pertenecientes a esta categoria son los siguientes: Adaptador, Apoderado, Decorador,
Puente, Composicién, Fachada y Peso Mosca. Dentro de los patrones Estructurales se utilizé:
Decorador: Es el encargado de asignarle responsabilidades a objetos y afiadir funcionalidades
de manera dinamica.

Comportamiento: Ayudan a definir la comunicacion e interaccién de los objetos. Reducir

acoplamiento (Observer).

Observador: Define una dependencia de uno a muchos entre objetos, tal que, cuando un objeto
cambia de estado todos los que son dependientes de este son actualizados automaticamente.
3.3 Disefio de la base de datos

Una base de datos correctamente disefiada permite obtener acceso a la informacién exacta y
actualizada, por lo que una estructura adecuada es esencial para lograr los objetivos fijados

para la aplicacion web propuesta.
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Fig.2- Modelo Entidad-Relacién
3.4 Tareas de ingenieria
Componen el conjunto de acciones llevadas a cabo para darle cumplimiento a las distintas
historias de usuario, las cuales son realizadas para la especificacion de las operaciones
ejecutadas por los programadores en cada una de ellas. Estas seran representadas mediante
tablas divididas por las siguientes secciones (Meléndez Valladarez, Gaitan, & Pérez Reyes,
2016):
Numero tarea: los nUmeros deben ser consecutivos.
Numero historia de usuario: niumero de la historia de usuario a la que pertenece la tarea.

Nombre tarea: nombre que identifica a la tarea.
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Tipo de tarea: las tareas pueden ser de: desarrollo, correccién, mejora, otra (especificar)
Puntos estimados: tiempo estimado en semanas que se le asignara a su desarrollo.
Fecha inicio: fecha en gue inicia el desarrollo de la tarea.

Fecha fin: fecha en que finaliza el desarrollo de la tarea.

Programador responsable: nombre y apellidos del programador.

Descripcién: breve descripcion de la tarea.

A continuacién, se muestran las tareas de ingenieria de las HU criticas, para consultar el resto

ver Anexos 3.

NUmero de tarea: 1 NUmero de la HU: HU-1

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad crear plan de clase.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.6

Fechainicio: 15/2/2017 Fecha fin: 17/2/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey.

Descripcion: Se implementan la funcionalidad que permite obtener los datos del plan de
clase a insertar (actividad, semana, tipo de clase, unidad didactica o tema, titulo, objetivo,
contenido, bibliografia, métodos, medios, tipo de evaluacion, introduccion, desarrollo,
conclusiones, estudio independiente). Luego se realiza la validacion de los datos, de forma

tal que los mismos sean insertados de la manera esperada.

Tabla 18: Tarea de Ingenieria #1

NUmero de tarea: 2 Ndmero de la HU: HU-2

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad modificar plan de clase.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4

Fechainicio: 20/2/2017 Fecha fin: 21/2/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey.




Descripciéon: Se modifica un plan de clase ya creado. Luego se realiza la validacion de

los datos, de forma tal que los mismos sean insertados de la manera esperada.

Tabla 19: Tarea de Ingenieria #2

NUmero de tarea: 3 NUmero de la HU: HU-3

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad eliminar plan de clase.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.6

Fechainicio: 22/2/2017 Fecha fin: 24/2/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey.

Descripcién: Se elimina un plan de clase ya creado.

Tabla 20: Tarea de Ingenieria #3

NUmero de tarea: 4 NUmero de la HU: HU-4

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad mostrar plan de clase.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4

Fechainicio: 27/2/2017 Fecha fin: 28/2/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey.

Descripcion: Muestra un plan de clase creado.

Tabla 21: Tarea de Ingenieria #4

NUmero de tarea: 5 NUmero de la HU: HU-5

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad crear plan de control a clase.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.6




Fechainicio: 1/3/2017 Fecha fin: 3/3/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey.

Descripcion: Se implementan las funcionalidades que permiten obtener los datos del plan
de control a clase a insertar (profesor, asignatura, controladores y semana). Luego se
realiza la validacion de los datos, de forma tal que los mismos sean insertados de la

manera esperada, sin dejarse datos nulos.

Tabla 22: Tarea de Ingenieria #5

NUmero de tarea: 6 NUmero de la HU: HU-6

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad modificar plan de control a clase.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4

Fecha inicio: 6/3/2017 Fecha fin: 7/3/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey.

Descripcion: Permite modificar un plan de control a clase ya creado. Luego se realiza la
validacion de los datos, de forma tal que los mismos sean insertados de la manera

esperada, sin dejarse datos nulos.

Tabla 23: Tarea de Ingenieria #6

NUmero de tarea: 7 NUmero de la HU: HU-7

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad eliminar un plan de control a clase.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.6

Fechainicio: 8/3/2017 Fecha fin: 10/3/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey.

Descripcion: Elimina un plan de control a clase ya creado.

Tabla 24: Tarea de Ingenieria #7



NUmero de tarea: 8 NUmero de la HU: HU-8

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad modificar plan de control a clase.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4

Fechainicio: 13/3/2017 Fecha fin: 14/3/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey.

Descripcion: Muestra el plan de control a clase ya creado.

Tabla 25: Tarea de Ingenieria #8

NUmero de tarea: 9 NUmero de la HU: HU-9

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad crear plan de trabajo metodoldgico.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.6

Fechainicio: 22/3/2017 Fecha fin: 24/3/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey

Descripcion: Se implementan las funcionalidades que permiten obtener los datos del plan
de trabajo metodolégico a insertar (introduccién, caracterizacion del claustro,
fundamentacion, principales dificultades detectadas, objetivo general, indicadores,
lineamientos de trabajo, sistema de actividades). Luego se realiza la validacién de los
datos, de forma tal que los mismos sean insertados de la manera esperada, sin dejarse
datos nulos.

Tabla 26: Tarea de Ingenieria #9

NUmero de tarea: 10 NUmero de la HU: HU-10

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad modificar plan de trabajo metodoldgico.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4




Fechainicio: 27/3/2017 Fecha fin: 28/3/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey

Descripcién: Permite modificar un plan de trabajo metodologico ya creado. Luego se
realiza la validacion de los datos, de forma tal que los mismos sean insertados de la

manera esperada, sin dejarse datos nulos.

Tabla 27: Tarea de Ingenieria #10

NUmero de tarea: 11 NUmero de la HU: HU-11

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad eliminar plan de trabajo metodoldégico.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.6

Fechainicio: 29/3/2017 Fecha fin: 31/3/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey

Descripcion: Elimina un plan de trabajo metodolégico ya creado.

Tabla 28: Tarea de Ingenieria #11

NUmero de tarea: 12 NUmero de la HU: HU-12

Nombre de tarea: Implementar funcionalidad mostrar plan de trabajo metodoldgico.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 0.4

Fechainicio: 3/4/2017 Fecha fin: 4/4/2017

Programador responsable: Angela Maria Lescaille Otafio y Dianelis Ferrer Maestrey

Descripcién: Muestra el plan de trabajo metodolégico creado.

Tabla 29: Tarea de Ingenieria #12

3.5 Clase-Responsabilidad-Creador

La metodologia de desarrollo XP como parte de la fase de disefio propone el modelado de



Clase-Responsabilidad-Colaborador (CRC), lo que constituye un modelo simple de organizar

las clases mas relevantes para las funcionalidades del sistema. Este modelado CRC utiliza

tarjetas, con el objetivo de desarrollar una representacion organizada de las clases, las cuales

tienen los siguientes datos (Meléndez Valladarez, Gaitan, & Pérez Reyes, 2016):

Nombre: nombre de la clase.

Responsabilidades: Funcionalidades que va a desarrollar esa clase.

Colaboraciones: Clase o clases de las que crea dependencia.

A continuacion, se muestran las tarjetas CRC.

Descripcion: Clase que realiza el plan de clases.

Responsabilidad:

Colaborador:

Crear plan de clase.
Modificar plan de clase.
Eliminar plan de clase.

Mostrar plan de clase.

PlanClaseForm

PlanClaseSearchForm

Tabla 30: CRC Clase plan_clase

Descripcion: Clase que realiza el plan de control a clases.

Responsabilidad:

Colaborador:

Crear plan de control a clase.
Modificar plan de control a clase.
Eliminar plan de control a clase.

Mostrar plan de control a clase.

ControlForm
PlanControlForm

EvaluacionSearchForm

Tabla 31: CRC Clase plan_control_clase

Descripcidn: Clase que realiza el plan de trabajo metodoldgico.

Responsabilidad:

Colaborador:

Crear plan de trabajo metodoldgico.

Modificar plan de trabajo metodoldgico.

IndicadoresForm
PTMForm
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Eliminar plan de trabajo metodoldgico. ClaustroDptoForm

Mostrar plan de trabajo metodolégico. IndicadoresDptoForm
PTMDptoForm

Tabla 32: CRC Clase plan_trabajo_metodolog

Descripcidon: Clase que realiza la gestion de las deficiencias.

Responsabilidad: Colaborador:

Crear nuevo indicador. NuevaDeficienciaForm

Crear nueva deficiencia.

Tabla 33: CRC Clase deficiencias
3.6 Pruebas
Las pruebas del software permiten validar la calidad del sistema a través de pruebas al disefio y
la codificaciéon, entre otras. Prueban si el software hace lo que debe o si se comporta de otra
manera. Para ello, se aplican métodos de prueba y técnicas necesarias para poder evaluar el
sistema de acuerdo a los parametros que se quieran probar. Estas validan que el sistema
realmente constituye una respuesta de calidad a las necesidades del cliente (Calabria & Piriz,
2003).
3.6.1 Pruebas unitarias
Las pruebas unitarias son pruebas de caja blanca encargadas de verificar el cédigo de forma
automatica para ello se utilizé la libreria instalada en el PyCharm, Unittests. En el presente
trabajo se muestran el resultado de las pruebas unitarias aplicada a las funcionalidades con
prioridad alta, donde todas las pruebas tuvieron un resultado satisfactorio como se muestra en

la siguiente imagen.
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@ ¥ | [2:cem Findshed witk exiz zod2 D
from accounts.models import Profesor, Asignatura, Disciplina
from config.models import Cursc | | ‘L'-g
[ from plan_control clase.models import PlanControlClase o B
=
S =
class PlanControlTest(TestCase): ’ m
af [—',! def setUp(self): X
d = Disciplina.objects.create (nombre='disciplinal’') 2

a = Rhsignatura.objects.create(disciplina=d, nombre='asigl')
# p = Profesor.objects.create |
# cateq: = 'De’,

# categoria do rga'
#)
p=Profesor(

categoria_cientifica='Dc’,
categoria_docente='rga',
experiencia=4,
asignaturas=a)
# p-gsigpaturas.add(a)
p.save()
c = Curso.cbjects.create(semestre=1l, curse='11"')
plan = PlanControlClase.cbjects.create(
profesor=p,

Prueba unitaria 2: Plan_control_clase
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I_crud.py > \ Unittest TestPlanClaseList.test_get_context_data V\ | K (o Q
F tests.ry X E: ptm_crud.py * ‘ Run Unittest TestPlanClaseList.test_get_context_data - &
W, Al AP | Eli
ez o
P . Done0of0 (0.7245) [ ) (&
S
S e 4 | CoevmeaiTipython. e Di/Cesksnezodtlog!slan cantioL clasefeesta.y =
m
e
i3 § | ecess finisned iz exit e 3 >
[Himport ... 0 53 Ig
=
m B -
Jdef get_success_url(user): o =
S
return reverse_lazy('ptm:dpto:index') if user.is_jefe_dpto else \ » &
&) reverse_lazy('ptm:asig:index') X .
?
[® @no_curso_configured yet
@permission_required('plan trabajo metodolog.add ptm')
Ddef ptm create(request):
claustro gs = CaracterizacionClaustro.objects.filter(asignatura=reques
1td = LineamientosDeTrabajoc.objects.filter (asignatura=request.user.asi
if request.methed == 'POST':
ptm_form = PIMForm(request.POST)
indicadores form = IndicadoresForm(request.POST)
if ptm form.is_valid() and indicadores_form.is_wvalid():
i = indicadores_form.save()
ptm = ptm_form.save (commit=False)
ptm.indicadores = i
ptm.gsignatura = request.user.asignaturas
ptm.elaborado por = request.user
if claustro_gs.exists():
ptm.claustro = claustro_gs[0] el
. . . s
Prueba unitaria 3: PlanTrabajoMetodoldgico
f.py » & Unittest TestPlanClaselist.test_get_context_data v | p ok ¥ Q
l;i, deficiencias_crud.py * Run Unittest TestPlanClaseList.test_get_context_data - 1 ]
% g
T, tf-8 o
TS S R B b ., pone0ofo (028895 [ ] 1%
Mimport ... : Z =3
;‘) d 1+ C:\Pwheri7\pythor.ax Di,Tesis/natodclog/alan_conrol_clasertests. py e
- m
‘3‘ 4 Zrzceas finishad vick exit coe D
8| Oclass CreateUpdateMixin (LoginRequiredMixin): ’
i - . =3 S
template_name = 'plan clase/plan clase create.html O 5 =
model = Deficiencia = - =
fields = [] = s
success_url = reverse_lazy('') a Lol
X Z
iiii]
& PJ def get_context_data(seli, **kwargs): b4
context = super(CreateUpdateMixin, self).get_context_data(**kwargs -
context['action'] = self.action v
g return context

CJclass DeficienciaCreate (CreateUpdateMixin, CreateView):

action = 'm' F1 ara in r en la int que se va a hac
LEC] def get_context_data(self, **kwargs):
context = super(DeficienciaCreate, self).get_context_data(**kwargs
context['key'] = 'value'
a return context

Jclass DeficienciaUpdate (CreateUpdateMixin, UpdateView):
action = 'Actualizar' # 253de 2

Prueba unitaria 4: Deficiencias

3.6.2 Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptacion significan la satisfaccion del cliente con el producto desarrollado vy el
final de una iteracién y el comienzo de la siguiente por esto, el cliente es la persona adecuada
para disefiar las pruebas de aceptacion. Son pruebas de caja negra que se crean a partir de las
HU. En estas seran probadas las funcionalidades exigidas por el cliente, descritas en las HU

gue se han implementado. Se llevardn a cabo redactando los casos de prueba, teniendo en
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cuenta el orden de las HU y la prioridad que ha sido asignada a las funcionalidades (Calabria, et
al., 2003).
Las pruebas de aceptacién correspondiente a cada una de las funcionalidades seran

representadas mediante tablas divididas por las secciones siguientes:

. Cddigo de la prueba de aceptacion.

. Numero de la historia de usuario a la que se le realiza la prueba.

. Nombre de la funcionalidad.

. Descripcion de la funcionalidad.

. Condiciones de ejecucion de la funcionalidad.

. Entrada y pasos de ejecucion que realiza el usuario con el objetivo de obtener el

resultado esperado.
. Resultado esperado.
. Evaluacién de la prueba.

A continuacion, se muestran los casos de prueba de aceptacion de las HU criticas, para

consultar el resto ver Anexo 5:

Cddigo: HU1-P1 Numero de HU: 1

Nombre: Crear plan de clase.

Descripcién: El sistema permitira crear los planes de clase de los usuarios.

Condiciones de ejecucioén: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, escoge el médulo Plan de clases y
aqui le permite crear planes de clase de la asignatura que imparte el profesor apoyandose en
los campos actividad, semana, tipo de clase, unidad didactica o tema, titulo, objetivo,
contenido, bibliografia, métodos, medios, tipo de evaluacion, introduccion, desarrollo,
conclusiones, estudio independiente. Después de llenado los campos mencionados escoge la

opcion de crear.

Resultado esperado: El usuario al introducir los campos requeridos, da en la opcién crear y

este queda creado mostrandose en un listado de planes de clase.

Evaluacién de la prueba: No satisfactoria. Se crea el plan de clase con campos en blanco.
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Tabla 34: Prueba de aceptacion HU1 no satisfactoria

Cédigo: HU1-P2 Numero de HU: 1

Nombre: Crear plan de clase.

Descripcion: El sistema permitira crear los planes de clase de los usuarios.

Condiciones de ejecucién: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, escoge el médulo Plan de clases y
aqui le permite crear planes de clase de la asignatura que imparte el profesor apoyandose en
los campos actividad, semana, tipo de clase, unidad didactica o tema, titulo, objetivo,
contenido, bibliografia, métodos, medios, tipo de evaluacién, introduccién, desarrollo,
conclusiones, estudio independiente. Después de llenado los campos mencionados escoge la

opcién de crear.

Resultado esperado: El usuario al introducir los campos requeridos, da en la opcién crear y

este queda creado mostrandose en un listado de planes de clase.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 35: Prueba de aceptacién HU1

Cdédigo: HU2-P1 Numero de HU: 2

Nombre: Madificar plan de clase.

Descripcion: El sistema permitird modificar los planes de clase de los usuarios.

Condiciones de ejecucioén: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, escoge el médulo Plan de clases y

va a la opcion actualizar.

Resultado esperado: Luego de modificado cualquier campo del plan de clase da en

actualizar y se guarda el plan de clase actualizado.

Evaluacion de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 36: Prueba de aceptacién HU2

Cdédigo: HU3-P1 Numero de HU: 3
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Nombre: Eliminar plan de clase.

Descripcion: El sistema permitira eliminar los planes de clase de los usuarios.

Condiciones de ejecucién: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, escoge el médulo Plan de clases y
aqui le permite ver el listado de los planes de clases creados de las asignaturas que imparte

el profesor luego da en la opcion eliminar.

Resultado esperado: Se elimina el plan de clase seleccionado.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 37: Prueba de aceptacién HU3

Cddigo: HU4-P1 Numero de HU: 4

Nombre: Mostrar plan de clase.

Descripcién: El sistema permitird mostrar los planes de clase de los usuarios.

Condiciones de ejecucioén: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, escoge el médulo Plan de clases y
aqui le mostrara un listado con todos los planes de clase creados y al escoger uno se lo

mostrara.

Resultado esperado: El usuario al elegir el médulo Plan de clases le mostrard un listado de
planes de clase. Al abrir un plan de clase este se lo mostrara.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 38: Prueba de aceptacién HU4

Cdédigo: HU5-P1 Numero de HU: 5

Nombre: Crear plan de control a clase.

Descripcion: El sistema permitir4 crear un plan de controles a clases.

Condiciones de ejecucioén: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, escoge el modulo Plan de control a
clases y va a la opcion crear plan mostrando una interfaz para llenar los campos profesor,

asignatura, controladores y semanas.
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Resultado esperado: El usuario al crear un plan de clase introduce los campos requeridos,

da en la opcidn crear y este queda creado mostrandose en un listado de controles creados.

Evaluacion de la prueba: No satisfactoria. Se le muestra al usuario en los controladores el
nombre del profesor que se va a controlar después de haber seleccionado al profesor

controlado.

Tabla 39: Prueba de aceptacion HU5 no satisfactoria

Cddigo: HU5-P2 Numero de HU: 5

Nombre: Crear plan de control a clase.

Descripcién: El sistema permitir crear un plan de controles a clases.

Condiciones de ejecucioén: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, escoge el médulo Plan de control a
clases y va a la opcién crear plan mostrando una interfaz para llenar los campos profesor,

asignatura, controladores y semanas.

Resultado esperado: El usuario al crear un plan de clase introduce los campos requeridos,

da en la opcién crear y este queda creado mostrandose en un listado de planes de clase.

Evaluacién de la prueba: Satisfactoria.

Tabla 40: Prueba de aceptacién HU5S

Cdédigo: HU6-P1 Numero de HU: 6

Nombre: Modificar plan de control a clase.

Descripcidn: El sistema permitird modificar un plan de controles a clases.

Condiciones de ejecucioén: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, va al médulo Plan de control a
clases, en caso de ser jefe de departamento podra modificar cualquiera de sus campos.

Resultado esperado: Luego de ser modificado cualquier campo del control a clase da en

actualizar y se guarda el control a clase actualizado.

Evaluacién de la prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 41: Prueba de aceptacién HU6
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Cédigo: HU7-P1 Numero de HU: 7

Nombre: Eliminar plan de control a clase.

Descripcidn: El sistema permitird eliminar un plan de controles a clases.

Condiciones de ejecucién: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, va al médulo Plan de control a
clases, en caso de ser jefe de departamento podra eliminarlo.

Resultado esperado: El usuario con rol de jefe de departamento elimina un control a clase.

Evaluacién de la prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 42: Prueba de aceptacién HU7

Cddigo: HUS-P1 Numero de HU: 8

Nombre: Mostrar plan de control a clase.

Descripcién: El sistema permitird mostrar un plan de controles a clases.

Condiciones de ejecucion: La entrada al sistema.

Entrada/Pasos: El usuario accede a la interfaz principal, va al médulo Plan de control a
clases, en caso de ser controlador, aparecera una interfaz con una lista de todos los controles
planificados para él. En caso de ser jefe de departamento se le mostraran todos los controles

planificados.

Resultado esperado: El usuario podra observar todos los planes de clase planificados.

Evaluacién de la prueba: Prueba satisfactoria.

Tabla 43: Prueba de aceptacién HU8
Resultado de las pruebas:
El resultado de las pruebas realizadas permitié detectar algunas no conformidades, donde las

mismas fueron solucionadas satisfactoriamente. A continuacion, en la tabla se muestra un

resumen de las no conformidades por cada iteracion:

5 Errores de interfaz.
1 5 7 Errores de validacion.

6 Errores ortogréficos.

4 Errores de interfaz.

2 10 5 Errores de validacion.
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0 Errores ortogréficos.

1Errores de interfaz.

1 Errores de validacion.

0 Errores ortogréficos.

1 Errores de interfaz.

2 Errores de validacion.

0 Errores ortogréficos.

3 Errores de interfaz.

2 Errores de validacion.

1 Errores ortograéficos.

1 Errores de interfaz.

2 Errores de validacion.

2 Errores ortogréficos.

2 Errores de interfaz.

2 Errores de validacion.

0 Errores ortogréficos.

B No conformidades

Tabla 44: Resumen de las no conformidades

AN YA YA Y YA YA YA YR

5ta 6ta
Iteracion Iteracion

Fig.2- Grafica del Resultado de las pruebas
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3.7 Conclusiones del capitulo

En el capitulo fueron descritas las fases de iteraciones y produccién para la propuesta de
solucion, lo que permitié la obtencién de los artefactos necesarios para el desarrollo de la
aplicacion web. Se realiz6 el disefio de la base de datos y se desarrollaron las iteraciones
planificadas en la fase de planificacion. Se permitié definir la estructura del sistema mediante el
patrén arquitectonico Modelo-Vista-Plantilla. Se definieron los patrones de disefio con los que
se ha trabajado como los patrones GRASP y GoF. Se confeccionaron las tarjetas CRC y Tareas
de Ingenieria, para confeccionar las clases mas relevantes para las funcionalidades del sistema
y componer el conjunto de acciones llevadas a cabo para darle cumplimiento a las distintas
historias de usuario respectivamente. Para la verificacion y validacion del sistema se realizaron
pruebas de Aceptacién a las distintas historias de usuario algunas con resultado satisfactorio y
otras con resultados insatisfactorio, también pruebas unitarias a una parte del cédigo dando

éxito la misma.
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Conclusiones generales

El desarrollo del presente trabajo de diploma permitié llevar a cabo las tareas de investigacion a

fin de dar cumplimiento al objetivo general propuesto logrando arribar a las siguientes

conclusiones:

Se realizé un estudio en el &mbito nacional como internacional de las aplicaciones web
similares a la propuesta en esta investigacion, determindndose las caracteristicas
comunes de las mismas y evidenciando la carencia de una aplicacion web capaz de
resolver completamente la problematica existente en el departamento de Ingenieria de
software de la facultad 2.

Se justificaron las tecnologias, herramientas y metodologia utilizadas en el desarrollo de
la investigacion, lo que posibilitd implementar exitosamente la aplicacion web.

Se definieron y describieron las funcionalidades y caracteristicas de la aplicacion web
desarrollada, logrando asi un mejor entendimiento de la solucion a informatizar.

Se desarrollé una aplicacién web que permite el cumplimiento del trabajo metodolégico
en el departamento de Ingenieria de software de la facultad 2, cumpliendo con las
politicas y los estandares de calidad propuestos.

Se realizaron pruebas unitarias y de aceptacion que permitieron la identificacién y

correccion de no conformidades existentes en la aplicacion web desarrollada.
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Recomendaciones
Una vez concluido el desarrollo de la aplicacién web propuesta y luego de haber cumplido con
los objetivos trazados al inicio de la investigacion, se recomienda:

Desplegar la aplicacion web propuesta al resto de los departamentos docentes de la
facultad 2 y de la universidad.

Incorporar nuevas funcionalidades a la aplicacion web propuesta utilizando la web
semantica, ejemplo: que se propongan habilidades al profesor para redactar el objetivo en el

plan de clase, en funcion de su tipologia.
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