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Resumen

La Educacion actual se encuentra en una apasionante encrucijada; la adaptacion de los procesos de ensefianza -
aprendizaje a la sociedad del siglo XXI y apropiarse de la realidad desde la extension de sus contemporaneos
Recursos Educativos Digitales. Es un hecho facil de constatar que el impacto de los cambios sociales ha llegado
necesariamente al entorno educativo. En el Programa de la asignatura Historia de Cuba, para la carrera Ingenieria en
Ciencias Informaticas, se orienta a los docentes a conducir a los estudiantes hacia el conocimiento cientifico, valores
humanos y politicos, transformar su propio proceso de ensefianza — aprendizaje, apropiarse de su herencia cultural. El
docente tiene la responsabiblidad de apropiarse de las tecnologias para disefiar y utilizar recursos educativos digitales
gue apoyen y faciliten el proceso. Este trabajo tiene como objetivo presentar una Guia metodolégica para la eleccidn,

disefio y evaluacion de Recursos Educativos Digitales de la asignatura Historia de Cuba en la Universidad de las
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Ciencias Informéticas. Para su realizacion se utilizaron como métodos el histérico — légico, el analitico — sintético, el
inductivo deductivo, el analisis de contenido y el sistémico estructural funcional. Los disefios de estos recursos deben
adecuarse a las posibilidades de cada institucion aprovechando al maximo las potencialidades del soporte. La
evaluacién de los mismos no debe limitarse Unicamente a examinar sus caracteristicas, sino que para que
realmente sean efectivos en el proceso didactico, debe tenerse en cuenta tanto el contexto en el que van a utilizarse

como su influencia sobre el aprendizaje de los estudiantes.

Palabras clave: Guia metodoldgica, recurso educativo digital, Historia de Cuba, eleccidn, disefio y evaluacion de
RED.

Abstract

Today's education is at an exciting crossroads; the adaptation of the teaching - learning processes to the society of
the XXI century and to appropriate reality from the extension of its contemporaries Digital Educational Resources. It
is an easy fact to verify that the impact of social changes has necessarily reached the educational environment. In the
Program of the subject History of Cuba, for the Computer Science Engineering career, teachers are oriented to lead
students towards scientific knowledge, human and political values, transform their own teaching-learning process,
appropriate their cultural heritage. The teacher has the responsibility of appropriating technologies to design and use
digital educational resources that support and facilitate the process. This work aims to present a methodological
guide for the selection, design and evaluation of the Digital Educational Resources of the subject History of Cuba at
the University of Computer Sciences. For its realization, the historical - logical, analytical - synthetic, inductive
deductive, content analysis and functional structural system were used as methods. The designs of these resources
must be adapted to the possibilities of each institution, making the most of the potential of the support. Their
evaluation should not be limited solely to examining their characteristics, but in order for them to be truly effective in
the didactic process, both the context in which they are to be used and their influence on student learning must be
taken into account.

Keywords: Methodological guide, digital educational resource, History of Cuba, choice, design and evaluation of
DER.
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Introduccion

La Educacién debe desempefar tareas de homogenizacion y heterogenizacion social simultineamente. Se encarga de
analizar problematicas educativas instintivas y no formales. Se ocupa de las regularidades vinculadas al
funcionamiento o progreso del Sistema de Educacion.

La importancia que han cobrado las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) en el mundo actual, y la
preferencia que los estudiantes manifiestan en el uso de estas herramientas, las convierten en una alternativa viable
para implementar estrategias de aprendizaje diferentes a las tradicionales, atractivas y practicas, que capten la
atencion de los nativos digitales, favorezcan su motivacion y les ayuden en su aprendizaje (Lozano, Zarate y Llaven,
2018).

La Educacion actual se encuentra en una apasionante encrucijada; la adaptacion de los procesos de ensefianza -
aprendizaje a la sociedad del siglo XXI y apropiarse de la realidad desde la extensién de sus contemporaneos
Recursos Educativos Digitales. Es un hecho facil de constatar que el impacto de los cambios sociales ha llegado

necesariamente al entorno educativo.

El Ministerio de Educacién Superior (MES) presentd en el 2017 el Documento Base para el Disefio de los Planes de
Estudio “E”. En él resalta el impacto de la informatizacion de la sociedad cubana en la educacion y la importancia de
hacer uso de medios que transformen la pedagogia, el papel del profesor, los modelos de aprendizaje entre otros. Los

materiales digitales, como apoyo en al proceso de ensefianza es algo util y necesario.

Esta tematica ha sido abordada por diversos autores que tanto a nivel internacional como nacional han utilizado
diferentes denominaciones para referirse a estos materiales digitales introducidos al proceso educativo: Objetos de
Aprendizajes L"Allier (1997), Wiley (2000), Polsani (2003), Garcia (2005), Astudillo (2012), Corona y Gonzalez
(2012), Recursos Didacticos Digitales Basterrechea (2007), Quirds (2009), Recursos Digitales Garcia-Valcarcel
(2016). Recursos Educativos Abiertos UNESCO (2019), Arias, Gonzalez, Valdés, Benites, Valdés, (2020), Trujillo
(2020), Recursos Educativos Didacticos: Vargas (2017).Se asume el término recurso educativo digital (RED)
utilizado por (Marqués, 2000. Garcia, 2010; Rabajoli, 2012; Zapata, 2012; Falcon, De Armas, Dominguez, 2017)
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El término RED ha sido definido por diversos autores a través de los afios. Marqués (2000) asume como RED
cualquier material que, en un contexto educativo determinado, sea utilizado con una finalidad didactica o para facilitar
el desarrollo de las actividades formativas. Los recursos educativos que se pueden utilizar en una situacion de
ensefianza y aprendizaje pueden ser 0 no medios didacticos. Zapata (2012) considera que los materiales digitales se
denominan Recursos Educativos Digitales cuando su disefio tiene una intencionalidad educativa, cuando apuntan al
logro de un objetivo de aprendizaje y cuando su disefio responde a unas caracteristicas didacticas apropiadas para el
aprendizaje. Un RED es cualquier tipo de informacion que se encuentra organizada en un formato digital, ordenada
para ser utilizada de manera directa en una computadora por el docente, el estudiante o cualquier miembro de la
comunidad educativa (Diaz, 2018). Teniendo en cuenta los planteamientos anteriores se decidio reelaborar una nueva
definicion de RED que combinara aspectos importantes que fueron abordados por uno u otro autor (Marqués, 2000;
Zapata, 2012; Diaz, 2018) indistintamente.

Son materiales digitales, disefiados con una intencionalidad educativa para informar, transmitir, reforzar el
aprendizaje, desarrollar competencias y evaluar conocimientos. Son esencialmente productos multimediales e
hipertextuales. Deben ser utilizados con una finalidad didactica que responda a la ejercitacion, practica, simulacion,

tutorial y uso individual en pequefios grupos.

Los disefios deben adecuarse a las posibilidades de cada institucion aprovechando al maximo las potencialidades del
soporte como: su naturaleza multimedia e hipermedia, la interactividad y la capacidad para crear redes sociales de
conocimiento. Debe realizarse un proceso de evaluacion de los RED tomados de la red. Para ello (Cacheiro 2011)
recomienda los niveles propuestos por (Tomei 2005) que se centran en las competencias de docentes y estudiantes y

el Modelo de (Mishra y Koehler 2006), TPCK que esta desarrollado en el ambito universitario.

Siguiendo a varios autores los RED se pueden clasificar en: informativos, comunicativos, de conocimientos y
colaborativos. Para que un RED sea informativo debe convertirse en una fuente de informacion y aprendizaje para el
estudiante, en un instrumento para la formacion profesional del docente. (Garcia-Valcarcel, 2016). Su contenido
informativo debe ser perdurable, transparente y flexible permitiendo el disefio de contenidos y la gestion del
aprendizaje. (Gonzélez y Hernandez, 2015). Segun (Alonso y Gallego, 2007) y (Prendes y Castafieda, 2007) citados
por (Garcia-Valcarcel, 2016) un RED es comunicativo si tiene un fin educativo y mantiene una relacion con el

aprendizaje e-learning. Favoreciendo asi la interaccion entre docente y alumno facilitando el acceso y publicacién de
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contenidos. Los RED también son vistos como fuentes de conocimiento cuando ofrecen vinculos entre los docentes y
los estudiantes, permitiéndoles identificar, clasificar, resolver problemas, descubrir, e indagar. (Educar Ecuador,
2018). Segun (Garcia, 2010) y (Zapata, 2012) citados por (Ortiz, 2017), los RED ayudan a la adquisicion de
conocimiento, refuerzan el aprendizaje, favorecen el desarrollo de una determinada competencia y evalian esos
conocimientos. Son materiales compuestos a través de medios digitales y su produccion facilita el desarrollo de las
actividades del aprendizaje. En la interaccion con los Recursos Educativos Digitales como agentes de conocimientos,
el estudiante puede construir aprendizajes y competencias, una de las cuales podria ser la habilidad para aprender
autonomamente. (Pineda, 2018). Estamos en presencia de un RED colaborativo cuando cualquier usuario puede crear
material didactico a través de la produccion de medios digitales y compartirlo. (Brown, 2016). Su importancia radica
en que promueven el aprendizaje de los alumnos dentro y fuera del aula. El intercambio abierto de recursos tiende a

impulsar la colaboracion, fomentar la mejora de los materiales y ayudar a difundir las mejores practicas.

Los RED se han ido incorporando a las diferentes disciplinas incluyendo a la de Historia de Cuba. Su fortaleza se
encuentra en utilizarlos como medios del proceso de ensefianza — aprendizaje, empujando al profesor a innovar,

disefar y autotransformarse. Para ello es necesario preparar acciones y evaluar los RED correctos para cada proceso.

En el programa de Historia de Cuba, concebido en el Plan de estudios “E”, para la carrera de Ingenieria en Ciencias
Informéticas, se establecen indicaciones metodoldgicas y de organizacion que pretenden llevar a la disciplina a
desarrollar acciones de trabajo independiente que dirijan al estudinate a usar la tecnologias para autogestionar su

aprendizaje.

El presente trabajo tiene como objetivo proponer una guia metodoldgica para la eleccion, disefio y evaluacion de RED

de la asignatura Historia de Cuba para la carrera Ingenieria en Ciencias Informaticas.

Materiales y métodos

Para su realizacién se utilizaron como métodos el histérico — l6gico, el analitico — sintético y el inductivo deductivo para la
realizacion de los fundamentos tedricos y metodologicos. En el andlisis del programa de la asignatura Historia de Cuba se empled

el andlisis documental. Para la elaboracién de la guia metodoldgica se us6 el método sistémico estructural funcional.

Resultados y discusion
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Disefio de recursos educativos digitales

En su investigacion (Pineda, 2018) da a conocer un listado de RED y elementos técnicos y pedagdgicos que los

componen:
RED Imagenes, Videos; Simuladores; Tutoriales; Laboratorios virtuales; Paginas web; Objetos de
Aprendizaje; Aplicaciones moviles; Videojuegos educativos, Podcats; Libro digital; Blogs;
Multimedia; Curso en linea; Software; Repositorios.
Elementos Acceso y catalogacion del recurso; Navegabilidad; Funcionalidad; Interoperabilidad;

técnicos y | Interactividad; Hipertextualidad; Licenciamiento; Experiencia grafica; Imagenes, animaciones y
pedagdgicos audio; Lenguaje; Narrativa; Objetivo de aprendizaje; Actividades de aprendizaje; Habilidades de
pensamiento; Contenido disciplinar; Autoevaluacion; Referencias o fuentes de informacién;

Estrategias de apoyo; Preguntas; Indicaciones 0 instrucciones; Conocimientos previos;

Ejemplificacion; Potencialidad significativa; Refuerzo extrinseco.

Cabero (2001) plantea un proceso de disefio para medios de ensefianza que pueden ser Utiles a la hora de disefiar
RED.

- Etapa de disefio: Se hace un analisis de la situacion y se determinan los objetivos y estrategias. Se establece una
planificacion y temporalizacion. Se analiza la documentacién y se elabora un guion.

- Etapa de produccion: Se ejecutan las decisiones y se comienza la elaboracion del producto.

- Etapa de Postproduccion: EI montaje final

- Etapa de Evaluacién: Se valora la calidad técnica, didactica y la estética del recurso. Se identifican aquellos

elementos gque pueden ser mejorados.

Cabero, Morales, Barroso, Roméan y Romero (2004), indican algunos criterios que debieran tenerse en cuenta a la
hora de disefiar los RED: Autoridad cientifica tanto de la institucion como de las personas que participan elaborando y
proponiendo documentos. Calidad técnica de la pagina en lo que respecta a disefio grafico. Velocidad de carga.
Navegabilidad y facilidad y comprensibilidad del desplazamiento en los diferentes sitios y lugares. Disposicién de
sistema de ayuda que auxilie al estudiante por los diferentes contenidos que se ofrecen y por las diferentes

herramientas que se le presentan. Incorporacién de un motor de blsqueda de contenidos. Comprensibilidad y
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adaptacion de la informacion al usuario al cual va destinado. Veracidad y cientificidad de la informacion que se le
presenta. Posibilidades de interactividad que permite.

Cuando se habla del disefio de contenidos hay que tener en cuenta la experiencia del usuario, la usabilidad y
accesibilidad. En el caso especifico de los Recursos Educativos Digitales permiten el aprendizaje del alumnado por lo
tanto el producto final debe ser adaptado de la mejor forma al usuario destinado.

Evaluacion de recursos educativos digitales

Marqués (2000, 2001, 2004) ha elaborado distintas plantillas para evaluar espacios web de interés educativo, portales
educativos, o webs docentes. En la evaluacion de espacios web de interés educativo sefiala la importancia de los
aspectos funcionales, tecno-estéticos y psicolégicos. En la evaluacion de portales educativos se incluyen diferentes
apartados: servicios que proporciona, aspectos técnicos y estéticos, funcionales y pedagdgicos. Para la evaluacion de

webs docentes incorpora distintos apartados: generales, funcionales, técnicos, cientificos y pedagdgicos.

Beck (2008) propone como criterios de evaluacién: autoria, fiabilidad, objetividad, actualidad y amplitud. Ronen-
Fuhrmann, Kali y Hoadley (2008) sefialan distintas dimensiones para la evaluacion del disefio de tecnologias
educativas: actividad del estudiante, colaboracion, accesibilidad del contenido, autonomia, etc. NACOL (2010)
agrupa los items para analizar si los cursos online siguen los estandares de calidad previstos por Asociacién
Internacional para el Aprendizaje On-line (NACOL) para la evaluacién de cursos online, en los siguientes apartados:
Contenido, Disefio educativo, evolucion del estudiante, tecnologia, gestion y evaluacién del curso, habilidades para el
siglo XXI.

Garcia-Barrera (2016) realizd un estudio de evaluacién mediante e-rabricas, una herramienta de evaluacion con un
alto grado de usabilidad y de satisfaccion. Utilizando las categorias de criterios pedagogicos, técnicos y funcionales.
Criterios pedagdgicos es la adecuacidn del contenido y las actividades al nivel de desarrollo lingliistico y madurativo
de los estudiantes; adaptacion de la metodologia utilizada; grado de dificultad, variedad y nivel de participacién, tanto
de estudiantes como de docentes. Criterios técnicos es la funcionalidad de los materiales; integracién de los medios y
materiales empleados (auditivos, visuales, etc.). Criterios funcionales es la posibilidad de integrar diversas destrezas y

competencias en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Esta evaluacion no debe limitarse Gnicamente a examinar las caracteristicas de los mismos, sino que para que
realmente sean efectivos en el proceso didactico, debe tenerse en cuenta tanto el contexto en el que van a utilizarse

como su influencia sobre el aprendizaje de los estudiantes.

Teniendo en cuenta los planteamientos de (Cabero, 2007) y Area (2006) se elabor6 la siguiente guia a tener en cuenta

para evaluar, disefiar y elegir RED.

Contenido -Comprensibilidad y adaptacion de la informacién al usuario al cual va destinado. Veracidad y
cientificidad de la informacidn que se le presenta. Posibilidades de interactividad que permite. Relacidn

entre los recursos y contexto educativo. Aporte un valor significativo a la didactica tradicional

Disefio -Ensefianza con tecnologias. Creacion de materiales basados en tecnologias, combinando distintas

educativo tecnologias para ensefiar. Interactivo y colaborativo. Personalizables, pertinentes, fiables y vigentes.

Caracteristicas | -Aplicaciones tecnoldgicas mas usadas. Acceso a las tecnologias. Medios digitales de preferencia.

de los

estudiante

Tecnologia -Calidad del disefio grafico. Velocidad de carga. Navegacion facil entre los diferentes sitios. Facil
comprensién de las tareas y estructura del RED. Incorporacién de un sistema de ayuda u un motor de
busqueda. Funcional y estético

Gestion y | -Autoria, fiabilidad, actualidad, alcance, objetividad

evaluacion del

curso

Habilidades - Colaboracion. Intercambio de ideas. Toma de decisiones. Solucion de problemas. Uso de tecnologias
para el aprendizaje. Habilidad para juzgar el impacto universal. Valores compartidos

Institucion -Aval cientifico de la institucion. Categorias y grados cientificos de las personal al frente de los recursos.

La asignatura Historia de Cuba en la ingenieria en Ciencias Informaticas

Sanchez (2012) presentd un andlisis de la Conferencia de Rectores de las Universidades Espafiolas (CRUE) realizada
en el 2008, sobre la situacion de las TIC en la ensefianza universitaria en el contexto europeo y espafiol, verificando
que las TIC en las universidades habian experimentado, un incremento espectacular, pero aln esta incorporacién no

se despegaba de los clasicos parametros de la docencia unilateral. Reconociéndose en dicha conferencia la
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importancia de, en los proximos afios, lograr un disefio integrador, interactivo y efectivo para las TIC en los procesos

educativos.

Los entornos virtuales de aprendizaje (EVA), son aplicaciones informaticas que generan comunicacion académica y
pedagdgica entre sus participantes, y que pueden utilizarse tanto en el ambito presencial como en las modalidades a
distancia o mixtas (Cedefio y Murillo, 2019). Los RED forman parte de ellos mejorando la calidad de los contenidos
por su variabilidad y disponibilidad (Valenzuela, Fragoso, Santaolaya y Mufioz, 2017). Algunas instituciones
educativas desarrollan sus propios recursos educativos digitales —como las EVA- para adecuarlos a sus planes de
estudio y respondiendo a la necesidad real de compartir el conocimiento con facilidad de acceso y disponibilidad
(Colomé, 2019).

La asignatura de Historia de Cuba en la educacién superior responde a la necesidad de contribuir a la formacién de
una cultura historica, garantizar el fortalecimiento de los valores patridticos y antimperialistas. Transformar el
proceso de ensefianza - aprendizaje con un caracter desarrollador al apropiarse de la herencia cultural acumulada por
las generaciones anteriores y transmitirla a cada educando, de acuerdo con su nivel de desarrollo y sus condiciones.
(Garcia, Amechazurra'y La Rosa, 2018). Los docentes deben conducir a los estudiantes hacia aquellas respuestas
que los ayuden a obtener conocimientos cientificos, comprender su época, lograr un desempefio ético y poner sus
conocimientos al servicio de la sociedad y en beneficio de ella. (Horruitiner, 2006). Logrando que el recuerdo de las
luchas de nuestro pueblo no se vuelva algo académico, como una historia fria (Garéfalo, 2009). Hoy es necesario
transformar la ensefianza de la Historia de Cuba, potenciar los valores humanos y politicos, motivar la investigacion,
estimular el conocimiento de tradiciones patrias. Logrando que la comunicacién y el protagonismo sean la piedra
angular del aprendizaje y una fuente inagotable de recursos que alimenten la cultura histérica de los educadores y los

alumnos. (Garcia, Amechazurra y La Rosa, 2018)

Arias, Gonzélez, Valdés, Benites y Valdés (2020) asumen que los RED “son un un medio de ensefianza, configurador
de la relacién, profesor-estudiante, sobre la base de la influencia que estos ejercen al sistema proceso de ensefianza-
aprendizaje desarrollador de la Disciplina Historia de Cuba. Es portador de contenido histérico, se presenta en soporte
tecnoldgico de trasmision, por medio del cual se vehiculiza la informacidn que es simbolizada en él, mediante ciertos

cédigos, que mediatizan la relacion entre el sujeto y el objeto de la actividad, estan destinados a apoyar las acciones
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del profesor y los estudiantes sobre su objeto de conocimiento, en los diferentes momentos del proceso de apropiacion

de los contenidos, con el proposito de dar cumplimiento a los objetivos educativos planteados”. (P.52)

Guia metodoldgica para la la eleccion, disefio y evaluacion de RED: asignatura
Historia de Cuba

Paso 1: Analisis del programa de la asignatura Historia de Cuba. El programa de la asignatura cuenta con un total de
cuatro temas. Determina una serie de objetivos generales de la asignatura y presenta otros especificos en cada tema
segin sus cotenidos. Establece un sistema de valores y conocimientos. Plantea una serie de indicaciones
metodoldgicas para el fortalecimiento del conocimiento del contenido histérico. Resulta necesario conocer los

objetivos del programa para integrar RED que se adecuen a lo que se quiere lograr.

Paso 2: Analisis de la relacion entre objetivos, contenidos, métodos, medios y condiciones de estudio. Se precisa
identificar cual es el objetivo, el contenido correspondiente y que método debe utilizarse para impartir el contenido.

Se seleccionaran los medios a utilizar segun la forma organizativa idénea para lograrlo y condiciones de estudio.

Paso 3: Identificacidon de los RED necesarios para el sistema de clases. Se realiza una busqueda de RED que pueda
apoyar el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura. Identificando documentos digitales, imagenes,

audiovisuales, paginas web y aplicaciones que permitan su disefio.

Paso 4: Determinacion de los que van a ser elegidos en repositorio de acceso libre y los que se van a elaborar. Se
consideran para los diferentes temas recursos libres como: los documentales y peliculas cubanas gque se encuentran en
internos.uci.cu y web o apk de Picta. Documentos histéricos de cada etapa e imagenes. Se elaboraran documentos en

formato .pdf, .docx, .pub y .ppt; videos explicativos mediante la apk WPS Office.

Paso 5: Aplicacién de la guia para la eleccién, elaboracién y evaluacion de los RED. Se realizé teniendo en cuenta: el
contenido del RED, disefio educativo, caracteristicas de los estudiantes, tecnologia empleada, gestion y evaluacion del

curso, habilidades que desarrolla, institucion que los elabora (Cabero, 2007; Area, 2006).

Paso 6: Insercion de los RED en el sistema de clases de la asignatura. Se insertaran los RED en el sistema de clases de

la asignatura.
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Para el tema 1.Video: Conformacion del criollo (internos.uci.cu); Documental: Hitos de la identidad cultural cubana.
El criollo. Imagenes con fragmentos importantes de los articulos:

- Una aproximacion al modelo de la economia de plantacion pura en el caso de Cuba de Ernesto Molina
Molina. http://www.eleconomista.cubaweb.cu/2008/nro324/plantacion-pura.html

- Félix Varela: Etica, patriotismo y libertad. Por Jests A. Martinez Goémez
Elaboracion de presentacion en Power Point de las respectivas clases por tema

Para el tema 2. Pelicula Baragua: Fragmento (01:37:37 — 01:42:46) para finalizar el contenido de la Guerra de los
Diez Afos. Elaboracion de presentacion en Power Point de las respectivas clases por tema (imagenes, graficos,

animaciones).

Para el tema 3 Video : Elaboracion de videos con fragmentos tomados de la serie cubana La prision fecunda. Pelicula:
Ciudad en rojo. (01:25:33 — 01:26:30) Republica neocolonial. Elaboracion de presentacion en Power Point de las

respectivas clases por tema (imagenes, graficos, animaciones).

Para el tema 4. Imagenes : Correspondientes a la Batalla de ideas. Elaboracion de video con los principales temas de
los Congresos de PCC (I-VII). Elaboracion de presentacion en Power Point de las respectivas clases por tema

(imagenes, graficos, animaciones).
Conclusiones

La guia metodolégica que se propone para la eleccion, disefio y evaluacién de los RED en la asignatura Historia de
Cuba ofrece dimensiones importantes a tener en cuenta en este proceso. Estas son: contenido, disefio educativo,

caracteristicas de los estudiantes, tecnologia, gestidn y evaluacion del curso, habilidades, institucion.

Los disefios de los RED deben adecuarse a las posibilidades de cada institucion aprovechando al méaximo las
potencialidades del soporte. Su evaluacion no debe limitarse Gnicamente a examinar las caracteristicas de los mismos,
sino que para que realmente sean efectivos en el proceso didactico, debe tenerse en cuenta tanto el contexto en el que

van a utilizarse como su influencia sobre el aprendizaje de los estudiantes.
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