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Resumen 

 
Las mediciones antropométricas al pasar de los años han ido evolucionando, un ejemplo de tal avance 

es el desarrollo de aplicaciones para la Cine-antropometría. Estas aplicaciones no contemplan las 

funcionalidades necesarias para gestionar la información antropométrica de los deportistas en Cuba. En el 

mercado internacional las aplicaciones que cumplen con requisitos similares tienen el inconveniente de 

ser privativas y poseer un alto valor adquisitivo. Teniendo en cuenta estos factores resulta de interés para 

el Departamento de Cine-antropometría del Instituto de Medicina Deportiva, desarrollar una aplicación web 

que facilite el trabajo de gestionar la información relacionada con las mediciones que se le realizan a cada 

deportista, siendo este un aporte significativo para el país al ser el primer software de este tipo en Cuba. 

El presente trabajo muestra la investigación realizada para el desarrollo de la aplicación web, la 

metodología seleccionada XP, además plasma como principal resultado el diseño e implementación del 

Sistema de Gestión de Información Cine-antropométrica (SIGIA). 

Palabras clave: aplicación, composición corporal, deportistas, mediciones antropométricas, modalidad. 
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Anexo 1: M

Tabla 21: Co

      Metodo

Indicativo 

Enfoque 

Ciclo 

Ventajas 

Desventaja

Metodologías

omparación 

ología  

as 

 

s de desarr

entre metod

XP 

Iterativo 

Se defin

 E

 P

E

 It

 P

 M

 M

 C

 S

 R

 D

e

 A

ti

 D

d

p

 S

e

rollo de soft

dologías RU

e increment

e a través d

Exploración.

Planificación

Entrega (Rel

teraciones.

Producción.

Mantenimien

Muerte del P

Comunicació

Simplicidad.

Realimentac

Disminuye 

errores. 

Alta calida

iempo. 

Dificultad 

determinar e

proyecto. 

Se usa prin

en 

ftware. 

UP, XP y SCR

tal.

e 6 fases.

 de la 

lease). 

nto. 

Proyecto. 

ón. 

ión. 

trazas de 

d mínimo 

para 

el costo del 

ncipalmente 

proyectos 

RUM. 

SCRUM 

Iterativo.

Cada sp

completo.

 Ob

po

 Efe

de

 Pr

y c

 Dif

gra

 Pre

ex

do

Anex

rint (iteraci

 

btención de

oco tiempo. 

ectiva gestió

el cliente. 

ioriza los re

coste. 

ficultad de

andes proye

esupone q

xige ni ne

ocumentació

xos 
 

ón) es un

e resultado

ón de expec

equisitos po

e aplicació

ectos. 

ue el clien

ecesita tod

n que requie

8

n ciclo 

os en 

ctativas 

or valor 

ón en 

nte no 

da la 

ere. 

3 



 

 

A

T

Anexo 2: H

Tabla 22: Co

          Nom

Indicador

Ámbito de

 

Caracterís

 

 

Ventajas 

 

erramientas

omparación 

mbre 

r 

e utilización

sticas 

 
p

s, librerías y

entre lengu

 

ASP.ne

n Desarro

 

Es una

servido

para e

dinámic

desarro

necesa

Informa

 

 

 

pequeños.

y lenguajes

ajes de prog

et 

ollo de aplica

a tecnologí

r desarrolla

el desarrollo

cos. Las 

olladas bajo 

rio tener in

ación Server

Usa Visua

siendo fá

usuarios. 

Comunicaci

s de program

gramación A

aciones web

ía del lado

da por Mic

o de sitio 

páginas 

este lengua

nstalado Int

r (IIS). 

al Basic S

ácil para 

ón óptima 

 Pla

de

un

pre

co

mación. 

ASP.net y PH

 

PHP

b. Des

o de 

rosoft 

web 

web 

aje es 

ternet 

 

Leng

lado

gene

diná

HTM

nece

ejec

nece

con 

Script, 

los 

con 







Anex

antea un 

esarrollo est

na fecha d

ecio de ent

ntrato. 

HP. 

P 

sarrollo de ap

guaje de sc

o del servi

eración d

ámicas, em

ML y ejecuta

esita ser

cutarse. Pa

esita tener i

las librerías

 

 Muy fáci

 Se cara

lenguaje

 Soporta 

orientaci

xos 
 

problema 

tá restringid

de entrega 

rega cerrad

plicaciones w

cript interpre

dor utilizad

de págin

mbebidas e

adas en el s

r compila

ra su func

instalado Ap

s de PHP. 

il de aprende

acteriza po

e muy rápido

en cierta 

ión a objeto

8

si el 

do por 

y un 

os por 

web. 

etado en el 

do para la 

nas web 

n páginas 

servidor. No 

ado para 

cionamiento 

pache o IIS 

er. 

or ser un 

o. 

medida la 

o. Clases y 

4 



 

 

 Desventa

 

ajas 

 

 

 

 

 

 

SQL Server

Soporta el 

(Javascript d

Código deso

Se necesita

código 

funciones se

Tecnología 

Hospedaje 

costosos. 

r.

lenguaje JS

de Microsoft

organizado.

a escribir m

para re

encillas. 

propietaria.

de sitios 

Script 

t). 















mucho 

ealizar 

web 





Anex

herencia

 Es 

multiplat

 Capacid

mayoría 

de base

PostgreS

Server, e

 Capacid

potencia

 Posee d

página 

descripc

cada una

 Es libr

presenta

de fácil a

 Incluye 

funcione

 No requ

de va

detallado

 Se ne

servidor 

 Todo el

servidor 

Por tan

ineficien

solicitud

xos 
 

a. 

un 

taforma. 

ad de cone

de los m

e de datos

SQL, Oracle

entre otras.

ad de ex

al utilizando 

documentac

oficial la cu

ción y eje

a de sus fun

e, por lo

a como una 

acceso para

gran can

es. 

iere definició

ariables n

o del bajo ni

ecesita ins

web. 

 trabajo lo 

y no delega

nto puede 

te a medid

es aume

8

lenguaje 

xión con la 

anejadores 

s: MySQL, 

e, MS SQL 

xpandir su 

módulos. 

ción en su 

ual incluye 

emplos de 

nciones. 

o que se 

alternativa 

a todos. 

ntidad de 

ón de tipos 

i manejo 

ivel. 

stalar un 

 realiza el 

a al cliente. 

ser más 

da que las 

enten de 

5 



 

 

 

T

a

T

Anexo 

Tabla 23: G

Historia

No: 4 

Usuario: Do

Prioridad d

Nivel de Co

Descripción

asignado a 

Observacio

Debe actual

Esta acción 

Tabla 24: H

3: Historias

estionar mo

a de Usuario

octor y Técn

e Negocio: 

omplejidad:

n: Debe el

un atleta. 

ones: Para g

lizar siempre

es realizada

U Autenticar

 

s de usuario

dalidad. 

o 

nico 

Media 

Media 

iminar, mod

gestionar la 

e los campo

a por el rol d

r usuario. 

 

os. 

dificar, inse

modalidad t

s después d

de Doctor o T

No

P

It

rtar y most

iene que exi

de los cambi

Técnico del 









ombre: Ges

Puntos Estim

teración As

trar modalid

istir el depor

os realizado

sistema.  

Anex

número.

 La legibi

verse a

sentenci

 La prog

objetos 

para apl

 Dificulta 

 Dificulta 

capas de

stionar moda

mados: 1.0 

ignada: 2 

dad deportiv

rte. 

os. 

xos 
 

 

ilidad del có

afectada a

ias HTML y 

gramación o

es aún muy

icaciones gr

la modulariz

la organiz

e la aplicació

alidad 

va en un d

8

digo puede 

al mezclar 

PHP. 

orientada a 

y deficiente 

randes. 

zación. 

zación por 

ón. 

deporte 

6 



 

 

 

T

T

Histor

No: 5 

Usuario: Ad

Prioridad d

Nivel de Co

Descripció

imagen, inf

una cuenta

otras. Dato

Nom

Con

 

Observaci

Tabla 25: H

Histor

No: 6 

Usuario: Ad

Prioridad d

Nivel de Co

Descripción

Observacio

Tabla 26: H

Histor

No: 7  

ia de Usuar

dministrador

e Negocio: 

omplejidad:

ón: Si es un

formación o

a para pode

os para aute

mbre del Us

ntraseña (Ob

iones: Para 

U Gestionar

ia de Usuar

dministrador

e Negocio: 

omplejidad:

n: Se podrá 

ones: Esta a

U Buscar inf

ria de Usuar

 

rio 

r 

Baja 

Baja  

n usuario no

o enlaces de

er autentica

nticarse:  

uario (Obliga

bligatorio).  

que un usu

r usuario. 

rio 

r  

Baja  

Baja  

insertar, mo

acción es rea

formación. 

rio 

o autenticad

e la aplicació

rse, para a

atorio).  

ario pueda a

odificar, elim

alizada por e

Nomb

Punt

Itera

do no neces

ón. De lo co

cceder a ge

autenticarse

No

Pu

Ite

minar y mostr

el rol de Adm

Nom

bre: Autenti

tos Estimad

ación Asign

sita autentica

ontrario nece

estionar dep

e en el sistem

ombre: Gest

untos Estim

eración Asi

rar usuarios 

ministrador d

mbre: Busca

Anex

car usuario 

dos: 0.5  

ada: 3  

arse para a

esita que el 

portista, mo

ma debe prim

tionar usuar

mados: 0.5  

gnada: 3 

en la aplica

del sistema. 

ar informació

xos 
 

 

acceder a la 

administrad

odalidad, de

mero registra

rio.  

ación.  

ón  

8

galería de 

dor le haga 

porte entre 

arse.  

7 



 

 

Usuario: T

Prioridad d

Nivel de C

Descripció

el usuario. 

Observaci

 

Tabla 27: H

Histo

No: 8 

Usuario: 

Prioridad

Nivel de C

Descripc

Observac

Esta acció

 

Tabla 28: 

His

No: 9 

Usuario

Priorida

Técnico  

de Negocio

Complejidad

ón: Se podr

 

iones: Esta 

HU Gestiona

oria de Usua

Doctor  

d de Negoci

Complejida

ión: Se pod

ciones: Esta

ón es realiza

HU Genera

storia de Usu

: Doctor 

ad de Negoc

 

o: Baja  

d: Baja  

rá realizar bú

acción es re

ar galería. 

ario 

o: Baja  

ad: Baja  

drá adicionar

arán las foto

ada por el ro

ar informe de

uario 

cio: Media 

úsqueda sim

ealizada por

r, eliminar, m

os de los dep

ol de Adminis

e somatotipo

Pun

Iter

mple con res

r el rol de Do

Nom

Pun

Itera

mostrar y mo

portistas o d

strador del s

o por deporte

Nom

depo

Pun

ntos Estima

ración Asig

specto al de

octor, el Téc

mbre: Gestio

ntos Estima

ación Asign

odificar las im

eporte. 

sistema. 

e. 

mbre: Gene

orte 

ntos Estima

Anex

ados: 0.5  

nada: 3 

eportista, el d

nico o admin

onar galería 

ados: 0.5  

nada: 3 

mágenes en

erar informe

ados: 1.0 

xos 
 

deporte, la m

nistrador de

 la galería.

e de soma

8

modalidad y

l sistema. 

atotipo por 

8 

y 



 

 

Nivel de

Descrip

datos de

entrenad

competit

Observa

 

Tabla 29

 

His

No: 10 

Usuario

Priorida

 

Nivel de

 

Descrip

años) ha

%Grasa

WIT: Mé

YUH: Mé

 ∑6PL: A

Para cal

hay que 

DEU: Mé

LOM: Mé

∑6PL: A

e Complejid

ción: Se ge

e todos los 

dor puedan 

tiva. 

aciones: Es

9: HU Calcul

storia de Usu

: Doctor  

ad de Negoc

e Complejid

ción: Para c

ay que tener 

: Siri(1961) 

étodo de Wit

étodo de Yu

Adiposidad (

cular la com

tener en cue

étodo de De

étodo de Bo

Adiposidad (∑

 
ad: Media 

enera un o i

atletas de e

ver el esta

sta acción es

ar composic

uario 

cio: Alta 

ad: Alta  

calcular la co

r en cuenta 

hersCols (19

hasz-Carte(

∑ 6 pliegues

mposición co

enta 

uriverg y Co

oileu, Lohma

∑ 6 pliegues

nforme de s

ese deporte 

ado de sal

s realizada p

ción corpora

omposición 

987) 

1974) 

s). 

orporal para 

ol(1990) 

n(1985) 

s). 

Itera

somatotipo p

en esa mo

ud en que 

por el rol de 

l por deporti

Nom

depo

Pun

Itera

corporal par

Varones (n

ación Asign

por deporte 

odalidad en 

se encuen

Doctor del s

ista. 

mbre: Calc

ortista. 

ntos Estima

ación Asign

ra Masculino

iños< 15 añ

Anex

nada: 2 

en general 

específico p

ntra su equ

sistema. 

ular compo

ados: 3.0 

nada: 1 

o (15-39 año

ños) y Hemb

xos 
 

donde se re

para que su

uipo antes u

osición cor

os) y Femen

bras (niñas <

8

ecogen los 

u médico y 

una etapa 

rporal por 

nino (11-41 

< 11 años) 

9 



 

 

Observa

 

Tabla 30: 

His

No: 11 

Usuario

Priorida

Nivel de

Descrip

siguiente

dh 

df 

cbf 

cpm 

hwr 

sum3 

calfg 

armg 

endo 

meso 

ecto 

x_coord 

y_coord 

deportist

ptr 

aciones: Es

Generar inf

storia de Usu

: Doctor 

ad de Negoc

e Complejid

ción: Por ca

es datos. 

ta_id 

 
sta acción es

forme de som

uario 

cio: Alto 

ad: Alto 

ada deportis

s realizada p

matotipo por

sta se debe 

por el rol de 

r deportista.

generar un 

Doctor del s

Nombre:

por deport

Puntos E

Iteración

 informe de 

Anex

sistema. 

Generar in

tista 

Estimados: 

 Asignada: 

 somatotipo

xos 
 

nforme de s

1.5 

1 

o donde se r

9

somatotipo 

recojan los 

0 



 

 

psi 

ppu 

pse 

ppm 

pmm 

Observa

Esta acc

Tabla 31: 

Tabla 32: 

His

No: 12 

Usuario

Priorida

Nivel de

Descrip

modalida

Observa

His

No: 13 

Usuario

aciones: Se

ción es realiz

Generar inf

Generar inf

storia de Usu

: Doctor 

ad de Negoc

e Complejid

ción: Debe

ad deportiva

aciones: Es

storia de Usu

: Doctor 

 

e debe mostr

zada por el r

forme de com

forme de com

uario 

cio: Alta 

ad: Alta 

e generar u

a después de

sta acción es

uario 

rar los datos

rol de Docto

mposición co

mposición co

un informe 

e realizar el 

s realizada p

s de cada un

r del sistema

orporal por d

orporal por d

de la com

estudio pert

por el rol de 

no de los plie

a. 

deportista. 

deporte. 

Nombre: G

corporal po

Puntos Es

Iteración A

mposición co

tinente. 

Doctor del s

Nombre: G

corporal po

Anex

egues. 

Generar info

or deportista

stimados: 1

Asignada: 

orporal de 

sistema. 

Generar info

or deporte. 

xos 
 

orme de com

a 

1.5 

1 

cada depor

orme de com

9

mposición 

rtista por 

mposición 

1 



 

 

Tabla 33: 

Tabla 34: 

Priorida

Nivel de

Descrip

deportiva

Observa

composi

Esta acc

His

No: 14 

Usuario

Priorida

Nivel de

Descrip

Observa

cálculos 

Esta acc

His

No: 15 

Generar rep

Calcular so

ad de Negoc

e Complejid

ción: Debe 

a después d

aciones: Pa

ción corpora

ción es realiz

storia de Usu

: Doctor 

ad de Negoc

e Complejid

ción: Debe 

aciones: Mo

pertinentes 

ción es realiz

storia de Usu

 

porte de som

matotipo po

cio: Alta 

ad: Alta 

generar un 

de realizar el

ara que real

al. 

zada por el r

uario 

cio: Media 

ad: Media 

generar rep

ostar en un

del somatot

zada por el r

uario 

matotipo. 

or deportista.

informe de 

 estudio per

izar esta fu

rol de Docto

porte del som

n pdf los da

tipo. 

rol de Docto

. 

la composic

rtinente. 

ncionalidad 

r del sistema

matotipo de l

atos de los 

r del sistema

Puntos Es

Iteración A

ción corpora

primero tien

a. 

Nombre: G

Puntos Es

Iteración A

los atletas e

atletas des

a. 

Nombre:

deportista

Anex

stimados: 1

Asignada: 

l de cada de

ne que form

Generar repo

stimados: 1

Asignada: 2

n pdf. 

spués de ha

Calcular 

xos 
 

1.5 

1 

eporte por m

marse la HU

orte de soma

1.0 

2 

aberse real

somatotip

9

modalidad 

 Calcular 

atotipo 

izado los 

po por 

2 



 

 

Usuario

Priorida

Nivel de

Descrip

debe llen

dh 

df 

cbf 

cpm 

hwr 

sum3_sk

calfg 

armg 

endo 

meso 

ecto 

x_coord 

y_coord 

deportist

ptr 

psi 

ppu 

pse 

ppm 

pmm 

Observa

Esta acc

: Doctor 

ad de Negoc

e Complejid

ción: Debe 

nar los siguie

kf 

ta_id 

aciones: De

ción es realiz

 

cio: Alta 

ad: Alta 

realizar los 

entes parám

ebe de entra

zada por el r

cálculos de 

metros. 

rse todos los

rol de Docto

somatotipo 

s datos no s

r del sistema

Puntos Es

Iteración A

por cada de

se puede dej

a. 

Anex

stimados: 1

Asignada: 2

eportista ten

jar ninguno 

xos 
 

1.5 

2 

niendo en cu

en blanco. 

9

uenta que 

3 



 

 

 

A

 

Tabla 35: 
 

His

No: 16 

Usuario

Priorida

Nivel de

Descrip

Observa

Esta acc
 

Anexo 4: Pr

Figura 10: P

Gestionar d

storia de Usu

: Doctor 

ad de Negoc

e Complejid

ción: Debe 

aciones: Ac

ción es realiz

rototipo de i

Prototipo de

 

deporte. 

uario 

cio: Media 

ad: Media 

permitir elim

ctualizar siem

zada por el r

nterfaz de u

 interfaz de 

minar adicion

mpre los cam

rol de Docto

suario no fu

usuario no f

nar, mostrar 

mpos. 

r o Técnico 

ncional. 

funcional Au

Nombre: G

Puntos Es

Iteración A

y modificar 

del sistema.

 

utenticar usu

 
 
 
 
 

Anex

Gestionar de

stimados: 1

Asignada: 2

deporte. 

.  

uario. 

xos 
 

eporte 

1.0 

2 

94 



 

 

 
 

Figura 11: P

Figura 12: P

Prototipo de

Prototipo de

 

 interfaz de 

 interfaz de 

usuario no f

usuario no f

funcional Ge

funcional Ge

estionar dep

 

estionar dep

 

Anex

orte. 

ortista. 

xos 
 

95 



 

 

 

 

A

T

Figura 13: P

Figura 14: P

Figura 15: P

Anexo 5: Ta

Tabla 36: Ta

Somat

Prototipo de

Prototipo de

Prototipo de

arjetas CRC

arjeta CRC 3

totipo 

 
 interfaz de 

 interfaz de 

 interfaz de 

C. 

3. 

usuario no f

usuario no f

usuario no f

funcional Ge

funcional Ge

funcional Ge

estionar gale

 

estionar mod

 

estionar usua

Anex

ería. 

dalidad. 

ario. 

xos 
 

96 



 

 

T

T

T

 

 

 

 

Responsab

Ubicación e

Generar info

Tabla 37: Ta
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nuevos ya qu

tica. 

                 N

carta somát

                   

orestal y Yen

arta somátic

orma más elo

do, ante la

ir el somatot

domorfismo.

rigen. 

ue no existen

Número HU:

tica. 

 Estimació

nis Erlinda M

ca o modelo

ocuente de 

 etapa pre

tipo de un de

. 

n: 

: 3 

ón: 3 días. 

Márquez Ra

o gráfico don

expresar la

paratoria po

eportista est

Anex

mirez. 

nde se ubica

s diferencia

or la que e

tas son : 

xos 
 

an los valore

s entre las f

está pasand

10

es hallados 

figuras y la 

do en ese 
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Tabla 43: G

Tarea: 6 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

atendido a t

de ellos ade

médico del 

deporte y m

Iteración 2 

Tabla 44: G

Tarea: 10 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

rfismo – End

morfismo – 

enerar inform

la tarea: 6 

la tarea: Ge

ea: Desarro

ble: German

n: Se gene

odos los dep

emás la fech

equipo sepa

ejores resul

enerar repo

la tarea: 10

la tarea: Ge

ea: Desarro

ble: German

n: Se gener

 
domorfismo. 

(Endomorfis

me de comp

                  

enerar inform

llo.               

a Borrero Fo

ra un inform

portistas de 

ha de inicio 

an cómo de

tados. 

rte de soma

0                  

enerar repor

llo.               

a Borrero Fo

ra un reporte

smo + Ectom

posición corp

                  N

me de comp

                   

orestal y Yen

me de comp

un deporte.

y fin del pe

ebe trabajar 

totipo. 

                   

rte de soma

                   

orestal  

e de somato

morfismo). 

poral por dep

Número HU

posición corp

 Estimació

nis Erlinda M

posición corp

 Genera un 

eriodo que se

con los dep

 Número H

totipo. 

 Estimació

otipo donde 

porte. 

U: 13 

poral por dep

ón: 3 días. 

Márquez Ra

poral por de

informe en 

e quiera ana

portistas per

U: 14 

ón: 2 días. 

se tiene cu

Anex

porte. 

mirez. 

eporte desp

un .pdf, con

alizar, para 

rmitiéndole l

uenta el dep

xos 
 

pués del mé

 los datos d

que el entre

lograr mejor

porte, la mod

10

édico haber 

e cada uno 

enador y el 

rías en ese 

dalidad y el 
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T

T

q

sexo en un 

Tabla 45: G

Tarea: 11 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

eliminar, en 

te salga el c

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

que te piden

Nombre 

Etapa Prepa

Luego debe

.xlsx. 

estionar dep

la tarea: 11

la tarea: El

ea: Desarro

ble: German

n: Se puede

la cruz que 

cartel das ac

la tarea: 4 

la tarea: In

ea: Desarro

ble: German

n: Para crea

n: 

aración 

e marcarla op

 

porte. 

1                  

iminar depo

llo.               

a Borrero Fo

e eliminar a u

aparece al 

ceptar. 

                  

sertar depor

llo.               

a Borrero Fo

ar un deporte

pción crear. 

                   

orte. 

                   

orestal. 

un deporte q

lado o pued

                  N

rte. 

                   

orestal. 

e debe pinch

Número HU

 Estimació

que este cre

es ir a los d

Número HU

 Estimació

har arriba de

U: 16 

ón: 3 días. 

eado ya, se s

etalles en la

U: 16 

ón: 2 días. 

e la opción c

Anex

selecciona a

a opción Elim

crear deport

xos 
 

al deporte lu

minar deport

te debe llena

10

ego das en 

te y cuando 

ar los datos 
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T

T

t

T

T

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

datos marca

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

todos los de

Tabla 46: G

Tarea: 12 

Número de 

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

n: Para mod

as el botón s

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

n: Para mos

eportes que e

estionar mo

la tarea: 12

 

                  

odificar dep

llo.               

a Borrero Fo

dificar un dep

salvar. 

                  

ostar deport

llo.               

a Borrero Fo

strar el depo

existen marq

dalidad. 

2                  

                  N

orte. 

                   

orestal. 

porte debe m

                  N

te. 

                   

orestal. 

orte creado 

que la opció

                   

Número HU

 Estimació

marcar la op

Número HU

 Estimació

o que exist

ón deporte.

 Número H

U: 16 

ón: 2 días. 

pción actualiz

U: 16 

ón: 2 días. 

ten marque 

U: 4 

Anex

zar deporte,

la opción d

xos 
 

, luego de m

detalle y si q

10

modificar los 

quieres ver 
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T

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

modalidad l

Eliminar mo

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

llenar los da

Nombre 

Deporte 

Luego el us

Tarea 

Número de 

Nombre de 

la tarea: El

ea: Desarro

ble: German

n: Se pued

uego das en

dalidad y cu

la tarea: 4 

la tarea: In

ea: Desarro

ble: German

n :Para cre

atos que te p

uario debe p

la tarea: 4 

la tarea: M

 
iminar moda

llo.               

a Borrero Fo

de eliminar 

n eliminar, e

uando te salg

                  

sertar moda

llo.               

a Borrero Fo

ar una mod

piden: 

presionar el 

                  

odificar mod

alidad. 

                   

orestal. 

una modali

en la cruz qu

ga el cartel d

                  N

alidad. 

                   

orestal. 

dalidad debe

botón crear.

                  N

dalidad. 

 Estimació

dad deporti

ue aparece a

das aceptar.

Número HU

 Estimació

e pinchar ar

. 

Número HU

ón: 2 días. 

iva que est

al lado o pu

. 

U: 4 

ón: 2 días. 

rriba de la 

U: 4 

Anex

tá creada y

uedes ir a lo

opción Adic

xos 
 

ya, se selec

s detalles e

cionar moda

10

cciona a la 

n la opción 

alidad debe 
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T

t
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T

T

d

Tipo de tare

Responsab

Descripción

modificar los

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

todas las mo

Tabla 47: G

Tarea: 13 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

das en elimi

ea: Desarro

ble: German

n: Para mo

s datos marc

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

n: Para mos

odalidades q

estionar dep

la tarea: 13

la tarea: El

ea: Desarro

ble: German

n: Debe pod

inar la cruz q

 
llo.               

a Borrero Fo

odificar una 

cas el botón

                  

ostar modal

llo.               

a Borrero Fo

strar la moda

que existen 

portista. 

3                  

iminar depo

llo.               

a Borrero Fo

der eliminar 

que aparece

                   

orestal. 

modalidad 

n salvar. 

                  N

idad. 

                   

orestal. 

alidad cread

marque la o

                   

ortista. 

                   

orestal. 
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e al lado o pu

 Estimació

debe marc

Número HU

 Estimació

da o que exi

opción moda

 Número H

 Estimació

ista que est

uedes ir a lo

ón: 2 días. 

car la opció

U: 4 

ón: 2 días. 

isten marque

alidad. 

U: 1 

ón: 2 días. 

té creado ya

os detalles e

Anex

n actualizar

e la opción 

a, se seleccio

en la opción e

xos 
 

r modalidad

detalle y si q

ona al depo

eliminar dep

10

d, luego de 

quieres ver 

rtista luego 

portista. 
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T

T

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

adicionar de

Nombre 

Edad 

Peso en (kg

Sexo 

Talla en (cm

Deporte 

Modalidad 

Luego de lle

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

la tarea: 1 

la tarea: In

ea: Desarro

ble: German

n :Debe po

eportista y in

g) 

m) 

enar los dato

la tarea: 3 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

 

                  

sertar depor

llo.               

a Borrero Fo

der adiciona

ntroduces los

os pinchas e

                  

odificar dep

llo.               

a Borrero Fo

                  N

rtista. 

                   

orestal. 

ar a un dep

s datos que 

en el botón A

                  N

ortista. 

                   

orestal. 

Número HU

 Estimació

portista que 

te piden: 

Adicionar.  

Número HU

 Estimació

U: 1 

ón: 2 días. 

no esté cr

U: 1 

ón: 2 días. 

Anex

reado ya, se

xos 
 

e selecciona

10

a la opción 
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Descripción

permite cam

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

detalles y te

Iteración 3 

Tabla 48: G

Tarea: 16 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

n: Para mod

mbiar los dato

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: German

n: Para mo

e mostrará lo

estionar gale

la tarea: 16

la tarea: El

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Puedes e

 
dificar los da

os del depor

                  

ostrar depor

llo.               

a Borrero Fo

ostrar un de

os datos del 

ería. 

6                  

iminar galer

llo.               

rlinda Márqu

eliminar una 

atos del depo

rtista que us

                  N

rtista. 

                   

orestal. 

portista deb

deportista.

                   

ría. 

                   

uez Ramirez

imagen de l

ortista debes

sted desee lu

Número HU

 Estimació

be marcar a

 Número H

 Estimació

z. 

a galería pu

s pinchar en

uego marqu

U: 1 

ón: 2 días. 

al lado del d

U: 8 

ón: 1 días. 

ulsando el bo

Anex

n el botón ac

e el botón a

deportista s

otón elimina

xos 
 

ctualizar dep

actualizar. 

seleccionado

r. 

10

portista y te 

o la opción 
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T
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Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

es poner el 

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

y luego añad

Tarea 

Número de 

la tarea: 1 

la tarea: In

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Puedes a

nombre de l

la tarea: 3 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Puedes m

dir la que la 

la tarea: 4 

 

                  

sertar galerí

llo.               

rlinda Márqu

añadir una fo

a foto, exam

                  

odificar gale

llo.               

rlinda Márqu

modificar una

va a rempla

                  

                  N

ía. 

                   

uez Ramirez

oto a la gale

minar y por u

                  N

ería. 
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a foto de la 

azar. 

                  N

Número HU

 Estimació

z. 

ería de imág

ultimo pulsar

Número HU

 Estimació

z. 

galería de im

Número HU

U: 8 

ón: 1 días. 

genes llenan

r el botón sa

U: 8 

ón: 1 días. 

magen, borr

U: 8 
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ndo los datos

alvar. 

rando la foto

xos 
 

s de subir im

o que quiere

10

magen, que 

es modificar 
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T

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

Tabla 49: G

Tarea: 18 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

cuando lo s

usuario. 

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

la tarea: M

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Puedes p

estionar usu

la tarea: 18

la tarea: El

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Para elim

elecciono o 

la tarea: 1 

la tarea: In

ea: Desarro

 
ostrar galerí

llo.               

rlinda Márqu

pulsar dos ve

uario. 

8                  

iminar usua

llo.               

rlinda Márqu

minar un us

marque el b

                  

sertar usuar

llo.               

ía. 

                   

uez Ramirez

eces sobre u

                   

rio. 

                   

uez Ramirez

suario se de

botón detalle

                  N

rio. 

                   

 Estimació

z. 

una foto para

Número HU

 Estimació

z. 

ebe pinchar

es de un usu

Número HU

 Estimació

ón: 1días. 

a ver cada fo

U: 6 

ón: 1 días. 

r sobre la c

uario y lueg

U: 6 

ón: 1 días. 

Anex

oto individua

cruz que es

o pinchas so

xos 
 

al en grande

stá al lado d

obre la opci

10

e.

del usuario 

ón eliminar 
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T
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T

T

Responsab

Descripción

datos: 

Usuario 

Contraseña 

Rol 

Luego marq

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

permite cam

Tarea 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

ble: Yenis Er

n :Para adi

que el botón 

la tarea: 3 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Para mo

mbiar los dato

la tarea: 4 

la tarea: M

ea: Desarro

ble: Yenis Er

 
rlinda Márqu

cionar un u

crear. 

                  

odificar usua

llo.               

rlinda Márqu

dificar los d

os del usuar

                  

ostrar usuar

llo.               

rlinda Márqu

uez Ramirez

usuario pinc

                  N

ario. 

                   

uez Ramirez

datos del us

rio, luego ma

                  N

rio. 
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z. 

che sobre la

Número HU

 Estimació

z. 

suario debes

arque el botó

Número HU

 Estimació

z. 
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U: 6 

ón: 1 días. 
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ón salvar. 

U: 6 
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Anex

ear usuario 

n el botón a

xos 
 

y llene los 

actualizar u

11

siguientes 
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T

Descripción

y te mostrar

Tabla 50: Bu

Tarea: 15 

Número de 

Nombre de 

Tipo de tare

Responsab

Descripción

Del deportis

Del deporte 

De la modal

Del usuario 

exo 7: Prue

Iteración 1 

Tabla 51: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Ca

Descripción

Condición d

n: Para mos

ra los datos d

uscar inform

la tarea: 15

la tarea: Bu

ea: Desarro

ble: Yenis Er

n: Debe per

sta se puede

se puede b

lidad se pue

se puede bu

ebas de ace

aso de prue

ueba de ace

A4- HU15 

alcular soma

n: Permite c

de ejecució

 
strar un usua

del usuario o

mación. 

5                  
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llo.               

rlinda Márqu

rmitir buscar 

e buscar por 

uscar por el 

ede buscar p

uscar por us

eptación. 

ba de acept

eptación  

atotipo por d

calcula el som

ón: Tiene qu

ario debe ma

o mar car so

                   

mación. 

                   

uez Ramirez

bajo los sig
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nombre y e
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suario y el ro

tación PA4-H

Hist

deportista.

matotipo par
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arcar al lado

obre el botón

 Número H

 Estimació

z. 
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edad y sexo

tapa de prep

y deporte. 

ol. 

HU15. 

toria de Usu

ra cada dep

el deportista

o del usuario

n ver usuario

U: 7 

ón: 1días. 

erios: 

o. 

paración. 

uario: Calcu

portista.

a.

Anex

o, selecciona

o. 

ular somatot

xos 
 

ando la opci

tipo por depo

11

ión detalles 

ortista.
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a

T

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

 

Resultado e

Evaluación

Tabla 52: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Ub

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

 

Resultado 

atendido.  

Evaluación

Tabla 53: Ca

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: R

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A5-HU3 

bicación en 

n: Ubicar en

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

suario presio

esperado: 

 de la prueb

aso de prue

 
cución:  

ona del men

ona el link de

ona la opera

los datos qu

ona el botón

Resultado de

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

carta somát

n la carta som

ón: Debe de 

cución:  

ona del men

ona el link de

ona la opera

los datos qu

ona el botón

ona la pesta

La ubicació

ba: Prueba s

ba de acept

ú principal la

etalles del d

ación Calcula

ue le piden d

 Evaluar. 

el cálculo de

satisfactoria

tación PA5-H

Hist

tica.

mática el res

estar calcul

ú principal la

etalles del d

ación Calcula

ue le piden d

 Calcular. 

ña Somatoc

n en la cart

satisfactoria

tación PA6-H

a opción De

eportista. 

ar Somatotip

del deportista

e somatotipo

.

HU3. 

toria de Usu

sultado del s

lado el soma

a opción De

eportista. 

ar Somatotip

del deportista

carta. 

ta somática 

.

HU13. 

portista. 

po. 

a o presiona

o del deportis

uario: Ubica

somatotipo d

atotipo.

portista. 

po. 

a o presiona

del resultad

Anex

a el link Impo

sta atendido

ación en car

de cada dep

a el link Impo

do del soma

xos 
 

ortar. 

o.  

rta somática

portista. 

ortar. 

atotipo del d

11

.

deportista 
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T

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Ge

Descripción

Condición 

fecha Hasta

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Iteración 2 

Tabla 54: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Ge

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

ueba de ace

A6- HU13 

enerar inform

n: Permite g

de ejecució

a. 

sos de ejec

suario presio

suario selecc

suario selecc

suario selecc

suario selecc

suario presio

suario presio

esperado: O

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A9-H14 

enerar repor

n: Permite g

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario selecc

suario selecc

 
eptación  

me de comp

generar un in

ón: Se debe

cución:  

ona del men

ciona el dep

ciona la mod

ciona e sexo

ciona el rang

ona el botón

ona el link G

Obtener los 

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rte de somat

generar un in

ón:  

cución:  

ona del men

ciona el dep

ciona la mod

Hist

corp

posición corp

nforme en .p

e de selecc

ú principal la

porte. 

dalidad. 

o. 

go de fecha.

 Composició

Generar PDF

datos del de

satisfactoria

tación PA9-H

Hist

totipo.

nforme en .p

ú principal la

porte. 

dalidad. 

toria de U

poral por dep

poral por dep

pdf de la com

cionar el dep

a opción De

. 

ón Corporal.

.  

eporte en es

.

HU14. 

toria de Usu

pdf del soma

a opción De

Usuario: Ge

porte. 

porte.

mposición co

porte, la mo

portista. 

. 

sta fecha.

uario: Gene

atotipo de ca

portista. 

Anex

enerar infor

orporal de ca

odalidad, el 

erar reporte d

ada deporte.

xos 
 

rme de com

ada deporte

sexo fecha

de somatotip
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mposición 

.

a Desde y 

po.
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T

q

T

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 55: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado 

queden.  

Evaluación

Tabla 56: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

suario selecc

suario presio

esperado: O

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A10-HU16 

iminar depo

n: Seleccion

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: 

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A11-HU16 

sertar depor

n: Insertar u

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

 
ciona el sexo

ona el link R

Obtener los 

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

orte. 

na al deporte

ón: Para elim

cución:  

ona del men

ona el botón

ona la opera

Que se elim

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rte. 

un deporte a 

ón:  

cución:  

ona del men

ona la opera

los datos de

o. 

eporte.  

datos del de

satisfactoria

tación PA10-

Hist

e luego das 

minar a un de

ú principal la

 Eliminar o p

ación Elimina

mine el dep

satisfactoria

tación PA11-

Hist

la lista de d

ú principal la

ación Adicion

el deporte. 

eporte en es

.

-HU16. 

toria de Usu

en eliminar.

eporte este 

a opción De

presiona el l

ar Deporte.

porte selecc

. 

- HU16. 

toria de Usu

deportes.

a opción De

nar Deporte.

sta fecha.

uario: Gesti

tiene que es

porte. 

ink Detalles

cionado y s

uario: Gesti

porte. 

. 

Anex

ionar deport

star creado 

. 

e actualicen

ionar deport

xos 
 

te. 

n la lista de

te. 

11

e los que 
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T

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 57: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 58: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A12-HU16 

odificar depo

n: Modificar 

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario modif

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A13-HU16 

ostrar depor

n: Mostrar lo

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

 
ona el botón

Que se inser

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

orte. 

los datos de

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

fica los datos

ona el botón

Que se mod

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rte 

os datos del 

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona el link D

 Adicionar.

rte el deport

satisfactoria

tación PA12-

Hist

el deporte.

dificar un de

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

s del deporte

 Actualizar.

ifique los da

satisfactoria

tación PA13-

Hist

deporte.

strar un dep

ú principal la

etalles. 

e y se actua

. 

-HU16. 

toria de Usu

eporte este t

a opción De

zar Deporte

e. 

atos del depo

. 

-HU16. 

toria de Usu

porte este tie

a opción De

alicen la lista

uario: Gesti

tiene que es

porte. 

. 

orte. 

uario: Gesti

ene que esta

porte. 

Anex

a de de depo

ionar deport

star creado. 

ionar deport

ar creado. 

xos 
 

orte. 

te. 

te. 
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T

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 59: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 60: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A14-HU4 

iminar moda

n: Elimina u

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A15-HU4 

sertar moda

n: Adicionar

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

 
ona la opera

ona la opera

Que se mues

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

alidad 

na modalida

ón: Para elim

cución:  

ona del men

ona el botón

ona la opera

Que se elimi

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

alidad 

r una modali

ón:  

cución:  

ona del men

ona la opera

los datos de

ona el botón

ación Actuali

ación Ver De

stren los de

satisfactoria

tación PA14-

Hist

ad. 

minar una mo

ú principal la

 Eliminar o p

ación Elimina

ine la modal

satisfactoria

tación PA15-

Hist

dad.

ú principal la

ación Adicion

e la modalida

 Adicionar.

zar Deporte

eporte. 

portes.

. 

-HU4. 

toria de Usu

odalidad est

a opción Mo

presiona el l

ar Modalidad

idad.

.

-HU4. 

toria de Usu

a opción Mo

nar Modalida

ad. 

. 

uario: Gesti

ta tiene que 

odalidad. 

ink Detalles

d. 

uario: Gesti

odalidad. 

ad. 

Anex

ionar modali

estar cread

. 

ionar modali

xos 
 

idad. 

a. 

idad. 
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Resultado e

Evaluación

Tabla 61: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 62: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A16-HU4 

odificar mod

n: Modificar 

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario modif

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A17-HU4 

ostrar moda

n: Mostrar lo

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario presio

 
Que se adici

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

dalidad 

los datos de

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

fica los datos

ona el botón

Que se mod

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

alidad 

os datos de 

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

ona la opera

ione una mo

satisfactoria

tación PA16-

Hist

e la modalid

dificar una m

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

s de la moda

 Actualizar.

ifique la mod

satisfactoria

tación PA17-

Hist

las modalida

strar una mo

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

ación Ver Mo

odalidad.

.

-HU4. 

toria de Usu

ad.

modalidad es

a opción Mo

zar Modalida

alidad. 

dalidad.

.

-HU4. 

toria de Usu

ades.

odalidad est

a opción Mo

zar Modalida

odalidad. 

uario: Gesti

sta tiene que

odalidad. 

ad. 

uario: Gesti

ta tiene que 

odalidad. 

ad. 

Anex

ionar modali

e estar crea

ionar modali

estar creada

xos 
 

idad. 

da. 

idad. 

a. 
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Resultado e

Evaluación

Tabla 63: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 64: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A18-HU1 

iminar depo

n: Elimina u

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A19-HU1  

sertar depor

n: Insertar u

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

 
Que se mues

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

ortista 

n deportista

ón: Para elim

cución:  

ona del men

ona el botón

ona la opera

Que se elimi

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rtista 

un deportista

ón:  

cución:  

ona del men

ona la opera

los datos de

ona el botón

Que se adici

ba: Prueba s

stre los dato

satisfactoria

tación PA18-

Hist

. 

minar un dep

ú principal la

 Eliminar o p

ación Elimina

ine un depor

satisfactoria

tación PA19-

Hist

a a la lista de

ú principal la

ación Adicion

el deportista.

 Adicionar.

ione un depo

satisfactoria

os de las mo

.

-HU1. 

toria de Usu

portista este 

a opción De

presiona el l

ar Deportista

rtista. 

.

-HU1. 

toria de Usu

e deportistas

a opción De

nar Deportist

. 

ortista.

.

odalidades.

uario: Gesti

tiene que es

portista. 

ink Detalles

a. 

uario: Gesti

s.

portista. 

ta. 

Anex

ionar deport

star creado.

. 

ionar deport

xos 
 

tista. 

 

tista. 
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Tabla 65: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 66: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Iteración 3 

aso de prue

ueba de ace

A20-HU1 

odificar depo

n: Modificar 

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario modif

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A21-HU1  

ostrar depor

n: Mostrar lo

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

 
ba de acept

eptación  

ortista 

los datos de

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

fica los datos

ona el botón

Que se mod

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rtista 

os datos del 

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

ona la opera

Que se mues

ba: Prueba s

tación PA20-

Hist

el deportista

dificar un de

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

s del deporti

 Actualizar.

ifique el dep

satisfactoria

tación PA21-

Hist

deportista.

strar un dep

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

ación Ver De

stre los dato

satisfactoria

-HU1. 

toria de Usu

a.

eportista este

a opción De

zar Deportis

ista. 

portista.

.

-HU1. 

toria de Usu

portista este 

a opción De

zar Deportis

eportista. 

os del deport

.

uario: Gesti

e tiene que 

portista. 

sta. 

uario: Gesti

tiene que es

portista. 

sta. 

rtista. 

Anex

ionar deport

estar creado

ionar deport

star creado. 

xos 
 

tista. 

o. 

tista. 
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Tabla 67: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 68: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 69: Ca

Caso de pr

Código: PA

aso de prue

ueba de ace

A24-HU8 

iminar fotos

n: Se elimin

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

esperado: S

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A25-HU8 

sertar fotos 

n: Se inserta

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: S

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A26-HU8 

 
ba de acept

eptación  

en la galerí

an las fotos 

ón: Para elim

cución:  

ona del men

ona el botón

Se eliminan 

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

en la galería

an fotos de d

ón:

cución:  

ona del men

los datos de

ona el botón

Se adiciona 

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

tación PA24-

Hist

ía.  

de los depo

minar una fot

ú principal la

 Eliminar. 

las fotos. 

satisfactoria

tación PA25-

Hist

a.  

deportista o 

ú principal la

e la foto. 

 Adicionar.

una foto en 

satisfactoria

tación PA26-

Hist

-HU8. 

toria de Usu

ortistas. 

to esta tiene

a opción Ga

. 

-HU8. 

toria de Usu

deportes de

a opción Ga

la galería. 

. 

-HU8. 

toria de Usu

uario: Gesti

e que estar e

alería. 

uario: Gesti

estacados. 

alería. 

uario: Gesti

Anex

ionar galería

en la galería

ionar galería

ionar galería

xos 
 

a. 

a. 

a. 

a. 
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Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 70: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 71: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: El

Descripción

Condición d

odificar foto 

n: Se modifi

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: S

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A27-HU8 

ostrar foto d

n: Se muest

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A28-HU6 

iminar usua

n: Elimina u

de ejecució

 
de la galerí

ca la foto en

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ona el botón

los datos de

ona el botón

Se actualiza

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

de la galería.

tra la foto en

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona sobre la

Que se mues

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rio.  

n usuario. 

ón: Para elim

a.  

n la galería. 

dificar una fo

ú principal la

 Eliminar. 

e la foto. 

 Adicionar.

n la galería 

satisfactoria

tación PA27-

Hist

.  

n la galería.

strar una fot

ú principal la

 foto. 

stre la foto d

satisfactoria

tación PA28-

Hist

minar un usu

oto esta tien

a opción Ga

de imágene

. 

-HU8. 

toria de Usu

to esta tiene

a opción Ga

de la galería

. 

-HU6. 

toria de Usu

uario este tie

ne que estar

alería. 

es con las mo

uario: Gesti

e que estar e

alería. 

a.

uario: Gesti

ene que esta

Anex

r en la galerí

odificacione

ionar galería

en la galería

ionar usuario

ar creado. 

xos 
 

ía. 

s realizadas

a. 

. 

o. 

12

s. 
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T

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 72: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: In

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 73: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A29-HU6 

sertar usuar

n: Adicionar

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario llena 

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A30-HU6 

odificar usua

n: Modificar 

de ejecució

sos de ejec

suario presio

 
cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

Que se elimi

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rio.  

r un usuario.

ón:  

cución:  

ona del men

ona la opera

los datos de

ona el botón

Que se adici

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

ario.  

los datos de

ón: Para mod

cución:  

ona del men

ú principal la

etalles. 

ación Elimina

ine la modal

satisfactoria

tación PA29-

Hist

 

ú principal la

ación Adicion

el usuario. 

 Adicionar.

ione un usua

satisfactoria

tación PA30-

Hist

el usuario.

dificar un us

ú principal la

a opción Us

ar Usuario. 

idad.

.

-HU6. 

toria de Usu

a opción Us

nar Usuario.

ario.

. 

-HU6. 

toria de Usu

suario este ti

a opción Us

uario. 

uario: Gesti

uario. 

uario: Gesti

iene que est

uario. 

Anex

ionar usuario

ionar usuario

tar creado. 

xos 
 

o. 

o. 
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 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 74: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: M

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

 El us

 El us

 El us

 El us

Resultado e

Evaluación

Tabla 75: Ca

Caso de pr

Código: PA

Nombre: Bu

Descripción

Condición d

Entrada/Pa

Para

suario presio

suario presio

suario modif

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A31-HU6 

ostrar usuar

n: Mostrar lo

de ejecució

sos de ejec

suario presio

suario presio

suario presio

suario presio

esperado: Q

 de la prueb

aso de prue

ueba de ace

A23-HU7 

uscar inform

n: Debe per

de ejecució

sos de ejec

a buscar un u

 
ona el link D

ona la opera

fica los datos

ona el botón

Que se mod

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

rio.  

os datos del 

ón: Para mos

cución:  

ona del men

ona el link D

ona la opera

ona la opera

Que se mues

ba: Prueba s

ba de acept

eptación  

mación. 

rmitir buscar 

ón: Debe est

cución:  

usuario se re

etalles. 

ación Actuali

s del usuario

 Actualizar.

ifique el usu

satisfactoria

tación PA31-

Hist

usuario.

strar un usu

ú principal la

etalles. 

ación Actuali

ación Ver Us

stre los dato

satisfactoria

tación PA23-

Hist

bajo un crite

tar autentica

ealizan los s

zar Usuario.

o. 

uario.

. 

-HU6. 

toria de Usu

ario este tie

a opción Us

zar Usuario.

uario. 

os del usuari

. 

-HU7. 

toria de Usu

erio específi

ado.

siguientes pa

. 

uario: Gesti

ene que esta

uario. 

. 

io.

uario: Busca

ico.

asos: 
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