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Resumen
Resumen
La revista Somos Jévenes es una publicacién periddica que difunde temas relacionados con la historia, los
deportes, la musica, la educacion, la cultura y la sexualidad. Asi se propone comunicarle a la juventud
ideas claras, debatir sucesos que se viven a diario, fomentar las relaciones humanas a través de las
secciones de correspondencias, amigos en la red y crear una amplia cultura mediante fotografias o
pinturas de artistas de la plastica cubana.
La Revista se divulga en formato impreso y digital. Este Gltimo, en su version en internet, no cumple con
todas las expectativas de los jovenes y posee deficiencias en cuanto a usabilidad, funcionalidad y disefio.
El presente trabajo propone la construccién de un portal web para la Revista “Somos Jovenes” mediante
el uso del Sistema Gestor de Contenidos Drupal, que ofrece nuevos servicios con un sistema de
comunicacion y un disefio adaptable, que facilitard la actualizacion de la informacion y el acceso e
intercambio entre los jévenes.

Palabras Claves: Drupal, j6venes cubanos, juventud, portal web, revista, Somos Jovenes.
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Introduccion
Desde sus inicios el hombre tuvo la necesidad de transmitir lo que pensaba, imaginaba e identificaba. Con
este objetivo ideo6 sefiales y sonidos para comunicarse, y con el paso del tiempo y ante la necesidad de
plasmar las ideas para que perduraran un mayor espacio de tiempo: elaboré pinturas rupestres en las
cavernas. Se considera a estas pinturas como los primeros antecedentes de la escritura, dado que
muestran cierto grado de combinacién productiva, pero su transformacion fue el producto de una lenta
maduracién que ha transcurrido a través de muchas civilizaciones (1).
La necesidad de un flujo constante de informacién por parte del hombre, derivd en la creaciéon de
materiales escritos en intervalos regulares de tiempo, que se convertirian en las primeras publicaciones
periddicas’. En un principio contenian informacién sobre el clima, la poblacion, noticias variadas y textos
literarios, que perseguian entretener al lector. Con el paso del tiempo fueron impresas en papel de mayor
calidad, con una cubierta mas protegida y dotaron a sus paginas con gran cantidad de imagenes y
articulos de tipo literario, cientifico, técnico, cultural y otros (2).
A partir de la década de los afios 1990, con el desarrollo de la World Wide Web (WWW), comenzé una
tendencia a crear publicaciones electrdnicas, como forma de representar un libro, revista, folleto, catalogo
o cualquier otro material en forma digital, igual a la representacién impresa, pero con caracteristicas
propias de la digitalizacion: espacio minimo, portabilidad, material no alterable por el paso del tiempo,
facilidad y economia de distribucion, entre otras. Una publicacion digital es igual a cualquier otra impresa,
pero puede ser leida sin necesidad de imprimirla (3).
En Cuba, la primera revista digital tuvo su aparicién en 1998, con la publicacion de "Cubahora" en Internet.
Esta tiene el propésito de ampliar la presencia del pais en sitios sociales ubicados en la red, donde se
tratan temas de caracter nacional e internacional.
Un buen namero de las revistas abordan contenidos que interesan a los jévenes, pues estos forman parte
importante de cualquier sociedad. En nuestro pais, la revista juvenil "Somos Jévenes" surgié en formato
duro en 1977 con el propésito de dar a conocer cOmo: viven, estudian, trabajan, piensan, aman y suefian
los jévenes cubanos. Desarrolla diversos temas de interés para la juventud y cuenta con varias secciones
como: Cuba joven, Vida estudiantil, Sexualidad, Deporte, Ciencia y tecnologia, Historia, Moda y Arte.
Por la aceptacion que tuvo esta revista en el pais, el proposito que cumple y el desarrollo web alcanzado
en Cuba, nacidé una version digital de “Somos Jévenes” que permitié divulgar a nivel internacional su
contenido.

Actualmente se reciben numerosos correos que sefialan la inconformidad de los usuarios con el sitio, en

! Publicaciones periédicas: Es una publicacién en serie que aparece en intervalos de tiempo regular o irregular. Se
publican al menos dos veces al afio. Se le conocen también como publicaciones seriadas.
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este sentido se realizd un estudio para detectar los problemas que este poseia. Para llevar a cabo el

estudio se utilizé la técnica de Observacion y se tuvo en cuenta la informacién provista por el cliente sobre

las dificultades detectadas en el sitio, a través de las inconformidades enviadas por los usuarios. Entre las

deficiencias que arrojo el estudio se encuentran:

Desarrollo del sitio empleando paginas HTML estaticas: esta tecnologia requiere que las paginas
web existan fisicamente en el servidor, donde son agrupadas en directorios y coexisten con las
carpetas de imagenes, de la que son extraidos los gréaficos de las paginas web. Realizar los
vinculos entre las paginas y estos directorios es complejo y convierte el mantenimiento y
actualizacién del mismo en un trabajo engorroso y dificil. Para realizar la actualizacién de los
contenidos es necesario programar las paginas a mano, usando un editor visual como
Dreamweaver o un editor de texto HTML. Todos los cambios en el sitio deben ser accionados por
los webmasters debido a que los cambios de pagina, son esencialmente cambios en el codigo y
los editores de la revista no dominan estas técnicas.

Ausencia de las herramientas de comunicacién: no brinda funcionalidades para que los usuarios
intercambien sobre sus temas de interés, lo que atenta contra una de las funciones principales de
la revista que es la relacion entre los jovenes y la exposicién de sus ideas.

Carencia de un buscador propio: el que poseen realiza las busquedas auxiliandose del buscador
Google, lo que implica que solo sean encontrados los contenidos indexados por este, por lo tanto
un articulo publicado recientemente no sera localizado hasta tanto no ocurra este proceso. No
posibilita realizar busquedas personalizadas, un elemento con el que debe contar cualquier portal
para que su contenido sea facilmente hallado por sus usuarios.

Mala organizacién de los contenidos: los contenidos no se encuentran distribuidos de forma
jerarquica, que permitan al usuario determinar en qué lugar del sitio estan ubicados, provocando
demoras para visitar un enlace y luego regresar sin problemas. El Mapa del sitio no posee todo su
contenido, dificultando la navegacién de los visitantes y el acceso facil a todas las secciones del
sitio.

Disefio obsoleto y poco atractivo: no se adapta a las resoluciones de los diferentes dispositivos con
capacidad de conexiobn y navegacion en Internet como: notebooks, netbooks, tablets y
smartphones, restringiendo al usuario a visualizarlo solo a través de un ordenador. Presenta
colores de vinculos que no contrastan con su fondo, lo que dificulta su lectura, regiones no
delimitadas que impiden en ocasiones determinar donde termina el sitio y dénde comienza el
cuerpo del navegador e inconsistencias en las paginas, pues cambia la disposicién de los objetos y

la forma de navegar de una a otra. Estas diferencias provocan sensacion de desorden y dan la
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impresion de que el sitio no lo han disefiado profesionales.

e No posee un disefio amigable: presenta colores de vinculos que no contrastan con su fondo, lo que
dificulta su lectura, regiones no delimitadas impidiendo determinar, en ocasiones, donde termina el
sitio y donde empieza el cuerpo del navegador y las imagenes solo estan disponibles en su version
en miniatura.

A partir de la situacién problematica antes planteada, se formula el siguiente problema cientifico: ¢ Cémo
facilitar la actualizacién de la informacién del portal web de la revista Somos Jovenes y el acceso e
intercambio entre los jévenes?

Para lograr responder esta interrogante se identific6 como objeto de estudio: el desarrollo de portales
web y se precisa como campo de accioén: el desarrollo de portales web para revistas digitales dirigidas a
jovenes.

En el contexto de la investigacion se establece como objetivo general: Desarrollar un portal web que
facilite la actualizacion de la informacién de la revista Somos Jovenes y el acceso e intercambio entre los
jévenes, derivandose asi los siguientes objetivos especificos:

1. Construir el marco teorico referencial relativo al desarrollo de portales de revistas para jévenes.

2. Determinar las tecnologias y herramientas, asi como la metodologia a emplear en la
implementacion del portal web de la revista Somos Jovenes.

3. Disefiar las funcionalidades del portal web de la revista Somos Jévenes.

4. Implementar las funcionalidades del portal web de la revista Somos Jovenes.

5. Verificar el funcionamiento y rendimiento del portal web de la revista Somos Jévenes.

Se defiende la idea: que el desarrollo de un portal web para la revista Somos Jdévenes, facilitara la
actualizacion de la informacion y el acceso e intercambio entre los jovenes.

Se emplearon los siguientes métodos cientificos de investigacion:

Métodos tedricos:

Historico-Légico: en el estudio de la trayectoria histérica, la evolucion y el desarrollo de revistas y sus
portales homadlogos desde su surgimiento hasta la actualidad, especificamente de Somos Jovenes.
Analitico Sintético: para realizar un analisis que detallara el problema a resolver.

Modelacion: se utilizé para formular un listado de los elementos con el que deberia contar el portal para
realizar la arquitectura de informacion.

Métodos empiricos:

Entrevista: facilitdé obtener informacién recopilando datos para elaborar la aplicacién y determinar las
caracteristicas necesarias y funcionalidades para el desarrollo del sistema. Simplificé la realizacién de las
tareas de disefio y la obtencién de los requisitos del sistema. Proporciond elementos para conocer las

dificultades que tiene el sitio Somos Jovenes.
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Observacion: permitio identificar los eventos que suceden y las deficiencias en el actual sitio de la revista
Somos Jdvenes y sus caracteristicas para una correcta creacion de la aplicacion. A través de este método
se pudo conocer la esencia de la problematica existente, definiendo asi el planteamiento del problema
cientifico y permitiendo identificar lo que se desea, hace falta hacer y como hacerlo.
El contenido del presente trabajo esta estructurado por tres capitulos organizados de la siguiente forma:
Capitulo | “Fundamentacion teorica del Portal web de la revista Somos Jovenes”.
Se exponen los resultados de una investigacion sobre caracteristicas de los portales de revistas para
jovenes, tanto en el &mbito nacional como internacional y las tecnologias y herramientas utilizadas en el
desarrollo del portal web de la revista Somos Jévenes.
Capitulo 1l “Andlisis y disefio del Portal web de la revista Somos Jovenes”.
Se definen las caracteristicas que el portal web dela revista Somos Jovenes debe tener para cumplir con
los objetivos del mismo. Ademas, se clasifican los requisitos permitiendo una mejor modelacién del
sistema. Es disefiado el portal cumpliendo con los requerimientos identificados con vistas al desarrollo de
las funcionalidades.
Capitulo Il “Implementacién de la funcionalidades y prueba de los resultados del Portal web de la revista
Somos Jovenes”.
Aborda la implementacion del Portal web de la Revista Somos Jovenes. Ademas, se documentan y

realizan las pruebas para verificar el correcto funcionamiento de la aplicacion.
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Capitulo | “Fundamentacidn tedrica del Portal web de la revista Somos Jévenes”
En la actualidad, el desarrollo de portales web se torna cada vez mas competitivo debido a que en los
ultimos afios, por el avance tecnoldgico alcanzado mundialmente, existe una mayor cantidad de portales
en la web. Los cuales poseen como meta cumplir con las expectativas de los usuarios haciendo su
contenido el méas visitado. A raiz de esto, es necesario seleccionar correctamente las tecnologias
indicadas para cumplir con el objetivo trazado y lograr satisfacer las necesidades del cliente. A
continuacién se exponen los resultados de una investigaciébn sobre caracteristicas de los portales de
revistas para jovenes tanto en el ambito nacional como internacional. Ademas, se exponen las tecnologias
mas comunes en la implementacién de este tipo de sistema y se definen las caracteristicas que debe
tener, teniendo en cuenta los objetivos del mismo, los usuarios finales y sus expectativas.
1.1 Caracteristicas de los portales de revistas para jévenes
Se realiz6 un estudio a los portales de revistas para jovenes en el mundo para identificar sus
caracteristicas, con el objetivo de conocer qué elementos debe tener un portal de este tipo para que sea

visitado por la juventud.

1.1.1 Portales de revistas parajévenes en el mundo
El Templo de las Mil Puertas (4)
El Templo de las Mil Puertas es una publicacion online bimestral gratuita de literatura juvenil perteneciente
a Espafa. Sus contenidos son heterogéneos y abarcan entrevistas con autores de literatura juvenil
nacionales y extranjeros, reportajes, resefias de libros, noticias, una seccién de libros olvidados y otra
para novedades editoriales foraneas sin traducir al espafiol, entre otros (5). Esta permite llenar encuestas
sobre la literatura. También facilita la comunicacion de sus visitantes a través de comentarios y algunas
redes sociales como Facebook y Twitter. Permite descargar la version impresa de los nimeros de la
revista.
Qestudio (6)
Qestudio es la primera revista de orientacion académica y profesional La historia de esta publicacion
es un espejo del acontecer para jévenes y profesionales de la educacién. Su objetivo principal es ser una
herramienta util para la planificacion de la carrera de los jovenes (7). Esta posee herramientas de
comunicacion a través de Boletines y las redes sociales como Facebook y Twitter.
Dibus (8)
Dibus es una revista dedicada a los jévenes artistas, su objetivo es despertar al artista que los lectores
llevan dentro a través de las secciones de dibujo, comics, concursos y reportajes. Permite la interaccion
entre los jovenes a través de las redes sociales como: Facebook y Twitter y un Blog donde publica

comentarios de los visitantes sobre temas de interés. Ofrece la versién impresa de la Ultima revista
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publicada.

Caracteristicas de los portales de revistas para jévenes en el mundo
e Permiten llenar encuestas.
e Posee herramientas de comunicacidbn como: comentarios, redes sociales (Facebook y Twitter),
boletines y blogs.

¢ Facilitan la obtencidn de los diferentes nimeros de la revista impresa.

1.1.2 Portales de revistas parajévenes en Cuba
Caiman Barbudo (9)
Es una revista cultural de la juventud cubana con frecuencia bimestral y de tipo artistico-literaria que
reflexiona sobre la realidad (10). La historia de esta publicacion es un espejo del acontecer cubano de las
Ultimas décadas y en su devenir ha estado involucrada en varias de las polémicas culturales mas
interesantes. Para lograr la comunicacion entre los jovenes que visitan este portal posibilita crear
comentarios e interactuar con diferentes redes sociales como: Facebook y Twitter. Ademas, los usuarios
pueden descargar articulos de interés. Muestra la imagen de la portada de los numeros publicados de la
revista.
Revista Juventud Técnica (11)
Es una revista dedicada a temas cientificos y tecnologicos que es dirigida a la juventud (10). Permite
recomendar una pagina a través del envio del enlace por correo. El visitante puede realizar encuestas
sobre ciencia y tecnologia. Publica los contenidos de los nimeros de la revista.
Alma Mater (12)
Es la revista de los universitarios cubanos que refleja los intereses de la vanguardia revolucionaria,
comprometida con los destinos de la nacion y de sus hijos (10). La mayoria de los temas publicados tocan
la realidad del pais, fundamentalmente la vida universitaria. Difunde temas de la actualidad cultural,
cientifica y deportiva, nacional e internacional. Los jévenes pueden relacionarse a través de la seccion
“Club de amigos” y recibir el Boletin mensual de la revista. Permite descargar los numeros de las

diferentes versiones de la revista impresa.

Caracteristicas de los portales de revistas para jovenes en Cuba
e Abordan temas especificos de cultura, cientifico técnica y educacion (10).
e Publican contenidos de intereses para los jévenes relacionado con sus actividades en las

diferentes esferas y organizaciones juveniles (10).
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e Ofrecen servicios de comunicacion como comentarios, Boletines, recomendar paginas a través del
envio del enlace por correo y vinculacion a las redes sociales (Facebook y Twitter).
e Publican encuestas sobre temas relacionados con la revista.
Teniendo en cuenta que uno de los principales objetivos de la revista es la relacion entre los jovenes y la
exposicion de sus ideas, se tomaron en consideracion las caracteristicas de los portales para jovenes en
el mundo, estas fueron extraidas de los articulos “Los adolescentes y las paginas de Internet para hacer
sociales” y “Los adolescentes y el uso de Internet” realizados por la universidad de Minnesota. A
continuacion se mencionan:
e Posibilitan la creacién de un perfil propio, tener su propia pagina y blogs, llenar encuestas y crear
grupos de usuarios (13).
e Contienen opciones para descargar y visualizar fotos, videos y conocer el ultimo disco de musica
publicado o los nuevos productos que estan de moda como las prendas de vestir y las tecnologias
(13).
e Son dinamicos debido a que permite al usuario interactuar con el sitio y otros usuarios, manejando
su informacién de forma que pueda crear y publicar contenidos (13).
e Emplean tecnologias interactivas para la comunicacion como foros donde pueden hablar de temas
de interés (14).
1.1.3 Factores de medicion mas utilizados en un Portal
Segun el estudio realizado por Laritza Santo Alvarez sobre las “Métricas para medir la calidad de portales
web” los factores mas utilizados para la medicion de la calidad de los portales son:
Funcionalidad
Se refiere al correcto funcionamiento técnico del sitio. Al margen de que un sitio sea facil de usar, si no
lleva a cabo su funcion sin errores, no resultara de valor alguno para el usuario. La funcionalidad tiene una
estrecha relacion con la utilidad?, pudiendo definirse funcionalidad con utilidad objetiva, es decir, la
capacidad técnica de la aplicacion para soportar las tareas que el usuario desea realizar. Su interrelacion
con la usabilidad se fundamenta en que muchos errores o fallos de funcionalidad son considerados al
mismo tiempo propio de la usabilidad, debido a la frustracion que provocan en el usuario durante la

interaccion (15).

“Utilidad: tiene su origen en el latin utilitas y sirve tanto para resaltar la particularidad de Gtil que puede ser atribuida a
algo, asi como también para describir al beneficio, ganancia o ventaja que se obtiene de una determinada cosa. Si
bien en cualquier contexto se puede emplear este concepto, es frecuente que se lo aplique de manera especifica en
el ambito de la contabilidad, del derecho, de la informatica y de la economia (59).
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Usabilidad
Es considerada como el grado de eficacia®, eficiencia® y satisfaccion con la que usuarios especificos
pueden lograr objetivos especificos, en contextos de uso especificos al utilizar un producto. Es uno de los
factores mas importantes que existen para elevar la calidad de los portales web, ya que juega un papel
clave para generar experiencias positivas, para la mejora en la toma de decisiones y para contribuir a la
creacion de sitios web mas eficientes. Por tanto, la usabilidad no es mas que el arte y la ciencia de crear
sistemas o sitios web que brindan una experiencia positiva al usuario, lo que implica facilidad en el manejo
y busqueda de informacién especifica, efectividad del uso del tiempo que el usuario utiliza, error tolerante
y acoplamiento (15).
Eficiencia
Es el grado de cumplimiento de las expectativas buscadas con el sitio web por parte de su propietario. Por
tanto, exige facilitar que el usuario ejecute las acciones perseguidas. Este factor esta estrechamente
relacionado con la usabilidad, pues una eficiencia buena o aceptable con una usabilidad mala permite que
el propietario recoja sus resultados, pero el usuario no volvera a entrar porque tendra mal recuerdo de su
busqueda y por tanto se habra perdido un cliente.
Igualmente el disefio eficiente de sitios web no solo tiene ventajas para el usuario, si no que el propio
disefiador se beneficiara en el futuro de la creacién de un sitio planificado, estructurado y usable, ya que
los redisefios y mejoras posteriores seran mas rapidos y sencillos de aplicar y afectaran en menor medida
al funcionamiento del sitio (15).
Confiabilidad
Se puede definir como la capacidad de un sitio para realizar sus funciones de la manera prevista. De otra
forma, la confiabilidad se puede definir también como la probabilidad en que un producto realizara su
funcidn prevista sin incidentes por un periodo de tiempo especificado y bajo condiciones indicadas.
Se consideran tres caracteristicas para este atributo tales como: proceso correcto de enlace, recuperacion
de errores y la validacion y recuperaciéon de la entrada del usuario. Lo que indica que si un sitio web
contiene varios enlaces rotos o invalidos, degrada la confiabilidad del mismo desde el punto de vista del
usuario (15).
Teniendo en cuenta el andlisis realizado, las caracteristicas fundamentales en los portales para jovenes
son:

e Presencia de funcionalidades que permitan la comunicacion entre los jovenes como foros,

®Eficacia: Capacidad de lograr el efecto que se desea o se espera.
* Eficiencia: Proviene del latin 'efficientia’ que en espafiol quiere decir: accion, fuerza, produccién. Se define como la
capacidad de disponer de alguien o de algo para conseguir un objetivo determinado con el minimo de recursos
posibles viable
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comentarios, boletines y las redes sociales.

e Publicaciones de temas de interés como sexualidad, moda, musica, deporte, educacion y otros.

e Creacion de un perfil propio, tener su propia pagina y blogs, llenar encuestas y crear grupos de
usuarios.

1.2 Tecnologias y herramientas a utilizar en la implementaciéon del Portal de la revista Somos
Jovenes

A continuacion se expondran las tecnologias, metodologias y herramientas que seran empleadas en el

desarrollo del portal. Debido a los “Lineamientos generales para el uso del software libre en Cuba” (16),

donde se establecen las ideas para lograr una soberania tecnolégica, solo se estudiaron las basadas en

licencias libres.

1.2.1 Sistemas de Gestion de Contenidos (CMS)

Realizar un portal web puede ser un proceso complicado y muy trabajoso si no se dispone de las
herramientas adecuadas. En los Ultimos afios se ha desarrollado el concepto de Sistemas de Gestion de
Contenidos, como herramientas que permiten crear y mantener un portal con facilidad, encargandose de
los trabajos méas pesados, que ocupaban el mayor tiempo de los administradores de las paginas web. Un
CMS consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja el contenido del
sitio, facilitando su creacién y administracion. El sistema permite manejar de manera independiente el
contenido y el disefio, de esta manera es posible darle en cualquier momento una apariencia diferente, sin
tener que darle formato al contenido nuevamente (17).

Algunos de los puntos que hacen util y necesario el empleo de un CMS son(18):

e Inclusién de nuevas funcionalidades en el web: en un sitio estatico esta operacion puede
implicar la revisibn de multitud de péaginas y la generacion del cédigo que aporta las
funcionalidades. Con un CMS eso puede ser tan simple como incluir un modulo realizado por
terceros, sin que esto suponga muchos cambios en el sitio web. El sistema puede crecer y
adaptarse a las necesidades futuras.

¢ Mantenimiento de gran cantidad de paginas: en un sitio web con muchas paginas hace falta un
sistema para distribuir los trabajos de creacién, ediciéon y mantenimiento con permisos de acceso a
las diferentes areas. También se tienen que gestionar los metadatos de cada documento, las
versiones, la publicacién, caducidad de paginas y los enlaces rotos, elementos que se realizan sin
complejidad en un CMS y son validados. Por otra parte, en un CMS se pueden eliminar textos e
imégenes sin que las paginas pierdan su forma y mantengan el disefio, pero cuando se realiza un
cambio en el contenido de una pagina HTML, sus componentes pueden perder el disefio y la

organizacion (19).
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Reutilizacion de objetos o componentes: un CMS permite la recuperacion y reutilizacién de
paginas, documentos, y en general de cualquier objeto publicado o almacenado, mientras que al
utilizar un sitio web con paginas HTML, es dificil mantener un seguimiento de las versiones de los
diferentes contenidos.
Paginas interactivas: las paginas estaticas llegan al usuario exactamente como estan
almacenadas en el servidor web. En cambio, las paginas dindmicas no existen en el servidor tal y
como se reciben en los navegadores, sino que se generan segun las peticiones de los usuarios.
Esto se puede evidenciar cuando se emplea un buscador, el sistema genera una pagina con los
resultados que no existian antes de la peticién. Para conseguir esta interaccién, los CMS conectan
con una base de datos que hace de repositorio central de todos los datos de la web.
Cambios del aspecto de la web: en un sitio web un cambio de disefio puede significar la revision
de muchas péaginas para su adaptacion. Los CMS poseen independencia de presentacion vy
contenido, facilitando los cambios con la utilizacién de plantillas que pueden ser ajustadas o ser
reconstruidas con el fin de conseguir un aspecto totalmente diferente en cada pagina y cambiarlo
en poco tiempo.
Consistencia de la web: la consistencia en un sitio web no quiere decir que todas las paginas
sean iguales, sino que hay un orden (visual) en vez de caos. Un usuario nota enseguida cuando
una pagina no es igual que el resto de las de la misma web por su aspecto, la disposicion de los
objetos o por los cambios en la forma de navegar. Estas diferencias provocan sensacion de
desorden y dan a entender que el web no lo han disefiado profesionales. Los CMS pueden aplicar
un mismo estilo en todas las paginas con el mencionado CSS, y aplicar una misma estructura
mediante patrones de paginas.
Control de acceso: controlar el acceso de un sitio web no consiste simplemente en permitir la
entrada a la web, sino que comprende gestionar los diferentes permisos a cada area de la web
aplicados a grupos o individuos. Los CMS controlan la autorizacién de los usuarios, segun su rol, a

las disimiles funcionalidades del sistema.

1.2.2 CMS Drupal

Es un sistema de gestion de contenido que brinda muchas facilidades a la hora de confeccionar portales

para jovenes, pues cuenta con elementos como un sistema de gestion de usuarios muy simple, algo

crucial en un portal que se espera sea visitado por una gran cantidad de personas. También facilita la

creacion de foros y areas de comentarios, que son factores importantes a la hora del intercambio

constante de opiniones que se generara entre los visitantes al sitio, sobre los distintos temas que se

publiguen. Se le suma a esto el sistema de agrupacién por taxonomias, que hace mas sencillo la
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agrupacion de datos como los gustos y preferencias de cada usuario, dado que sera util conocer sobre
gué temas le interesa a cada uno informarse. Ademas, est4 basado en cdodigo abierto, con licencia
GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y mantenido por una activa comunidad de usuarios, que logran
mantener una buena arquitectura de programacion concentrando las principales caracteristicas de los
CMS en el nucleo del sistema. Algunos de los gestores de base de datos que soporta son MySQL y
PostgreSQL. Es adecuado para la realizacién de muchos sitios web al poseer una gran flexibilidad y
adaptabilidad permitiendo que los usuarios que lo utilicen puedan realizarle cambios a los médulos,
inclusive poder incluir nuevos segun las necesidades del sitio a realizar (19).

Ventajas de Drupal para la elaboracion de Portales web para Jovenes (20):
Posee una serie de médulos necesarios en el desarrollo de un portal para jévenes y que trae por defecto
en la instalacion:
o Forum: proporciona foros de discusion.
o User: administra el registro de usuarios y el sistema de inicio de sesion. Permite crear un perfil
personalizado en funcion de las necesidades del sitio.
o Comment: permite a los usuarios comentar y discutir un contenido publicado.
o Search: permite la busqueda de palabras en todo el sitio.
Posibilita agregarle otros médulos no incluidos en la instalacion, con el fin de incluir nuevas
funcionalidades:
e AudioField: permite integrar un archivo de audio a una pagina web a través de un campo.
e AudioRecorderField: habilita un campo que permite tanto registrar y reproducir archivos de audio
directamente desde el navegador web.
e Galleryformatter: proporciona un campo para subir imagenes las cuales son asignadas a una
galeria, permitiendo cambiar la forma de visualizarlas.
e jQueryMapHilight: a partir de una imagen origina una gréafica dividida por coordenadas que con
solo un evento del mouse redirecciona a una direccion especifica.
e Media: integra actividades de desarrollo con multimedia y archivos.
e SiteMap: proporciona un mapa del sitio que ofrece a los visitantes una vision general de este.
Caracteristicas del CMS Drupal
Ayuda en linea
Un robusto sistema de ayuda en linea y paginas de ayuda para los moédulos del “nicleo”, tanto para
usuarios como para administradores.
Busqueda

Todo el contenido en Drupal es totalmente indexado en tiempo real y puede ser consultado en cualquier
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momento (21).
Cddigo abierto
El cddigo fuente de Drupal esta libremente disponible bajo los términos de la licencia GNU/GPL. Al
contrario que otros sistemas de “blogs” o de gestién de contenido propietarios, es posible extender o
adaptar Drupal segun las necesidades (21).
Moédulos
La comunidad de Drupal ha contribuido muchos médulos que proporcionan funcionalidades como “pagina
de categorias”, autenticacion mediante jabber, mensajes privados, bookmarks, y otros (21).
Personalizacion
Un robusto entorno de personalizacién esta implementado en el ndcleo de Drupal. Tanto el contenido
como la presentacion pueden ser individualizados de acuerdo las preferencias definidas por el usuario
(21).
URLs amigables
Drupal usa el mod_rewrite de Apache para crear URLS que son manejables por los usuarios y los motores
de busqueda (21).
Se decide emplear el CMS Drupal en su version 7.22 debido a las facilidades que brinda para el desarrollo
de un portal. Ademas, el CMS Drupal, posee un alto rendimiento, escalabilidad, un buen gestor de
contenido, sin dejar de mencionar el tema de la seguridad, ya que las comunidades de desarrollo que
posee estan en constante evolucion y detectan los problemas de seguridad que pueda tener las versiones
del CMS Drupal. Los médulos implementados por los programadores de Drupal como Forum, User y
Comment y su flexibilidad en cuanto a la asignacion de permisos a grupos y usuarios son necesarios en el
desarrollo de la presente investigacion. Este no deja de perfeccionarse pues presenta una comunidad muy
grande, de mas de 905 000 personas y los errores se corrigen rapidamente gracias a la colaboracion de
todos.

1.2.3 Sistemas gestores de base de datos
Es el conjunto de programas que gestionan y administran la informacién existente en una base de datos
(22).
1.2.3.1 PostgreSQL

Es un sistema gestor de bases de datos relacionales de cédigo abierto. Es multiplataforma, ejecutandose
en todos los principales sistemas operativos. Soporta almacenamiento de objetos binarios grandes, como
imagenes, sonidos o video. Es altamente escalable, tanto en la enorme cantidad de datos que puede
manejar y en el nimero de usuarios concurrentes que puede acomodar. Posee un alto rendimiento y es
estable, al mismo tiempo es considerado la base de datos de cédigo abierto (Open Source) mas avanzada

del mundo.
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Por sus caracteristicas, garantiza la integridad de los datos, la velocidad de acceso y consultas a la base
de datos. Incorpora una estructura de datos array y permite la declaracion de funciones propias. Permite la
gestion de diferentes usuarios, ademas de los permisos asignados a cada uno. Tiene mejor soporte para
disparadores y procedimientos en el servidor (23).
Caracteristicas de PostgreSQL

1. Es una base de datos 100% ACID (Atomicidad, Consistencia, Aislamiento y Durabilidad).

2. PITR - punto en tiempo de recuperacion.

3. Mudltiples métodos de autentificacion.

4. Disponible por GNU/Linux, UNIX en todas sus variantes y Windows 32/64bit (24).
Se decide utilizar como sistema gestor de base de datos a PostgreSQL debido a que este escala bien,
tanto en términos de la utilizacién de un hardware de alto rendimiento, y al hacer frente a la concurrencia.
PostgreSQL soporta una completa API° asincronica para el uso de las aplicaciones cliente por lo que esto
aumenta el rendimiento hasta en un 40% en algunos casos.

1.2.4 pgAdmin Il
Es una aplicacion grafica para administrar el gestor de bases de datos PostgreSQL, siendo la mas
completa y popular con licencia Open Source. Esta escrita en C++ usando la libreria gréfica
multiplataforma wxWidgets, lo que permite que se pueda usar en Linux, FreeBSD, Solaris, Mac OS X'y
Windows. Es capaz de gestionar versiones a partir de PostgreSQL 7.3 ejecutandose en cualquier
plataforma, asi como versiones comerciales de PostgreSQL como PervasivePostgres, EnterpriseDB,
MammothReplicator y SRA PowerGres. Esté disefiado para responder a las necesidades de todos los
usuarios, desde escribir consultas SQL simples hasta desarrollar bases de datos complejas. El interfaz
gréfico soporta todas las caracteristicas de PostgreSQL y facilita enormemente la administracion. La
aplicacion también incluye un editor SQL con resaltado de sintaxis, un editor de codigo de la parte del
servidor, un agente para lanzar scripts programados. La conexién al servidor puede hacerse mediante
conexiéon TCP/IP o Unix Domain Sockets y puede encriptarse mediante SSL para mayor seguridad(25).

1.2.5 Servidor Apache2.2
Es un servidor de red para el protocolo HTTP, elegido para poder funcionar como un proceso
independiente, sin que eso solicite el apoyo de otras aplicaciones o directamente del usuario. Apache se
distribuye como software libre, por explicito deseo del grupo que lo desarrolla. La licencia es una
descendiente de las licencias BSD, no es GPL (26).

Caracteristicas Apache

°API: (Application Program Interface): Conjunto de convenciones internacionales que definen cémo debe invocarse
una determinada funcién de un programa desde una aplicacion. Cuando se intenta estandarizar una plataforma, se
estipulan unos APIs comunes a los que deben ajustarse todos los desarrolladores de aplicaciones (58).
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1. Corre en varios sistemas operativos.

2. Altamente configurable de disefio modular y en la creacién y gestion de logs.

3. Personaliza la respuesta ante los posibles errores que puedan ocurrir (22).
Ventajas del Servidor Apache

1. Es de cadigo abierto.

2. Permite la administracién remota.

3. Multi-plataforma.

4. El software es gratuito (27).
Se empleard como servidor web el Apache para llevar adelante el desarrollo del portal por ser compatible
con el CMS Drupal. Ademas es un software libre de cddigo abierto, modular, multiplataforma, extensible,
popular (facil de conseguir ayuda/soporte) y gratuito.

1.2.6 Lenguajes

1.2.6.1 Pre-Procesador de Hipertexto (PHP)
Es un lenguaje de programacion libre para la creacion de paginas web dinamicas. Permite la creacién de
aplicaciones con interfaz gréfica, conexion a servidores de base de datos (Oracle, MySQL, PostgreSQL) y
puede ser ejecutado en sistemas Unix, Windows, Linux y Mac OS X. Es completamente expandible, esta
compuesto de un sistema principal, un conjunto de médulos y una variedad de extensiones de cddigo.
Posee interfaces distintas para cada tipo de servidor, actualmente se puede ejecutar bajo Apache lo que lo
hace extremadamente veloz. Interactia con el motor de base de datos (BD) PostgreSQL. Posee gran
variedad de mdédulos, cuando un programador necesite una interfaz para una libreria en particular, podra
crearla. Algunas de las que ya vienen implementadas permiten el manejo de gréficos, archivos en formato
pdf, Flash, calendarios, XML, IMAP y POP. Es cddigo abierto, lo que le permite al usuario no depender de
una compafia especifica para arreglar cosas que no funcionan y no tiene que pagar actualizaciones
anuales para tener una version que funcione (28).

1.2.6.2 Lenguaje marcado de hipertexto (HTML)
Es el Lenguaje de Marcas de Hipertextos (HyperText Markup Language), disefiado para estructurar textos
y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de las paginas web. Gracias a los
navegadores como: Internet Explorer, Opera, Firefox, Netscape y Safari, el HTML se ha convertido en uno
de los formatos mas populares y faciles de aprender que existen para la elaboracién de documentos para
la web. Este lenguaje permite la introduccion de referencias a otras paginas por medio de los enlaces de
hipertexto y crear lenguajes de codificacion descriptivos. Define una estructura de documentos jerarquica,
con elementos y componentes interconectados. No tiene un conjunto implicito de convenciones de

sefalizaciéon. Soporta, por tanto, un conjunto flexible de juegos de etiquetas (29).
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Caracteristicas del HTML

1. Crea lenguajes de codificacion descriptivos.

2. Estructuracion jerarquica de los documentos, con elementos y componentes interconectados.

3. Soporta juegos de etiquetas.

4. Genera documentos legibles(22).

1.2.6.3 Hojas de estilo en cascada (CSS)
Son usadas para definir la presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML (Lenguaje
de Marcado Extensible), pueden ser escritas dentro del cédigo HTML de la pagina web, o en un archivo
aparte y enlazarlas con el mismo. Una de las caracteristicas de la programacién con hojas de estilo
consiste en la posibilidad para definir los mencionados estilos de todo un sitio web. Esto es posible con la
creacion de un archivo donde se coloquen las declaraciones de estilos de la pagina y se enlacen todas las
paginas del sitio. De este modo, todas las paginas comparten una misma declaracion de estilos y, por
tanto, si se realiza alguna modificacién, cambiaran todas las paginas. Las Hojas de Estilo en Cascada
constituyen un estandar muy amplio, con grandes especificaciones y posibilidades (30).

1.2.6.4 Javascript
Lenguaje de programacion del lado del cliente, gracias a su compatibilidad con la mayoria de los
navegadores modernos es el que mas se utiliza. Permite crear efectos especiales en las paginas web y
definir interactividades con el usuario. El navegador del cliente es el encargado de interpretar las
instrucciones Javascript y ejecutarlas. Es un lenguaje bastante sencillo, rapido y facil de aprender por
personas de poca experiencia (31). Permite que elementos de una pagina posean movimiento, cambien
de color u otro efecto similar, crear paginas interactivas con programas como calculadoras, agendas,
tablas de célculo, calendarios y validar datos de entrada. De manera general brinda muchas posibilidades,
desde la programacion de pequefios scripts, hasta la creacién de programas mas grandes, orientados a
objetos, con funciones, estructuras de datos complejos y pone a disposicion del programador todos los
elementos que forman la pagina web, para que este pueda acceder a ellos y modificarlos dinAmicamente.

1.2.7 Herramientas CASE
CASE en su traduccién al espaniol significa Ingenieria de Software Asistida por Computacién. Permite
modelar los procesos de negocios de las empresas y desarrollar los sistemas de informacion gerenciales
(22).

1.2.7.1 Visual Paradigm
Es una herramienta CASE (Ingenieria de Software Asistida por Computadoras) que aumenta la
productividad en el desarrollo de software, reduciendo el coste de las aplicaciones informaticas en
términos de tiempo y dinero. Soporta el ciclo de vida completo del desarrollo de software: andlisis y Disefio

orientados a objetos, Construccién, Pruebas y Despliegue. Soporta el Lenguaje Unificado de modelado
“La arcilla fundamental de nuestra obra es la juventud”



Capitulo 1l

(UML). Es facil de usar, ya que sus componentes se encuentran relacionados, por lo que se hace sencilla
la creacion de cualquier tipo de diagrama. Permite la generacion de cédigo a partir de diagramas para
plataformas como .Net, Java y PHP. Se integra perfectamente con diversos Sistemas Gestores de Base
de Datos (SGBD), ya que a partir de sus modelos permite generar el cédigo de las bases de datos y el
proceso inverso. Puede utilizar técnicas de ingenieria inversa para llevar de cédigo fuente a diagramas de
clases, manteniendo de esta manera la sincronizacion entre el modelo y el codigo (32).
Caracteristicas del Visual Paradigm

1. Diagramas de procesos de negocio.

2. Modelado colaborativo con CVS y Subversion.

3. Ingenieria inversa.

4. Plataforma Java (Windows/Linux/Mac OS X) (22).
Como herramienta para el modelado de diagramas se propone el Visual Paradigm porque es una
herramienta para el disefio de los multiples artefactos necesarios para representar la informacion en las
metodologias de desarrollo y ofrece diversas facilidades cuando se realizan los diagramas UML y de
modelado de datos. Permite dibujar todos los tipos de diagramas de clases y generar cédigo desde
diagramas, asi como técnicas de ingenieria inversa de bases de datos.

1.2.8 Netbeans IDE (Entorno de Desarrollo Integrado)
Es un conjunto de herramientas utilizadas por los programadores, que incluye por lo general, un buen
editor de cdédigo, administrador de proyectos y archivos, enlace a compiladores e integracion con sistemas
controladores de versiones o repositorios, ademas de brindar facilidades para la construccién de
interfaces gréficas de usuario. Su licencia nos permite construir tantas aplicaciones Open Source como
comerciales. Los proyectos desarrollados poseen lanzadores (launchers) para cada plataforma. Hace
fuerte hincapié sobre la construccion del software de forma modular, modulo sobre médulo, ofreciendo
implementados los mecanismos de descubrimiento de nuevos moédulos (y de actualizaciones de los
existentes) desde repositorios remotos, resolucién de dependencias, activacion/desactivacion de modulos
en caliente y comunicacion entre los mismos. Cuenta con médulos que hacen extensible su uso hacia
otros lenguajes de programacién como PHP. Tiene una creciente comunidad de usuarios, pues permite la
depuracién y ejecucién de programas escritos (33).
Por todas las caracteristicas mencionadas y teniendo en cuenta la capacitacion que tiene el equipo de
desarrollo en el IDE, se utilizard Netbeans en su version 7.3.

1.2.9 Metodologias de desarrollo
Las metodologias de desarrollo de software son un conjunto de procedimientos, técnicas y ayudas a la
documentacién para el desarrollo de productos de software. Pueden ser comparadas con un plan de

contingencias en el que se va indicando paso a paso todas las actividades a realizar para lograr el
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producto informatico deseado, indicando ademéas quiénes deben participar en el desarrollo de las
actividades y qué papel deben tener. Detallan ademas la informacion que se debe producir como resultado
de una actividad y la informacion necesaria para comenzarla (34).

Durante la seleccion de la metodologia a utilizar para la documentacion del portal web solo se tuvieron en
cuenta las agiles debido a que el equipo de desarrollo es pequefio y dispone de un periodo de tiempo
corto.

1.2.9.1 Open Unified Process (OpenUP)
Es un proceso modelo y extensible, dirigido a gestion y desarrollo de proyectos de software basados en
desarrollo iterativo, agil e incremental apropiado para proyectos pequefios y de bajos recursos; y es
aplicable a un conjunto amplio de plataformas y aplicaciones de desarrollo. OpenUp es agil, ya que
permite realizar la documentacién del proyecto con rapidez (35).
Caracteristicas de OpenUp

1. Preserva la esencia del Rational Unified Process (RUP):

e Desarrollo iterativo e incremental.

e Desarrollo dirigido por Casos de Uso.

Centrado en la Arquitectura.
3. La mayoria de las caracteristicas opcionales de RUP se excluyeron y otras se unificaron para
simplificar el proceso: solo lo fundamental esta incluido, sin dejar de ser completo y extensible

(alrededor de 20 artefactos).

Esta pensado para proyectos de 3 a 6 personas, 3 a 6 meses de esfuerzo de programacion.
Es un proceso iterativo para el desarrollo de software.
¢ Minimo: solo incluye el contenido del proceso fundamental.
e Completo: puede ser manifestado como proceso entero para construir un sistema.
e Extensible: puede ser utilizado como base para agregar o para adaptar mas procesos (35).
Ventajas de OpenUp
1. Apropiado para proyectos pequefios y de bajos recursos permite disminuir las probabilidades de
fracaso en los proyectos pequefios e incrementar las probabilidades de éxito.
Permite detectar errores tempranos a través de un ciclo iterativo.
3. Evita la elaboracién de documentacién, diagramas e iteraciones innecesarios requeridos en la
metodologia RUP.
4. Por ser una metodologia agil tiene un enfoque centrado al cliente y con iteraciones cortas (35).
Se decide utilizar OpenUp debido a que es una metodologia de desarrollo de software de cédigo abierto

disefiado para pequefios equipos organizados quienes quieren tomar una aproximacion agil del desarrollo.
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Es un proceso iterativo e incremental que es Minimo, Completo y Extensible. Se valora la colaboracion y
el aporte de los stakeholders® sobre los entregables y las formalidades innecesarias. Practicantes de
desarrollo de software (desarrolladores, administradores de proyectos, analistas y probadores) trabajan
juntos como un equipo de proyecto. No define un modelo de negocio ni de dominio necesario. Permite
detectar errores tempranos a través de un ciclo iterativo. Evita la elaboracién de documentacion,
diagramas e iteraciones innecesarios requeridos en la metodologia RUP. Por ser una metodologia agil
tiene un enfoque centrado al cliente y con iteraciones cortas. En la propuesta para expedientes de
proyectos de desarrollo de software realizada por el departamento de calidad como parte de Proyecto de
Mejora 2013-2016, aprobada por DrC. Ailyn Febles Estrada Vicerrectora de Producciéon de la Universidad
de Ciencias Informéaticas (UCI); se definié que la variante de expediente para proyectos de desarrollo de
portales tendrian una descripcion de requisitos agil, en sustitucién de la especificacion de casos de uso
(36).
Conclusiones del capitulo
e A partir del estudio de los portales para jovenes en el mundo y en Cuba se determind que un portal
de una revista para jovenes debe cumplir con las siguientes caracteristicas:
o Presencia de funcionalidades que permitan la comunicacion entre los jévenes como foros,
comentarios, boletines y las redes sociales.
o Publicaciones de temas de interés como de sexualidad, moda, musica, deporte, educacion,
cientifico técnica, cultura y otros.
o Creacion de un perfil propio, tener su propia pagina y blogs, llenar encuestas y crear grupos de
usuarios.
o Facilitan la obtencion de los diferentes nameros de la revista impresa.
o Gran funcionalidad, usabilidad, confiabilidad y eficiencia.
e La utilizacion de un CMS en el desarrollo de un aplicacion web, a diferencia de un sitio web con
paginas HTML, permite:
o Incluir de forma facil nuevas funcionalidades con la introduccién de médulos.
o Facilitar el mantenimiento de gran cantidad de paginas sin que afecte el disefio.
o Recuperar y reutilizar objetos o componentes, como las paginas.
o Utilizar paginas interactivas.
o Independizarla presentacion y el contenido de forma que un cambio en uno no afecte al otro.

o Aplicar un mismo estilo en todas las paginas, logrando un orden (visual) para el usuario.

°stakeholders: Este rol representa los grupos de interés, cuyas necesidades deben ser satisfechas por el
proyecto. Es un papel que puede ser jugado por cualquier persona que es (0 potencialmente serd)
materialmente afectado por el resultado del proyecto (61).
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o Controlar la autorizacion de los usuarios, segun su rol, a las funcionalidades del sistema.
El CMS Drupal en su version 7.22 es una buena alternativa para la creacion de un portal de revista
para jovenes, pues posee modulos como: Forum que proporciona foros de discusion, User que
permite a los usuarios crear un perfil personalizado, Comment: posibilita comentar y discutir un
contenido publicado y Search para la busqueda de palabras en todo el sitio.
La seleccion del sistema gestor de bases de datos PostgreSQL en su versién 8.4, dotara al
sistema de una base de datos estable y de gran escalabilidad, capaz de soportar una gran
cantidad de peticiones simultaneas.
Como resultado del estudio realizado se obtuvieron patrones que servirAn como guia en la
organizacién de los contenidos de forma que resulte mas atractiva para los jévenes, teniendo en

cuenta las tendencias de este tipo de sitios.
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Capitulo 1l “Analisis y diseio del Portal web de la revista Somos Jévenes”
En el presente capitulo se definen los requisitos que el sistema debe tener para cumplir con los objetivos
del mismo y del publico al que es dirigido. Se definen los estilos arquitecténicos y patrones de disefio
utilizados por el portal web. Se desarrolla el disefio del sistema, elaborandose el modelo del disefio,
diagrama de secuencia y despliegue, que muestra graficamente como los objetos se comunican entre
ellos a fin de cumplir con los requerimientos identificados para el desarrollo de las funcionalidades del
portal.

2.1 Modelado del Dominio
El modelo de dominio muestra los tipos de objetos mas importantes en el sistema y puede ser tomado
como el punto de partida para el disefio de la aplicacién. Son obtenidos de la especificacion de requisitos
0 mediante la entrevista con los expertos. Los objetos del dominio representan la realidad, los eventos que
suceden en el entorno que trabaja el sistema, por lo que el mapa de conceptos del modelo de dominio
constituye una primera version del sistema.
Las clases siguientes representan la estructura que posee el sitio web de la revista Somos Jovenes:
2.1.1 Descripcién de Clases del Modelo del Dominio.

Sitio web: sistema que mostrara todos los contenidos de la revista.
Estructura: establece la organizacion de los contenidos en el sitio. Esta puede ser un Dossiers o una
Seccion.
Dossiers: agrupa informacion sobre noticias nacionales e internacionales.
Seccién: agrupa los articulos de acuerdo a las secciones a la que pertenece.
Contenido: hace referencia a los diferentes contenidos del portal, estos son: Articulo, Revista impresa, A
la mesa, Juego y Cancion.
Articulo: tipo de contenido que se clasifica en dos tipos: Seccion o Dossier. Las Secciones de este tipo de
contenido son: Cuba joven, Vida estudiantil, Sexualidad y salud, Ciencia y tecnologia, Moda, Deporte, Arte
e Historia.
Juego: hace referencia al tipo de contenido que pertenece a la Seccién “Juegos”.
A la Mesa: hace referencia al tipo de contenido que pertenece a la Seccion “A la Mesa”.
Cancion: hace referencia al tipo de contenido que pertenece a la Seccion “Canciones”.
Revista impresa: contenido que permite visualizar los nimeros de la revista y descargarlos en formato
pdf.
Contacto: permite a los usuarios comunicarse con la direccion de la revista.
Usuario: persona que interactda con el portal.

Editor: usuario encargado de velar por la veracidad y autenticidad de los materiales publicados.
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2.1.2 Diagrama de Clases del Modelo del Dominio-Mapa conceptual
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Figura 1 Modelo de Dominio

2.2 Especificacion de Requisitos de Software

2.2.1 Requisitos funcionales

RF-1 Iniciar sesion

RF-2 Cerrar sesion

RF-3 Crear usuario

RF-4 Editar usuario

RF-5 Eliminar usuario

RF-6 Autenticar usuario

RF-7 Listar usuarios

RF-8 Mostrar Perfil de Usuario
RF-9 Asignar rol a usuario
RF-10 Crear Tema del Foro
RF-11 Editar Tema del Foro
RF-12 Eliminar Tema del Foro
RF-13 Listar Tema del Foro

RF-14 Crear comentario en el tema del Foro

RF-15 Editar Comentario en el tema del Foro

RF-16 Eliminar Comentario en el Tema del Foro

RF-17 Listar Comentario del Tema del foro

RF-18 Editar informacion ¢Quiénes Somos?

RF-19 Crear versién impresa de la revista

RF-20 Editar versién impresa de la revista

RF-21 Listar version impresa de la revista

RF-22 Descargar version impresa de la revista
RF-23 Crear Articulo

RF-24 Editar Articulo

RF-25 Eliminar Articulo

RF-26 Listar Articulode acuerdo a relevancia en
la portada

RF-27 Crear Cancion de la Seccion Canciones
RF-28 Editar Cancién de la Seccion Canciones
RF-29 Eliminar Cancion de la Seccién Canciones
RF-30 Listar Cancion de la Seccion Canciones
RF-31 Crear enlaces de interés

RF-32 Editar enlaces de interés

RF-33 Eliminar enlaces de interés

RF-34 Listar enlaces de interés

RF-35 Mostrar Formulario para contactar con
personal de la revista

RF-36 Enviar Formulario para contactar con
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RF-37 Listar mensajes enviados a la revista
RF-38 Mostrar informacion de las estadisticas de
visitas

RF-39 Crear Comentario de Articulo

RF-40 Editar Comentario de Articulo

RF-41 Eliminar Comentario de Articulo

RF-42 Listar Comentario de Articulo

RF-43 Crear contenido de tipo Dossiers

RF-44 Editar contenido de tipo Dossiers

RF-45 Eliminar contenido de tipo Dossiers

RF-46 Crear contenido de tipo Otros trabajos
RF-47 Editar contenido de tipo Otros trabajos
RF-48 Eliminar contenido de tipo Otros trabajos
RF-49 Busqueda simple de contenidos

RF-50 Busqueda avanzada de contenidos

RF-51 Busqueda simple de usuarios

RF-52 Busqueda avanzada de usuarios

RF-53 Mostrar resultado de la busqueda
realizada

RF-54 Mostrar mapa del sitio

RF-55 Mostrar seccion Mi pais

RF-56 Editar articulo de provincia de mapa Mi
pais

RF-57 Mostrar articulo de provincia de mapa Mi
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pais

RF-58 Crear Galeria de fotos

RF-59 Editar Galeria de fotos

RF-60 Eliminar Galeria de fotos

RF-61 Mostrar Galeria de fotos

RF-62 Mostrar Galerias de fotos

RF-63 Mostrar Amigos

RF-64 Editar articulo de Portada

RF-65 Mostrar Articulo de Portada

RF-66 Editar vinculos a otros sitios

RF-67 Mostrar vinculos a otros sitios

RF-68 Publicar en Twitter

RF-69 Publicar en Facebook

RF-70 Crear boletin de articulos

RF-71 Editar boletin de articulos

RF-72 Eliminar boletin de articulos

RF-73 Mostrar boletin de articulos

RF-74 Enviar solicitud de suscripcion al boletin
RF-75 Enviar notificacibn de la suscripcion al
boletin

RF-76 Enviar confirmacién de la suscripcién al
boletin

RF-77 Mostrar mensaje de confirmacion de la
suscripcion del boletin

RF-78Dar de baja al boletin de articulos
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RF-79 Enviar articulo por correo RF-82 Editar Numero
RF-80 Imprimir articulo RF-83 Eliminar Numero
RF-81 Crear Numero RF-84 Listar NUmero de edicion

2.2.2 Requisitos no funcionales
2.2.2.1 Usabilidad
RnF-1Se debe lograr una correcta estructura de la informacion, con el empleo de mends, que
proporcionen una navegacion sencilla.
2.2.2.2 Confiabilidad
RnF-2 Se asignaran los permisos de acceso, escritura, lectura en dependencia del Rol que desempefie
cada Usuario del Sistema.
RnF-3 El sistema debe permitir usuarios con diferentes niveles de acceso.
RnF-4 La informacién manejada por el sistema estara protegida de acceso no autorizado y divulgacion.
RnF-5 Llevar un registro de sucesos donde se archiven los eventos del sistema incluyendo los eventos de
error, inicio de sesion, cierre de sesién y modificacién de la informacion.
RnF-6En caso de que el sistema presente alguna falla, los errores se deben mostrar sin detalles de
informacion que pueda comprometer la seguridad e integridad del mismo.
RnF-7Debe poseer un alto grado de escalabilidad, para permitir incorporarle nuevas funcionalidades.
2.2.2.3 Restricciones de disefio
RnF-8 Las paginas generadas deben ser compatibles con XHTML 1.0 y CSS 2.0.
RnF-9 El software, librerias o componentes empleados deben estar regidos en la medida de lo posible por
licencias y patentes de software libre.
RnF-10 Lenguaje de programacion PHP 5 o superior.
RnF-11 Lenguaje de marcas de hipertexto (HTML) en su versiéon 5.3.
RnF-12 Hojas de estilos en cascada (CSS) en su versién 3.0.
RnF-13 Netbeans 7.3.
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RnF-14 Sistema de Gestion de Contenidos (CMS) Drupal version 7.22.
RnF-15 Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript.
RnF-16 Se debe optimizar el sitio web para los buscadores(a través del uso de palabras claves y
organizacion del contenido) para asegurar que el portal esté indexado.

2.2.2.4Interfaz
RnF-17Se podra acceder a la aplicacién desde cualquier navegador web, ya sea en Internet Explorer a
partir de la version 7, Mozilla Firefox, Opera, Chrome, Safari.
RnF-18 Disefio web adaptable a las siguientes resoluciones: 320, 480, 600, 768,1024 y 1200 pixeles.

2.2.2.5Requisitos de Licencia
RnF-19Uso de la licencia PHP License.
RnF-20 Uso de la licencia Apache Software (licencia para versiones anteriores a 2.0).
RnF-21Uso de la licencia BSD de PosgreSQL.
RnF-22Uso de la licencia GNU/GPL para el CMS Drupal.

2.2.2.6 Hardware
RnF-23PC Cliente: 256 Mb de memoria RAM, 20 GB de disco duro y Procesador Pentium V.
RnF-24 Servidor Web Apache: 2 GB de memoria RAM, 250 GB de disco duro, Intel Core 2 Duo 2.2 GHz.
RnF-25Servidor base de datos: 2 GB de memoria RAM, 160 GB de disco duro y un Procesador Intel Core
2 Duo 2.2 GHz.

2.3 Caracteristicas generales del portal

Comunicacién entre los jovenes
El portal presenta funcionalidades que permitan la comunicacion entre los jovenes como foros,
comentarios, el boletin de Somos Jbévenes, la seccidon “Amigos” y enviar una pagina por correo y
compartirla en las redes sociales: Facebook y Twitter.
Publicaciones de temas de interés paralos jovenes
Esta estructurado por secciones que permiten delimitar los diferentes temas de interés para los visitantes
como: sexualidad, salud, moda, deporte, ciencia y tecnologia.
Creacion de un Perfil propio

La caracteristica de tener un propio perfil es fundamental para los jévenes. El portal ofrece la posibilidad a
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los visitantes de crear un perfil propio cuando solicitan una cuenta y a través de un registro de usuarios
adicionan su informacién personal, como: ocupacion, su tema de interés y una breve descripcion de ellos.
Obtencion de los numeros de la revista impresa
Posee un bloque donde esté ubicado el Ultimo ndmero de la revista impresa en formato pdf y donde el
usuario podra visualizar las versiones anteriores, organizadas por afio y mes en que fueron publicadas.
Funciones que facilitan la orientacion del usuario
El portal brinda facilidades para que el usuario se oriente cuando necesite encontrar un contenido o saber
en qué lugar se encuentra, como:

e El buscador simple y avanzado que permite recuperar los contenidos por palabras claves, de
acuerdo a las secciones, por rangos de fechas y autor y encontrar los usuarios segun su edad y
nombre.

¢ ¢l mapa del sitio y las migajas de pan que posibilitan que en todo momento el usuario sepa dénde
esta ubicado.

Contiene opciones para descargar y visualizar fotos

Cada articulo del portal permite a los usuarios descargar imagenes y visualizarlas en diferentes estilos,
posibilitando que estas no solo se vean en su versién en miniatura.

Disefio web adaptable

Son una serie de técnicas que permiten a la pagina web adaptarse al medio a través del cual un usuario
esta accediendo a la misma. Los tamafios de pantalla cambian segun el medio con el que se accede,
pues el usuario cada vez mas exige que su experiencia usando la web sea la 6ptima en cada caso
concreto. Utilizando HTML y principalmente CSS se puede servir al usuario una version de la web en
funcién del ancho de pantalla utilizado. Es decir, esta se adapta al ancho de pantalla, responde ante los
cambios del tamafio la misma (37).

La importancia del disefio web adaptativo aumenta cada dia, ya que son muchos los usuarios que ya no
navegan a través de un ordenador, sino a través de una tablet o un dispositivo movil. Por eso, es la
necesidad de que los portales permitan visualizarse en los diferentes dispositivos electrénicos
aumentando la accesibilidad de estos (38).

Teniendo en cuenta lo anterior, el portal se adapta a diferentes dispositivos: teléfonos, tablets y laptops.
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2.3.1 Inventario de Contenidos
Para el desarrollo del portal web, se realiz6 la estructuracion del sistema por Secciones y la clasificacion
de los tipos de contenidos, teniendo en cuenta las informaciones y servicios que se desean brindar:

2.3.1.1 Secciones

Cuba joven Deporte Ala mesa

Mi pais Historia Amigos

Vida estudiantil Ciencia y tecnologia Foros

FEEM Canciones Galeria de fotos
Sexualidad Farandula Del mundo
Moda Arte

2.3.1.2 Tipos de Contenidos
Contacto: muestra algunos datos de la revista y permite acceder al formulario para contactar con el
personal de la revista.
Revista Impresa: contenido para mostrar y descargar los niumeros de la version impresa de “Somos
Jévenes”.
Tema del foro: tema de discusion para el foro.
Articulo: articulo para las secciones Cuba joven, Vida estudiantil, Sexualidad, Deporte, Ciencia y
tecnologia, Historia, Moda y Arte. También es utilizado para mostrar las noticias que apareceran en el
Dossiers (contenido que muestra una serie de noticias relacionadas con un tema especifico).
Seccién “Canciones”: visualiza la letra y acordes de una cancion.
Seccién “Farandula”: muestra los jovenes famosos de Cuba.
Seccién “A la mesa”: proporciona al usuario varias recetas de cocina.
Galeria de fotos: permite crear galerias de fotos que luego seran listadas en esta seccion.
Pagina béasica: pagina con un contenido estatico. Es utilizada para mostrar el contenido “Mi Pais”, este
permite visualizar un mapa de Cuba que contiene informacién de todas las provincias. También se emplea

para visualizar el contenido “Nosotros” que muestra un texto explicativo de la mision de la revista y lista los
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miembros del colectivo editorial.
Articulo de provincia para Mi pais: la informacién de cada provincia que sera visualizada en la seccion
“Mi Pais”.
Autor e intérprete: permite crear los créditos que tendran los diferentes articulos de la seccion
“Canciones”. Estos pueden ser un autor o un intérprete de una cancion.
Créditos: permite crear los créditos que tendran los diferentes articulos de las secciones. Estos pueden
ser acordes, autor, ilustrador, infégrafo, periodista o fotdgrafo.
Boletin: contenido que contiene un resumen de los diferentes articulos del portal y es enviado a los
usuarios suscritos a él.
2.3.2 Esbozo de la estructura del sistema
Inicio
Inicio de sesién
Nosotros
Contacto
Mapa del sitio
Revista Impresa
Mi pais
Blsqueda
Suscripcion al boletin
Otros sitios de interés
Convocatorias
Blogs
Usuarios conectados
Usuarios nuevos
Estadisticas de visita
Redes sociales
Cinco héroes
Trabajos de la revista
Sitio oficial
Secciones
Cuba joven
Vida estudiantil
FEEM

Sexualidad y salud
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Farandula
Moda
Deporte
Historia
Ciencia y tecnologia
Canciones
Arte
Ala mesa
Amigos
Foros
Galeria de fotos

Del mundo

2.4 Descripcion de estilos arquitectonicos y patrones de disefio
2.4.1 Estilo arquitecténico
Al ser utilizado el CMS Drupal para el desarrollo del portal, la arquitectura y los patrones son heredados
del mismo. El estilo arquitectonico de Drupal es un tema muy polémico en estos momentos, la afirmacion
de que Drupal presenta una arquitectura de n-capas, viene dada por la combinacion de 2 elementos
fundamentales. Siendo el primero que esta arquitectura es en realidad un estilo de programacién donde el
objetivo principal es separar los diferentes aspectos del desarrollo, y permitir intercambiar porciones de la
aplicacion sin necesidad de modificarla completamente (40) y el segundo, que la caracteristica
fundamental del CMS Drupal es su adaptabilidad mediante la adicion de médulos, que son al final
porciones de la aplicacién que se modifican, sin tener que realizar cambios en el resto de la aplicacion,
ademas de dividir su contenido en una serie de elementos basicos: nodos (nodes), médulos (modules),
bloques y menus (blocks & menus), permisos de usuarios (user permissions) y plantillas (templates). Los
nodos son los elementos basicos en que Drupal almacena la informacién, los contenidos. Asi a medida
gue el sitio web crece, lo va haciendo el nimero de nodos, los cuales van formando un “depdsito de
nodos” cada vez mayor. Se puede decir que la primera capa de la estructura de Drupal la forma este
“deposito de nodos”. Los mddulos son los elementos que operan sobre los nodos y otorgan funcionalidad
a Drupal permitiendo incrementar sus capacidades o adaptarlas a las necesidades de cada sitio web. La
siguiente capa de Drupal la constituyen los “Blocks & Menus”. Estos permiten estructurar y organizar los
contenidos en la pagina web. Es decir que son los elementos que albergan y permiten acceder al usuario
a la salida generada y procesada por los médulos a partir de la informacion almacenada en los nodos. La

siguiente capa importante en Drupal es la de control de usuarios y permisos. Actualmente, la mayor parte
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de sitios web son multiusuario, por lo que la seguridad y control de los usuarios es un punto clave para
garantizar la integridad de la informacion almacenada. Con esta finalidad Drupal dispone de un registro de
usuarios y de roles que permiten especificar que tareas pueden realizar y a que contenidos puede acceder
cada tipo de usuario. Es decir que las operaciones que se pueden realizar sobre los elementos
provenientes de las capas inferiores (lectura, modificacion, creacién) se encuentran limitadas por la capa
de control de usuarios y permisos de Drupal. La Gltima capa, es la capa de “Templates” y es la que
establece la apariencia grafica o estilo de la informacién que se le muestra al usuario. Esta separacion
entre informacion y aspecto grafico permite cambiar el disefio u apariencia del sitio web sin necesidad de
modificar los contenidos, 1o que es muy practico si lo Unico que se quiere es renovar la apariencia (Ver
Figura 2) (41).

B = ‘,,/’\ 5) TEMPLATE

r ﬁ 4) USER PERMISSIONS
3) BLOCKS & MENUS
2) MODULES

1) DATA (NODES, ETCQ)

www.drupal.org
Figura 2 Estructura de Drupal (41)
2.4.2 Patrones de disefio

De los patrones de disefio que presenta Drupal, el portal emplea los siguientes:

Singleton

Este patrén esta disefiado para que solo permita que se haga una instancia de un elemento cuando este
no existe. Dentro del nicleo de Drupal se utiliza este patrén de disefio pensando en los médulos y temas
de Drupal como objetos para llevar a cabo la gestion de dichos elementos, pues Drupal solo crea una
instancia de un nodo, cuando este nodo no existe (42).

En el portal puede evidenciarse este patron cuando el editor crea un tipo contenido “Articulo”.
Primeramente verifica que no exista en la base de datos y luego lo crea.

Observer

Este patrén es usado en Drupal par