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Resumen

Resumen

La Convencién Internacional de Informatica de La Habana, organizada por el
Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones (MIC), es uno de los mayores foros
de intercambio de América Latina, se celebra anualmente debido al creciente interés
de especialistas y profesionales de la rama. Para la organizacién de esta convencion el
MIC cuenta con Sitio Web, mediante el cual se brinda la informaciébn a los
interesados. Este sitio no cuenta con la calidad y funcionalidad que exige un vento de

esta envergadura.

El presente informe tiene como objetivo describir los pasos seguidos para disefar una
herramienta capaz de controlar y actualizar la informacion y los servicios del sitio
Web de la Convencién de Informatica de La Habana, con el fin de mantener lo mas

actualizada posible toda la informacién sobre el desarrollo de del Evento.

El documento se estructura en 4 capitulos, Capitulo 1 con la Fundamentacion teérica,
Capitulo 2 con el analisis de las caracteristicas del sistema y Capitulo 3 con el Analisis

y disefo.

A partir de las deficiencias encontradas al sitio existente se proponen mejoras entre

las que se encuentra el aspecto dinamico no considerado hasta el momento.

La modelaciéon de este sistema se ha hecho basandose en la metodologia Proceso
Unificado de Rational (RUP, siglas en inglés) usando el Lenguaje de Modelacion
Unificado (UML, siglas en inglés) y como herramienta principal el software Rational

Rose.

El desarrollo del sistema tiene lugar en la Universidad de las Ciencias Informaticas
(UGi).
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Introduccién

Introduccion

La Convencién Internacional de Informatica de La Habana es uno de los mayores
foros de intercambio de América Latina. Auspiciado por el Ministerio de la
Informatica y las Comunicaciones (MIC) es un evento que desde su edicién del afo
2003 se celebra anualmente debido al creciente interés de especialistas y
profesionales de la rama, y la gran diversidad de temas desarrollados. Tiene como
objetivo promover el intercambio de puntos de vista y experiencias a un nivel

cientifico y practico en los temas de Informéatica y Telecomunicaciones.

La Convencién cuenta con un sitio Web que brinda una serie de servicios a todos los
interesados, aunque en la realidad, no cumplen con la calidad requerida para un
evento internacional de su tipo. El principal problema consiste en que el sitio no
cuenta con un mecanismo para su actualizacion, por lo que la informacién brindada
por él a los usuarios no esta acorde con la dinamica de un evento de tal magnitud.
No hay una forma de aviso rapido para mantener informado a los usuarios, lo que
hace que pierdan motivacion para utilizar sus servicios y disminuyan grandemente las

visitas en el mismo.

Otro de los inconvenientes estd dado por la ausencia de una via de intercambio de
ideas o inquietudes entre los usuarios y el Comité Organizador del Evento. La gran
mayoria de los eventos y ferias con sitios Web presentan este tipo de servicios

mediante un Foro de discusién que satisfacen este problema.

Esta situacién nos lleva a la necesidad de desarrollar un sistema capaz de dar solucién
a los problemas aqui mencionados y brindar nuevos servicios que mejoren al maximo

la calidad y el funcionamiento de la Convencién.

Ese es el proposito del “Sistema de la Convencién de Informatica de La Habana”.
Aplicacion que se desarrollara sobre Web por su rapido y facil acceso desde cualquier

parte del mundo y por las ventajas econémicas que aporta.
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En la realizacién de este trabajo es consultada gran cantidad de bibliografia
actualizada como el libro "El Proceso Unificado de Desarrollo de Software” de los
autores Ivar Jacobson, Grady Booch y James Rumbaugh y la MSDN Library de la
ediciébn 2003 del Microsoft Visual Studio .NET, asi como documentaciéon sobre
Ingenieria de Software disponible en la red, desarrollada por profesores de la

universidad.

El objetivo principal de este trabajo es: disefiar una herramienta capaz de controlar y
actualizar la informacién y los servicios del sitio Web de la Convencién de Informatica
de La Habana. Entre los objetivos mas especificos se encuentran:

v" Realizar un estudio del sistema actual para determinar sus deficiencias y a
partir de estas y de las necesidades del cliente proponer mejoras.

v Anélisis de las tendencias y tecnologias mas usadas y actuales en la
implementacién de estos sistemas, para determinar cual usar en la
implementacién del nuestro.

v" Realizar el analisis y disefio del sistema que se propone.

v Presentar el prototipo inicial del sistema.

Para dar cumplimiento a estos objetivos se desarrollaron las siguientes tareas:

» Realizar un estudio de los problemas actuales de la Convencién.

= Determinar las necesidades de los clientes.

* Proponer las mejoras a realizar.

* Determinar los requerimientos funcionales y no funcionales que debe cumplir
el sistema.

» Estudiar las tendencias, técnicas, tecnologias, metodologias y software usados
en la actualidad para la solucién de este tipo de problemas y determinar cuales
usar.

» Determinar qué procesos van a ser automatizados con el sistema.

= Realizar la modelacién del negocio.

» Realizar el modelo de analisis.

= Realizar el modelo de diseno.
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= Disenar la Base de Datos de la aplicacion.

El presente documento se divide en varios capitulos: El Capitulo 1: recoge los
Fundamentos tedricos, que permiten analizar las tendencias, técnicas y tecnologias
de desarrollo para la soluciéon de problemas similares en la actualidad. También se
especifican las metodologias, herramientas y lenguajes mas usados para el desarrollo

de la aplicacién.

En el Capitulo 2 se detallan las Caracteristicas del sistema mediante un analisis del
funcionamiento actual del negocio. Se determinan los requerimientos funcionales y

no funcionales con que contara la aplicacion y se definen y describen casos de uso.

En un tercer capitulo dedicado al Andlisis y disefo del sistema para el primer ciclo de
desarrollo, se realiza la modelacion del diagrama de clases del analisis, la realizacién
de los casos de uso del primer ciclo mediante diagramas de secuencia y diagramas de

clases Web y por altimo el disefio de la Base de Datos.

El trabajo incluye ademas las conclusiones, recomendaciones, referencias a la
bibliografia utilizada en su elaboracion y los anexos que permiten ampliar lo referido

a lo largo del documento.
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Capitulo 1. Fundamentacién.Tedrica

Introduccion

Los objetivos de este capitulo son abordar diferentes temas que explicaran la
importancia de utilizar las nuevas tecnologias de la informéatica, en cuanto a
aplicaciones WEB se refiere; exponer las caracteristicas de las herramientas y
tecnologias escogidas para la soluciéon del problema, asi como argumentar la eleccion
de las mismas y comentar los aportes del nuevo sistema a través de una comparacién

con productos similares.
1.1 La Convencidn y Feria Internacional de Informatica de La Habana

La Convencion Internacional de Informatica de La Habana auspiciada por el
Ministerio de la Informatica y las Comunicaciones (MIC) en conjunto con un grupo de
Empresas y Asociaciones Nacionales extranjeras y Cubanas asi como la totalidad de
los Organismos y sus entidades vinculados con las tematicas de la Convencién, es un
evento que desde su edicién del ano 2003 se celebra anualmente debido al creciente
interés de especialistas y profesionales de la rama, y la gran diversidad de temas
desarrollados. Su objetivo principal es promover el intercambio de puntos de vista y
experiencias a un nivel cientifico y practico en los temas de Informética y

Telecomunicaciones.

La XI Edicion Convenciéon que como de costumbre, es una reuniéon de reuniones
asociadas al mundo de las nuevas tecnologias de la informética y las comunicaciones,
con amplia participacién nacional y extranjera, tiene su sede principal en el Palacio de

las Convenciones de La Habana.

Participan mas de 1000 delegados de mas de 30 paises. La Convencién se extiende
mas alld de los salones de Palacio, gracias a dos de los recursos que se han
desarrollado con la Internet: las presentaciones virtuales y las teleconferencias.
Ademas, como una nueva modalidad de participacién para proximos afios, en el sitio

del evento en Internet estaran disponibles con mas de un mes de antelacion todas las

-
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ponencias que participaran en la Convencion, a quienes los internautas podran enviar

sus preguntas por esa misma via.
Sus temas centrales son:

1- La Sociedad de la Informacién. El uso y la necesidad del acceso a las redes
globales de informacion, asi como las perspectivas de su uso en los paises en

desarrollo.

2- Las nuevas tendencias del desarrollo de la Informatica aplicada a la salud publica,

la educacién, la ciencia y otras ramas del saber.
3- Comercio Electrénico; aspectos legales, juridicos, tecnolégicos y culturales.

Actualmente una aspiracién sensata es convertir la exportaciéon de software en una
nueva fuente de ingresos para el pais. A ese Ultimo objetivo estd precisamente
dedicada la Feria paralela a la Convencién, bien ajustada a intereses nacionales, en
primer lugar la maxima potenciacién de los recursos humanos y la busqueda de

mercados para productos y servicios de software competitivos “hechos en Cuba”.

1.2 Tendencias y tecnologias de desarrollo actuales.

1.2.1 Java 2 Platform, Enterprise Edition (J2EE)

J2EE es, segun la definicion de Sun Microsystems, un conjunto de estandares y
especificaciones para el desarrollo de aplicaciones empresariales basado en-la
tecnologia Java. Esquematicamente se resumiria en la siguiente formula = Java +

Componentes adicionales orientados a empresas (EJBs, JSPs).

De acuerdo con Microsoft, J2EE es solo un conjunto de especificaciones que estan

orientadas hacia el desarrollo de aplicaciones de servidor.

La plataforma J2EE ha sido creada con la participacién de cientos de empresas de
diversa indole y es, sin lugar a dudas una plataforma conjunta, no exclusiva de Sun o

de ninguna otra compafia. Actualmente se han desarrollado una serie de
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herramientas (quiza las mas conocidas sean JBuilder, de Borland, y ForteTM de la

propia Sun) comerciales para implementar esta plataforma.

El lenguaje en el que se basa J2EE es Java, un lenguaje orientado a objetos que
alcanzé su madurez con la popularizacién de Internet y que es en cierta manera el
heredero legitimo de C++. La expansion de este lenguaje entre la comunidad de
programadores ha sido vertiginosa y se ha impuesto como el paradigma de los
lenguajes de programacién orientados a objetos. De forma resumida, Java es un
lenguaje neutral, portable, robusto, estable, independiente de la plataforma, sencillo
de aprender para programadores que hayan trabajado previamente con lenguajes
orientados a objetos. Java puede utilizarse para realizar aplicaciones en multiples
plataformas hardware y sistemas operativos (Unix, Linux, 05/390, Windows 2000, 6
HP-UX para ordenadores personales o estaciones de trabajo, y Palm OS 6 EPOC para

dispositivos de telefonia movil).

La sintaxis de Java es muy similar a la de otro lenguaje orientada a objetos
tremendamente popular entre la comunidad programadora: C++, pero su filosofia
se encuentra a medio camino entre éste y Smalltalk. Java incorpora un recolector
automatico de memoria (garbage collector), al igual que Smalltalk, con lo que
elimina una fuente tradicional de problemas en C/C++. Sin embargo, tal y como
sucede con C++, Java es un lenguaje fuertemente "tipado", en el que se comprueban
los tipos declarados en tiempo de compilacién, a diferencia de lo que sucede en
Smalltalk, donde esto se comprueba en tiempo de ejecucion (lo cual suele retrasar el
proceso de depuracién). Desde su origen, Java dispuso de una libreria de clases
estandar (al igual que Smalltalk y al contrario de lo que sucedié con C++, que al
principio no tenia). En Java existe un clase basica Gnica: la clase Object de la cual se
derivan todas las otras, de modo similar a lo que ocurre en Smalltalk, mientras que
en C++ una clase no tiene por qué tener una clase base de la cual derive. Java
admite la herencia multiple (es decir, una clase puede derivar de varias clases

distintas) de un modo distinto a lo que lo hace C++, usando interfaces. [2]
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Al igual que ocurre en Smalltalk, no es posible utilizar funciones libres o una
programacion estructurada en Java, desde un comienzo hay que programar mediante

clases y objetos en Java.

Por cuestion de eficiencia, Java dispone de tipos de datos primitivos (enteros,
caracteres, etc.) que no son clases, aunque si tienen clases asociadas, con sus
correspondientes métodos. En este lenguaje todos los tipos de datos son clases: es
un lenguaje orientado a objeto completamente "puro". Java, por otra parte, no

admite punteros, uno de los principales problemas de los programadores en C/C++.

[2]

Una de las novedades revolucionarias de Java fue la portabilidad: Sun abordé el
problema introduciendo el modelo de bytecodes: cuando un programa Java se
compila no se transforma en un conjunto de instrucciones cédigo maquina nativas
de la plataforma utilizada (lo cual impediria su completa portabilidad), sino que se
transforma en un conjunto de bytecodes independientes de la plataforma utilizada
que son leidos e interpretados por la maquina virtual Java (JVM) para ejecutar el
programa. Por ejemplo, cuando se compila un programa Java en una plataforma
Windows/Intel, se obtiene la misma salida compilada (bytecodes) que en un sistema

Macinstosh o Unix.

Esta maquina virtual Java (recibe este nombre porque es una maquina imaginaria que
se implementa emulando por software una maquina real) es una aplicacién que debe
ser instalada en el ordenador para que los programas Java puedan ser ejecutados y
sera diferente para cada plataforma. A la hora de hacer funcionar una aplicaci6n Java
en una plataforma distinta a aquella en la que se escribié el programa, bastara con
llevar los archivos de bytecodes generados por la primera plataforma a la otra
plataforma (donde debera haberse instalado la maquina virtual Java correspondiente

a ésta, que sera distinta a la maquina virtual Java de la primera plataforma).

En la practica, a partir de la aparicién de Java 2 (6 Java 1.2) ni siquiera es necesario

que la plataforma de destino tenga la JVM correspondiente, basta con q[]e tenga
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instalado el JRE (Java Runtime Environment), que tiene el permiso de Sun para
distribuirse gratuitamente junto con las aplicaciones realizadas por los
desarrolladores. Lé6gicamente, Sun provee de un gran nimero de versiones de JVM y
JRE, para distintos ordenadores y sistemas operativos. En resumidas cuentas: los
archivos binarios Java, que se obtienen al compilar el cédigo fuente, son
independientes de la plataforma y pueden ejecutarse en multiples plataformas sin
necesidad de volver a compilar el archivo fuente, al contrario de lo que sucede en

lenguajes como Visual Basic 6.0 6 Delphi.

1.2.2 Microsoft .NET y .NET Framework

Microsoft.NET es el conjunto de nuevas tecnologias en las que Microsoft has estado
trabajando durante los ultimos anos con el objetivo de obtener una plataforma
sencilla y potente para distribuir el software en forma de servicios que puedan ser
suministrados remotamente y que puedan comunicarse y combinarse unos con otros
de manera totalmente independiente de la plataforma, el lenguaje de programacién
y el modelo de componentes con los que hayan sido desarrollados. Esta es la llamada

plataforma .NET, y a los servicios antes comentados se les denomina servicios Web.

Para crear aplicaciones para la plataforma .NET, tanto servicios Web como
aplicaciones tradicionales (aplicaciones de consola, aplicaciones de ventanas, servicios
de Windows NT, etc.), Microsoft ha publicado el denominado kit de desarrollo de
software conocido como .NET Framework SDK, que incluye las herramientas
necesarias tanto para su desarrollo como para su distribucién y ejecucion y Visual
Studio.NET, que permite hacer todo lo anterior desde una interfaz visual basada en

ventanas.

Microsoft .NET Framework es una plataforma para generar, implementar y ejecutar
servicios y aplicaciones Web. Proporciona un entorno multilenguaje altamente
productivo basado en estandares para integrar inversiones existentes con
aplicaciones y servicios de ultima generacion, asi como la capacidad de solucionar los

desafios de implementacién y funcionamiento de las aplicaciones para Internet. El
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entorno .NET Framework consta de tres partes principales: Common Language
Runtime, un conjunto jerarquico de bibliotecas de clase unificadas y una versiéon de

Active Server Pages dividida en componentes denominada ASP .NET. [1]

Windows Forms

-.NET Class Libra

! Data H o || Security I

i e o R

13N OIpRIS [BNSIA

Common Lauage Runtime
Common Type System

Figura 1. La Plataforma .NET

Common Language Runtime: A pesar de su nombre, el motor de tiempo de ejecucién
desempena una funcién tanto durante la ejecucién como durante el desarrollo de los
componentes. Cuando el componente se estd ejecutando, el motor de tiempo de
ejecucion es responsable de administrar la asignacion de memoria, iniciar y detener
subprocesos y procesos, y hacer cumplir la directiva de seguridad, asi como satisfager
las posibles dependencias del componente sobre otros componentes. Durante el
desarrollo, el papel del motor de tiempo de ejecucién cambia ligeramente; a causa de
la gran automatizacién que permite (por ejemplo, en la administracion de memoria),
el motor simplifica el trabajo del programador, especialmente al compararlo con la
situacién actual de la tecnologia COM. En concreto, funciones tales como la reflexion
reducen de forma espectacular la cantidad de cédigo que debe escribir el

programador para convertir la l6gica de empresa en componentes reutilizables.

Bibliotecas de clase unificadas (.NET Class Library): El entorno de trabajo ofrece a los

programadores un conjunto unificado, orientado a objetos, jerarquico y extensible de
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bibliotecas de clases (APl). Actualmente, los programadores de C++ utilizan las
Microsoft Foundation Classes y los programadores de Java utilizan las Windows
Foundation Classes. El entorno de trabajo unifica estos modelos dispares, ofreciendo
a los programadores de Visual Basic y JScript la posibilidad de tener también acceso a
las bibliotecas. Con la creacion de un conjunto de APl comunes para todos los
lenguajes de programacion, Common Language Runtime permite la herencia, el
control de errores y la depuracién entre lenguajes. Todos los lenguajes de
programacion, desde JScript a C++, pueden tener acceso al entorno de trabajo de
forma parecida y los programadores pueden elegir libremente el lenguaje que desean

utilizar.

ASP.NET: ASP.NET es mas que una nueva version de las paginas Active Server (ASP),
es una plataforma de programacién Web unificada que proporciona los servicios
necesarios para que los programadores creen aplicaciones Web para la empresa.
ASP.NET es un entorno compilado basado en .NET. Se pueden crear aplicaciones en
cualquier lenguaje compatible con .NET, como Visual Basic .NET, C# y JScript .NET.
Esta disefado para funcionar sin problemas con editores HTML WYSIWYG y otras
herramientas de programacién como Microsoft Visual Studio .NET. ASP.NET incluye
un conjunto de controles que encapsulan los elementos comunes de la interfaz de
usuario de HTML, como cuadros de texto y menus desplegables. Sin embargo, dichos
controles se ejecutan en el servidor Web, y envian al explorador Web su interfaz de
usuario en forma de HTML. En el servidor, los controles exponen un modelo de
programaciéon orientado a objetos que ofrece al programador de Web la riqueza de
la programacién orientada a objetos. ASP.NET proporciona también servicios de
infraestructura, como administracion de estado de sesion y reciclado de procesos,
que reducen aun mas la cantidad de coédigo que debe escribir el programador, e
incrementan la fiabilidad de las aplicaciones. Para crear una aplicacion ASP.NET, se
pueden utilizar formularios Web Forms o servicios Web XML o combinarlas de la
manera que mas convenga. Las dos caracteristicas son compatibles con la misma

infraestructura, que permite utilizar esquemas de autenticacion, almacenar en caché
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datos que se utilizan con frecuencia y personalizar la configuracién de la aplicacién,
entre otras muchas cosas. Las consecuencias que se derivan del uso de los servicios
Web cambian totalmente las reglas del juego: los usuarios pueden optar por alquilar
los componentes que necesiten, que siempre estaran actualizados, sin necesidad de

comprar aplicaciones completas mediante el sistema actual de licencias.

El Lenguaje C#: C# (C Sharp) es un lenguaje orientado a objetos fuertemente
“tipado", disenado por Microsoft para obtener un elevado rendimiento con una
relativa simplicidad del lenguaje. Como ya se ha apuntado antes, pero vale la pena
remarcar este punto, la .NET Framework esta centrada en torno al Common Languaje
Runtime (similar a la Java Virtual Machine de Sun) y a un conjunto de bibliotecas que
pueden ser usadas por una amplia variedad de lenguajes capaces de trabajar
conjuntamente al ser compilados todos en el lenguaje intermedio MSIL, ya citado
anteriormente. C# juega un importante papel en .NET porque ha sido disehado para
trabajar de forma 6ptima con .NET y ciertas caracteristicas de .NET se implementaron
pensando en que su rendimiento fuera 6ptimo con C# (de hecho, algunas bibliotecas

de .NET como Collection, XML, ADO+, ASP+, GDI+ y otras fueron escritas en C#).

A la vista del lenguaje, puede decirse que fue concebido basandose en Java y C++.

Algunas (no todas) de las similitudes entre Java y C# son las siguientes:

Ambos lenguajes compilan un cédigo independiente de la maquina y el sistema
operativo que se ejecuta mediante sus correspondientes entornos (JVM o entorno
.NET).

* Incorporan un "recolector de basura".

= No necesitan punteros (Java no los permite y C# permite un uso restringido

dentro del cédigo seflalado como unsafe (inseguro).

* No se utilizan ficheros de cabecera (como en C y C++), todo el cédigo se

empaqueta en packages (Java) o assemblies (C#).

» Admitted halos (threads).
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» Admiten herencia miultiple mediante interfaces.
= Permiten clases internas (clases en el interior de otras clases).

* No admiten programacién estructurada, cualquier "cosa" pertenece a una

clase.

Entre las ventajas mencionadas por Microsoft de utilizar este lenguaje,
sintacticamente también parecido a Java, es que ha sido disefhado pensando en
Internet y arquitecturas de componentes: En C#, cualquier objeto puede
representarse como un objeto COM, permitiendo una integraciéon relativamente

sencilla con aplicaciones escritas en otros lenguajes.

Posiblemente, C# se utilizara para escribir aplicaciones (o partes de aplicaciones) que
requieran un alto rendimiento (como el que podria proporcionar C 6 C++) sin tener
necesidad de preocuparse de aspectos como la gestion de la memoria, la
construccion de bibliotecas de bajo nivel, la comprobacién de los indices de los

arreglos (arrays), etc.

1.2.3 Comparacion entre J2EE y .NET
» Ventajas de J2EE sobre .NET

Portabilidad: Las aplicaciones Java pueden correr en una amplia gama de sistemas
operativos (desde sistemas empresariales como Windows 2000, 0S/390, Solaris, HP-
UX, IRIX u otras versiones de Unix hasta en sistemas orientados mas a ordenadores
personales como Mac OS, Windows 9x 6 Linux ,y en sistemas operativos para
dispositivos moviles) y de arquitecturas hardware. Hasta la fecha, .Net corre
solamente sobre sistemas operativos de Microsoft (aunque esta situacion podria
cambiar en el futuro), siendo J2EE el Gnico entorno de desarrollo que ofrece una

independencia real de la plataforma.

Companias que implementan la plataforma: Las implementaciones de J2EE pueden
adquirirse a distintas companias (IBM WebSphere, BEA Weblogic, Oracle9iAS, Sun

ONE), mientras que .NET solo puede comprarse a Microsoft. El hecho de gue haya
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distintas organizaciones implementando J2EE ofrece mayor variedad para los
usuarios finales y permite la existencia de una cierta competencia entre ellas para

obtener mejores productos que no existe en el caso de Microsoft y su .Net.
= Ventajas de .NET sobre J2EE

Lenguajes de programacion: Una ventaja muy importante del entorno .NET frente a
J2EE es la posibilidad de emplear multiples lenguajes de programacion, mientras que
J2EE soélo trabaja con uno: Java. Esta alta diversidad de lenguajes es obligatoria por la
misma variedad de las necesidades de los programadores. Todavia hoy existen mas
lineas de cédigo escritas en Cobol que en C++ 6 Java. Un lenguaje moderno y
orientado a objetos como Java puede resultar totalmente ineficaz -y hasta
inadecuado- a la hora de abordar problemas que involucren calculos matematicos
masivos y complejos, mientras que esos mismos calculos pueden ser abordados
mucho mas adecuadamente con un lenguaje tan primitivo como Fortran 77. Por otro
lado, .NET posibilita asi que programadores de terceros lenguajes pasen a esta

plataforma reduciendo el tiempo de aprendizaje y entrenamiento. [2]

Servicios Web: Microsoft ha impulsado con gran energia los servicios Web y ha
resaltado su importancia entre toda la comunidad de desarrolladores (utilicen o no
los productos de esta compania). La plataforma .Net se ha disefrado considerando los
servicios Web (mientras que J2EE no) siendo estos servicios propios de la plataforma
y ofrece una nueva versién de ASP, ASP .Net, que puede considerarse un entorno de
programacion "de verdad" en lugar de un entorno basado en scripts. En términos de
la propia Microsoft ".Net fue construido para la integracion a través de los servicios
Web XML usando protocolos y formatos de ficheros como SOAP (Simple Object
Access Protocol), WSDL (Web Services Description Language), y UDDI (Universal
Description, Discovery, and Integration)". Comparativamente, .Net va por delante con
respecto a J2EE con respecto a servicios Web y estos servicios son propios de la
plataforma, aunque J2EE cuenta con el Java Web Services Developer Pack. De todos

modos, la facilidad, rapidez y sencillez con la que se pueden construir servicios Web

11
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con el Asistente de servicios Web de Visual Studio .Net son muy superiores a las de

las herramientas para construir servicios Web dentro del entorno de J2EE. [2]

Herramientas de desarrollo: Las herramientas de desarrollo incluidas por Microsoft en
su Visual Studio .NET son mucho mas simples, intuitivas y sencillas de manejar que
las herramientas de desarrollo equivalentes en J2EE suministradas por otras empresas
(entre ellas la propia Sun). Cualquier programador se manejara rapidamente con la
programaciéon de la interfaz de usuario en Visual Studio .NET, al igual que sucedia

con versiones anteriores de Visual Studio.

* Conclusiones: Se ha podio observar una comparacién entre los aspectos mas
importantes de ambas plataformas de trabajo. La plataforma .NET a pesar de no
contar con la portabilidad de J2EE y que solamente es distribuida por Microsoft,
presenta una mayor solidez en el trabajo con los servicios Web y apunta sus esfuerzos
a mejorarlos aun mas, asi como una mayor sencillez a la hora de implementar una

aplicacién con un entorno de trabajo mucho mas amigable que J2EE.

Después de finalizada este analisis comparativo se ha decidido hacer la realizacién del

presente sistema por la solucion que nos ofrece Microsoft.NET.

1.2.4 Microsoft Visual Studio.NET

Visual Studio .NET es la herramienta definitiva para la rapida generaciéon de
aplicaciones Web ASP.NET a escala empresarial y aplicaciones de escritorio de alto
rendimiento. Visual Studio incluye herramientas de desarrollo basadas en
componentes, como Visual C#, Visual J#, Visual Basic y Visual C++, asi como
diversas tecnologias suplementarias para simplificar el disefio, desarrollo e

implementacién en equipo de las soluciones. [1]

Visual Studio admite el entorno de Microsoft .NET Framework, que ofrece Common
Language Runtime y las clases de programacién unificadas; ASP.NET utiliza estos
componentes para crear aplicaciones Web ASP.NET y servicios Web XML. También
incluye MSDN Library, que contiene toda la documentacién de estas herramientas de

programacion.

12
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1.2.5 Visual C#

Visual C# (pronunciado "C sharp") esta disefiado para crear de manera rapida y facil
aplicaciones .NET, incluyendo servicios Web y aplicaciones Web ASP.NET. Las
aplicaciones escritas en Visual C# se generan con los servicios de Common Language

Runtime y se benefician de .NET Framework.

C# es un lenguaje orientado a objetos simple, elegante y con seguridad en el
tratamiento de tipos que acaba de implementar Microsoft para generar una gran
variedad de aplicaciones. Cualquiera que esté familiarizado con C y lenguajes
similares, encontrara pocos problemas para adaptarse a C#. C# esta disefiado para
que el programador de C++ haga desarrollos rapidos, sin sacrificar la potencia y el
control que constituyen el sello de Cy C++. Gracias a esta herencia, C# tiene un alto
grado de fidelidad con C y C++, y los programadores familiarizados con estos
lenguajes pueden ser rapidamente productivos en C#. C# proporciona mecanismos
intrinsecos de cédigo de confianza para obtener un nivel alto de seguridad, la
recoleccion de elementos no utilizados y la seguridad de tipos. C# admite herencia
Unica y crea lenguaje intermedio de Microsoft (MSIL) como entrada de compiladores

de cédigo nativo.

C# esta completamente integrado con .NET Framework y Common Language
Runtime, que conjuntamente proporcionan interoperabilidad del lenguaje,
recoleccion de elementos no utilizados, seguridad ampliada y compatibilidad de
versiones mejorada. C# simplifica y moderniza algunos de los aspectos mas
complejos de Cy C++, como los espacios de nombres, las clases, las enumeraciones,
la sobrecarga y el control estructurado de excepciones. C# también elimina ciertas
caracteristicas de C y C++ como macros, herencia multiple y clases base virtuales.
Para los programadores de C++ actuales, C# proporciona un lenguaje alternativo de

gran potencia y productividad. [1]

Por las caracteristicas expuestas anteriormente, se ha escogido como herramienta de

trabajo el Visual Studio .NET y el lenguaje de programacion C#.
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1.2.6 Aplicaciones Web ASP.NET de Visual Studio
Las aplicaciones Web de Visual Studio se generan en torno a ASP.NET. ASP.NET es
una plataforma, que incluye objetos y controles de tiempo de disefio y un contexto

de tiempo de ejecucion, para desarrollar y ejecutar aplicaciones en un servidor Web.

ASP.NET, a su vez, forma parte de .NET Framework, de modo que proporciona acceso
a todas las funciones de este marco de trabajo. Por ejemplo, puede crear aplicaciones
Web ASP.NET mediante cualquier lenguaje de programacién .NET (Visual Basic, C#,
Extensiones administradas para C++ y muchas otras) y las utilidades de depuracién
.NET. Puede tener acceso a los datos utilizando ADO.NET. De manera similar, puede
tener acceso a los servicios del sistema operativo utilizando las clases de .NET

Framework, etc. [1]

Las aplicaciones Web ASP.NET se ejecutan en un servidor Web configurado con
Microsoft Internet Information Services (IIS). Sin embargo, no necesitara trabajar
directamente con 1IS. Puede programar utilidades de lIS mediante clases ASP.NET;
Visual Studio controla las tareas de administracién de archivos, tales como la
creacion de aplicaciones IS, cuando es necesario y proporciona los medios para

implementar las aplicaciones Web en IIS.

1.2.7 Elementos de las aplicaciones Web ASP.NET
La creacion de aplicaciones Web ASP.NET implica trabajar con muchos de los
elementos que se utilizan en cualquier aplicacion de escritorio o cliente-servidor.

Estos incluyen:

e Funciones de administracién de proyectos: Al crear una aplicacion Web
ASP.NET, se necesita hacer un seguimiento de los archivos necesarios, cuales se

debe compilar y cudles necesitan implementarse.

e Interfaz de usuario: Una aplicacién suele presentar informacién a los usuarios;
en una aplicacién Web ASP.NET, la interfaz de usuario se presenta en paginas

de formularios Windows Forms, que envian los resultados a un explorador.
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Opcionalmente, puede crear resultado adaptado para dispositivos méviles u

otros aparatos Web.

e Componentes: Muchas aplicaciones incluyen elementos reutilizables que
contienen co6digo para ejecutar tareas especificas. En las aplicaciones Web,
puede crear estos componentes como servicios Web XML, lo que les permite
aceptar llamadas de todo el Web desde una aplicacién Web, otro servicio Web

XML o un formulario Windows Forms, por ejemplo.

e Datos: La mayoria de las aplicaciones necesitan algin mecanismo de acceso a
datos. En las aplicaciones Web ASP.NET, puede utilizar ADO.NET, los servicios

de datos que forman parte de .NET Framework.

e Seguridad, rendimiento y otras caracteristicas de infraestructura: Como en
cualquier aplicacion, deberd implementar seguridad para evitar el uso no
autorizado, probar y depurar la aplicacién, ajustar su rendimiento y ejecutar

otras tareas no relacionadas con la funcion principal de la aplicacion.

La figura 2 proporciona informacién general sobre el modo en que encajan entre si
las diferentes piezas de las aplicaciones Web ASP.NET y sobre coémo encajan en el

contexto mas amplio de .NET Framework. [1]

1.2.8 Servicios Web

En Microsoft .NET, los servicios Web desempeinan una funcién fundamental en’la
arquitectura de aplicaciones .NET. La idea de .NET es crear aplicaciones que utilicen
varios servicios Web en interaccion para obtener datos y servicios. Sin embargo,
aunque se suela hablar de servicios Web en el contexto de .NET, no tiene que esperar
al lanzamiento de Microsoft .NET Framework o Microsoft Visual Studio .NET para
generar, implementar o consumir servicios Web. Los servicios Web son un modelo
muy general para crear aplicaciones y se pueden implementar en cualquier sistema

operativo que permita las comunicaciones a través de Internet.
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Figura 2. Componentes de una aplicacion Web ASP .NET

Un servicio Web es légica de aplicacién programable y accesible mediante protocolos
de Internet. Los servicios Web combinan los mejores aspectos del desarrollo basado
en componentes con los mejores aspectos del Web. Al igual que los componentes,
los servicios Web representan funcionalidad de caja negra que se puede reutilizar sin
conocer los detalles de la implementaciéon. A diferencia de las tecnologias de
componentes actuales, los servicios Web no son accesibles a través de protocolos
especificos del modelo de objetos, como el Modelo de objetos componentes
distribuidos (DCOM), Remote Method Invocation (RMI) o Internet Inter-ORB Protocol
(HOP). El acceso a los servicios Web se realiza a través de protocolos para Web y
formatos de datos estandar, como el Protocolo de transferencia de hipertexto (HTTP)
y el Lenguaje de marcado extensible (XML). Ademas, la interfaz de un servicio Web se
define estrictamente en términos de los mensajes que el servicio Web acepta y
genera. Los consumidores del servicio Web pueden implementarse en cualquier
plataforma mediante cualquier lenguaje de programacién, con tal de que pueda

crear y consumir los mensajes definidos para la interfaz del servicio Web. [1]
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Hay unas pocas especificaciones y tecnologias clave que probablemente encontrara al
generar o consumir servicios Web. Estas especificaciones y tecnologias satisfacen

cinco requisitos para el desarrollo basado en servicios:
1. Una forma estandar de representar datos
2. Un formato de mensajes comun y ampliable
3. Un lenguaje de descripcion de servicios comun y ampliable
4. Una forma de descubrir servicios que se encuentran en un sitio Web concreto
5. Una forma de descubrir proveedores de servicios

XML es la opcidon obvia como estandar para representar datos. La mayoria de las
especificaciones relacionadas con los servicios Web utilizan XML para representar

datos, asi como esquemas XML para describir tipos de datos.

SOAP (Simple Object Access Protocol) es un protocolo ligero para el intercambio de
informacién. Parte de la especificacién de SOAP define un conjunto de reglas para
utilizar XML al representar datos. Otras partes de la especificacion SOAP definen un
formato ampliable de mensaje, convenciones para representar llamadas a
procedimientos remotos (RPC) mediante el formato de mensaje de SOAP y enlaces al
protocolo HTTP. (Es posible intercambiar mensajes SOAP con otros protocolos, pero
en la especificacion actual sélo se definen enlaces para HTTP.) Microsoft augura que
SOAP sera el formato estandar para mensajes en las comunicaciones con servicios
Web.

Dado un servicio Web, seria interesante tener una forma estandar de documentar
qué mensajes acepta y genera el servicio Web—es decir, de documentar el contrato
de servicio Web. Un mecanismo estandar facilita a los programadores y a las
herramientas de programaciéon la creaciébn e interpretacion de contratos. Web
Services Description Language (WSDL) es un lenguaje de contratos basado en XML,

desarrollado conjuntamente por Microsoft e IBM. Contamos con que las nuevas
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herramientas de programaciéon para crear servicios Web ofreceran una amplia

compatibilidad con WSDL.

Los programadores también necesitaran una forma de descubrir servicios Web. En la
especificacion del protocolo Disco (Discovery Protocol) se define un formato de
documento de descubrimiento (basado en XML) y un protocolo para recuperar
documentos de descubrimiento que permiten a los programadores descubrir servicios
en una direccion URL conocida. Sin embargo, en muchos casos, el programador no
conocera las direcciones URL en las que se pueden encontrar los servicios. UDDI
(Universal Description, Discovery, and Integration) especifica un servicio que permite
a los proveedores de servicios Web anunciar la existencia de sus servicios Web y a los

consumidores de servicios Web encontrar servicios Web de interés.

1.2.9 Servicios Web, Windows DNA y .NET
La idea de .NET es conseguir generar aplicaciones a partir de multiples servicios Web
que funcionaran conjuntamente para proporcionar datos y servicios a las

aplicaciones. En la figura 3 se muestra esta idea:

Dispositivos Exploradores

\ Servicios verticales

Y L
y de portal
Aplicacion X
de accesn
Cédigo cemidos Servm?s_ Web
de ia de llamada especufloosl
dela de la aplicacién
aplicacidn =
Sls’fen.m Servicios Web de la
operativo unidad de creacién
y servicios —
locales

Figura 3. Arquitectura de una aplicacion .NET
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Este diagrama, al igual que la definicion de servicios Web que se acaba de
proporcionar, se ocupa de la apariencia externa de los servicios Web. Después de
todo, hemos dicho que, con tal de que una aplicaciéon de cliente pueda crear y
consumir los mensajes apropiados, no tiene que conocer los detalles de la estructura
interna de los servicios Web que utiliza. En cambio, a los programadores de servicios

Web les interesara conocer también esta estructura interna.

En la Figura 4 se muestra una arquitectura genérica de servicio Web. La arquitectura
se divide en cinco capas légicas. La mas lejana al cliente es la capa de datos, que
almacena informacién requerida por el servicio Web. Por encima de la capa de datos
esta la capa de acceso a datos, que presenta una vista logica de los datos fisicos a la
capa de negocios. La capa de acceso a datos aisla la légica de negocios de los
cambios realizados a los almacenes de datos subyacentes y garantiza la integridad de
los datos. La capa de negocios implementa la l6gica de negocios del servicio Web.
Como en la Figura 4, se suele subdividir en dos partes: la fachada de negocios y la
l6gica de negocios. La fachada de negocios proporciona una interfaz sencilla que se
asigna directamente a las operaciones expuestas por el servicio Web. Utiliza servicios
proporcionados por la capa de légica de negocios. En un servicio Web sencillo, toda
la l6gica de negocios podria implementarse mediante la fachada de negocios, que
interactuaria directamente con la capa de acceso a datos. Las aplicaciones de cliente
interactian con el agente de escucha de servicios Web. El agente de escucha se
encarga de recibir los mensajes entrantes que contienen solicitudes de servicibs,
analizar los mensajes y enviar la solicitud al método apropiado en la fachada de
negocios. Si el servicio devuelve una respuesta, el agente de escucha también es
responsable del empaquetado de la respuesta de la fachada de negocios en un
mensaje y su envio al cliente. Ademas, el agente de escucha controla las solicitudes
de contratos y otros documentos acerca del servicio Web. Si lo piensa, la Unica parte
del servicio Web que sabe que forma parte de un servicio Web es el agente de

escucha.
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Figura 4. Arquitectura genérica de servicio Web

Esta arquitectura es muy similar a la arquitectura de aplicacién de n-niveles (o
aplicacién multicapa) definida por Windows DNA. Como se muestra en la Figura 5, el
agente de escucha de servicios Web es equivalente a la capa de presentacién de una
aplicacion de Windows DNA. Es probable que en un escenario de desarrollo coman
se incluya funcionalidad de una aplicacion Web existente para el acceso mediante
programacion; es decir, que se agregue un servicio Web a una aplicaciéon existente.
Como se indica en la figura, podria ser tan sencillo como implementar un agente de

escucha de servicios Web que tuviera acceso a la fachada de negocios existente.

En la arquitectura de Windows DNA, estamos acostumbrados a pensar en la
implementaciéon de la capa de datos mediante bases de datos y de la capa de
negocios mediante componentes COM. Pero, ¢y si la capa de acceso a datos obtiene
sus datos desde un servicio Web en lugar de obtenerlos desde una base de datos? (Y
si la fachada de negocios llama a un servicio Web para que haga parte del trabajo?
De repente, la arquitectura de la aplicaciéon se parece mucho a la de la Figura 3. En
algunos aspectos, la arquitectura de aplicacién .NET simplemente extiende la

-

arquitectura de aplicaciéon de Windows DNA al Web. [1]
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Figura 5. La relacién de la arquitectura de servicio Web con la arquitectura de
Windows DNA

1.3 Servidores de Base de Datos

1.3.1 MySQL
MySQL es un servidor de base de datos multi-hilos , y en la opinién de muchos uno
de los mejores productos de la Comunidad de Cédigo Abierto, esta disponible para
muchas plataformas incluyendo PCs con Linux y Windows. Su principal ventaja es la
velocidad, esta comprobado que es mucho mas rapido que otros servidores de bases
de datos gratuitos o comerciales, ademas es multiplataforma, lo cual es muy
importante para aquellos que desean poder migrar a una plataforma diferente en el
futuro. Es compacto y eficiente, y consiguientemente es amistoso con los recursos
del sistema y tiene menos requerimientos que otros servidores de bases de datos. La
variante del leguaje SQL soportada por MySQL es muy rica en caracteristicas, aunque
se debe decir que tiene un gran punto débil: no soporta sub -consultas (tiene que
usar tablas temporales). [MYSQL 2002]
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1.3.2 SQL Server 2000

El éxito empresarial requiere una solucion de base de datos potente y totalmente
capacitada para la Web que cumpla las exigencias del actual entorno comercial de
Internet. SQL Server 2000 aporta todas las herramientas y funcionalidades necesarias
para la préxima generaciéon de soluciones de comercio electrénico escalables. SQL
Server es la base de datos mas popular de almacenaje de datos en la Web: ofrece
soporte nativo para almacenar y generar datos XML, consultar en la Web, analizar

datos a través de firewalls y mucho mas.

El soporte enriquecido de XML de SQL Server 2000 significa que los desarrolladores
Web pueden acceder a los datos utilizando XML sin tener que emplear compleja
programacion, y los administradores de base de datos pueden manipular datos
facilmente en formato XML mediante Transaction SQL (T-SQL) y procedimientos

almacenados.

La seguridad de los datos es imprescindible en lo que se refiere a aplicaciones Web.
SQL Server 2000 se instala con un alto nivel de seguridad por defecto, beneficiandose
de la seguridad integrada de Microsoft Windows® 2000. SQL Server 2000 también
presenta sofisticadas caracteristicas de seguridad que incluyen seguridad de servidor,
de base de datos y de perfiles de aplicaciéon potente y flexible basada en funciones;
herramientas integradas para auditar la seguridad, y soporte para la codificacion de

redes y archivos.

SQL Server 2000 permite ejecutar multiples instancias de SQL Server en el mismo
equipo. Esto posibilita llevar a cabo tareas basicas como el mantenimiento de dos
entornos SQL Server independientes: para equipos de desarrollo y pruebas, en una
misma maquina fisica. Esta prestacién hace que Microsoft soporte con mayor

facilidad la ejecucién de SQL Server en un entorno totalmente distribuido en clusters.

[3]
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Conclusiones

En la actualidad existen gran variedad de tecnologias aplicables para el desarrollo de
aplicaciones Web, cada una con sus caracteristicas particulares que las definen mas o

menos apropiadas para determinado tipo de aplicaciones.

Toda aplicacion a desarrollar tendra como objetivos utilizar apropiadamente y al
maximo las potencialidades que nos ofrecen dichas tecnologias en orden de cumplir
con los requisitos y las funcionalidades que debera tener para su uso comercial y las
facilidades que se le ofreceran a los usuarios finales para que no tengan dificultades

con su uso.

Se puede concluir entonces, que de los multiples softwares y tecnologias existentes
que dan soporte al desarrollo de aplicaciones Web, y tras el andlisis comparativo
expuesto anteriormente se ha decidido el uso de la Plataforma .NET para el desarrollo

de la presente aplicacién.
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Capitulo 2. Caracteristicas del Sistema

Introduccion

El objetivo del siguiente capitulo es la definicién y descripcion del objeto de estudio y
de automatizacion, el sistema propuesto y la modelacién del negocio. Se especifican

ademas los requerimientos y los casos de uso del sistema.
2.1 Objeto de estudio

La Convenciéon de Informatica de La Habana es uno de los mayores y mas
significativos eventos de su tipo en América Latina y enmarca conferencias
magistrales y ponencias de alto nivel cientifico, y muchos paneles en que se discuten

estrategias y nuevas tecnologias en el campo de la Informéatica y las Comunicaciones.

Con mas de 40 paises, miles de participantes en el evento teérico y cientos de firmas
en la feria comercial, La Convencién convierte a La Habana durante 7 dias en la

capital internacional de la Informatica.

2.1.1 Problema y situacion problémica

Como todos los eventos de su tipo, La Convencién de Informatica de La Habana tiene
entre sus prioridades brindar la mayor cantidad de servicios e informaciéon mediante

la via mas rapida y econémica en el mundo entero en la actualidad: Internet.

La Convencién de Informatica de La Habana cuenta con un sitio Web para brindar la
informacién necesaria a las personas interesadas en la misma, sin embargo, posee un
conjunto de deficiencias que limitan la eficiencia y calidad de sus servicios, por

ejemplo:

= En la mayoria de las ocasiones las noticias y avisos se publican con varios dias
de retraso.
* Los clientes no conocen ningin dato acerca de las ponencias que seran

presentadas en la Convencién.
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» El servicio de inscripcién para los usuarios que desean pagar al momento de su
llegada a la Convencién presenta deficiencias al momento de ser guardados
los datos para la base de datos.

*» No existe forma de saber mediante el sistema el grado de aceptacién de los
servicios del mismo para los internautas.

= No cuenta con un sitio administrativo para mantener actualizada y manipular

toda la informacién publicada.

La situacion esta dada entonces para la busqueda de un mecanismo que solucione
dichos problemas con el objetivo de brindar online servicios que se correspondan con

la calidad que requiere uno de los mayores foros de intercambio de América Latina.

2.1.2 Objeto de automatizacion

La Convencion de Informatica de La Habana brinda las noticias mas importantes
relacionadas con la misma desde varios meses antes del inicio de cada edicion. Estas
pueden ser accedidas por toda persona interesada en conocer detalles de la

Convencion.

Actualmente, aproximadamente cuatro meses antes del comienzo de una nueva
ediciéon de la Convencién, se convoca a los interesados en participar en la misma. Los
clientes pueden realizar sus inscripciones de 2 formas, utilizando un procesador de
pago online, o enviando sus datos para pagar al momento de su llegada; si desea
inscribirse pagando online lo podra hacer utilizando sistema de pago MCHSolutions
Inc. E-Processor que es mediante el cual los usuarios gestionan este tipo de
inscripcién, si por el contrario desea pagar al momento de su llegada debe enviar sus
datos personales al Comité Organizador (C.0.), de ellos son de caracter obligatorio su
nombre y apellido, su categoria como participante (delegado profesional, delegado
estudiante, delegado ponente o acompanante), pais y su cuenta de correo

electrénico.
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Los clientes interesados en participar como ponentes deben enviar un resumen de la
ponencia que desean presentar en la Convencién al C.O. que es el responsable de
evaluarla para ver si cumple los requisitos para participar en la misma, los resimenes
deben contener entre 250 y 500 palabras y estar escritos en espaiol o inglés, deben
ser enviados via correo electronico incluyendo los siguientes datos: nombre del
trabajo, tematica en que clasifica, autores, ponentes, institucion, direccion postal,
pais, teléfonos, fax, e-mail. El C.O. debe enviar al cliente el resultado de la evaluacién
y en caso de aprobar su participaciéon el C.0. enviara ademas la fecha y hora en que

se programd su presentacion.

Otro servicio brindado por la Convencién es la realizacién de un intercambio de ideas
o inquietudes entre los clientes o con el Comité Organizador, el intercambio puede
realizarse sobre cualquier tematica relacionada con el desarrollo del Evento para
brindar a los clientes una mayor informacién y obtener de ellos sus opiniones acerca

de los servicios y el funcionamiento de cada edicién.

2.1.3 Informacién que se manejan

Se procesan varios tipos de documentos con caracteristicas diferentes, estos son:
* Resumenes de ponencias:

Estos documentos son enviados al Comité Organizador de la Convencién, por los
interesados en participar en dicho Evento. Son documentos entre 250 y 500 palabras
que podran estar escritos en espafol o inglés. Los resimenes incluyen los siguientes
datos de los interesados: nombre del trabajo, tematica en que clasifica, autores,

ponentes, institucion, direccién postal y de correo electrénico, pais, teléfonos y fax.
*  Modelo de Inscripcion:

Este documento es creado por cada usuario que desee inscribirse a través del sistema

para su participacion en la Convencion. Tiene el nombre, apellidos, categoria laboral,
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direccion de correo electronico, pais, entre otros, del usuario que solicita la

inscripcion.
" Reportes:

Estos documentos son creados por solicitud de algunos usuarios del sistema, como
los Gestores de Contenido y los Administradores. Sirven de soporte para calculos
estadisticos que puedan ayudar en la toma de decisiones basados en la informacién

que nos brindan.

2.1.4 Sistema propuesto

Se propone un sistema que permita automatizar las tareas descritas anteriormente.
Debe permitir un facil manejo, accesibilidad y tiempo de respuesta aceptable por lo

que se hace uso de la tecnologia Web para su implementacion.

A través de dicha aplicaciéon se pretende poner online una serie de servicios que
permitird a los clientes mantenerse al tanto de todo lo que ocurre y ha ocurrido en
cada edicién la Convencion, asi como la gestion de su inscripcidon y sus ponencias

para la participacién en la misma.

El sistema esta dividido en dos médulos: el médulo de usuario y el médulo de
administracién, ambos haran uso mediante una aplicacién cliente de varios Servicios
Web (Web Services) que permitiran la interaccién con la base de datos para-la

utilizacion de todos los servicios que brindara el sistema.

El primer médulo es el de usuario, es mediante el cual los clientes interactuaran con
el sistema; sera la imagen de la Convencién para todos los internautas. Es este, el
mobdulo que permitira la gestiéon de las ponencias e inscripciones, la participacion en
el intercambio de ideas y mediante el cual se brindaran todas las informaciones

acerca del Evento.
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El segundo médulo, el de administraciéon, es mediante el cual se llevaran todas las
labores de administracién: se mantendran actualizados todos los servicios y la

informacién brindada y se realizara la gestion de usuarios y roles en el sistema.

2.2 Modelo del Negocio

El modelado del negocio es una técnica para comprender los procesos del negocio de
la organizacion. Los propoésitos que se persiguen al realizarse el modelado del

negocio, son:

* Entender la estructura y la dinamica de la organizacién.

* Entender los problemas actuales e identificar mejoras potenciales.

* Asegurarse de que los clientes, usuarios finales y desarrolladores tienen una
idea comun de la organizacion.

* Derivar los requerimientos del sistema a partir del modelo de negocio que se

obtenga.[4]

2.2.1 Actualidad

En la actualidad la Convenciéon de Informética de La Habana cuenta con un sitio Web

que presenta varias deficiencias:
- La informacién que se brinda en el mismo no esta actualizada.

- No cuenta con un servicio de intercambio de ideas e inquietudes para los clientes y
mediante el cual se sepa a través de opiniones el grado de aceptacion del mismo y

del funcionamiento de la Convencién.

- El servicio de inscripcién para los clientes que desean hacer su pago al momento de

su llegada no insertaba correctamente los datos de los clientes.

- No cuenta con un sitio administrativo mediante el cual se puedan actualizar todos

los servicios e informacion.
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Dichos problemas afectan grandemente el funcionamiento de la Convencién y hacen
que su imagen a Internet no esté acorde con la calidad de sus presentaciones y los
temas abordados en cada uno de los eventos de la misma, surge entonces la
necesidad de la implementacion de un sistema que de solucién a todos estos

inconvenientes.

2.2.2 Representacion de los trabajadores y actores del negocio.

= Actores del negocio

Un actor del negocio es cualquier individuo, grupo, entidad, organizacién, maquina o
sistema de informacién externos; con los que el negocio interactia. Lo que se modela
como actor es el rol que se juega cuando se interactia con el negocio para

beneficiarse de sus resultados.[4]

Actorres' del negocio 7 Justificacion

Cliente Toda aquella persona que haga uso o solicitud

de cualquier servicio de la Convencién.

* Trabajadores del negocio

Un trabajador del negocio es una abstraccién de una persona (o grupo de personas),
una maquina o un sistema automatizado; que actta en el negocio realizando una o
varias actividades, interactuando con otros trabajadores del negocio y manipulando

entidades del negocio. Representa un rol.[4]

Trabajadores del negocio ~ Justificacién

Comité Organizador Tiene la funcién de gestionar y validar las
ponencias y los formularios de inscripcion de los

interesados en participar en la Convencién.
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Sitio Web Informatica 2004 | Tiene la funcién de brindar las noticias

fundamentales acerca de la Convencién asi
como mostrar informacion general acerca de
los Eventos que tendran lugar en la misma.
También participa en el proceso de inscripcién

de los clientes.

Procesador de Pagos online | Sistema que tiene la funcién de realizar el

proceso de inscripcién con pago online.

2.2.3 Diagrama de Casos de Uso del negocio

Un diagrama de casos de uso del negocio representa graficamente a los procesos del

negocio y su interaccion con los actores del negocio.
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Enviar_Inscripcion Gestionar_Ponencias

(from Casosde Uso) \ // (from Casosde Uso)
.
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/ S
™\
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Cliente
(from Actores) )
L

Solicitar_Noticia

Solicitar_Evento

(from Casos de Uso)
{(from Casos de Uso)

Figura 6. Diagrama de Casos de Uso del negocio

2.2.4 Descripcién de los Casos de Uso del negocio

1. Caso de uso Solicitar_Evento:
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Descripcién: El caso de uso se inicia cuando el cliente solicita al Sitio Web la lista de
los eventos con que cuenta la Convencion, el sistema le enviara un listado con los
nombres de los eventos y el cliente selecciona el evento del que desea obtener

informacién.
Actores y trabajadores que participan: Cliente, Sitio Web Informatica 2004.
2. Caso de uso Solicitar_Noticia:

Descripcién: El caso de uso se inicia cuando el cliente solicita al Sitio Web la lista de
las noticias mas importantes relacionadas con la Convencién o sus eventos, el sistema
enviara un listado con los titulares y la fecha de publicaciéon de las mismas y el cliente

selecciona la noticia que le interesa.
Actores y trabajadores que participan: Cliente, Sitio Web Informatica 2004.
3. Caso de uso Gestionar_Ponencias:

Descripcion: El caso de uso se inicia cuando el cliente envia un resumen de su
ponencia al Comité Organizador de la Convencién para participar en algun evento. El
Comité Organizador evalta el resumen, en caso de ser aceptada la ponencia archiva
el documento y le asigna una fecha de presentacion dentro del Evento
correspondiente. A continuacion el Comité le informa al cliente si fue aceptada o no
su ponencia, en caso positivo le notifica ademas la fecha asignada para su

presentacion.
Actores y trabajadores que participan: Cliente, Comité Organizador.
4. Caso de uso Enviar_Inscripcién:

Descripcion: El caso de uso se inicia cuando el cliente solicita al Sitio Web las formas
de inscripcion en la Convenciéon, el sistema muestra al cliente las formas de
inscripcion. El cliente escoge la forma de inscripcién que desea (pagada al llegar o

pagada online). Si decide pagar al llegar el sitio Web muestra un formulario debe
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llenar con sus datos personales para ser archivado y si decide la otra opciéon de pago
el sitio lo envia al procesador de pagos online de la Convencién que es el encargado

de realizar este tipo de inscripcion.

Nota: No se abordan detalles de la forma de inscripcién online al ser este un servicio

brindado por una entidad externa al negocio.

Actores y trabajadores que participan: Cliente, Sitio Web Informatica 2004,

Procesador de Pagos online.

2.2.5 Diagramas de actividades

Un diagrama de actividad es un grafo (grafo de actividades) que contiene estados en
gue puede hallarse una actividad. Un estado de actividad representa la ejecuciéon de
una sentencia de un procedimiento, o el funcionamiento de una actividad en un flujo
de trabajo. En vez de esperar un evento, como en un estado de espera normal, un
estado de actividad espera la terminacién de su cémputo. Cuando la actividad
termina, entonces la ejecucion procede al siguiente estado de actividad dentro del
grafo. Una transicién de terminacion es activada en un diagrama de actividades

cuando se completa la actividad precedente. [4]

En los diagramas de actividades que se encuentran en el anexo | las actividades
marcadas en color mas oscuro seran las que se automatizaran.
2.2.6 Diagrama de clases del modelo de objetos

El diagrama de clases, se construye para describir el modelo de objetos del negocio,
muestra la participacion de los trabajadores y entidades del negocio y la relacion

entre ellos. [4]
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Figura 7. Diagrama de clases del modelo de objetos.

2.3 Especificacion de los requisitos de software

La aplicacion utilizara los servicios del MCHSolutions Inc. e-Processor

(http://www.mchsolutions.com) mediante el cual los usuarios podran suscribirse para

participar en la Convencién realizando su pago online.

El e-Processor es una pasarela de pago contratada por ETECSA para este servicio que
acepta procesar un pago de tarjeta. Cuando se procesa una transaccién el e-
Processor emitira un recibo electrénico, del cual enviara copia por e-mail al portador
de la tarjeta y al comercio virtual y a cualesquiera direcciones de correo electrénico

previamente proporcionadas.

El e-Processor comienza a funcionar una vez que el sitio Web cliente (o sitio del

comerciante) ha definido los productos o servicios que el cliente (o persona que
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navega el sitio Web del comerciante) desea adquirir y esta listo para iniciar el proceso

de pago.

Para realizar el pago el sitio Web cliente debe transferir el control a e-Processor

invocando el script principal cuya direccion es:
https://www.mchsol.com/eprocessor/default.asp

El script principal debe de ser invocado a través del método POST y espera recibir 3

parametros obligatorios:

Nombre del parametro - g Descripcion

MerchantNumber Es el namero de identificacion unico que le es
asignado a cada comerciante (en este caso la
Convencion) al realizar el proceso de

configuracién de su cuenta en e-Processor.

Products Contiene la informacién de los productos o

servicios que el cliente desea adquirir.

ReturnURL Es la direccién de la pagina Web a la que sera
remitido el cliente una vez que el proceso de pago

culmine satisfactoriamente.

2.3.1 Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales definen las funciones que el sistema sera capaz de
realizar, transformaciones que el sistema realiza sobre las entradas para producir

salidas.

- Mddulo de administracion

1. Administrar Convenciones
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1.1 Agregar nueva Convenciéon
1.2 Modificar datos de una Convencién
1.2.1 Los datos son: fecha de desarrollo, nombre y direccion de la sede
principal, contactos, Comité Organizador, auspiciadores, turoperador y ofertas
de hospedaje.
1.3 Cambiar estado de la Convencion
1.3.1 El estado puede ser: anterior, actual, préxima.
1.4 Eliminar una Convencién
1.5 Obtener reportes estadisticos de la Convencién
1.5.1 Obtener reportes por criterios de inscripcion
1.5.1.1 Los reportes se pueden obtener por paises, por sexo, por fecha de
inscripcion, por categoria de participacion, por orden alfabético por
nombre o por apellido.
1.5.2 Obtener reportes comparativos entre ediciones de la Convencion
1.6 Actualizar ediciones anteriores
1.6.1 Eliminar noticias
1.6.2 Eliminar datos
1.6.2.1 Los datos son: fecha de desarrollo, nombre y direccién de la sede
principal, contactos, Comité Organizador, auspiciadores, turoperador vy
ofertas de hospedaje.
2. Administrar Eventos de la Convencion
2.1 Agregar nuevo Evento
2.2 Modificar datos de un Evento
2.2.1 Los datos son: Nombre, Comité Organizador, sede del evento,
auspiciadores, contactos, programacion de las actividades, noticias.
2.3 Eliminar un Evento
3. Administrar Noticias de la Convencion
3.1 Agregar una nueva noticia
3.2 Modificar una noticia

3.3 Eliminar una noticia
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4. Administrar Usuarios del sistema
4.1 Registrar un nuevo usuario
4.1.1 Debe entrar de forma obligatoria los datos: Nombre y apellido,
identificador en el sistema, contrasefa de autenticacion, rol que ocupara y los
derechos que tendra en el sistema.
4.2 Listar los usuarios registrados
4.3 Modificar datos de un usuario registrado
4.3.1 Los datos son: Nombre y apellido, contrasena de autenticacién, pais,
teléfono, direccion de correo electrénico.
4.4 Eliminar un usuario registrado
4.5 Manipular derechos de usuario en el sistema
5. Administrar ponencias participantes en los Eventos
5.1 Publicar ponencias
5.2 Eliminar ponencias
6. Administrar Foro de discusion
6.1 Publicar mensajes del Foro de discusiéon
- Mddulo de usuario
7. Registrarse como un nuevo usuario del sistema
7.1 Debe entrar de forma obligatoria los datos: Nombre y apellido, identificador
en el sistema y contrasefa de autenticacion.
8. Verificar usuario y sus derechos
9. Cambiar datos de registro en el sistema
9.1 Los datos de registro que podra cambiar son: Nombre y apellido, contrasena
de autenticacion, direccion de correo electrénico, pais, teléfono.
10. Visualizar datos de la Convencién
10.1 Los datos son: carta de bienvenida, turoperador y agencias en otros paises,
ofertas de hospedaje, vias de contacto, Comité Organizador
10.2 Visualizar datos de las sedes
10.2.1 Los datos son: nombre, direccion, vias de contacto

10.3 Listar noticias principales de la Convencién
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10.3.1 Visualizar una noticia
11. Solicitar eventos de la Convencion
11.1 Solicitar datos de un evento
11.1.1 Los datos son: sede, calendario de actividades, tematicas del evento,
Comité Organizador, vias de contacto
11.1.2 Listar resimenes de las ponencias del evento
11.1.2.1 Visualizar un resumen
11.1.3 Listar noticias principales del evento
11.1.3.1 Visualizar una noticia
12. Solicitar eventos de ediciones anteriores
12.1 Solicitar datos de un evento anterior
12.1.1 Los datos son: sede, tematicas del evento
12.1.2 Listar resimenes de las ponencias presentadas en el evento
12.1.2.1 Visualizar un resumen
12. Listar las noticias publicadas de la Convencion
13. Gestionar inscripcion en la Convencion
13.1 Debe seleccionar si hara el pago de su inscripciéon online o al momento de su
llegada
13.1.1 Para la inscripcion con pago online el sistema lo envia al Procesador de
Pago online que es el encargado de efectuar dicho servicio.
13.1.2 Para la inscripcion con pago al momento de su llegada debe entrar de
forma obligatoria los datos: nombre y apellido, pais, direccion de correo
electréonico y categoria como participante.
13.1.2.1 Las categorias pueden ser: delegado profesional, delegado
estudiante, delegado ponente y acompanante.
14. Participacion en un Foro de Discusion
14.1 Visualizar los mensajes publicados en el Foro

14.2 Agregar un mensaje al Foro
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2.3.2 Requerimientos no funcionales

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto
debe tener, tienen que ver con caracteristicas que de una u otra forma puedan limitar

el sistema.
» Apariencia o interfaz externa

El sistema debe tener una interfaz acorde al usuario que usara la aplicacién, debera
brindar facilidades a la hora de solicitar algun servicio o de realizar alguna entrada de

datos.
= Usabilidad

El sistema debe permitir el acceso concurrente de multiples usuarios y lograr una
interfaz y navegacion asequibles y funcionales tanto para usuarios expertos como
para los que no tienen conocimientos profundos de informatica, de forma que los
usuarios que interactien con la aplicacion para realizar entre otras, las importantes

labores administrativas no presenten dificultades en la asimilacion de la herramienta.
» Rendimiento

El sistema debe garantizar la mayor eficiencia posible en cuanto al tratamiento de la
informacién para lograr una mayor velocidad de procesamiento, de manera que el
tiempo de espera de cada respuesta sea minimo para asi evitar producir desinterés en

el usuario.

» Seguridad
- Confidencialidad

Es muy importante establecer niveles de acceso al sistema, en dependencia de los
roles que intervienen en el mismo, ya que solo podran ver y manipular determinada
informacion los usuarios autorizados para esto, evitando asi, que usuarios no

autorizados tengan acceso a la informacién.
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- Integridad

Los niveles de acceso al sistema contemplaran qué tipos de usuarios pueden
introducir informacién en el mismo, de forma tal que se garantice la integridad y

consistencia de la informacion.

Se utiliza para garantizar una mejor seguridad, la técnica de encriptacion de
contrasenas, previendo que de alguna forma un usuario no aurtorizado tenga acceso

a la base de datos donde se almacenan las mismas.

La autenticacion de los usuarios en el sistema se describe en el modelo de casos de

uso del sistema.
» Requerimientos de software

- Sistema Operativo de los servidores: Microsoft Windows 2000 Advanced Server u
otro Server superior.

- Sistema Operativo del cliente: Microsoft Windows 95 o superior

- Microsoft SQL Server 2000

- Internet Information Services (lIS)

- Microsoft .NET Framework SDK (versiéon 1.1 o superior)
» Requerimientos de hardware

- Servidores: Pentium Ilf 600 MHz o superior, 512 MB RAM

- Clientes: Pentium 66 MHz o superior
» Requerimientos Politicos y Culturales

El sistema sélo divulgara informaciéon que favorezca los intereses de la Convencién y
lo hard inicialmente en al menos dos idiomas (espafol e inglés) para facilitar el uso

de una mayor cantidad de usuarios.
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2.4 Definicion de los casos de uso del Sistema

Los casos de uso son artefactos narrativos que describen, bajo la forma de acciones y
reacciones, el comportamiento del sistema desde el punto de vista del usuario. Por lo
tanto, establece un acuerdo entre clientes y desarrolladores sobre las condiciones y

posibilidades (requisitos) que debe cumplir el sistema.[4]

2.4.1 Definicion de los actores

Los actores del sistema no son parte de él; representan el rol que juega una o varias
personas, un equipo o un sistema automatizado, pueden intercambiar informacién

con el sistema o ser un recipiente pasivo de informacion.[5]

Nombre del actor Descripcion

Registrador de Usuario La responsabilidad de este actor es registrar un

nuevo usuario en el sistema.

Visualizador de Contenido La responsabilidad de este actor en el sistema es
visualizar los datos de la Convencion, los
Eventos, las Noticias, las Ponencias y el Foro de
Discusion y Gestionar las Inscripciones en la

Convencion.

Persona Este actor representa a todos los usuarios que
accedan al sistema. Hereda de los actores
Visualizador de Contenido y Registrador de
Usuario. Puede registrarse como usuario del

sistema y autenticarse si es usuario registrado.

Usuario Hereda del actor Visualizador de Contenido.

Puede agregar temas al Foro de Discusién y
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cambiar su contrasefia de autenticacién y sus
datos personales como usuario registrado en el

sistema.

Moderador

Hereda del actor Usuario, pero su funcién
principal es la de validar y publicar los mensajes

agregados al Foro de Discusion por los Usuarios.

Publicador de noticias

Hereda del actor Usuario, pero su funcién
principal es la de la administracion de las

noticias de la Convencién y sus eventos .

Gestor de contenido

Hereda de los actores Moderador y Publicador
de noticias. Realiza ademas las siguientes
funciones: administracién de los resimenes de
las ponencias recibidos y administracion de la

Convencidn y sus Eventos.

Administrador

Tiene total acceso y control de los servicios y la
informacién brindados por el sistema. Es el
maximo responsable del mismo. Son personas
capacitadas técnica y profesionalmente para
estas tareas debido a la gran responsabilidad
que tienen. Hereda de los actores Registrador de
Usuario y Gestor de contenido puede
administrar todos los datos y roles de cualquier

usuario registrado en el sistema.

Procesador de Pagos online

Sistema Web que brinda el servicio: efectuar

inscripciéon con pago online.
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2.4.2 Listado de casos de uso

Los casos de uso son artefactos narrativos que describen, bajo la forma de acciones y

reacciones, el comportamiento del sistema desde el punto de vista del usuario. Por lo

tanto, establece un acuerdo entre clientes y desarrolladores sobre las condiciones y

posibilidades (requisitos) que debe cumplir el sistema.[4]

A través de las tablas siguientes se enuncian y describen los casos de uso del sistema

y se referencian con los requerimientos funcionales planteados.

CuU-1

Registrar usuario como cliente

Actores

Registrador de usuario

Descripcion: El cliente se registra como nuevo usuario del sistema para
hacer uso de servicios adicionales, el nuevo usuario, al ser registrado, forma

parte automaticamente del grupo “Usuarios”.

Referencia

7,4.5
CU-2 Autenticar usuario
Actor Persona

Descripcion: El cliente se autentica en el sistema para hacer uso de los
servicios a los que tenga acceso segun su rol en el mismo, para esto verifica
su identificador y su contrasena de autenticacién y el sistema lo envia a la

pagina de inicio segln sus derechos.

Referencia

8
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CuU-3 Visualizar Convencion

Actores Visualizador de Contenido

Descripcion: El Visualizador de Contenido cuando accede al sistema puede

visualizar los datos generales de la edicion actual de la Convencién.

Referencia - |10
CU-4 : | solicitar Evento
Actores Visualizador de Contenido

Descripcion: El Visualizador de Contenido cuando accede al sistema puede
visualizar la informacién publicada acerca de cualquiera de los eventos de la

Convencion actual.

Referencia 11
' CU-5- Solicitar Eventos Anteriores
Actores Visualizador de Contenido

Descripcion: El Visualizador de Contenido cuando accede al sistema puede
visualizar la informacion publicada acerca de cualquiera de los eventos de

ediciones anteriores de la Convencion.

Referencia 12
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CU-6 Solicitar Noticia

Actores ) Visualizador de Contenido

Descripcion: El Visualizador de Contenido cuando accede al sistema puede
visualizar cualquiera de las noticias publicadas relacionadas con la

Convencién o con cualquiera de sus eventos.

Referencia 10.3, 11.1.3
Ol )i Solicitar Ponencia
Actores Visualizador de Contenido

Descripcion: El Visualizador de Contenido cuando accede al sistema puede
visualizar o descargar el resumen de cualquiera de las ponencias

presentadas en la Convencién actual o en ediciones anteriores.

Referencia 111.1.2,12.1.2
cu-8 | Mostrar Foro
Actores Visualizador de Contenido

Descripcion: El Visualizador de Contenido cuando accede al sistema puede

visualizar los temas publicados en el Foro de Discusién de la Convencion.

Referencia 14.1
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Cu-9

Agregar mensaje al Foro

-‘Actores

Usuario

Descripcion: Una vez autenticado en el sistema, el Usuario puede agregar

un mensaje al Foro de Discusion de la Convencién.

Referencia -

14.2
CU-10 Modificar Datos de registro
Actores Usuario

Descripcion: El Usuario puede cambiar sus datos personales de registro y

su contrasena de autenticacion en el sistema.

Referencia 9
CU-11 Gestionar Inscripciéon
Actores Visualizador de Contenido, Procesador de Pago

Descripcion: El Visualizador de Contenido si desea participar en la
Convencién puede inscribirse mediante el sistema y efectuar el pago al

momento de su llegada. Si desea realizar el pago online, el sistema lo envia

al Procesador de Pago que brinda dicho servicio.

Referencia

13
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Cu-12 7 Administrar Foro

Actores | Moderador

Descripcion: El Moderador es el encargado de publicar o eliminar los

mensajes agregados por los usuarios registrados al Foro de Discusion.

Referencia 6
A3 - | Publicar Noticia
Actor Publicador de noticias

Descripcion: El Publicador de Noticias es el encargado publicar las noticias

de la Convencién y sus eventos.

Referencia ‘ 3
CU-14 Administrar Noticias
Actor 7 Publicador de noticias

Descripcion: El Publicador de Noticias puede modificar las noticias

publicadas sobre de la Convencién y sus eventos y eliminarlas si asi lo

desea.
Referencia 3

CU-15 Publicar Ponencia
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Actor

Gestor de contenido

Descripcion: El Gestor de contenido puede publicar los resumenes de las

ponencias que se presentan en la Convencién actual.

Referencia 5
CU-16 Eliminar Ponencias
Actor Gestor de contenido

Descripcion: El Gestor de contenido puede eliminar los resimenes de las

ponencias que se presentan en la Convencién actual o las que fueron

presentadas en ediciones anteriores.

Referencia 5
CU-17 | Agregar Evento
Actor Gestor de contenido

Descripcion: El Gestor de contenido puede agregar un nuevo evento para

formar parte de la edicion actual de la Convenciébn o para una préxima

edicién.
‘Referencia 2
CU—1’78 Administrar Eventos
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Actor Gestor de contenido

Descripcion: El Gestor de contenido puede modificar los datos de los

eventos de cualquier ediciéon de la Convencién y eliminarlos si asi lo desea.

Referencia ' 2
CuU-19 , Agregar Convencion
Actor - : Gestor de contenido

Descripcion: El Gestor de contenido puede agregar una nueva edicién de la

Convencion, esta sera creada con el estado “préoxima”.

Referencia 1
CU-20 Administrar Convenciones
~Actor Gestor de contenido

Descripcion: El Gestor de contenido puede cambiar los datos y el estado

(anterior, actual, préxima) y eliminar cualquier edicién de la Convencién.

| Referencia 1
Cu-21 : Administrar Usuarios
fActor Syt - Administrador

Descripcion: El Administrador puede modificar todos los datos de los
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usuarios registrados en el sistema y el rol que ocupan en el mismo y

eliminarlos si asi lo desea.

Referencia 10
Cu-22 Administrar Turoperador
Actor Gestor de Contenido

Descripcion: El Gestor de Contenido puede agregar o eliminar los

turoperadores que brindaran los servicios de hospedaje en la Convencioén,

asi como modificar los datos de los mismos.

Referencia

11.2.1
CuU-23 | Administrar Auspiciadotes
| Gestor de Contenido

Actor

Descripcion: El Gestor de Contenido puede agregar o eliminar los

auspiciadores de los la Convencion y sus eventos.

Referencia 1.2.1,1.6.2.1
Cu-24 Administrar Hospedajes
Actor Gestor de Contenido

Descripcion: El Gestor de Contenido puede agregar modificar o eliminar las
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opciones de hospedaje que se brindara a los participantes en la Convencién.

Referencia 1.2.1, 1.6.2.1
CuU-25 Administrar Contactos
Actor Gestor de Contenido

Descripcion: El Gestor de Contenido puede agregar modificar o eliminar las
vias de contacto de los Comités Organizadores de la Convencion y sus

eventos y de los turoperadores.

Referencia 1.2.1,2.2.1
CU-26 Reportes estadisticos
Actor Gestor de contenido

Descripcion: El Gestor de contenidos puede solicitar diferentes reportes con

el objetivo de valorar comportamiento de la Convencién.

-Referencia , 10

2.4.3 Diagrama de casos de uso del sistema
El diagrama de casos de uso del sistema es un modelo que representa actores, casos

de uso y sus relaciones.
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Figura 8. Diagrama de Casos de Uso del sistema
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2.4.4 Casos de uso por ciclo

Primer ciclo:

Coédigo | Nombre de caso de uso | Paquete Justificacion de la seleccion.
CU-1 Registrar Usuario 1 Estos casos de uso representan los
CU-2 Autenticar Usuario pilares del sistema, son los de
CU-3 Visualizar Convencion mayor complejidad e importancia,
CU-4 Solicitar Evento al estar modelado en ellos toda la
CU-11 | Gestionar Inscripcion entrada de datos y la
CU-17 | Agregar Evento actualizacién de la informaciéon de
CU-18 | Administrar Eventos la Convencién y sus eventos. Son
CU-19 | Agregar Convencion los servicios basicos que debe
CU-20 | Administrar Convenciones brindar el sistema lo que los
CU31 | Admimistrar Usuarios convierte de mayor prioridad.
Segundo ciclo:

Cédigo | Nombre de caso de uso | Paquete Justificacion de la seleccién.
CU-5 Solicitar Eventos anteriores | 2 Estos casos de uso tienen menor
CU-6 Solicitar Noticia complejidad que los primeros y no
CU-7 Solicitar Ponencia son de tanta prioridad por lo que
CuU-8 Mostrar Foro se decide hacer su desarrollo en
CU-9 | Agregar mensaje al Foro este ciclo.

CU-10 | Modificar Datos de registro

CU-12 | Administrar Foro

CU-13 | Publicar Noticia

CU-14 | Administrar Noticias

CU-15 | Publicar Ponencia

CU-16 | Eliminar Ponencias

CU-22 | Administrar Turoperador
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CU-23 | Administrar Auspiciadotes
CU-24 | Administrar Hospedajes
CU-25 | Administrar Contactos
CU-26 | Reportes Estadisticos

2.4.5 Casos de Uso expandidos

La expansion de los casos de uso se realiza para entender la funcionalidad asociada a

cada caso de uso, pues no es suficiente con la representacion grafica del Diagrama de

casos de uso.

En el anexo |l se muestra la expansion de los casos de uso del sistema para el primer

ciclo de desarrollo.

Conclusiones

Este capitulo ha sido fundamental para determinar el objeto de estudio, de

automatizaciéon, la informacién que se maneja, sistema propuesto, modelo del

negocio, los requerimientos del sistema ast como los casos de usos. Ya esta creada la

base para trabajar en el sistema con el objetivo de dar una solucién a la problemaética

existente

realizando el modelo

andlisis 'y disefio del mismo.
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Capitulo 3. Andlisis y disefio del Sistema

Introduccion

El objetivo de este capitulo es desarrollar los diagramas de clases del modelo de
analisis, los diagramas de interaccion para cada realizacién de los casos de uso, asi
como el diagrama de clases Web y el disefio de la Base de Datos. También se abordan
temas relacionados con la seguridad del sistema, tratamiento de errores,

generalidades de la interfaz y concepcién de la ayuda.
3.1 Modelo de Analisis

Durante el Analisis se analizan los requisitos que se describieron en la captura de
requisitos, refinandolos y estructurandolos. El objetivo de hacerlo es conseguir una
comprensiéon mas precisa de los requisitos y una descripcion de los mismos que sea

facil de mantener y que ayude a estructurar el sistema entero.

El lenguaje que se utiliza en el Andlisis se basa en un modelo de objetos conceptual,
llamado Modelo de Analisis. Este ayuda a refinar los requisitos y permite razonar
sobre los aspectos internos del sistema. Ademas, el Modelo de Andlisis ofrece un
mayor poder expresivo y una mayor formalizacibn, como por ejemplo, la que
proporcionan los diagramas de interaccién que se utilizan para describir los aspectos

dindmicos del sistema.

3.1.1 Diagrama de clases del Analisis

Las clases de analisis siempre encajan en uno de tres estereotipos basicos: de interfaz,
de control o de entidad. Estos tres estereotipos estan estandarizados en UML y se
utilizan para ayudar a los desarrolladores a distinguir el dmbito de las diferentes

clases. [5]
Clases Entidad:

Las clases de entidad se utilizan para modelar la informacion que posee una vida

larga y que es a menudo persistente.
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=  Convencion

= Evento
= Noticia
= Usuario

» Turoperador
= Contacto

» [nscripcién

* Agencia

* Hotel

» Auspiciador
* Foro

* Mensaje
Clases Interfaz:

Las clases de interfaz se utilizan para modelar la interaccion entre el sistema y sus
actores. Esta interaccion a menudo implica recibir (y presentar) informacion y

peticiones de (y hacia) los usuarios y los sistemas externos. [5]

) Cl_Convencién

) Cl_DatosConvenciéon
J Cl_Evento

J Cl_Usuario

. Cl_Noticia

) Cl_Inscripcion
] Cl_Foro
. Cl_Mensaje

Clases Controladoras:

Las clases de control representan coordinacion, secuencia, transacciones y control de

otros objetos y se usan con frecuencia para encapsular el control de un caso de uso
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en concreto. Las clases de control también se utilizan para representar derivaciones y
calculos complejos, como la légica del negocio, que no pueden asociarse con

ninguna informacion concreta, de larga duracién, almacenada por el sistema (es
decir, una clase de entidad concreta). [5]

. CC _Usuario
. CC_Convencién
o CC Foro

Una vez definidas todas las clases del anélisis se modelan las asociaciones existentes

entre ellas a través del siguiente diagrama mostrado en la figura 9.

Hotel Inscripcién
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T 1 (from Entida. . ' Mensai \ y
from Entida... nsaje / )
& Turoperador\ / ( oom : 7/ (trom Entidades) e
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P
Administrador gesttor.ge
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Figura 9. Diagrama de clases de analisis.
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3.2 Modelo del Diseno

El Modelo de Disefio es un modelo de objetos que describe la realizacion fisica de los
casos de uso centrandose en cémo los requisitos funcionales y no funcionales, junto
con otras restricciones relacionadas con el entorno de implementacion, tienen

impacto en el sistema a considerar. [5]
El modelo de disefio persigue los siguientes objetivos:

Adquirir una comprensién en profundidad de los aspectos relacionados con los
requisitos no funcionales y restricciones relacionadas con los lenguajes de

programacién, componentes reutilizables, sistemas operativos, etc.

Crear una entrada apropiada y un punto de partida para actividades de
implementacién subsiguientes, capturando los requisitos o subsistemas individuales,

interfaces y clases

Descomponer los trabajos de implementacién en partes mas manejables que puedan

ser llevadas a cabo por diferentes equipos de desarrollo.[5]

3.2.1 Diagramas de Interaccion

En los diagramas de interaccién se muestra un patrén de interacciéon entre objetos.
Hay dos tipos de diagrama de interaccién, ambos basados en la misma informacioén,
pero cada uno enfatizando un aspecto particular. Diagramas de Secuencia y

Diagramas de Colaboracién.
» Diagramas de Secuencia y Colaboracién

La secuencia de acciones en un caso de uso comienza cuando un actor invoca el caso

de uso mediante el envio de algin tipo de mensaje al sistema.
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Si consideramos el “interior” del sistema, un objeto de interfaz recibira este mensaje
del actor. El objeto de interfaz enviara a su vez un mensaje a algin otro objeto, y de

esta forma los objetos implicados interactuaran para llevar acabo el caso de uso.

En el andlisis se prefiere mostrar esto con los diagramas de colaboracion ya que el
objetivo fundamental es identificar requisitos y responsabilidades sobre los objetos, y
no identificar secuencias de interaccion detalladas y ordenadas cronolégicamente (en

ese caso, en cambio, se utilizarian diagramas de secuencia).

En el diseno es preferible representar las interacciones entre los objetos con
diagramas de secuencia ya que el centro de atencién principal es el encontrar

secuencias de interacciones detalladas y ordenadas en el tiempo.[5]

3.2.2 Realizacidén de los Casos de Uso del sistema

Una realizacion de caso de uso-diseno proporciona una traza directa a una

realizacion de caso de uso-anélisis en el Modelo de Analisis.

En el anexo lll se puede encontrar la realizacion de los Casos de Uso expandidos

mediante diagramas de secuencia.

3.2.3 Extensidon de UML para aplicaciones Web.

UML es el lenguaje estandar para la modelacién de Sistemas de Software. No
obstante, la utilizacién de UML para los modelos de andlisis y disefo, arroja algunas

interrogantes sobre como modelar paginas Web e hipervinculos.

Los creadores de UML han reconocido que este estandar no encaja adecuadamente
para todos los tipos de aplicaciones, por lo que han definido una via formal para
extenderlo de manera que satisfaga las necesidades de estas situaciones especiales.

Las aplicaciones Web representan una de estas situaciones.

La extension de UML para aplicaciones Web define un conjunto de estereotipos,

valores etiquetados y restricciones que nos permiten modelar dichas aplicaciones.
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Los estereotipos son nuevos elementos de modelado. Estos incrementan el
vocabulario del lenguaje UML. Los valores etiquetados son simplemente informacion
adicional que puede ser anadida a un modelo, y las restricciones son nuevas reglas

que deben ser seguidas cuando se ensamblan los elementos del modelo.

La coleccién de estas definiciones, es lo que conforma la extension. La extension de
UML para aplicaciones Web ha sido disefada para definir un mecanismo mediante el
cual elementos de aplicaciones Web, mas especificamente paginas Web, scripts del
cliente, applets y controles ActiveX, pueden ser incorporados en los modelos del resto

del sistema. [6]
Estereotipos:

» Pagina cliente: Es una clase estereotipada que representa una pagina HTML tal y
como aparece en el navegador HTML. Esta es la pagina Web después que ha sido

procesada por el servidor Web. [6]

» Pagina Servidora: Es una clase estereotipada que conceptualmente representa una
pagina Web que puede ser solicitada por un navegador cliente. Puede ser un fichero
(como un fichero HTML), o una pagina con scripts (como os ficheros ASP o JSP), o
puede ser incluso un programa CGl o ISAPI y NSAPI DLL. Basicamente es algo que el
navegador puede solicitar, y eventualmente, retorna como una pagina HTML. La
mayoria de las paginas servidoras hacen algin procesamiento de la logica del
negocio utilizando recursos del servidor (ejemplo: base de datos), y luego darle al

resultado un formato de pagina HTML para ser retornada al cliente que la solicit6. [6]

* Formulario: Un formulario es una clase estereotipada que contiene una coleccién de
elementos de entrada que son parte de la pagina cliente. Se relaciona directamente

con la etiqueta de igual nombre del HTML. [6]

3.2.4 Diagramas de clases Web

Los diagramas de clases Web se muestran en el anexo IV.
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3.2.5 Diseno de la Base de Datos

Al concluir la definicién de las clases del sistema se puede determinar cual de ellas
requiere que su informacién permanezca mas tiempo almacenada. Estas se toman de

las clases entidad para realizar el modelado de la Base de Datos.

A continuacién se muestra el disefio de la Base de Datos para el sistema propuesto

mediante un diagrama entidad relacién:

La descripcion de las tablas que componen este diagrama se pueden encontrar en el

anexo VL.
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Figura 10 Diagrama entidad-relacion

3.2.6 Tratamiento de errores

El tratamiento de errores es una parte fundamental para garantizar un buen
funcionamiento de la aplicacién. En la implementacion de los Web Services se
realizan varios métodos que garantizan la entrada de los datos que se requiere de
forma obligatoria. Para el control y validacién en las inserciones y actualizaciones, se

utilizan a nivel de interfaz controles para la visualizaciéon de los datos tratando de
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minimizar las entradas manuales, con esto se logra una reduccién de las
posibilidades de entrada de datos errébneos por los usuarios, para los que, a su vez,
se implementan mecanismos que los detecten e informen de forma breve y clara en

que consistieron y de ser posible dar una pequefa sugerencia de cémo solucionarlos.

3.2.7 Seguridad
Teniendo en cuenta que desde el sitio administrativo se podra manipular toda la
informacién referente al sistema, la seguridad juega un papel fundamental a tener

en cuenta en el desarrollo de la aplicacién.

Con este objetivo a los usuarios registrados del sistema se la han asignado roles,
cada uno con diferentes niveles de acceso a la informacién, para restringir y
controlar el acceso a la misma. Se debe garantizar que el sistema no permita
ninguna violacién en estos niveles de acceso y solo un usuario con el rol de
Administrador sera capaz de cambiar los mismos. Para garantizar la seguridad de las
contrasenas de autenticacion, estas se guardan encriptadas en la base de datos con
un método irreversible aplicado en la aplicaciéon cliente, asi se garantiza que si
personal no autorizado accede a la base de datos de las contrasefas no obtenga los

verdaderos valores de las mismas.

Los servidores que “hostearan” la base de datos (Infocom) garantizan la seguridad
de la misma (sus politicas no permiten que sean publicadas) prohibiendo el acceso
de todos los usuarios a las base de datos para realizar cambios en su estructura (s()io
se podran hacer cambios en los datos) y para cualquier fallo técnico realizan
“backups” de forma peridédica que seran reestablecidos rapidamente en caso de

alguna anomalia para garantizar que no deje de brindarse ningun servicio.

3.2.8 Algunas consideraciones sobre la interfaz

La interfaz grafica es uno de los aspectos principales en las aplicaciones Web, un
sistema con una interfaz amigable tendra una mayor aceptacion por los clientes que

visiten el mismo.
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El sistema se destaca por el uso de colores contrastantes y saturados junto a los
elementos de apoyo grafico del cabezal principal, lo que hacen a la imagen del sitio
atractiva y dinamica. La barra de navegacién facilita al usuario la localizacién de
contenidos, asi como la facil movilidad por el sitio. Ademas el uso de cabezales para
cada tematica permite identificar el contenido al que se estd teniendo acceso,
contribuyendo asi a la orientacion dentro del sitio. En general la buena distribucién

del espacio, hace de este un sitio organizado y de facil navegacién.

3.2.9 Concepcion de la ayuda

En la aplicacion para los clientes no existira ningun tipo de inconvenientes por la
sencillez con que contara, aunque se podra consultar la ayuda del sistema que estara
presente en todo momento de la ejecucién. Para la herramienta administrativa
ademas de la ayuda en linea se tiene la planificacién de un pequeno encuentro con

los administradores del sistema para explicar su uso detalladamente.
Conclusiones

En el presente capitulo se mostraron los resultados de las etapas de analisis y disefio
del sistema. Se desarrollaron los diagramas de clases del analisis, diagrama de clases
Web con la explicacion de cada una de sus clases y diagrama entidad-relacion y

descripcion de las tablas de la Base de Datos.

Ademas en los puntos finales del capitulo se abordaron algunos temas sobre la
concepcion de la interfaz grafica, la ayuda y aspectos relacionados con la seguridad

del sistema y el tratamiento de errores.
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Conclusiones

Tras haber realizado un profundo estudio de la situacién del sistema actual de la
Convencion Internacional de Informéatica de la Habana, ver sus deficiencias y
necesidades de los clientes se diseid un nuevo sistema que propone dar solucién a
las mismas, brindando ademas un surtido de nuevas prestaciones con el objetivo de

mejorar el funcionamiento de la Convencion.

Para lograrlo se realiz6 un anélisis general de las tendencias y tecnologias actuales en
el desarrollo de aplicaciones Web en cuanto a plataformas, lenguajes y metodologias
que rigen dicho mercado. Esto conllevd a decidir, teniendo en cuenta las
caracteristicas del sistema propuesto, que el disefio del mismo fuese consecuente con
su posterior implementacion aplicando las tecnologias que nos propone Microsoft,
mas especificamente la plataforma de programacion ASP.NET con el lenguaje de

programacion C# y como gestor de Bases de Datos el SQL Server 2000.

Para la modelaciéon del andlisis y disefio se utilizo el Lenguaje Unificado de
Modelacion (UML) basandose en la metodologia Proceso Unificado de Rational (RUP)
haciendo uso de las funcionalidades y generalidades de los mismos. Todo esto con la
finalidad de lograr el cumplimiento de los objetivos planteados al comienzo de este
trabajo y en especial el objetivo principal: disenar una herramienta capaz de controlar
y actualizar la informacion y los servicios del sitio Web de la Convencion de

Informéatica de La Habana.
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Recomendaciones

Recomendamos continuar trabajando en la implementacién del sistema, pues en esta
primera etapa s6lo se ha llegado a la presentacion del prototipo inicial y el analisis y
disefio de los casos de uso pertenecientes al primer ciclo. En préximas etapas debe
llevarse a cabo la implementacién de los casos de uso del segundo ciclo para de esta
forma llevar a cabo la implementaciéon total del Sistema de la Convencién de

Informatica de La Habana.

Actualmente, debido a la evolucion vertiginosa de las tecnologias de la informacion,
a diario surgen nuevas necesidades lo que conlleva al desarrollo otras prestaciones
que puedan brindarse a través del sistema, por lo que recomendamos continuar con

este estudio para lograr una mayor funcionalidad y calidad en los servicios.
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Anexo I: Diagramas de actividad de los CU del negocio

CU: Solicitar Evento

) Evento
E [Listado]

" |[Solicitado]

Evento
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CU: Solicitar Noticia

W
Noticia
[Listadas]

Noticia
- — [Solicitada}
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CU: Gestionar Ponencias
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Formulario de
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Anexo lI: Casos de uso expandidos

Caso de uso
CU-1 Registrar Usuario
Propésito Registrar un nuevo usuario en el sistema.

Resumen: El Registrador de Usuarios puede registrar un nuevo usuario en el

sistema mediante un formulario a través del cual entra sus datos personales; el

nuevo usuario registrado ocupara el

rol “Usuario”. En caso de que el Registrador

ocupe el rol de “Administrador” en el sistema le puede asignar al nuevo usuario el

rol deseado.

Referencias | 7, 4.5

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando
el Registrador de Usuario solicita la

opcion de registrar usuario.

2. El sistema chequea si el Registrador de
Usuario ha iniciado una sesién ocupando el
rol de “Administrador” en el sistema. En
caso de:

a-) Sesibn como “Administrador”, ver
seccion “Registro de Administracion”

b-) otro caso, ver seccién “Registro comun”

Seccién “Registro de Administracié

¥/

n

3. El sistema envia un formulario para que
sean entrados los datos necesarios para el

registro.

4. El de

introduce los datos necesarios para

Registrador Usuario

el registro y le asigna al usuario un
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rol en el sistema.

5. El sistema comprueba que todos los
datos fueron entrados correctamente vy

registra un nuevo usuario.

6. El sistema envia un mensaje informando
que fueron insertados correctamente los

datos y el usuario fue registrado con éxito.

Seccién “Registro comun”

3. El sistema envia un formulario para que
sean entrados los datos necesarios para el
resaltando

registro los que deben ser

entrados de forma obligatoria.

4. El de

introduce los datos necesarios para

Registrador Usuario

el registro. Debe entrar de forma

obligatoria los siguientes datos:

Identificador en el sistema, nombre
de

y apellido(s) y contrasena

autenticacion.

5. El sistema comprueba que todos los
datos fueron entrados correctamente y crea
un nuevo usuario registrado que ocupara el

rol “Usuario”.

6. El sistema envia un mensaje informando
que fueron insertados correctamente los

datos y el usuario fue registrado con éxito.

Flujo alternativo 1

Accioén del actor

Respuesta del sistema
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4. En el paso 5 de las secciones "Registro
de Administracion” y “Registro comun” si
el sistema comprueba que hubo errores en
la entrada de datos de registro, muestra un
mensaje y envia nuevamente el formulario
de registro (paso 3 de la seccién
correspondiente) destacando los campos

en que fueron detectados los errores.

Caso de uso
Cu-2 Autenticar usuario
Propésito. | Autenticarse como usuario del sistema.

Resumen: La Persona puede autenticarse en el sistema usando sus credenciales de

usuario registrado con el fin de interactuar con él segun su rol. Para esto debe

entrar su identificador en el sistema y su contrasefna de autenticacion.

Referencias | 8

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso inicia cuando el la
Persona pide autenticarse, dando su

usuario y contrasefia.

2. El sistema verifica la existencia de ese
usuario en la base de datos y que estén
correctas sus credenciales y obtiene el rol de
usuario correspondiente a las credenciales

suministradas.

3. El sistema autentica el usuario y envia la

pagina de inicio segun sus privilegios.

Flujo alternativo 1
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Accion del actor

Respuesta del sistema

3. En el paso 2 el sistema detecta que hubo

un error en el proceso de autenticacion.

4. El sistema muestra el mensaje de error
correspondiente y envia la pagina de
autenticacion para si la persona desea

intentar autenticarse nuevamente.

Caso de uso
CU-3 Visualizar Convencion
Propésito | Mostrar todos los datos de la edicién actual de la Convencion

Resumen: El Visualizador de contenido puede solicitar todos los datos (Sede

principal, Comité Organizador, ofertas de hospedaje, etc.) de la edicién actual de

la Convencion.

Referencias | 10

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando
Visualizador de contenido

selecciona visualizar los datos de la

Convencion.
2. El sistema muestra la pagina con los
datos de la edicién actual de la Convencion.
Caso de uso
CU-4 Solicitar Evento

Proposito Visualizar los datos de un evento de la edicion actual de la

Convencion.

77



Anexos

Resumen: El Visualizador de contenido puede visualizar toda la informacion

acerca de los eventos que tendran lugar en la edicion actual de la Convencion. De

los eventos puede visualizar entre otras cosas, la tematica que desarrolla y la lista

de los resimenes de las ponencias publicados.

Referencias | 11

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso inicia cuando e
Visualizador de contenido pide

visualizar Eventos.

2. El sistema muestra la lista de los eventos

de la edicion actual de la Convencion.

3. El Visualizador de contenido

selecciona el evento deseado.

4. El sistema muestra la pagina con la
tematica, programa de actividades, vias de
contacto con el Comité Organizador y lista
de los resimenes de las ponencias del

evento seleccionado.

Caso de uso
CU-11 Gestionar Inscripcion
Propodsito | Inscribirse para participar en la Convencién.

Resumen: Visualizador de contenido puede realizar su inscripcion para participar

en la Convencién. Puede realizar su inscripcion realizando su pago online o

seleccionando la opcion de pago al llegar.

Referencias | 13

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso inicta cuando el

Visualizador de contenido solicita
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las formas de inscripcion.

2. El sistema envia la pagina mostrandole

las dos formas de inscripcién que brinda.

3. El Visualizador de contenido

selecciona la opcion deseada.

4. Si la opcién seleccionada fue:

a-) Inscripcién con pago online, ver seccion
“Pago online”

b-) Inscripcion con pago al llegar, ver

seccién “Pago al llegar”

Seccién "Pago online”

5. El sistema envia al usuario a la pagina del
Procesador de Pagos online que sera el
sistema encargado de realizar la inscripcién
de este tipo pasandole los parametros
requeridos por este para realizar la

operacion.

Seccion “Pago al llegar”

5. El sistema envia un formulario para que
sean entrados los datos necesarios para la
inscripciéon resaltando los que deben ser |

entrados de forma obligatoria.

6. El Visualizador de contenido llena
los datos necesarios para la
inscripcion. Debe entrar de forma
obligatoria los datos: nombre vy
apellido(s), pais, e-mail y categoria

(Ing., Dr., Lic., etc.).
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7. El sistema comprueba que todos los

datos fueron insertados correctamente.

8. El sistema muestra un mensaje
informando que los datos de inscripcion

fueron guardado con éxito.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

8. En la seccion "Pago al llegar” (paso 6) si
el sistema comprueba que hubo errores en
la entrada de los datos de inscripcidn,
muestra un mensaje de error explicando la
situacién y envia nuevamente el formulario
(paso 4) destacando los campos en que se

detectaron los errores.

Caso de uso
CuU-17 Agregar Evento
Propdsito | Agregar un nuevo evento.

Resumen: El Gestor de contenido puede agregar un nuevo evento, para esto debe

seleccionar a cual de las ediciones de la Convencion sera agregado.

Referencias

2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso inicia cuando el

Gestor de contenido solicita la

opcion Administrar Eventos.

2. El sistema envia la pagina de
Administracion de Eventos para que sea

seleccionada la accion deseada sobre
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cualquiera de los eventos.

3. El Gestor de contenido selecciona

la operacion “Agregar Evento”.

4. El sistema muestra el formulario para que
sean entrados los datos necesarios para
adicionar un nuevo evento resaltado
aquellos que debe llenar de forma

obligatoria.

5. El Gestor de contenido llena los
datos necesarios para adicionar un
nuevo evento y coloca el evento en

alguna edicién de la Convencion.

6. El sistema comprueba que todos los

datos fueron insertados correctamente.

7. El sistema adiciona el evento a la edicién
de la Convencién seleccionada y envia un
mensaje informando que fue insertado con

éxito.

Flujo alternativo 1

Accion del actor ~ | Respuesta del sistema

7. En el paso 6 si el sistema comprueba que
hubo errores en la entrada de los datos del
evento, muestra un mensaje de error
explicando la situacion y envia nuevamente
el formulario (paso 2) destacando los

campos en que se detectaron los errores.

Casodeuso ' 5 .
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CU-18 Administrar Eventos

Proposito

Modificar los datos de un evento.

Resumen: El Gestor de contenido puede modificar los datos de cualquiera de los

eventos asi como eliminarlos si lo desea.

Referencias | 2

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso inicia cuando el

Gestor de contenido solicita la

opcion Administrar Eventos.

2. El sistema envia la pagina de
Administracion de Eventos para que sea
seleccionada la accion deseada sobre
cualquiera de los eventos.

3. El Gestor de contenido selecciona

la operacion a realizar.
4. Si la operacion seleccionada es:
a-) "Modificar Eventos”, ver seccion

"Modificar Eventos”
b-) “Eliminar Eventos”, ver seccion “Eliminar

Eventos”

Seccién "Modiﬁcar Eventos”

5. El sistema muestra el listado de los
eventos para que el actor seleccione cual

desea modificar.

6. El Gestor de contenido selecciona

el evento que desea modificar.

7. El sistema muestra un formulario con los
datos del evento seleccionado para que el

actor haga los cambios deseados.
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8. El actor realiza la actualizaciéon en

los datos y solicita que sean

guardados.
9. El sistema comprueba que todos los
datos fueron insertados correctamente.
10. El sistema envia un mensaje informando
que los datos se guardaron con éxito.

Seccién “Eliminar Eventos”
5. El sistema muestra el listado de los
eventos para que el actor seleccione cual
desea eliminar.

6. El actor selecciona los eventos

que desea eliminar y solicita su

eliminacién del sistema.

7. El sistema solicita confirmaciéon de la

accion.

8. El actor confirma la accion

ejecutando la opcién “Eliminar”.

9. El sistema elimina los eventos

seleccionados.

10. El sistema envia un mensaje informando

que la operacién se realizé con éxito.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema
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10. Si en la seccion “Modificar Eventos”
(paso 9) el sistema comprueba que hubo
errores en la entrada de los datos, muestra
un mensaje de error explicando la situacion
y envia nuevamente el formulario (paso 7)
destacando los campos en que se

detectaron los errores.

Flujo alternativo 2

9. Si en la seccién “Eliminar Eventos” (paso
8) el Gestor de contenido ejecuta la opcion

“Cancelar” termina el caso de uso.

Caso de uso

CU-19 Agregar Convencién

Propésito Agregar una nueva ediciéon de la Convencién.

Resumen: El Gestor de contenido puede agregar una nueva edicion de la

Convencion.

Referencias | 1

Accion del actor L | Respuesta del sistema

1. El caso de uso inicia cuando el
Gestor de contenido solicita la

opcion Administrar Convenciones.

2. El sistema envia la pagina de
Administracion de Convenciones para que
sea seleccionada la accion deseada sobre

cualquier edicion de la Convencion.

3. El Gestor de contenido selecciona

fa opcion “Agregar Convencién”.
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4. El sistema muestra el formulario para que
sean entrados los datos necesarios para
adicionar una nueva edicibn de la
Convencién resaltando aquellos que debe

llenar de forma obligatoria.

5. El Gestor de contenido llena los
datos necesarios para adicionar una

nueva edicién de la Convencion.

6. El sistema comprueba que todos los

datos fueron insertados correctamente.

7. El sistema adiciona la nueva edicion de la
Convencién que toma automaticamente el

estado “préxima”.

8. El sistema envia un mensaje informando

que fue insertada con éxito.

Flujo alternativo 1

Accion del actor Respuesta del sistema

7. En el paso 5 si el sistema comprueba que
hubo errores en la entrada de los datos de
la edicion de la Convencién, muestra un
mensaje de error explicando la situacién y
envia nuevamente el formulario (paso 4)
destacando los campos en que se

detectaron los errores.

Caso de uso

CuU-20 Administrar Convenciones

Propoésito Agregar una nueva edicion de la Convencion.
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Resumen: El Gestor de contenido puede modificar todos los datos de cualquier

edicion de la Convencién o eliminarla si asi lo desea.

Referencias | 1

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso inicia cuando el

Gestor de contenido solicita la

opcién Administrar Convenciones.

de

Administracion de Convenciones para que

2. El sistema envia la pagina

sea seleccionada la acciéon deseada sobre

cualquier edicion de la Convencién.

3. El Gestor de contenido selecciona

la operacion a realizar.

4. Si la operacidn seleccionada es:

a-) "Modificar Convenciones”, ver seccion
“Modificar Convenciones”

b-) "Eliminar Convenciones”, ver seccion

"Eliminar Convenciones”

Seccién “Modificar Convenciones”

5. El sistema muestra el listado de todas las
ediciones de las Convenciones para que el

actor seleccione cual desea modificar.

6. El Gestor de contenido selecciona

la edicion que desea modificar.

7. El sistema muestra un formulario con los
datos de la Convencion seleccionada para

que el actor haga los cambios deseados.

8. El Gestor de contenido realiza la

actualizacion en los datos y solicita
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que sean guardados.

9. El sistema comprueba que todos los

datos fueron insertados correctamente.

10. El sistema envia un mensaje informando

que los datos se guardaron con éxito.

Seccién “Eliminar Convenciones”

5. El sistema muestra el listado de las
ediciones anteriores y préximas para que el
actor seleccione cual desea eliminar (nunca
podra eliminar la Convencibn que se

encuentre en estado "actual”).

6. El Gestor de contenido selecciona
las ediciones que desea eliminar y

solicita su eliminacion del sistema.

7. El sistema solicita confirmacion de la

accion.

8. El Gestor de contenido confirma
la accién seleccionando la opcion

“Eliminar”.

9. ElI sistema elimina la edicion

seleccionada.

10. El sistema envia un mensaje informando

que la edicién fue eliminada con éxito.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema
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10. Si en la seccion “Modificar
Convenciones” (paso 9) el sistema
comprueba que hubo errores en la entrada
de los datos, muestra un mensaje de error
explicando la situacion y envia nuevamente
el formulario (paso 7) destacando los

campos en que se detectaron los errores.

Flujo alternativo 2

9. Si en la secciéon “Eliminar Convenciones”
(paso 8) es seleccionada la opcién

"Cancelar” termina el caso de uso.

Caso de uso

CU-21

Administrar Usuarios

Propésito

Modificar la informacion de los usuarios o eliminarlos.

Resumen: El Administrador puede modificar la informacion de los usuarios

registrados, entre ellas el rol que cumplen en el sistema o eliminarlos como

usuarios registrados.

Referencias

10

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso inicia cuando el

Administrador

solicita la opcion

Administrar Usuarios.

2. El sistema envia la pagina de
Administracion de Usuarios para que el
Administrador seleccione la operacién que
desee realizar sobre cualquier Usuario

registrado del sistema.
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3. El Administrador selecciona la

operacion a realizar.

4. Si la operacion seleccionada es:

a-) “Modificar Usuarios”, ver seccion
“Modificar Usuarios”

b-) “Eliminar Usuarios”, ver seccion

"Eliminar Usuarios”

Seccion “Modificar Usuarios”

5. El sistema muestra el listado de los
usuarios registrados para que el actor

seleccione cual desea modificar.

6. El Administrador selecciona el

usuario que desea modificar.

7. El sistema muestra un formulario con los
datos del usuario seleccionado para que el

actor haga los cambios deseados.

8. El Administrador realiza la
actualizacion en los datos y solicita

que sean guardados.

9. El sistema comprueba que todos los

datos fueron insertados correctamente.

10. El sistema envia un mensaje informando

que la edicién se realizé con éxito.

Seccion “Eliminar Usuarios”

5. El sistema muestra el listado de los
usuarios para que el actor seleccione cual

desea eliminar.

6. El Administrador selecciona los

usuarios que desea eliminar vy
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solicita su eliminacién del sistema.

7. El sistema solicita confirmacion de la

accion.

8. El Administrador confirma la
acciéon seleccionando la opcidn

“Eliminar”.

9. El sistema elimina los usuarios

seleccionados.

10. El sistema muestra un mensaje
informando que la eliminaciéon se realizé

con éxito.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

10. Si en la seccién “Modificar Usuarios”
(paso 9) el sistema comprueba que hubo
errores en la entrada de los datos, muestra
un mensaje de error explicando la situaciéon
y envia nuevamente el formulario (paso 7)
destacando los campos en que se

detectaron los errores.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del-sistema

9. Si en la seccion “Eliminar Usuarios”
(paso 8) es seleccionada la opciéon

“Cancelar” termina el caso de uso.
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Anexo lll: Diagramas de secuencia de los CU del Sistema

CU Reqistrar Usuario

Realizacion 1

O 0O O O 9.

: Persona :Cl Convencion :Cl Usuario 2 CC Usuario < Usuario
Registrar nuevo Usuarid | |

' | |
| /]-,J Registrar Ysuario |
“ | ]

|

|

|

|

|

. o
Se5|6P=CheckSeS|on |
< ] |
|

|

|

|

|

|

|

|

I
I
|
|
[Sesion <> Admin] Enviar form ulﬁio de registro
1 1
|
/ITJ Val
|
|
|
|
|
|
|
|

Entrar datos de registro(Datos)

l
|
|
|
|
I

1 |

Validar(Datos)

pEa—

Rol = Get

olUsuano

55—

—

L8 —

CréarUsuarlo(Datos 1)

Mostrar confirmacion dke regislro(Mensaje)IF

)
=
|
|

l
|
|
|
|
|
|
|
l
I
|
|
|
|
|
I
E
l
l
l
|
|
I
|
}
|

|
|
| *
| |
| |
| |

S e &
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Realizacién 2

: Persona

:Cl Conwencién :Cl Usuario :CC Usuario

Régistrar nuevo Usualio

Entrar datos de Jegistro(Datos)

|
|
|
|

I
l
“U |
\ )
Registrdr Usuario
Sesiop = CheckSesion

l
|
!
|
|

|
I
| )

5
[Sesién <> Admin] Enviar formulario de registro

)

[Val

|
|
|
|
|
l

talse] Mostrar mensaje de error(MeF{saje)

]

/ljj Val = Validar{Datos)

| <

]

muestra con una

El mensaje de error se
descripcion del mismo

hssinasinaiumnhnaay SN

|
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Realizacion 3

OO O OO

:Administrador :Cl Conwencién _Cl Usuario 2 CC Usuario = Usuario

R}egistrar nuevo Usu%rio
! I

\
Sesioh = CheckSesion

—

|
) |
i |
U r Registr q r Usuario

™

|

Enwviar fc#rmulano de reglstrél)(RoIes)

i

|
\

gl
6

|
uardar(Datos, Rol}
J

1

.......

..... Val J‘ Validar(Datos)

| !
| |
| |
| |
0 \
| |
| |
r |
| |
| |
| |
[Besion = Admin]Roles = GetRolep
L i 1
l
|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
< |
|

K
;
l
!
!
|
!
|
I
|
|
|
|
|
|
|
\
\
\
\
l
!
|

. |
[Val = tru?]Crear Usuario(Datos, Rol)

|
|
I
!
|
|
|
|
|
\
\
Entrar datos(Datos, Rol)
|
|
|
|
|
1
i
|
l
!
l
I
|
!
!

\
|
1
\
1
|
I
|
Mostrar confirmacion de registro
|
|
|
|
|
|
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CU Autenticar Usuario
Realizacién 1

. Persona :Cl Conwenciéon :CC Usuario : Usuario

Entrar Credenciales (cre?enc)

i 7]

I
|
| I
| ,%‘utentlcar credenc*

% +

Usuarios = GetUsuarios ()

|
\
\
\
\
\

| ~, |
L

T \

Val = CheckCredénciales(credenc,|Usuarios)
: |
< | |
|
|

T
[Val = true]User = CrearSesipn(iduser)

{ Rol = LoadRol(iduser)

\

\

\

\

\

\

]

I

|

I

| . ‘
| 7]
|

|

|

;

!

|

|

|

|

T |
Mostrar Senvicios (UserRol) |
| 1 ‘
|

|

|

|

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
|
i
i
|
|
\
\
|
:
\
\
\
\
\
1

LrO O O O
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Realizacion 2

: Persona : Cl_Convencién _CC Usuario
Entrar Credenciales (creilienc) I
Al\utenticar(creden

Ll
i
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

Mostrar

i

|
|
l
|
|
|

Usuyarios = GetUsuarips()

1

1

|
|
| T

|
|
{

|
g

| —

. \ T

lmensaje de error{Desc)

El mensaje de error sel

muestra con una
descripcion del mismo

1

Pesc= CheckCredenciales(credenc,|Usuarios)
L

< ]

|
|
|
|
|
|
|
l
|
|
|
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CU Visualizar Convencién

f !

7 v

I
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CU Solicitar Evento

© OO O OO O O

: Visualizador de . Cl Convencién :Cl Evento :CC Conwencién _:Ewvento : Contacto : Auspiciador : Noticia
Contenidos
i Solicitar Eventos { I | | |

|
| i

| |
|
|
|
|
!

|
|
>} 1

Ev%ntos = GetEvenfos

{#ﬁ

i
N)

\
MostrarlEventos
\

\

\

\

strar Lista(Event%.s)
L <,_Y.w_‘_‘____.,, U

\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\

|
|
|
|
|
|
|
|
I
!
|
l
J
1
\
\
\
\
\
1
\
\
\
|

l
l
|
|
|
|
... !
1 1
| 1
1 | |
L | |
| l |
| ‘ | l |
Selecci Evento(idE
l ' eleccionar ‘Ten otdEve) /OlEJtener Evento(idE\le) ' |
[ e ) 1 | |
1 |
Evento = GetEvento(idEve) |
| /L(] |
| |
{ C}fontactos = Get(lliontactos(idEv%) }
| | U |
¥ - Auspicia%iores = GetAué\p(idEve) ¥
I T

| | | 1) |
} T I Noticias = G‘L:tNoticias(id Ev%) l

| | | |

| L ’

[

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

1

| f

| |
Vistalizar Evento(Evento, Contactos, Aukpiciadores, Noricias) |

| ' ‘ | |

| A |

| ’

| |

| |

\
oY |
\
|
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CU Gestionar Inscripcion

Realizacién 1
. FOrO O

: Visualizador de :Cl Convencién _:Cl Inscripcion :CC Convencién

: Inscripcién

Contenidos

§Johcn ar Inscnpcwh : }
y W ) o |
\

| Mostrar I+scnpcuon

....... | [ ]
‘ l Mostrar formas de mscn&pcxon

\

|

\ {

| | i H
S%Ieccionar forma d‘F inscripcién(idln%c)

|
| T
| 1

I )

.
[InscTipo = Al llegar]Mostrar formulario de Inscripcion

I~

| /LY[ |
U Realizar lnscripcién(idlhsc)
|
|
|
|
|
|
|
|
l
I

|
| T

Guardar Datos(Datos 1nc)

<

[Val = true

[P

|
|
!
|
|
|
|
|
|
|
l
|
1
l
l—i InscTipo T GetTipolnsc(idln%c)
1
l
|
|
l
I
|
l
l
l
|
|
|
|

Val = Validar(Datos Inc)
|

Crear Inscripcién(DatosInc

=

L
Mostrar Confirmacion de Inscripcion
I

| L

|
1
J
I
|
|
|
|
|
l
Entrar dato%(Datos Inc)
|
|
|
|
|
<
1
1
|
|
I
|
|
|
|
J
1
!
| |

1]

!
\
\
l
l
|
\
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Realizacién 2

R OO0 O

: Visualizadorde _:Cl Convencion _Cl Inscripcién :Procesadorde Pagos _ CC_Conwencién
Contenidos

\Solicitar Inscripcién|

| |
| |
; | |
U TWJ | Mostrar Inscripcion
i
|
|

1L

H
]

|
|
§eleccionar forma d? inscripcién(idlnsq)
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
[

i
|
Mostrar formag de inscricpcion

1
i
i
i

|
i
b

InscTipo il GetTipolnsc(idinsc)

< |

l
|
|
/L‘J |
Realizar lnsclt'ipcién(idlnsc)
i
|
|
|
|

|

[InscTipo = Online

-0

|
|
|
|
1
|
|
|
!
|
|
|
|

T
Rgalizar Inscripcién qnline(Parémetros)

—
—

’ Parametros requeridos por el — I
| Procesador de Pagos e-Processor |
| para realizar el pago online |
|
|
|
|

i
{
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CU Agregar Evento

******** A OO O OO

. Gestorde . Cl_Convencién :Cl Evento CC Convencién :Convencidén : Evento

Contenidos
[ \ I

Solicitar Administrar Eventos |

i ) |

\
|
|
L ILIIostrar pagina adpumstrar Evento%

\

\

\

\

|

{ | i
\ I

T Enviar pégmq de Admnmstracncpn de Eventos |
! 1
\

\

\

\

\

\

|

H< ............................................................... ,
Seleccionar chnon(ldOp { U
A
/ : Mbstrar pagina(idQp

/

......................................... L

|
rEn este caso: L)
‘ idOp = Agregar

T

\ |
[idOp = AgregarlLista = GetCqgnvenciones

1

\ |
| |
| \ | T
: } Mostrar pédlina de agregar Elklento(Lista)
<
| | J
!Entrar datos Even‘ko(Datos, idConv)} —‘
i
I g |
¥ |
Guardar Evento(Datos, idConv)

val = Vahdar Evento(Datos)
< ]

\
|
I
]
|
!
!
\
\
\
|
|
|
|
1
\
\
\
\
:
|
|
|
!
\
\
\
\
\
\
\
\
1
\
\

|

|

\ \
| [Val\ true]Crear Eve

|

|

|

to(Datos, idConv)

L

1
Mostrar Ponﬁrmacién de IP accion

J

T

\

\

\

\

\

|
| |
| \
i |
I |
| |
| d)
| |
| |
| |
| ;
| n
| i
| !
| |
| |
! !
! |
1 |
1 |
\ |
| |

]
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CU Administrar Eventos
Realizaciéon 1

OO O O

. Gestorde : Cl_Conwencién : Cl_Evento :CC_Conwvencion : Evento
Contenidos

|

l
SolidmrMminisuar Evéntos |
| | |

I | |

| Mostrar pagina adtninistrar Eventos

1

| | T

} Enviar péginF de Administraciér de Eventos
|

|

l

|

|

|

\

! L ’! |
Seleccionarépcién(idOp) l ‘J! |

i ‘ 1 |
l] /| il | J
| Mo |
| oo ‘

I

l

[idOp = M%)diﬁcar]ListaEv= G%tEventos

/ strar pagina(idop)
En este caso:
idOp = Modificar

l oy
Mostraf lista de eventos(l.]

staEv)

|

\

|

|

T |

U | )

I\/+Jestra evento(idEvJF) }

u gl |
Datps = GetEvento(idEwe)

Mostrar pagina de modificar e%nto(Datos)

L L

!
|
|
|
|
Seleccionar eventclr a modiﬁcar(idEve)I
|
|
|
|
I
|
|
|
|

Mosificar evento(newDatos) Llj

L

1 |

GuaILdar Evento(newDA‘tos)
| g

Val = Valid‘ar Evento(newDat%s)
|
J

\

| Y
|
\
|
\
\
\
\
\

\
<

[Val = tru?]Guardar evento(n?wDatos)

“1

"
|
|
| L
|
|
|
|

|
Mostrarl confirmacion de ’ﬁ accion :
|
r

L]

h
!
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |
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Realizacion 2

-O+O O O O

:Gestorde _:Cl_Convencién _Cl Ewvento ;. CC_Convencién _Evento  Noticia

Contenidos
- |

\ |
| | \ i
Solicitar Administrar Eentos | |
1 |

|

l |

| g
L

Mostrar pagina adrmnlstrar Eventqs

| Y

---[--' Enviar pagina|de Administracipn de Eventos

\

\

\

\

\

\

\

|

\

\ Q \
Seleccionar oqcnon(IdOp) {
|

|

|

|

strar péglna(ldd)p)

H [i[dOp = Ellrhlnar]LlstaEv GetEventos
| gl

1

Mostrar lista de eventostListaEv)

I
\
\
\
\
\ \
\
| | -
Seldccionar eventos a eliminar(ListaElim) T
| 1
/LJ ‘

Solicitar eliminar eventos (ListaElim)

En este caso:
idOp = Eliminar

|

|

|

l

|

|

|

| |

| |

| |

I | |

\ \ \

| | | |

‘ | Solicitar confirmlacién de eliminécién(ListaEnmi
4 \ <—

1 1 1

\ \ |

Elim = Confirmar eliminacion(ListaElim)

I | !

I

T

\
\
1
l
\
\

1
!
|
[Elim = true]Eliminar evento%(LlstaEllm)

\
\
BN m | :

| Eliminar noticias (ListaElim)

| Sy

Y
|
1
1
l
I
[

I
!
} EIEninarEv(ListaEl%m)
1
|
|
[

|
W |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

-
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CU Agregar Convencion

: Gestor de :Cl _Convencion _:CC Conwvencién :Conwvencion

Contenidos

\

Agrq‘gar nueva con\.en‘cién {
|

u 1Agregar convencién;

E%ntrar datos(Datle)

g

\
Mostrar formulario de entrad§ de datos

; |

LI

Crear nueva convencién(Datos)
|

[
\
\
\
l
l
\
I
l
|
|
|
|
l

Val = Validar(Datos)

U<___‘ ...... ]

1
\
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
\
|
|
|
|
|
|
|
|
l
I \
[Val = true]S}étConvEstado(prc’)?dma)
< 1
l
1 |
Crear cdnwencion(Datos, préxima)
| ol

Mostrqr confirmacién de in§ercién

u

| e
{ !
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CU Administrar convenciones

Realizacién 1

O O O 000 O

. Gestorde . Cl Convencién _:Cl DatosConvencién :CC Convencién : Convencién : Contacto  Auspiciador : Turoperador
Contenidos ‘ | ‘ ‘ ‘

Solidfar?dministrar con\randones ‘ |
>y

| Administrar cIonvenciones |

Mostrar pégln? de administracién de|conven0|ones

I
I 1<
ISeIeccionar opTa/cién a realizar(diOp)I‘ J

|
|
|
|
|
|
|
I
I

1 ol
| —

I

I

I

I

I

_ I I

: /I/ IMostrer pagina(idQ I

| /l ¢ %I |

L A,

| i‘;inoepsch::i:;:a . \1 I ‘ idOp = Modifi r]LnslaConv- G%tConvenuone
| | | | I I
I I Mostrer liLla de convenciones(LIstaConv) I I
I | < ‘ | I
Sélecciona converIcién a modiﬁcar(idCoEI\v) J I I
| gE | | |
i Mdstrar convencién(idCohv) | |
I
I
I

ConI1= GetDatos(iddlom/)
T B >|
2

C?ntactos = GetCﬂntactos(idCoqv)

277
i
i
I |

|
I
I
I
I
I
I
I
|
|
|
l
I
|
|
I
I
I
I
|
I
I

il

i | B

Tum|I>erador = Get'I'umperador(iIiConv)

|
|
|
|
I IAuspiciadores =IGe|AuspiciadIJres(idCon\/)I
I
|
|

— 1 =

|

I

|

I

I

I

|

I

|

|

|

|

| | J | | | |

I Mostrar péglnq de modificar convenc_Lon(Conv Datos)| I I I
< -

| I P ~f Datos inciuye: Contactos, ! |
| Auspiciadores, Turoperador

\Ia ncién(newCony, newIDatos) 1 I I

7T I | I

Nbdiﬁcaréonvenclt)n(new(‘.onv rIlewDatos)_ _L newDatos incluye: newContactos,

’ i l‘I

I AcmalizaAu*p(newAuspicIadores)

R M. newAuspiciadores, newTuroperador
” ] I | I
Val = VahdaI’(newConv,newdatos) I I
oo | |
I | | |
[val = tru?]AqualizaConv(qewConv) I I
| |
| I
‘ |
I
|
| | 1

T AcI:mahzaTur(neI/Turuperado s)

| I .
| | |
I
|

T
|
|
|
|
} IAcMalizﬂCont(n+wComactos)
|
|
i
|
|

I
T

I
| I
Mostrar meTsaJe de conﬁrmauénFe la accién | I
I |
| I

I T
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Realizacion 2

OO O 000 OO0

. Gestorde :Cl Convencién :Cl DatosConwencién :CC_Convencién :Conwencién :Contacto :Auspiciador :Turoperador _Ewento _ Noticia

Contenidos

Solicitar 1dminismr con\aniones | | | | | | | ll
> \ \ \ \ \ \ \ |
N ) Administrar donvenciones | | | | | | ‘
| | - | | | | | |
\ \ { | | \ \ ! \
‘ | Mostrar pégiqa de administracién dP convenciones \ ‘ ‘ ‘ ' |

\ i \ l
Seleccionar operacion a realizar(diOp‘P T ‘ ‘ ‘ ‘
ly N \ | | \ | l |
/ i \ | | | } | |
9 A ‘Nbs!rar pa’gina(idOp)‘ ‘ ‘ l i l ‘
| |Eneste caso: L., ! ) ] ‘ | | I ‘ |

1idOp = Eliminar i
‘ ) o [idOp = Ellmlnér]LlstaConv- GekConvenuonés | | ‘ I
| | | e | | | | |
\ | | | | | | 1 \ 1
‘ ‘ Mostrar Ii*ta de convenciones(L{IslaConv) | | | ‘ ‘ !
\ \ ] | | | | | |
Seleqcionar convencipnes a eliminar(Liqulim) L | | ‘ ‘ ‘ ‘
' Do
| i | | | \ | | |
by \ Solicitar e‘iminar convenciones(].islaElim) | | \ \ | \
\ | | > | I | | | \
| \ | \ | l | \ | |
‘ ‘ Solicitar conhrmacién para elimin;r(ListaElim) | ‘ ‘ ‘ | }
‘lm Confirmar Ehmlnaclén(LlslaEluﬁ) L | | ‘ \ | [
\ ] | | | | | I
‘ [Elim = true]kEIiminar convendoneL(ListaElim) | 1 ‘ l ! |
“ “ [‘ TEllmlnar contact«JJs(LlstaEhm)‘ “ K 1! |l
I J
\ \ | | | \ \ I |
‘ ‘ ‘ Eliminar aus{piciadores(L‘staElim) \ ) 1 |
| | | | \ N } 1 |
| | | | 4 | | I |
‘ ‘ ‘ ‘ Elirr]inar turopemFores(ListaEI‘m) i | |
| | | | | | 1 | |
‘ ‘ \ T | Eliminir eventos(LisiaElim) | \
| \ | | | \ \ \
} } } ‘ I Ellminar noﬁda‘r(Lis(aElim) } : “
{ >

| | | | | | | Y
| | | Eliminaiiconvenciones(ListaElim) | | | | |
| | | | l | \ 1
| | | | | | | | |
| | } | | | | | | |
| I | I | [ I | | |
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CU Administrar usuarios

£ 00 0 00C0

: Administrador _Cl _Conwencién :Cl Usuario _CC_Convencién

Solicitar administrar usyarios | |

e >y | |
J >‘?‘ Administrar usuarios |

|
| | WTI

‘ Moékrar pagina de amfnistracién de usuérios
1 i L

| I
i l
Seleccionpr operacién a real‘izar(idOp) |

H

i . |

L 1 Realizar opéracién(idOp)
1 j

|

|
|
|
| |
|
\

N SO ——

|
\
Mostrar paglna(ldod)

Mostrar lista de|usuarios(Lista) N

2 CC_Usuario

|
|
|
|
|
|
|
l
|
|
I
|
|

< Usuario

|
l
i
!
J
l
l
4
l
\
\
\
\
\
\
\

idOp = Moc{iﬁcar]Lista = CretUsuan’os

|

l

|

f

|

|

|

|

\
| U |
Seleccionar uguario(idUser) |

\
\
\
\
\
\
\
!
!
!
1
1 | (

|
\
/u Obtener usJario(idUser)

)

‘!
\ I
\ |
\ |
\ |
\ |
\ |
\ |
\ i
J

1
|
7

|
|
|
|
\
|
|
Datos| = GetDatos(u%User)

1

1

_l Roles = #etRoles

1
\
\
\
\
\
1
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
\
|
|
|
|
|
|
)
|
\

Nbstrqr formulario datos pe usuan‘o(Datos,}?oles)

I
:
?
\
\
\
\
\
\

l U ;

|Actualizar datos(ndwDatos, newRol)| |

[ ualizar usuano(tliewDatos newRoI#

1

\
\
\
!
|
|
|

\

|

\

|

|

| ]
Mostrar confirmacién dle actualizacion(Dgsc)

gl

!
J
|
|
|
|

\
\
|

Val = \{alldar(newDa*os)

pr |

A:tuathar(newDatos J\ewRoI)

|
ITI |

|
l
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
)
| \ |

/U

\
J
!
|

1

\
\
\
\
\
\
1
I
|
|
\
\
\
\
\
\
\
\
l
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Anexo IV: Diagramas de clases Web

DC Registrar Usuario

<<Link>> /,,/ Pagina Principal
"

////
- 2
—— | ———— .
Registro de Usuarios Form Registro
Usuarios —
/ | TUsuario
<<subm it>>/ 7
/ ./_,/"'/" 1 ..n
<<byild>>
_ E_’L}'TI’ TRoles
SUsuarios n |"_, ===

Pagina de error
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CU Autenticar Usuario

<&

Pagina Principal

w.
—— 1" <<build>>

Inicio Sesién ~—
<<build>>
s O

Pagina de error

Form Autenticacion

<<s ubmit>/$ )
TRoles

<<controla>>

i
=

/ e
e 1.n

1\--~~___<<controla>>

1.n ==y

Autenticacion

i ———————
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CU Visualizar Convencidn

TConwvencion
|
= 1
7
/7 1.n
) , R 1 e |
= <<controlg*> TContacto
. s /
// -
/ 4
Pagina Principal- ) /<< >> 7 0.n
g p “._<<Link>> y controla >
N /s -
SN 7 TEvento
N - P
S Y, 7 <<controla>> —~
. e et 1.n
\‘\\\\ / /1,/‘// e S
1’ <<controla>> ————
3 ——————_~ TNoticia
| e o Ol
<<build>> 1 N L N -
" SConvencién . ~<<controla>>
- N s Y 1.n
e ~ ~—
e <<controla>> —3
e . TTuroperador
/7 "
o0y =i
= - \\\ T S
— S 1.n
e
Vista Convencion Tauspiciador
L
Ccuy
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Solicitar Evento

ey <<build>> == o
oode - - .| TEvento
1.n
Vista Lista de Eventos SLista Eventos
\\\
\\
\\\
<<Link>> ™\
- <<puild>> \ _ _[ TEwento
. @ 1 1“F —

Vista Evento SEvento
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CU: Gestionar Inscripcion

° <<Link>> e <<Link>>
— e — >
Procesador
Pagina Principal Vista Tipos Inscripciéon de Pago
// s ]
<<Link>p e
{ Tinscripcién

| <<controla>>

<<build>> "

) <<submit>>
-~ Slnscripcion e
7 T
r/,/.l
&
Pr——

Pagina de error

<<build>>"

Vista Inscricpion

Form Inscricpidn
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CU: Solicitar Evento

<<build>>

Vista Lista de Eventos

AN

\\
N
.

<<Link>>\\\

<<huild>>

Vista Evento

SEvento

|

<<Link>;// Pagina Principal

ya

__<Zcontrola>>
_ ’ TEvento
& 1.n |—,_—;
/
SlLista Eventos 1.n
<<controla>
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CU: Administrar Eventos

Anexos
e <<Link>> ~ e TNoticia
— /’I\.
Pagina Principal Vista Administrar Eventos 0
// .n
<<Link>>"
/// 0
7 <<puild>> e
R <<controla>>
Vista Eliminar Evento
, T -_<<controla>> <<Link>>
SLista Eventog 9
‘ AN
1.n| TEwento | <<controla>>
1.n [ S
<<build>> 1
/‘//‘
<<submit>> 7 SEvento
/ ///’/

Vista Modificar Evento

Form Evento
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CU: Agregar Convencion

3

——— <<Link>>

Administrar Convenciones Pagina Principal

/

/

/
<<Link>>/

B Form Convencidn
Insertar Convencion

<<submit>

<<controla>> v GRSrao=Es
\_‘ TConvencién

— <<build>>
= L —

Pagina de error SConvencion
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CU: Administrar Convenciones

<<Link>>

Vista Administrar Convenciones

Pagina Principal
<<Link>>////' -
T <sbuild>> = ﬁ
___.,----'—""-“_-- |
— Vista Eliminar Convencién _ Turogerador |
SEvento I ]
-_<<controla>> \§<Link>> “| N
Lista Conwvenciones; ™. \\ <<Link>b
‘ T 1n N !
Y NN ~ { .
\ S \. { i
\ TConvencién <<controla>> ™ | P
e S "\ |7 <<controla>> | TContacto |
' <<build>> T 1n _-_h_.._h“'ﬁ——i—_"_'_ - ——-
1 1 1.
‘\ /—7;’SConvenC|On| \‘\<\<con(ro|a>>
\
N <<submit>> / \
[ // \\1 .n
=" _ S
TR — Tauspiciador

Vista Modificar Convencion

Form Convencién

/I’.‘”n

kg
<<controla>>’
/

//
'/
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CU: Administrar Usuarios

<<Link>> waacedl ®|
Pagina Principal Vista Administrar Usuarios
e
<<Link>>//
// D)
7 <<build>> T =
- Vista Eliminar Usuario_ )
1 . <<Link>>
Lista Usuarios = .
\\
v e
y S
~._ 1.n
S

<<pund>>
! TUsuario |~

Form Elim Usuario

Vista Modificar Usuario
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Anexo V: Descripcion de las clases

Nombre: Pagina Principal

Tipo de clase: |Interfaz

Atributo o 2 | Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Mostrar pagina()

Descripcion: Muestra la pagina seleccionada

Nombre: Entrar credenciales(usuario, contrasena)

Descripcion: Introduce el identificador de usuario y la contrasena para
realizar la autenticacion.

Nombre: Registro de usuario

Tipo de clase: | Interfaz

Atributo Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Registrar usuario(usuario, contrasena, Datos*)

Descripcidn: Registra un nuevo usuario en el sistema.

para el registro de un nuevo usuario)

(*Datos incluye otros parametros adicionales requeridos

Nombre: SUsuarios

Tipo de clase: |Controladora

Atributo | ~ [Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: bool: Verificar usuario(usuario)
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Descripcion: Verifica la existencia en el sistema de un usuario con ese
identificador

Nombre: listaRoles: Load roles()

Descripcion: Carga la lista de roles.

Nombre: Eliminar Usuario()

Descripcion: Elimina un Usuario del sistema

Nombre: Modificar Usuario(Datos)

Descripcion: Modificar los datos de un usuario

Nombre: Insertar Usuario(TUsuario)

Descripcion: Insertar un Usuario

Nombre: TUsuario

Tipo de clase: |Entidad

Atributo Tipo

idUsuario String

rol String

Para cada responsabilidad:

Nombre: rol: GetRol(usuario)

Descripcion: Devuelve el rol que ocupa el usuario en el sistema

Nombre: bool: Cambiar contrasena(usuario, contrasenal,
contrasena2)

Descripcion: Cambia la contrasefa de autenticacion

Nombre: Pagina de Error

Tipo de clase: |Interfaz

Atributo ' Tipo

Mensaje String

Para cada responsabhilidad:

Nombre:

Mostrar mensaje(Mensaje)
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Descripcion: Muestra el mensaje de error.
Nombre: TRoles

Tipo de clase: |Entidad

Atributo Tipo
Rol String
Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Nombre: SAutenticaciéon

Tipo de clase: |Controladora

Atributo Tipo .

Para cada responsabilidad:

Nombre: AUtenticar(Usuario, contrasena)

Descripcion: Autentica al usuario en el sistema

Nombre: Mostrar pagina de error(mensaje)

Descripcién: Carga y muestra la pagina de error si ocurrié algun error en
la autenticacion

Nombre: Cargar pagina inicio(usuario)

Descripcion: Carga y muestra la pagina de inicio de sesion con las
operaciones permitidas al usuario autenticado

Nombre: Crear sesion(usuario)

Descripcion:

Crea una nueva sesion cuando se ha autenticado un usuario

Nombre:

Limpiar sesiones()

Descripcion:

Cuando se cierra la aplicacion o el usuario selecciona

terminar sesion elimina todas las sesiones existentes
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Nombre:

Inicio sesidon

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Mostrar operaciones()

Descripcion: Muestra las operaciones permitidas del usuario
autenticado

Nombre: Seleccionar operacion()

Descripcion: Escoge la operacion a desarrollar

Nombre: | SLista Eventos

Tipo de clase:

Controladora

Atributo

Tipo

ListaEventos

TEventol]

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Get lista Eventos()

Descripcion:

Carga la lista de todos los eventos

Nombre: Get Eventos(parametro)

Descripcioén: Carga la lista de todos los eventos que cumplan con una
determinada coincidencia con el parametro pasado.

Nombre: Cargar pagina listado(ListaEventos)

Descripcion: Carga y muestra la pagina con el listado de los eventos
cargados

Nombre: TEvento

Tipo de clase: |Entidad

Atributo | Tipo

Nombre String
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Tematica

Idioma

String
String

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Nombre:

| SEvento

Tipo de clase:

Controladora

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Carga E\)rento(TEvento)

Descripcion:

Carga los datos de un evento

Nombre: Add Evento(Datos)
Descripcion: Agrega un nuevo evento
Nombre: Eliminar Evento()

Descripcion:

Elimina al Evento seleccionado

Nombre: Mostrar Evento(TEvento)

Descripcion: Carga y muestra la pagina con los datos de un evento
Nombre: Eliminar noticias()

Descripcion: Elimina las noticias que pertenecen a este Evento
Nombre: Vista Eventos

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Mostrar Datos(TEvento)
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Descripcion:

Muestra los datos del Evento

Nombre:

SConvencién

Tipo de clase:

Controladora

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Carga Convencion(TConvencion)

Descripcion: Carga los datos de una Convencion segun el parametro
pasado

Nombre: Add Convenciéon(Datos)

Descripcion: Agrega una nueva Covnvencién

Nombre: Eliminar Convencion()

Descripcion: Elimina la edicién de una Convencién

Nombre: Mostrar Convencién()

Descripcion: Carga y muestra la pagina con los datos de una
Convencién

Nombre: TConvencion

Tipo de clase: |Entidad

Atributo Tipo

Edicion String

Eventos TEvento([]

Turoperador TTuroperador

Auspiciadores
Noticias

Contactos

TAuspiciador]]
TNoticial]
TContacto[]

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Get noticia(TNoticié)
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Descripcion: Carga una noticia

Nombre: Get turoperador()

Descripcién: Devuelve el turoperador al frente de la Convencién
Nombre: Get auspiciador(TAuspiciador)

Descripcion: Devuelve un auspiciador

Nombre: Elimina noticia()

Descripcion: Elimina la noticia seleccionada

Nombre: Elimina turoperador()

Descripcion: Elimina el turoperador de la Convencién

Nombre: Elimina auspiciador()

Descripcion: Elimina el auspiciador seleccionado

Nombre: Eliminar datos()

Descripcion: Elimina todos los datos pertenecientes a la Convencion
Nombre: Get Evento(TEvento)

Descripcion: Devuelve un evento perteneciente a la Convencién
Nombre: Add noticia(TNoticia)

Descripcion: Agrega una nueva noticia

Nombre: Add Auspiciador(Datos*)

Descripcion:

Agrega un nuevo auspiciador
(*Datos incluye todos los campos necesarios por un

auspiciador)

Nombre:

Vista Convencion

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nbombre:

Mostrar Datos(TConvencién)

Descripcion:

Muestra los datos de la Convencion
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Nombre:

Vista tipo inscripcion

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Muestra inscripciones()

Descripcion: Mustra los tipos de incripcion

Nombre: Seleccionar tipo()

Descripcion: Envia la pagina segun el tipo de inscripcion seleccionado
Nombre: Procesador de pago

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

' VTipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Realizar pago online
Descripcion: Realiza en pago online de los usuarios
Nombre: Sinscripcién

Tipo de clase:

Controladora

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Guardar inscripcion(Datos*)

Nombre:
Descripcién: Guardar un nuevo modelo de inscripcién
(*los datos necesarios que debe tener una inscripcién)
Nombre: Mostrar Inscripcion()
Descripcion: Muestra la pagina de inscripcién
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Nombre: TInscripcién

Tipo de clase: |Entidad

Atributo Tipo
Nombre String
Apellido String
Pais String
Categoria String
e-mail String
Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Nombre: Vista Inscripcion

Tipo de clasé: | Interfaz

Atributo Tipo

Para cada responsabilidad:

Entrar inscripcién(Datos*)

Nombre:
Descripcién: Entrar los datos de una nueva inscripciéon

(*los datos necesarios que debe tener una inscripcion)
Nombre: Vista administrar Eventos

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Mostrar adminiStracién()

Descripcién:

Muestra las operaciones posible a realizar sobre los
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Eventos

Nombre: Hacer operacion()

Descripcion: Muestra la pagina donde se realiza la operacion
seleccionada

Nombre: Lista Convenciones

Tipo de clase:

Controladora

Atributo

Tipo

Convenciones

TConvencién(]

Para cada responsabilidad:

Nombre: Get lista Conlvenciones()
Descripcion: Carga la lista de todos las ediciones de la Convencién
Nombre: Get Convencion(parametro)

Descripcion:

Carga una Convenciéon que cumpla con una determinada

coincidencia con el parametro pasado.

Nombre: Cargar pagina listado(Convenciones)

Descripcion: Carga y muestra la pagina con el listado de las ediciones
cargadas

Nombre: Vista insertar Evento

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Entrar Evento(Datos*)
Descripcion: Entrar los datos de un nuevo Evento

(*los datos necesarios que debe tener un evento)
Nombre: Vista eliminar Eventos

126



Anexos

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Eliminar Evento()

Descripcion:

Selecciona el Evento a eliminar

Nombre:

Vista modificar Eventos

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Cargar Evento(TEvento)

Descripcion:

Muestra los datos del Evento a editar

Nombre:

Modificar Evento(Datos*)

Descripcion:

Entra los datos del Evento a modificar

(*los datos necesarios que debe tener el evento)

Nombre:

Vista administrar Convenciones

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Mostrar administracion()

Descripcion:

Muestra las operaciones posible a realizar sobre las

ediciones de la Convencidon

Nombre:

Hacer operacion()

Descripcion:

Muestra la pagina donde se realiza la operacion

seleccionada
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Nombre:

Vista insertar Convencion

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Entrar Convencion(Datos™)
Descripcion: Entrar los datos de una nueva Convencién

(*los datos necesarios que debe tener una Convencion)
Nombre: | Vista eliminar Convenciones

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Eliminar Convencion()
Descripcion: Selecciona la Convencion a eliminar
Nombre: Vista modificar Convenciones

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Cargar Convencién(TConvencion)

Descripcion: Muestra los datos la Convencion a editar

Nombre: Modificar Convencién(Datos*)

Descripcion: Entra los datos la edicion de la Convencién a modificar

(*los datos necesarios que debe tener la Convencién)
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Nombre:

Vista administrar Usuarios

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Mostrar administracic’m()

Descripcion: Muestra las operaciones posible a realizar con los Usuarios

Nombre: Hacer operacion()

Descripcion: Muestra la pagina donde se realiza la operacién
seleccionada

Nombre: Vista modificar Usuarios

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre: Cargar Usuario(TUsuario)
Descripcion: Muestra los datos del Usuario a modificar
Nombre: Modificar Usuario(Datos*)
Descripcion: Entra los datos del Usuario a modificar

(*los datos necesarios que debe tener el Usuario)
Nombre: Vista eliminar Usuarios

Tipo de clase:

Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Eliminar Usuario()

Descripcion:

Selecciona el Usuario a eliminar
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Nombre: TTuroperador

Tipo de clase: |Entidad

Atributo Tipo
Nombre String
Direccion postal String
Link String
Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Nombre: TContacto

Tipo de clase: |Entidad

Atributo Tipo
Nombre String
Apellido String
Titulo Profesional String
Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Nombre: TNoticia

Tipo de clase: |Entidad

Atributo Tipo
Titulo String
Texto String
Prioridad Bool
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Anexo VI: Descripcion de las tablas de la Base de Datos

Nombre: TEdicion

Descripcion: Es la tabla en

de la convencidon

la que se almacenan los datos de la edicién

Atributo Tipo Descripcién

Sede Char(100) | Es la entidad en la que se realizara la
Convencién

Fechalni Char(10) Fecha de comienzo de la Convencién

FechaFin Char(10) Fecha en la que termina la Convencion

idTurOperador | Int(4)

identificador del Turoperador

encargado de la Convencion

EdicionConv Char(10)

identificador de la Convencién

Nombre: TUsuario

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos relacionados con

los Usuarios que haran uso del sistema.

Atributo | Tipo | Descripcién -

idUsruario Char(32) | Identificador del usuario

Clave Char(32) | Contrasena del usuario en el sistema

idrol. Int(4) Identificador del Rol asignado al usuario

regNombre Char(50) | Nombre del usuario

regApellido Char(50) | Apellido(s) del Usuario

Regemail Char(50) | Email del usuario

edicionConv Char(10) | Identificador de la edicion de la
convencion en la que se registro6 el usuario.
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Nombre: Tpais

Descripcion:

Tabla en la

qgue se almacena el pais con un cédigo

asignado por el administrador

Atributo | Tipo Descripcion :
idPais Int(4) Coédigo asighado al pais
Pais Char(50) Nombre del pais

Nombre: TContacto

Descripcion: Datos principales de los Contactos.

Atributo Tipo Descripcion

idContacto idContacto | Identificador del Contacto
NombreCont | Char(50) Nombre del Contacto
ApellidosCont | Char(50) Apellido() del Contacto
TituloCont Char(10) Titulo Cientifico

Nombre: TEventos

Descripcion: En esta tabla

se almacenan los datos relacionados con

los Eventos.

Atributo Tipo Descripcion

idEvento Int(4) Idehtificador de un evento

idldioma Int(4) Identificador del Idioma en que se
encuentra el evento

Tematica Char(1000) | Tematica del Evento

Schedule Char(1000) | Schedule del evento

ComiteOrg | Char(1000) | Comité organizador del evento

EdicionConv | Char(10) Identificador de la edicibn de la

Convencion a la que pertenece el Evento_
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Nombre: TAuspiciadores

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos relacionados con

los auspiciadores.

Atributo Tipo Descripcion

idAuspiciador | Int(4) Identificadof del Auspiciador

NombreAusp | Char(50) Nombre de la entidad Auspiciadota

Logo Char(100) | Direccion fisica de la imagen que
representa el Logo de la entidad

link Char(100) | Direccion URL de la entidad

Auspiciadota.

Nombre: Tidioma

Descripcion: Tabla en la que estan almacenados los idiomas con un

identificador numérico

Atributo | Tipo Descripcion
idldioma | Int(4) Identificador del idioma
Idioma Char(40) Nombre del idioma

Nombre: THotel

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos principales del

Hotel y que son iguales en cualquier Idioma

Atributo Tipo Descripcién

idHotel Int(4) Identificador del Hotel
idTurOperador | Int(4) Identificador del Turoperador
precioSimp Money Precio de la oferta simple del Hotel
precioDoble money Precio de la oferta doble del Hotel
linkHotel Char(100) | Direccion URL del Hotel

categStar Int(4) Categoria en estrellas del Hotel
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Nombre: TNoticia

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los campos las noticias de

un evento, de la convenciéon o de ambos

Atributo Tipo Descripcion

idrNoticia Int(4) Identificador de la Noticia

idEvento Int(4) Identificador del evento al que
pertenece la Noticia

edicionConv Char(10) Identificador de la convencién a la que
pertenece la Noticia

idldioma Int(4) Identificador del Idioma en que esta
escrita la Noticia.

TituloNoti Char(50) Titulo de la Noticia

fechaPub Char(10) Fecha en que fue publicada la Noticia.

NotiText Char(4000) | Texto de la Noticia

PrioridadNoti | bit Prioridad de la Noticias.

Nombre: TRol

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos del Rol con un

identificador numérico

Atributo | Tipo | Descripcién
idRol Int(4) Identificador del Rol
Rol Char(40) Nombre del Rol

Nombre: TPermisos

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los permisos con un cédigo

numérico asignado

Atributo

Tipo

Descripcion

IdPermiso

Int(4)

Identificador del Permiso
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Permiso Char(40) Nombre del Permiso

Nombre: TAgencia

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos de las agencias

de los Turoperadores en otros paises.

Atributo Tipo Descripcion
idAge’ncia Int(4) \dentificador de la Agencia
idTuroperador | Int(4) Identificador del Turoperador al que

pertenece la Agencia

AgenciaTur Char(100) | Nombre de la Agencia

idContactAge | Int(4) Identificador del Contacto de la Agencia
n

linkAgen Char(100) | Direcciéon URL de la Agencia

idPais Int(4) Identificador del Pais en el que se

encuentra la Agencia.

Nombre: TInscripcion

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos relacionados con

la persona que se inscribe en la convencion

Atributo Tipo Descripcion

idInscripcion Int(4) Identificador de la InScripcién

EdicionConv Char(10) | Identificador de la Convencién a la que

pertenece la Inscripciéon

Nombrelnsc Char(50) | Nombre de la persona que se inscribe

Apellidosinsc | Char(50) | Apellido(s) de la persona que se inscribe

idPais Int(4) Identificador del Pais al que pertenece la

persona que se inscribe

emaillnsc Char(50) | Email de la persona que se inscribe.

categlnsc Char(50) | Categoria de la persona que se inscribe.
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faxinsc Char(50) | Fax o faxes de la persona que se inscribe

Telefonolnsc Char(50) | Teléfono(s) de la persona que se subscribe.

Sexolnsc Char Sexo de la persona que se inscribe.

Nombre: TTurOperador

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos del Turoperador

Atributo Tipo Descripcion

idTurOperador Int(4j Identificador del Turoperador
nombreTur Char(50) Nombre del Turoperador
direccionTur Char(100) | Direccion del Turoperador
finkTur Char(100) | Direccién URL del Turoperador

Nombre: RRolPermisos

Descripcion: Tabla que representa la relaciéon entre Rol y Permiso para

determinar la accién que puede hacerse.

Atributo | Tipo -~ | Descripcién

idPermiso | Int(4) Identificador del permiso

idRol Int(4) Identificador del Rol

Accién Char(40) Acciébn que puede realizarse con ese
Permiso en ese Rol

Nombre: RConvencionContacto

Descripcion: Tabla que representa la relacion entre la Convencion y

Contactos.
Atributo Tipo Descripcion
idContacto int(4) Identificador del Contacto

EdicionConv Char(10) Identificador de la Edicion de la

Convencion

CargoConv Char(50) Cargo que ocupa el Contacto en la
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Convencién

TelefonoConv | Char(50) Teléfono(s) del Contacto en |la
Convencién

FaxConv Char(50) Fax o Faxes del Contacto en la
Convencion

emailConv Char(50) Email del Contacto en la Convencion.

DirConv Char(50) Direccion del Contacto en la Convencion

Nombre: RldiomaConvenc

Descripcion: Tabla en la que se almacena la relaciéon entre idioma y

Convencién

Atributo Tipo Descripcion :

idldioma Int(4) Idenﬁficadér del Idioma

EdicionConv Char(10) Identificador de la edicion de la
Convencion

DescripConv Char(4000) | Descripcion de la Convencién en un
idioma.

requisitosPonen | Char(4000) | Requisitos de las Ponencias en la
convencion en un Idioma

Nombre: RAgenciaContacto

Descripcion: Aqui se reflejan los datos del Contacto dada la Agencia

Atributo Tipo Descripcion

idContacto Int(4) Identificador del Contacto

idAgencia Int(4) Identificador de la Agencia
TelefonoAgen | Char(50) | Teléfono del Contacto en la Agencia.
CargoAgen Char(50) | Cargo del Contacto en la Agencia
FaxAgen Char(50) | Fax o Faxes del Contacto en la Agencia
emailAgen Char(50) | Email del Contacto en la Agencia
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DireccionAgen

Char(50) | Direccién del Contacto en la Agencia.

Nombre: REventoContacto

Descripcion: Aqui se reflejan los datos del Contacto segun el Evento

Atributo Tipo Descripcion

idContacto Int(4) Identificador del Contacto

idEvento int(4) Identificador del Evento
TelefonoEvent | Char(50) | Teléfono del Contacto en el Evento
CargoEvent Char(50) | Cargo del Contacto en el Evento
FaxEvent Char(50) | Fax o Faxes del Contacto en el Evento
emailEvent Char(50) | Email del Contacto en el Evento
DireccionEvent | Char(50) | Direccion del Contacto en el Evento

Nombre: RldiomaHotel

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos del Hotel dado el

Idioma

Atributo Tipo Descripcién

idldioma Int(4) Identificador del Idioma

idHotel Int(4) Identificador del Hotel

OfertaPaquete | Char(100) Paquete de ofertas del Hotel dado el
Idioma.

DescHotel Char(1000) | Descripcion del Hotel dado el Idioma.

Nombre: RContactTur

Descripcion: Aqui se reflejan los datos del Contacto segin el

Turoperador
Atributo Tipo Descripcion
idContacto Int(4) Identificador del Contacto
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idTurOperador | Int(4) Identificador del Turoperador

TelefonoTur Char(50) | Teléfono del Contacto segun el
Turoperador

CargoTur Char(50) | Cargo del Contacto segun el Turoperador

FaxTur Char(50) | Fax o Faxes del Contacto segun el
Turoperador

emailTur Char(50) | Email del Contacto segun el Turoperador

DireccionTur Char(50) | Direccion del Contacto segun el
Turoperador

Nombre: RAuspEven

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos del Auspiciador

segun el Evento.

Atributo Tipo Descripciéon
idAuspiciador | Int(4) Identificador del Auspiciador
idEvento Int(4) Identificador del Evento

Nombre: RAuspConv

Descripcion: Tabla en la que se almacenan los datos del Auspiciador

segun la Convencion.

Atributo Tipo - Descripcion
idAuspiciador | Int(4) Identificador del Auspiciador
EdicionConv Char(10) Identificador de la Convencién
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