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Resumen

Dificiimente oimos hablar hoy en dia de la era de la Television, la era del
Teléfono, la era del Libro, y la era de la Internet. Son expresiones que pueden utilizarse
en un breve momento en el tiempo, el momento inicial de la novedad de un invento,
pero luego nos damos cuenta de que dicho invento sirve a una causa mayor: la
Informacion y la Comunicacion. Hoy por hoy, las estadisticas nos dicen que la
busqueda de informacién es el primer motivo, o la razén a la que alude el mayor
numero de navegantes, para utilizar la Internet. Por esta razéon debemos gestionar y
hacer el mejor uso posible de esa informacién en esta conocida como La Era de la

Informacion. [ 18 ]

El Portal de La Revista Patria Grande de Venezuela es uno de los sitios, que
brinda al mundo informacién relacionada con el proceso revolucionario y las
transformaciones sociales llevadas a cabo en la Republica Bolivariana de Venezuela.
Para dar solucién a tan importante tarea se decidio el desarrollo de una aplicacion Web
capaz de actualizarse lo mas facil y rapidamente posible a través de un navegador,

dandole la posibilidad al(los) editor(es) de la revista mantener actualizado el sitio.

Para desarrollar este sistema con las caracteristicas deseadas se decididé hacer
uso de un Sistema de Gestion Contenidos, que es un programa especificamente
disefiado para administrar el contenido de un sitio Web, brindando la funcionalidad de

servidor de portales.

Como resultado se obtuvo una aplicacion Web muy facil de actualizar y sin
necesidad de que los editores dominen aspectos técnicos del desarrollo en ambientes
Web el sistema, basada en roles, donde a cada persona que interactua realiza una
funcién especifica, de acuerdo a los permisos que le haya asignado por el administrador

del sistema.
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Introduccion.

INTRODUCION

‘Para quienes tenemos el privilegio de haber nacido en la América Latina o el
Caribe, es un hecho indiscutible que pertenecemos a algo mas que una circunstancia
geografica. Habitamos como lo advirtieron en su tiempo Bolivar y Marti, la Patria
Grande destinada a despertar y unirse frente a los Estados Unidos ---que como definio
el Libertador, <<parecen estar predeterminados por la providencia para plagar de
hambre y miseria a la humanidad, en nombre de la libertad>>---, o detener el paso al
gigante de las siete leguas, una de las mas preclaras definiciones realizadas del

imperialismo por el Héroe Nacional Cubano [ 1].

Corresponde a Patria Grande incorporar a sus paginas, con exactitud y alma, el
acontecer diario de las misiones sociales que han unido, en toda la tierra bolivariana, el
esfuerzo de venezolanos y cubanos, para garantizar la asistencia integral de salud a
los ciudadanos que viven en los mas remotos y pobres rincones del pais, erradicar el
analfabetismo y posibilitar la Revolucion educacional, que hoy alcanza desde la

ensefanza primaria a la Educacion Superior.”[ 1 ].

La revista Patria Grande debido a su adolescencia carece de un portal digital
para que los editores publiquen las ediciones mensuales y sean vistas en todo el
mundo a través de la Internet por tanto surge una situacién problematica debido a que
unos de los objetivos fundamentales de la Revista es que el mundo conozca a través de
Patria Grande la realidad Venezolana. El problema esta dado en que no existe un portal

digital capaz de gestionar, y organizar el contenido de la Revista.

La administraciéon de contenido puede concebirse como una herramienta para
poner ideas en practica de la manera mas directa posible. Ahadir nuevo contenido a los
sitios estaticos, especialmente en los ambientes de negocio donde el material se debe
autorizar por varios departamentos, puede convertirse en una labor titanica. En cambio,
con un Sitio Web administrado mediante un Sistema de Gestion de Contenidos, el

nuevo contenido puede ser agregado facilmente segun lo requerido, en el mismo dia si
-1-
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es necesario, sin ningun costo, pudiendo ademas dar seguimiento a los resultados. El
portal de la revista Patria Grande pretende hacer uso de un Sistemas de Gestion de
Contenidos, para publicar sus articulos y noticias, estos sistemas actualmente son muy
utilizados en el mundo del desarrollo Web, pues resulta muy sencillo poner al dia el
contenido dinamico y disefio del portal de forma regular, sin la necesidad de adquirir las

habilidades de un especialista.

Los gestores de contenidos proporcionan un entorno que posibilita la
actualizacion, mantenimiento y ampliacion de la Web con la colaboracién de multiples
usuarios. En cualquier entorno virtual ésta es una caracteristica importante, que
ademas puede ayudar a crear una comunidad cohesionada que participe mas de forma

conjunta.

El sistema consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos
donde se aloja el contenido del sitio, imagenes, textos, ficheros de audio, ficheros de
video, etc. El sistema permite manejar de manera independiente el contenido por una
parte y el disefio por otra. Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier
momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle formato al contenido de nuevo,

ademas de permitir la facil y controlada publicacion en el sitio a varios editores.

Un aspecto crucial en el uso de esta tecnologia, es que el contenido que se
ingresa a un Sistema de Gestion de Contenidos es reutilizable. Almacenar informacion
en una base de datos significa que su contenido puede ser reutilizado en muchos
lugares dentro de su sitio Web y ajustado a diversos formatos para cualquier dispositivo:

teléfono maovil, PDA e incluso para impresion. [ 2 ]

En la actualidad, aparte de la ampliacion de las funcionalidades de los CMS, uno
de los campos mas interesantes es la incorporacion de estandares que mejoran la
compatibilidad de componentes, facilitan el aprendizaje al cambiar de sistema y aportan
calidad y estabilidad. Algunos de estos estandares son CSS, que permite la creacién de

hojas de estilo; XML, un lenguaje de marcas que permite estructurar un documento;

-2-
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XHTML, que es un subconjunto del anterior orientado a la presentacién de documentos
via Web; WAI, que asegura la accesibilidad del sistema; y RSS, para sindicar

contenidos de tipo noticia.

El Portal de la revista Patria Grande utiliza el Sistema de Gestién de Contenidos
como una plataforma de publicacién, aprovechando la estructura modular de estos
sistemas, que permite personalizar el desenvolvimiento de nuevos modulos en este
caso especifico para atender las necesidades de la Revista ademas de contribuir a

extender la plataforma.

Otro aspecto a tener en cuenta es la plataforma sobre la cual se desarrollara la
aplicacién, muchos paises, entre ellos Venezuela y Cuba, han optado por el desarrollo
de software libre, para evitar la dependencia tecnoldgica, y por la seguridad que brindan

los software distribuidos con el codigo fuente (open source).

Con el nuevo Portal se espera como aporte practico proveer al personal
encargado de redactar los articulos para la revista, de una aplicacion Web con las
funcionalidades necesarias para publicar los mismos, ademas de brindarle una interfase
de administracién para la completa actualizacién y organizacion del contenido que se
maneja en el mismo, sin necesidad de ningun conocimiento técnico por parte de los
administradores u editores. Todo esto basandose en un sistema de usuarios y roles

definidos en el sitio.

Por tanto el objeto de estudio de este trabajo se relaciona principalmente con la
gestion de informacion en Internet, sus tendencias actuales, asi como las soluciones

mas factibles a este problema.

El campo de accidn se centra en los Sistemas de Gestién de Contenidos como
herramientas para la gestion de informacién, asi como sus tendencias actuales.
Ademas se deben estudiar las plataformas de desarrollo Web mas utilizadas,
aplicaciones para Internet y software libres. La Hipotesis parte de la idea de que si se
desarrolla una aplicacion Web, basada en un Sistema de Gestion de Contenidos, es

-3-
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posible lograr que el Portal de la Revista Patria Grande se mantenga actualizado con

las ediciones mensuales de la revista.

Como objetivo principal se define la creacion de una aplicacion Web para dar
solucion al problema de la publicacién del Portal de la Revista Patria Grande la cual
lanza un publicacidon mensual, permitiendo al editor del portal publicar el contenido de
forma rapida y sencilla sin la necesidad de conocimientos técnicos sobre HTML u otras

técnicas de desarrollo Web.

Multiplicar el mensaje de la revista y hacerlo accesible a internautas en cualquier
parte del mundo. Los materiales publicados en Patria Grande, de forma general, tienen
un destinatario universal, de manera que se podra importar todo el contenido del

sumario a la pagina Web.

Utilizar las posibilidades de espacio, inmediatez y alcance de la Web para
convertir el sitio en un medio de analisis e informacion sobre los principales
acontecimientos que ocurren alrededor de las tres tematicas basicas que aborda Patria

Grande: la integracion cubano-venezolana, el ALBA y el proceso bolivariano.

El Portal tiene como objetivos especificos mostrar al usuario que visite el sitio
Web una versién en formato digital de cada edicibn mensual de la revista Patria
Grande; asi mismo brindar versiones en formato PDF de cada articulo publicado en la

revista asi como de las revista en general.
Para cumplir estos objetivos se han llevado a cabo las siguientes tareas:

Estudio y asimilacion del entorno de trabajo.

Identificar las necesidades de los clientes.

Declarar los requisitos funcionales y nos funcionales que debe cumplir el sistema.

Analisis de como se encuentran en la arena internacional las tecnologias que se

utilizan para llevar a cabo sistemas como el que se pretende desarrollar.

e Seleccion de la metodologia de Analisis y Disefio de sistemas informaticos, que
facilite la creacion y garantice la calidad del sistema.

e Seleccion de las herramientas para llevar a cabo el proyecto y la eleccién de la

plataforma en la que se desarrollara la aplicacion. Fundamentando su eleccion.
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e Desarrollar el Analisis y Disefio del la aplicacion.
e Implementacion de una aplicacion Web que brinde la solucion al problema
planteado.

Se pretende finalmente obtener un producto de software a la altura de las
exigencias actuales de produccion de software en nuestra sociedad, acorde con los
estandares internacionales de catalogacion y los estandares de disefio y presentacion

de aplicaciones Web.
La estructura de este documento consta de cinco capitulos:

El primer capitulo aborda los fundamentos tedricos necesarios para la

comprension plena de los temas tratados en el resto del documento.

El segundo capitulo aborda Ila situacion de las tecnologias a utilizar en el
desarrollo de la aplicacion, se comparan y seleccionan las mejores propuestas para el

trabajo, y se explican los conceptos principales que se van a tratar.
El tercer capitulo esta dedicado al analisis del modelo del negocio del Portal.

El cuarto capitulo abarca todo lo referente al disefio del sistema, aqui se definira

la estructura de la aplicacion para dar respuesta al modelo del negocio.
El quinto y ultimo capitulo esta destinado al estudio de factibilidad.

Posteriormente se adicionan las paginas de conclusiones, bibliografia y glosario

de términos.
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Capitulo I Fundamentacion del Tema.

Capitulo I

FUNDAMENTACION DEL TEMA
1.1 INTRODUCION

En este capitulo se brinda una vista global y detallada de los temas relacionados
con las aplicaciones Web que manejan contenido dinamico, las caracteristicas y
ventajas del uso de los Sistemas de Gestion de Contenidos; las caracteristicas de cada
herramienta utilizada, asi como la descripcion de los principales conceptos asociados al
dominio del problema que son necesarios para entender el modelo de negocio y la

propuesta de solucion.

En este capitulo se identifican los principales problemas que fundamentan la
propuesta de solucién, se marcan los objetivos generales y especificos, se describen
los procesos del negocio relacionados con el objeto de estudio de este trabajo. También
se hace un analisis sobre el comportamiento de las tecnologias punteras del mercado

en esta area.

1.2 APLICACIONES WEB

1.2.1 La World Wide Web (WWW). Un poco de Historia.

La World Wide Web fue concebida en 1989 por un informatico de la Organizacién
Europea de Investigacion Nuclear (CERN) llamado Tim Berners-Lee. Era un sistema de
hipertexto para compartir informacion basado en Internet, concebido originalmente para

servir como herramienta de comunicacion entre los cientificos nucleares del CERN. [ 3 ]
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Hoy, la Web es algo cotidiano para una gran parte de los millones de usuarios de
Internet que hay en todo el mundo. Sus utilidades son diversas, su impacto en la
economia mundial es apreciable. No sélo hay documentos de texto: hay imagenes,

videos, musica, se pueden comprar cosas, se pueden hacer reservaciones etc. [ 3 ]

1.2.2 Paginas estaticas Vs. dindmicas

En la Web podemos encontrar, o construir, dos tipos de paginas:
1. Las que se presentan sin muchas funcionalidades mas alla de los enlaces.

2. Las paginas que tienen animaciones u otros efectos graficos y en las que

podemos interactuar.

Las primeras paginas son las que denominamos paginas estaticas, se construyen
con el lenguaje HTML. Estas paginas son muy sencillas de crear, aunque ofrecen pocas
ventajas tanto a los desarrolladores como a los visitantes, ya que sélo se pueden
presentar textos planos acompafnados de imagenes y a lo sumo contenidos multimedia

como pueden ser videos o sonidos.

El segundo tipo de paginas se denomina pagina dinamica. Una pagina es
dindmica cuando se incluye cualquier efecto grafico o funcionalidad y para ello es

necesario utilizar otros lenguajes de programacioén, aparte del simple HTML.

A pesar de que las paginas dinamicas nos puedan en un principio limitar a causa
de su mayor complejidad con respecto a las estaticas, todas las ventajas que nos
ofrecen compensan con creces este esfuerzo inicial. No obstante, hay que ser
consciente del posible interés que pueda tener para uno el lanzarse en esta aventura de

aprender un nuevo lenguaje y volver a redisefar su propio sitio. [ 20 ]

Las aplicaciones dinamicas pueden ser escritas en varios lenguajes de
programacion y haciendo uso de plataformas de desarrollo existentes que proveen

cada una al programador mejores o peores funcionalidades. [ 20 ]

-7-
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Debido a las evidentes ventajas de las paginas dinamicas, la construccion de
aplicaciones Web se ha convertido en la tendencia principal de los desarrolladores de
esta rama, gracias a la posibilidad que brindan de separar el contenido que se maneja
de la forma de presentacion del mismo y a su vez la facilidad del mantenimiento de

dichas aplicaciones.

1.2.3 Modelo Cliente-Servidor.

El paradigma cliente-servidor es uno de los mas extendidos dentro de los

servicios a través de red. [ 19 ]

La arquitectura cliente-servidor llamado modelo cliente-servidor o servidor-cliente
es una forma de dividir y especializar programas y equipos de cdmputo a fin de que la
tarea que cada uno de ellos realiza se efectue con la mayor eficiencia, y permita

simplificar las actualizaciones y mantenimiento del sistema. [ 19 ]

La idea basica y general que hay detras de este modelo es que hay alguien que
ofrece algo (el servidor) y alguien que quiere algo (el cliente). En el caso de las paginas
Web tenemos un servidor Web que es aquél que tiene las paginas Web (o sea, la
informaciéon) y un cliente (un navegador) que es el que pide la pagina Web

(generalmente para mostrarla).

Servidor Web

Respuesta|

Respuesta

Peticion

Peticion

<

Cliente Cliente

Modelo Cliente Servidor pare la Web.
-8-




&

™

Capitulo | Fundamentacion del Tema. Pt 2

En esta arquitectura la capacidad de proceso esta repartida entre el servidor y los
clientes. En la funcionalidad de un programa distribuido se pueden distinguir 3 capas o

niveles:
1. Manejador de Base de Datos (Nivel de almacenamiento),
2. Procesador de aplicaciones o reglas del negocio (Nivel l6gico) y
3. Interfaz del usuario (Nivel de presentacion)
De acuerdo con la distribucion de la légica de la aplicacion hay dos posibilidades:

e Cliente delgado: si el cliente solo se hace cargo de la presentacion.
e Cliente pesado: si el cliente asume también la l6gica del negocio.

En la actualidad se suele hablar de arquitectura de tres niveles, donde la capa de
almacenamiento y la de aplicacion se ubican en uno o mas servidores, conocidos como
servidores de datos y servidores de aplicaciones. [ 19 ]

1.2.4 Aplicaciones Web.

El desarrollo de paginas Web se divide basicamente en dos vertientes, Disefio
grafico, Programacion Web. Y actualmente, entré como nueva vertiente la Ingenieria del

Software aplicada a la Web.

El disefio grafico se centra en la estética de la Web utilizando herramientas como

Dreamweaver, Flash, Photoshop, herramientas WYSIWYG, etc.

La programacion Web por su parte se centra en el desarrollo de aplicaciones
Web, mediante diferentes tecnologias, los lenguajes etiquetados, las paginas activas y

las base de datos.

Una aplicacion Web no es mas que una aplicacion cliente-servidor que se apoya

en la WWW, sus tecnologias, lenguajes y protocolos. Con la llegada de la Web, las
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aplicaciones cliente/servidor han evolucionado hacia las aplicaciones Web

donde toda la aplicacion reside en un servidor Web.

Aplicacion Cliente  Software especificamente El navegador de Internet. El cliente
programado, que el cliente tiene no tiene que instalar nada mas,
que tener instalado porque las respuestas del servidor’

le llegan en forma de paginas Web.

Interfaz Parecido a cualquier aplicacion del Paginas web programadas en
sistema (p.ej: ventanas, mendus, HTML.
interfaz de comandos)

Aplicacion Software especificamente Software especificamente
Servidor programado que debe estar programado que debe ser

instalado en el servidor. ejecutado por un servidor Web.
Protocolo. Cualquier protocolo de Protocolo http

comunicaciones (generalmente,
basado en TCP/IP).

Caracteristicas generales de las aplicaciones cliente/servidor y las aplicaciones Web.

Actualmente, las aplicaciones estan limitadas por tecnologias que no fueron
disefiadas pensando en estas aplicaciones: HTML, HTTP, etc. El futuro: romper con
estas limitaciones. XHTML, XML, SOAP, objetos distribuidos, etc.

1.3 SISTEMAS DE GESTION DE CONTENIDOS

Realizar un Web puede ser un trabajo complicado y muy laborioso si no se
dispone de las herramientas adecuadas. En los ultimos afos se ha desarrollado el
concepto de sistema de gestion de contenidos (Content Management Systems o CMS).
Se trata de herramientas que permiten crear y mantener un Web con facilidad,

encargandose de los

-10-
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trabajos mas tediosos que hasta ahora ocupaban el tiempo de los

administradores de las Web. [ 4 ]

1.3.1 Historia de los CMS

A principios de los afos noventa, el concepto de sistemas de gestion de
contenidos era desconocido. Algunas de sus funciones se realizaban con aplicaciones
independientes: editores de texto y de imagenes, bases de datos y programacién a
medida.[ 4 ]

Ya en afo 1994 lllustra Information Technology utilizaba una base de datos de
objetos como repositorio de los contenidos de una Web, con el objetivo de poder
reutilizar los objetos y ofrecia a los autores un entorno para la creacion basado en
patrones. La idea no cuaj6 entre el publico y la parte de la empresa enfocada a la Web

fue comprada por AOL, mientras que Informix adquiri6 la parte de bases de datos. [ 4 ]

RedDot es una de las empresas pioneras que empezo el desarrollo de un gestor
de contenidos el aino 1994. No fue hasta a finales del afio siguiente que presentaron su

CMS basado en una base de datos [ 4 ].

1.3.2 (Qué entendemos por un CMS?

CMS significa sistema de administracion de contenido (en inglés Content
Management System), un sistema de este tipo funciona para la creacion vy
administracién de contenido, actualmente se usa para denominar a los sistemas que

sirven para administrar el contenido de paginas Web. [ 5]

El sistema consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos
donde se aloja el contenido del sitio. El sistema permite manejar de manera
independiente el contenido por una parte y el disefio por otra. Asi, es posible manejar el
contenido y darle en cualquier momento un disefo distinto al sitio sin tener que darle
formato al contenido de nuevo, ademas de permitir la facil y controlada publicacién en el

sitio a varios editores. Un ejemplo clasico es el de editores que cargan el contenido al

-11-
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sistema y otro de nivel superior que permite que estos contenidos sean visibles a todo

publico. [ 5]

Un CMS tiene dos funciones principales: facilitar la creacién de contenidos y la
presentacion de esos contenidos. Con respecto a la primera, provee una serie de
herramientas para que publicar contenido sea tan facil como rellenar un formulario, y
haya, ademas, una sola fuente para todos ellos; con respecto a la segunda, facilita la
publicacion de contenidos en multiples formatos a partir de una sola fuente, y afiade
metadatos a los mismos, para facilitar la navegacién en multiples facetas (temporal, por
categorias o por autor, son solo tres ejemplos posibles). También habria que considerar
otras dos fases: gestion de contenidos y mantenimiento de los mismos; aunque estas

fases se pueden incluir en la anterior. [ 6 ]

1.3.3 Categorias de la funcionalidad de los CMS.

James Robertson [ 7 ] propone una division de la funcionalidad de los sistemas
de gestidon de contenidos en cuatro categorias: creacion de contenido, gestion de

contenido, publicacion y presentacion. [ 4 ]

1.3.3.1 Creacion de contenido

Un CMS aporta herramientas para que los creadores sin conocimientos técnicos
en paginas Web puedan concentrarse en el contenido. Lo mas habitual es proporcionar
un editor de texto WYSIWYG, en el que el usuario ve el resultado final mientras escribe,
al estilo de los editores comerciales, pero con un rango de formatos de texto limitado.
Esta limitacion tiene sentido, ya que el objetivo es que el creador pueda poner énfasis

en algunos puntos, pero sin modificar mucho el estilo general del sitio Web. [ 4 ]

Hay otras herramientas como la edicion de los documentos en XML, utilizacién
de aplicaciones ofimaticas con las que se integra el CMS, importacion de documentos
existentes y editores que permiten afadir marcas, habitualmente HTML, para indicar el

formato y estructura de un documento. [ 4 ]

-12-
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Un CMS puede incorporar o no una o varias de estas herramientas, ademas
podria proporcionar también un editor WYSIWYG por sus ventajas a la hora de editar
contenido y la comodidad de acceso desde cualquier ordenador con un navegador y

acceso a Internet. [ 4]

1.3.3.2Gestion de contenido

Los documentos creados se depositan en una base de datos donde también se
guardan el resto de datos de la Web, como son los datos relativos a los documentos
(versiones hechas, autor, fecha de publicaciéon y caducidad, etc.), datos y preferencias

de los usuarios, la estructura de la Web, etc. [ 4 ]

La estructura de la Web se puede configurar con una herramienta que,
habitualmente, presenta una vision jerarquica del sitio y permite modificaciones.
Mediante esta estructura se puede asignar un grupo a cada area, con responsables,
editores, autores y usuarios con diferentes permisos. Eso es imprescindible para facilitar
el ciclo de trabajo (workflow) con un circuito de edicion que va desde el autor hasta el
responsable final de la publicacion. EI CMS permite la comunicacién entre los miembros

del grupo y hace un seguimiento del estado de cada paso del ciclo de trabajo. [ 4 ]

1.3.3.3 Publicacion

Una pagina aprobada se publica automaticamente cuando llega la fecha de
publicacion, y cuando caduca se archiva para futuras referencias. En su publicacién se
aplica el patron definido para toda la Web o para la seccién concreta donde esta
situada, de forma que el resultado final es un sitio Web con un aspecto consistente en
todas sus paginas. Esta separacion entre contenido y forma permite que se pueda
modificar el aspecto visual de un sitio Web sin afectar a los documentos ya creados y

libera a los autores de preocuparse por el disefio final de sus paginas. [ 4 ]

1.3.3.4 Presentacion

Un CMS puede gestionar automaticamente la accesibilidad del Web, con soporte

de normas internacionales de accesibilidad como WAI, y adaptarse a las preferencias o
-13-
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necesidades de cada usuario. También puede proporcionar compatibilidad con los
diferentes navegadores disponibles en todas las plataformas (Windows, Linux, Mac,
Palm, etc.) y su capacidad de internacionalizacion lo permite adaptarse al idioma,

sistema de medidas y cultura del visitante. [ 4 ]

El sistema se encarga de gestionar muchos otros aspectos como son los menus
de navegacion o la jerarquia de la pagina actual dentro del Web, afadiendo enlaces de
forma automatica. También gestiona todos los mddulos, internos o externos, que
incorpore al sistema. Asi por ejemplo, con un médulo de noticias se presentarian las
novedades aparecidas en otro Web, con un moédulo de publicidad se mostraria un
anuncio o mensaje animado, y con un médulo de foro se podria mostrar, en la pagina
principal, el titulo de los ultimos mensajes recibidos. Todo eso con los enlaces
correspondientes y, evidentemente, siguiendo el patron que los disefiadores hayan

creado. [4]

1.4 OBJETO DE ESTUDIO

El objeto de estudio de este trabajo se centra en el desarrollo de aplicaciones y

tecnologias de desarrollo Web, y la gestion de contenido.

Con el objetivo de combatir las mentiras que algunos medios de comunicacion
intentan trasmitir a los pueblos de América y al mundo acerca del proceso
revolucionario bolivariano, y para difundir los logros del Convenio entre Cuba y
Venezuela, la Alternativa Bolivariana para las Américas y el proceso revolucionario
bolivariano, sale a la luz la revista Patria Grande que, como su nombre lo indica, se

refiere a la unidad de toda Nuestra América, de la cual este convenio es precursor.

Para la lograr una gestion eficiente de la informacion que se desea manejar, se
estudiaran los Sistemas de Gestion de Contenido, ya que constituyen una herramienta

poderosa utilizada en la actualidad para este tipo de tarea.
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1.4.1 Descripcion del proceso de negocio actual

Actualmente la revista Patria Grande no cuenta con un portal digital capaz de
publicar sus articulos en la Internet. Desde el lanzamiento del primer ejemplar de la

revista en febrero del presente ano solo cuenta con la version editada en papel.

1.4.2 Situacion problémica.

La revista Patria Grande, debido a su juventud, carece de un portal digital para
que los editores publiquen las ediciones mensuales y sean vistas en todo el mundo a
través de Internet. Esto trae como consecuencia que la revista solo este disponible a
aquellos que tengan acceso a la edicion impresa, restringiendo el alcance de dicha

revista.

1.4.3 Problema

El problema esta dado en que no existe un portal digital capas de gestionar, y

organizar el contenido de la revista.

1.5 PROPUESTA DE SOLUCION

Tomando en cuenta que la revista Patria Grande carece de un portal digital para
que los editores publiquen las ediciones mensuales se propone el desarrollo de una
aplicacion Web capaz de implementar las funcionalidades necesarias para mantener el

portal actualizado.

Se decidié utilizar para gestionar la informacion un sistema manejador de
contenidos debido a su flexibilidad, eficiencia, y facil aprendizaje para los
administradores del sitio, pues no es necesario que tengan conocimientos técnicos, de

HTML u otro lenguaje o técnica de desarrollo Web.

1.6 FUNDAMENTACION DE LOS OBJETIVOS DEL TRABAJO

Para llevar a cabo la solucidn propuesta se proponen un conjunto de objetivos.

-15-
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1.6.1 Objetivo General

Como objetivo principal es define la creacion de una aplicacion Web para dar
solucion al problema de la publicacién del Portal de la Revista Patria Grande la cual
lanza un publicacion mensual, permitiendo al administrador publicar el contenido de
forma rapida y sencilla sin la necesidad de conocimientos técnicos sobre HTML u otras

técnicas de desarrollo Web.

Multiplicar el mensaje de la revista y hacerlo accesible a internautas en cualquier
parte del mundo. Los materiales publicados en Patria Grande, de forma general, tienen
un destinatario universal, de manera que se podra importar todo el contenido del

Sumario a la pagina Web.

Utilizar las posibilidades de espacio, inmediatez y alcance de la Web para
convertir el sitio en un medio de analisis e informacion sobre los principales
acontecimientos que ocurren alrededor de las tres tematicas basicas que aborda Patria

Grande: la integracion cubano-venezolana, el ALBA y el proceso bolivariano.

1.6.2 Objetivos Especificos
Los objetivos especificos del portal son:

Permitir brindar al visitante una version digital de de la revista Patria Grande del

mes en curso asi como la posibilidad de buscar ediciones de meses anteriores.

e Ofrecer a los internautas una version digital de la revista Patria Grande.

e Ofrecer en formato PDF una version de cada articulo publicado en la revista.

e Publicar noticias de diversos temas, principalmente relacionados con la
integracion Cubano-Venezolana.

-16-
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1.7 CONCLUSIONES

En este capitulo se realiza una caracterizacion de las tecnologias actuales, asi
como un analisis de las mejores practicas en la actualidad que se acomodan al objeto
de estudio y la solucion propuesta. Se definieron ademas los objetivos generales y
especificos, segun un analisis previo de la situacién problemita y el problema originado

en cuestion.
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Capitulo II

TENDENCIAS Y TECNOLOGIAS ACTUALES
UTILIZADAS

2.1 INTRODUCCION

En el presente capitulo, se hace un analisis del estado actual de las
tecnologias que pudieran ser adecuadas para la construccion del sistema que se
pretende desarrollar. En algunos casos son necesarias comparaciones que

fundamentaran la propuesta final.

2.2 SISTEMAS DE GESTION DE CONTENIDOS

2.2.1 Necesidad de un CMS

En el capitulo anterior se han presentado bastantes motivos para ver la utilidad
de un sistema que gestione un entorno Web, pero se podria pensar que no es
necesario para un Web relativamente pequefia o cuando no se necesitan tantas
funcionalidades. Eso soélo podria ser cierto para un Web con unas pocas paginas
estaticas para el que no se prevea un crecimiento futuro ni muchas actualizaciones, lo
que no es muy realista. En cualquier otro caso, la flexibilidad y escalabilidad que
permiten estos sistemas, justifican su utilizacion en practicamente cualquier tipo de
Web.

Muchos usuarios particulares utilizan CMS gratuitos para elaborar y gestionar sus
Webs personales, obteniendo Webs dinamicos llenos de funcionalidades. El resultado
que obtienen es superior al de algunas empresas que se limitan a tener paginas

estaticas que no aportan ningun valor anadido.
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2.2.2 Principales Ventajas

Accesibilidad: posibilidades de administrar o contenido utilizando o Internet
Explorer desde cualquier computador conectado a Internet en red local, sin necesidad

de instalar software adicional. [ 8 ]

Interfase: Totalmente basado en el concepto de "Skins", proporciona gran
agilidad para la actualizacion del sitio o portal, tanto de caracteristicas visuales (disefio)

como de su contenido. [ 8 ]

Facilidades de Menu de Usuario: con una interfaz intuitiva, o panel de control
muy facil de usar para que cualquier persona, sin grandes conocimientos de Internet,
pueda administrar el contenido. Todo el contenido es manejado por el administrador por
medio de un poderoso editor HTML basado en el concepto WYSIWYG (What You See
Is What You Get). [ 8]

Interactividad con los Visitantes: proporciona una clasificacion de usuarios,
configuracion para evitar envid de malas palabras, foros, envié de postales, Chat y
mensajeros instantaneos, propiciando interactividad del sitio con los usuarios y

visitantes. [ 8 ]

Flexibilidad: Por poseer una estructura modular, permite personalizar el
desenvolvimiento de nuevos moédulos especificamente para atender las necesidades de
su empresa, tornando su sitio en una poderosa herramienta de trabajo e interaccion con

sus visitantes y clientes. [ 8 ]

2.2.3 CMS comerciales y de cddigo abierto

Se puede hacer una primera divisidn de los CMS segun el tipo de licencia. Por
una parte estan los CMS comercializados por empresas que consideran el codigo
fuente un activo mas que tienen que mantener en propiedad, y que no permiten que

terceros tengan acceso. Por la otra tenemos los de cddigo fuente abierto, desarrollados
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por individuos, grupos o empresas que permiten el acceso libre y la modificacion del

codigo fuente. [ 4]

La disponibilidad del cédigo fuente posibilita que se hagan personalizaciones del
producto, correcciones de errores y desarrollo de nuevas funciones. Este hecho es una
garantia de que el producto podra evolucionar incluso después de la desaparicion del

grupo o empresa creadora.

Algunas empresas también dan acceso al cddigo, pero solo con la adquisicion de
una licencia especial o después de su desaparicion. Generalmente las modificaciones

s6lo pueden hacerlas los mismos desarrolladores, y siempre segun sus prioridades. [ 4 ]

Los CMS de codigo abierto son mucho mas flexibles en este sentido, pero se
podria considerar que la herramienta comercial sera mas estable y coherente al estar
desarrollada por un mismo grupo. En la practica esta ventaja no es tan grande, ya que
los CMS de cddigo abierto también estan coordinados por un unico grupo o por

empresas, de forma similar a los comerciales. [ 4 ]

2.2.4 Criterios de Evaluacion.

Previamente la organizacién debe conocer cuales son sus necesidades

contestando a las tipicas preguntas:

e ;Qué tipo de contenido quiero gestionar?

¢Documentos ofimaticos, paginas Web, sitios Web, sitios de comercio
electrénico, informes, gréficos, audio, video?

¢ Qué quiero hacer con el contenido?

¢ Publicarlo en portales corporativos, en mi intranet?

¢ El contenido va a variar con frecuencia?

¢, Son facturas, por ejemplo, que no van a cambiar nunca?

¢ Necesito controlar lo que publico o sdlo gestionar su publicacion?

¢ Quién creara el contenido?

¢, Cualquier usuario puede aportarlo?
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Una vez despejadas estas dudas procedemos a evaluar algunos aspectos
generales y particularidades que, podrian, son esenciales para posicionar

adecuadamente un sistema de Gestion de Contenidos. Tabla 1 Criterios de Evaluacion.

2.2.5 Sistemas de Gestion de Contenidos en el mercado actual.

La gama de soluciones CMS que existen en el mercado es muy amplia.
Actualmente se cuenta con gran variedad de sistemas manejadores de contenidos,
desarrollados en diferentes lenguajes de programacion, donde los mas populares son
los desarrollados en las plataformas Java 2 Enterprise Edition (J2EE) y los

desarrollados en PHP.

Algunos como el Xoops, Mambo, Drupal, Typo3, PHPNuke, Xaraya, PostNuke,
phpWebSite, y otros mas, entran en el grupo de PHP, otros como el EXOPIlatform, el

Apache Lenya, InfoGlue, y el LifeRay pertenecen algrupo de J2EE.

También podemos encontrar algunos desarrollados en otros lenguajes tales
como Phyton, Parser-3, Perl y C#, tal es el caso del Rainbow desarrollado bajo la
plataforma .Net totalmente gratis y de cddigo abierto, pero que no tiene tanta

popularidad como los antes mencionados.

2.3 FUNDAMENTACION DE LAS TECNOLOGIAS EN QUE SE BASA
LA PROPUESTA

2.3.1 PHP

PHP, (acronimo de "PHP: Hypertext Preprocessor"), es un lenguaje interpretado
de alto nivel embebido en paginas HTML. La mayoria de su sintaxis es similar a C, Java

y Perl, con solamente un par de caracteristicas especificas. [ 9 ]

Al nivel mas basico, PHP puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un
script CGIl, como procesar la informacion de formularios, generar paginas con

contenidos dinamicos, o mandar y recibir cookies. [ 9 ]
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Una de sus caracteristicas mas potentes es su suporte para gran cantidad de
bases de datos. Entre su soporte pueden mencionarse InterBase, MSSQL, MySQL,

Oracle, Informix, PosgreSQL, ODBC, Unix dbm, FrontBase entre otras mas. [ 9 ]

PHP es la opcién natural para los programadores en maquinas con Linux que
ejecutan servidores Web con Apache, pero funciona igualmente bien en cualquier otra
plataforma de UNIX o de Windows, con el software de Netscape o del Web server de
Microsoft. PHP también utiliza las sesiones de HTTP, conectividad de Java, expresiones
regulares, LDAP, SNMP, IMAP, POP3, protocolos de COM (bajo Windows). [ 9]

Debido a su amplia distribucion PHP esta perfectamente soportado por una gran
comunidad de desarrolladores. Como producto de cédigo abierto, PHP goza de la
ayuda de un gran grupo de programadores, permitiendo que los fallos de
funcionamiento se encuentren y se reparan rapidamente. El cédigo se pone al dia
continuamente con mejoras y extensiones de lenguaje para ampliar las capacidades de
PHP.[9]

2.3.2 Lenguaje de consulta estructurado (SQL).

Debido a la diversidad de lenguajes y de bases de datos existentes, la manera de
comunicar entre unos y otras seria realmente complicada de gestionar de no ser por la
existencia de estandares que nos permiten el realizar las operaciones basicas de una

forma universal. [ 10 ]

El lenguaje de consulta estructurado (SQL) es un lenguaje de base de datos
normalizado, utilizado por los diferentes motores de bases de datos para realizar
determinadas operaciones sobre los datos o sobre la estructura de los mismos. Pero
como sucede con cualquier sistema de normalizacién hay excepciones para casi todo;
de hecho, cada motor de bases de datos tiene sus peculiaridades y lo hace diferente de
otro motor, por lo tanto, el lenguaje SQL normalizado (ANSI) no nos servira para
resolver todos los problemas, aunque si se puede asegurar que cualquier sentencia

escrita en ANSI sera interpretable por cualquier motor de datos. [ 10 ]
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Actualmente, esta en marcha un proceso de revision del lenguaje por parte de los
comités ANSI e ISO, que deberia terminar en la definicién de lo que en este momento
se conoce como SQL3. Las caracteristicas principales de esta nueva encarnacion de
SQL deberian ser su transformacioén en un lenguaje stand-alone (mientras ahora se usa
como lenguaje hospedado en otros lenguajes) y la introduccion de nuevos tipos de
datos mas complejos que permitan, por ejemplo, el tratamiento de datos multimediales.
[10]

2.4 FUNDAMENTACION DE LA METODOLOGIA A UTILIZAR

La tendencia actual en el software lleva a la construccién de sistemas mas
complejos y eficientes. Queremos un que software que este mejor adaptado a nuestras
necesidades pero esto a su vez, simplemente hace el software mas complejo. También

lo queremos mas rapido.

Conseguirlo sin embargo es dificil, el problema del software se reduce a la
dificultad que afrontan los desarrolladores para coordinar las multiples cadenas de
trabajo de un gran proyecto de software. La comunidad de desarrolladores estas
necesitada de una forma coordinada de trabajar. Necesitan un proceso que integre las

multiples facetas del desarrollo. Necesitan un método comun.

2.4.1 El proceso unificado del software (RUP).

El Proceso Unificado de Desarrollo es el resultado de mas de 30 arios de

experiencia, es una solucién al problema del software. [ 11 ]

En primer lugar, el Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de software.
Un proceso de desarrollo de software es el conjunto de actividades necesarias para
transformar los requisitos de un usuario en un sistema de software. Sin embargo el
Proceso Unificado es mas que un simple proceso; es un marco de trabajo genérico que
puede especializarse para una gran variedad de sistemas software, para diferentes
areas de aplicacion, diferentas tipos de organizaciones, diferentas niveles de aptitud y

diferentes tamafios de proyecto. [ 11 ]
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El Proceso Unificado utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling
Language, UML) para preparar todos los esquemas de un sistema software. De hecho

UML es un aparte esencial del Proceso Unificado, sus desarrollos fueron paralelos. [ 11

]

No obstante, los verdaderos aspectos definitorios del Proceso Unificado se
resumen en tres frases claves, dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura, e

iterativo e incremental. Esto es lo que hace unico al Proceso Unificado. [ 11]

2.4.2 UML (Unified Modeling Language).

UML (Unified Modeling Language) es un lenguaje que permite modelar, construir
y documentar los elementos que forman un sistema software orientado a objetos. Se ha
convertido en el estandar de facto de la industria, debido a que ha sido impulsado por
los autores de los tres métodos mas usados de orientacion a objetos: Grady Booch, Ivar
Jacobson y Jim Rumbaugh. En el proceso de creacion de UML han participado, no
obstante, otras empresas de gran peso en la industria como Microsoft, Hewlett-Packard,

Oracle o IBM, asi como grupos de analistas y desarrolladores. [ 12 ]
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2.4.1.1 Por que es necesario UML.

Uno de los objetivos principales de la creacion de UML era posibilitar el
intercambio de modelos entre las distintas herramientas CASE orientadas a objetos del

mercado. Para ello era necesario definir una notacion y semantica comuan. [ 13 ]

Conforme aumenta la complejidad del mundo, los sistemas informaticos también
deberan crecer en complejidad. En ellos se encuentran diversas piezas de hardware y
software que se comunican a grandes distancias mediante una red, misma que esta
vinculada a bases de datos que, a su vez, contienen enormes cantidades de
informacion. Si desea crear sistemas que lo involucren con este nuevo milenio jcomo
manejara tanta complejidad? La clave esta en organizar el proceso de disefio de tal
forma que los analistas, clientes, desarrolladores y otras personas involucradas en el
desarrollo del sistema lo comprendan y convengan con él. EIl UML proporciona tal

organizacion. [ 13 ]

La necesidad de disefios solidos ha traido consigo la creacion de una notacién
de disefio que los analistas, desarrolladores y clientes acepten como pauta (tal como la
notacion en los diagramas esquematicos sirve como pauta para los trabajadores

especializados en electrénica). El UML es esa misma notacién. [ 13 ]

2.5 HERRAMIENTAS QUE SE UTILIZARON

2.5.1 Rational Rose

Es la herramienta lider en el mundo para el modelado de sistemas complejos y
de tiempo real. Para los analistas de negocios, Rose ofrece la capacidad de modelar y
visualizar sus procesos de negocios y destacar oportunidades para aumentar la

eficiencia. [ 14 ]

Para los analistas de datos, el modelado de su disefio de base de datos en Rose,

mejora la comunicacion entre usted y los desarrolladores, y, cuando usted modela sus
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casos de uso en Rose, asegura que la solucion sea creada con el usuario en mente. |
14 ]

Rational Rose unifica a los analistas de negocios, sistemas y datos al permitirles

crear y administrar modelos en una herramienta con un solo lenguaje de modelado. [ 14

]

2.5.2 Gestor de bases de Datos MySQL.

MySQL es una de las bases de datos mas populares desarrolladas bajo la
filosofia de cédigo abierto. La desarrolla y mantiene la empresa MySql AB pero puede

utilizarse gratuitamente y su cédigo fuente esta disponible. [ 15 ]

Inicialmente, MySQL carecia de elementos considerados esenciales en las bases
de datos relacionales, tales como integridad referencial y transacciones. A pesar de ello,
atrajo a los desarrolladores de paginas Web con contenido dinamico, justamente por su
simplicidad; aquellos elementos faltantes fueron llenados por la via de las aplicaciones

que la utilizan. [ 15]

Poco a poco los elementos faltantes en MySQL estan siendo incorporados tanto
por desarrollos internos, como por desarrolladores de software libre. Entre las

caracteristicas disponibles en las ultimas versiones se puede destacar:

e Amplio subconjunto del lenguaje SQL. Algunas extensiones son incluidas
igualmente.

e Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

Diferentes opciones de almacenamiento segun si se desea velocidad en las

operaciones o0 el mayor numero de operaciones disponibles.

Transacciones y claves foraneas.

Conectividad segura.

Replicacion.

Busqueda e indexacion de campos de texto.
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Segun las cifras del fabricante, existirian cinco millones de copias de MySQL
corriendo en la actualidad, lo que supera la base instalada de cualquier otra herramienta
de bases de datos. [ 15]

2.5.2 Zend Studio

Se trata de un programa de la casa Zend, orientado a desarrollar aplicaciones
Web, en lenguaje PHP. El programa, ademas de servir de editor de texto para paginas
PHP, proporciona una serie de ayudas que pasan desde la creacién y gestion de

proyectos hasta la depuracién de codigo. [ 16 ]

Zend Studio consta de dos partes en las que se dividen las funcionalidades de
parte del cliente y las del servidor. Las dos partes se instalan por separado, la del
cliente contiene el interfaz de edicion y la ayuda. Permite ademas hacer depuraciones
simples de scripts, aunque para disfrutar de toda la potencia de la herramienta de
depuracion habra que disponer de la parte del servidor, que instala Apache y el modulo
PHP o, en caso de que estén instalados, los configura para trabajar juntos en

depuracion. [ 16 ]

2.5.3 Xoops

XOOPS es un portal dinamico orientado a objetos escrito en PHP y con MySQL
como base de datos y soporte de almacenamiento, haciendo de XOOPs una
herramienta ideal para desarrollar sitios Web de pequefas y grandes dimensiones,
sitios internos de empresas, sitios corporativos, weblogs y mucho mas. Si bien comenzo
como un sistema de portal, XOOPS actualmente esta en el camino de los sistemas de
manejo de contenidos. EI mismo puede servir como marco de trabajo en sitios

pequefios, medianos y grandes.[ 17 ]

XOOPS significa eXtensible Object Oriented Portal System, es decir, Sistema
extensible de portales orientado a objetos. Es una herramienta construida con
herramientas de largo alcance, que puede escalarse para adaptarse a tus necesidades.
XOOPS se ofrece bajo los términos de la Licencia Publica General (GPL) GNU, lo cual
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significa que puedes usarlo y modificarlo gratuitamente. Puedes modificar y alterar el
programa todo lo que necesites o quieras, en tanto te atengas a los términos de
distribucion de la GPL. [ 17 ]

2.5.3.1 Disefio modular, orientado a objetos

XOOPS basicamente consiste en, el programa nucleo (core) de XOOPS, que
provee el marco operativo y administrativo basico, una serie de médulos oficiales que
cubren las necesidades basicas de un sitio dinamico y tantos médulos opcionales como
puedas necesitar para disponer de funcionalidades adicional.
Es posible agregar nuevas funciones a través de un sencillo proceso de instalacion de
modulos. Esta aproximacién modular hace que XOOPS sea altamente personalizable.
Solo tienes que instalar los modulos que consideres utiles, y puedes retirarlos en
cualquier momento, no hay necesidad de cargar tu sitio con cédigo innecesario, y

puedes configurarlo para que tenga sélo aquello que en verdad necesitas. [ 17 ]

2.5.3.2 Un proceso de desarrollo organizado

XOOPS es, claramente, un producto 'vivo'. XOOPS esta siendo activamente
desarrollado y extendido a través de un proceso organizado que incluye la consulta
publica con los miembros de la comunidad XOOPS. Se han establecido ocho equipos
para asegurar que el sistema evolucione de manera coherente y consistente. Los

equipos son:

Desarrollo del nucleo
Desarrollo de médulos
Desarrollo de temas
Control de calidad
Soporte a la comunidad
Documentacion
Relaciones comunitarias
Desarrollo de producto
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Los equipos de desarrollo y la comunidad XOOPS en general estan
continuamente mejorando el sistema y extendiendo su funcionalidad, con énfasis en la

produccion de codigo de alta calidad. [ 17 ]

2.5.4 Otras Herramientas utilizadas

e Macromedia Dreamweaver para el disefio de las paginas Web.
e Adobe Photoshop CS para el trabajo con imagenes.
e Adobe ImageReady CS para el trabajo con imagenes.

2.6 PROPUESTA

Finalmente se propone el desarrollo de un portal digital utilizando el sistema
manejador de contenidos XOOPS por las ventajas y caracteristicas antes expuestas de

estos sistemas.

Como ambiente de desarrollo integrado (IDE, siglas en ingles) se propone el

Zend Studio por ser un potente editor de cédigo en lenguaje PHP

Como gestor de Bases de datos se propone el MySQL por sus caracteristicas y

por la completa integracion de PHP con el mismo.
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2.7 CONCLUSIONES

Este capitulo realizo un analisis de las tendencias y tecnologias actuales que se
pretenden utilizar en el desarrollo del proyecto. Asimismo se ha valorado y justificado el

uso de cada herramienta y tecnologia.

Llegando a la conclusion de que el lenguaje de programacion a utilizar sera
PHP, como gestor de base de datos, MySQL, y el Sistema Manejador de Contenidos
XOOPS.
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Capitulo III

DESCRIPCION DE LA PROPUESTA DE SOLUCION.
3.1 INTRODUCCION

En el presente capitulo se hace la descripcién de la propuesta que trae este
trabajo, para ello se describen los procesos del negocio que tiene que ver con el objeto
de estudio, de acuerdo a esto se llega a la conclusion que debido a la poca
estructuraciéon de esos procesos, para poder entender el contexto en que se emplaza el
sistema necesitamos definir conceptos que podemos agrupar en un Modelo de Dominio,

para capturar correctamente los requisitos y poder construir un sistema correcto.

Ademas se enumeran los requisitos funcionales y no funcionales que debe tener
el sistema que proponemos, lo que permite hacer una concepcion general del sistema,
e identificar mediante un Diagrama de Caso de Uso, las relaciones de los actores que

interactuan con el sistema, y las secuencias de acciones con las que interactuan.
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3.2 DESCRIPCION DE LOS PROCESOS DEL NEGOCIO.

Para describir los procesos del negocio que se relacionan con el campo de accién de
este trabajo, se hace necesario comprender el proceso editorial de la revista Patria

Grande y sus objetivos.

El primer paso dentro del modelado del negocio es la identificaciéon de los
diferentes procesos del negocio de la organizacion que en este caso seria la casa

editorial de Patria Grande.

Patria Grande es una revista impresa mensual, que aborda tematicas
relacionadas con la integracion cubano-venezolana, la Alternativa Bolivariana para las

Américas (ALBA) y el proceso revolucionario que encabeza el Presidente Hugo Chavez.
La basqueda de informacion.

Este trabajo propone una nueva alternativa en el proceso de la busqueda de
informacion acerca de la integracion cubano-venezolana, la Alternativa Bolivariana para

las Américas ( ALBA )y el proceso revolucionario bolivariano.

El proyecto de llevar las paginas de Patria Grande a la Web tiene dos objetivos

de indole editorial:

Multiplicar el mensaje de la revista y hacerlo accesible a los internautas en
cualquier parte del mundo. Los materiales publicados en Patria Grande, de forma
general, tienen un destinatario universal, de manera que se podra importar todo el

contenido del Sumario a la aplicacién Web.

Utilizar las posibilidades de espacio, inmediatez y alcance de la Web para
convertir el sitio en un medio de analisis e informacién sobre los principales
acontecimientos que ocurren alrededor de las tres tematicas basicas que aborda Patria
Grande: la integracion cubano-venezolana, el ALBA y el proceso bolivariano.
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Mantenimiento de la informacion.

Mantener el contenido del portal es una tarea realizada por el editor del portal, el

mismo se encargara de configurar los articulos y las noticias.

La forma de adicionar contenido al portal dependera de su tipo (articulo, noticias,

imagenes).

Los articulos se adicionan mensualmente, correspondientes a la edicion mensual
de la revista, por otra parte las noticias e imagenes se actualizaran de forma diaria o

esporadicamente.

Con la propuesta de este trabajo se trataria de brindar la mayor flexibilidad
posible para la publicacién del contenido en el portal, se trataria ademas de que todos
los usuarios que tengan acceso al las publicaciones mensuales y a los demas servicios

del portal.

3.3 MODELO DE DOMINIO.

Debido a la sencillez de la estructura y los mecanismos en el proceso de
administracion y actualizacion del portal, llegamos a la conclusion de que el negocio
que se esta estudiando no necesita un modelado completo del negocio. Ademas como
la ceracidon del, portal es una nueva alternativa en el proceso de busqueda de
informacion acerca de la integraciéon cubano-venezolana, no existen reglas de negocio

definidas para la actualizacion del mismo.

Por las caracteristicas antes expuestas se utilizara un modelo de dominio con el
cual pretendemos contribuir a la comprensién del contexto del sistema, y por lo tanto
también contribuir a la comprension de los requerimientos del sistema que se
desprenden de este contexto. Para capturar correctamente los requerimientos y poder
construir correctamente un sistema se necesita tener un firme conocimiento del

funcionamiento del objeto de estudio del mismo.
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El objetivo del modelo de domino es comprender y describir las clases mas
importantes dentro del contexto del sistema, en otras palabras el modelado del dominio
debera contribuir a una comprension del problema que el sistema resuelve en relacion a

su contexto.

También nos auxiliaremos de un glosario de términos sobre los nombres para
que identificar todos los conceptos que se utilizaran en el diagrama. El glosario y el
modelo del dominio nos ayudaran a los desarrolladores, usuarios, clientes y otros

interesados a utilizar un vocabulario comun.

Se entendera por Articulos a los materiales editoriales creados por la casa

editorial de Patria Grande en calidad de articulos.

Se entendera por Noticias a los materiales editoriales creados por la casa

editorial de Patria Grande en calidad de noticias.

Se entendera por Revista al material mensual donde se publicaran articulos y
noticias, esta constituida por una portada y una presentacion editorial y los articulos

publicados en ella.
Se entendera por Editorial a la casa editorial de Patria Grande.

Se entendera por Usuario Andénimo a cualquier usuario que desee obtener la

informacion publicada en la revista Patria Grande.

Se entendera por ALBA a la Alternativa Bolivariana para las Américas,
propuesta por el gobierno venezolano para hacer frente al tratado de libre comercio

(ALCA) propuesto por los Estados Unidos de América.

Se entendera por Integracion Cubano-Venezolana a la mutua colaboracion

entra las dos hermanas naciones.

Se entendera por Programas Sociales a los programas sociales llevados a cabo

por la Republica Bolivariana de Venezuela.
-34-




Capitulo Il Descripcidn de la propuesta de solucion.

DIAGRAMA DEL MODELO DEL DOMINIO

Usuario
Anénimo
0..n
. Integracion
<<Obtiene>> Cubano-Venezolana
<<Diwulga>>
0..n
ReVISta <<DiVU|ga>> ALBA
<<Dij >>
] 1 Diwulga
<<Contiene>> <<Contiene>> Programas
Sociales
1.n 1..n
Articulo Noticia
1.n 1..n
<<Crea y Edita>> <<Crea y Edita>>
Editorial
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3.4 CAPTURA DE LOS REQUERIMIENTOS.

“El propédsito fundamental del flujo de trabajo de los requisitos es guiar el
desarrollo hacia el sistema correcto. Esto se consigue mediante una descripcion de los
requisitos del sistema (es decir, las condiciones o capacidades que le sistema debe
cumplir) suficientemente buena como para que pueda llegarse a un acuerdo entre el
cliente (incluyendo los usuarios) y los desarrolladores sobre qué debe y que no debe

hacer el sistema.”[ 11 ]

3.4.1 Requerimientos funcionales del Sistema.
De acuerdo con los objetivos planteados el sistema debe ser capaz de:

R1 Recibir contenido del sistema encargado de las ediciones.

1) El sistemas tiene que se capaz de recibir y adicionar los articulos enviados de QN.

2) El sistemas tiene que se capaz de recibir y adicionar las noticias enviados de QN.

R2 Administrar las revistas.

3) Crear Revista.

4) Editar Revista.

5) Eliminar Revista.

R3 Administrar articulos publicados en la revista.

6) Configurar articulos en la revista (asignarle la revista a la que pertenece).

7) Eliminar articulo de la revista.

R4 Administrar Secciones.

8) Crear una seccion.

9) Editar una seccion.

10) Eliminar una seccion.

R5 Administrar contenido de las noticias publicadas en el portal.

11) Configurar noticia del portal (definirle la fecha de publicacion y la fecha en que expira).

12) Eliminar noticia del portal.

R6 Administrar usuarios y roles del sistema.

13) El sistema debe ser capaz de permitir acceso al editor, administrador de la revista asi como
a los usuarios anénimos.

El editor puede:
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a) Crear y configurar la revista, es decir establecer la portada, presentacion editorial,
encuestas, imagenes etc.

b) Configurar los articulos es decir ubicarlos en la revista a la que pertenecen.

c) Configurar las noticias es decir establecer tiempo de vida (fecha de publicacién y
expiracion).

El administrador puede:

a) Establecer nuevos roles al sistema.

b) Eliminar o adicionar usuarios al sistema.

El usuario anénimo puede:
a) Acceder al contenido publicado en el portal.
b) Descargar contenido del portal.

R7 Mostrar Contenido de la Revista.

14) Mostrar la portada de la revista.

15) Mostrar la presentacién editorial de la revista.

16) Mostrar articulos de la revista.

R8 Mostrar Noticias.

17) Mostrar noticias que no hayan expirado.

R9 Mostrar ediciones anteriores de la revista.

18) El portal debe tener ubicado en lugar visible el acceso a las ediciones anteriores.

19) Debe mostrar todos sus articulos, con acceso desde el sumario.

R10 Mostrar coleccion de articulos Dossier.

20) El portal debe tener ubicado en un lugar visible el acceso a la coleccién de articulos
dossier.

21)

R11 Mostrar seccién de imagenes.

22) Mostrar imagenes de la galeria.

23) Mostrar imagenes para coleccionar como fondo de pantalla.

24) Mostrar caricatura diaria.

R12 Mostrar enlaces con otros sitios de interés para la revista.

R13 Mostrar seccidén para las encuestas.
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25) Debe mostrar la encuesta definida para el portal con acceso a los resultados de la misma y

la posibilidad de votar en ella.

3.4.2 Requerimientos no funcionales del Sistema.

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto
debe tener. Debe pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al

producto atractivo, usable, rapido o confiable.

Apariencia o interfaz externa:

e Disefo orientado a llamar la atencién del usuario y con una navegacion sencilla y
escalable.
e Construccion de enlaces rapidos o anclas para los documentos muy largos.

Usabilidad:

e EIl sistema podra ser usado por cualquier persona que posea conocimientos
basicos en el manejo de la computadora y de un ambiente Web en sentido
general.

Rendimiento:

e Tiempos de respuestas rapidos al igual que la velocidad de procesamiento de la
informacion.

Soporte:

Se requiere un servidor de bases de datos con las siguientes caracteristicas:
Soporte para grandes volumenes de datos y velocidad de procesamiento.
Tiempo de respuesta rapido en accesos concurrentes.

Version de PHP 4.3.0 o superior.

Servidor Web Apache 1.3.x o superior (se acepta IIS).

Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript.

Portabilidad:

e Necesidad de que el sistema sea multiplataformas.
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Seguridad:

e Identificar al usuario antes de que pueda realizar cualquier accién sobre el
contenido del portal.

e (Garantizar que la informacion sea publicada unicamente por quien tiene derecho
a publicarla.

e Garantizar que las funcionalidades del sistema se muestren de acuerdo al nivel
de usuario que este activo.

e Proteccion contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la integridad de
los datos.

e Verificacion sobre acciones irreversibles (eliminaciones).

Politico — Culturales:

e Debido a que se trata de un producto para la nacién de Venezolana, el sistema
debe ajustarse a las caracteristicas politico-culturales de este pais.

Legales:

e El sistema se basa en un estandar de catalogacion que se rige por normas
internacionales.

e La plataforma escogida para el desarrollo de la aplicacion, estda basada en la
licencia GNU/GPL.

Confiabilidad:

e La herramienta de implementacién a utilizar tiene soporte para recuperacion ante
fallos y errores.

Funcionalidad:

e Reducir al minimo el tiempo en que carga el portal.
e Guardar en caché paginas de contenido para agilizar la navegacion del portal.

Software:

Navegador compatible o superior con Internet Explorer 4, o NetsCape Navegator.
Macromedia Dreamweaver MX 2004.

Adobe PhotoShop 7.0.

MySQL 2.3.x.

Apache 1.3.x.49

PHP 4.3.4
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3.5 DESCRIPCION DEL SISTEMA PROPUESTO.

Para cumplir exitosamente con los objetivos propuestos en este trabajo y
teniendo en cuenta los requerimientos planteados el sistema propone el desarrollo un
modulo, el portal Patria Grande, para brindar la edicidon mensual de la revista asi como
las ediciones anteriores, ademas se incorpora el modulo de administracién del sistema
el cual no modelaremos ya que es incorporado por el propio Sistema Manejador de

Contenido que se usara como plataforma para el portal.

Se considera la existencia de tres roles, el rol de administrador del sistema que
se encargara de la configuracion del Portal, el rol de editor general que se encargara
de la creacion de nuevas revistas y de la organizacion y publicacion de los articulos y
noticias asi como actualizacion de la galeria de imagenes vy los ficheros en formato PDF
asociados cada articulo de la revista y por ultimo el rol de usuario anénimo el cual podra

navegar por el portal obteniendo la informacidén que necesite.

El modulo del portal podra ser usado por cualquier usuario anénimo que desee
obtener informacién de la version digital de Patria Grande. Este podra navegar por el
portal como estime conveniente, participar en encuesta, descargar articulos en fin,

beneficiarse de los servicios que ofrece el portal.

El modulo de administracién controla todo lo que relacionado con la configuracién
del sistema, se usara para mantener el portal actualizado y en perfecto estado, solo

tendran acceso los administradores del sistema.

En resumen el sistema propuesto pretende crear una plataforma de publicaciéon
de contenido para las ediciones mensuales de Patria Grande asi como la publicacion
para las principales noticias y comentarios relacionados con los temas de interés para

Patria Grande.
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3.6 ACTORES DEL SISTEMA.

ACTORES JUSTIFICACION

Representa a una persona que va a utilizar el sistema para buscar
informacién sobre alguna tematica determinada.

Representa al sistema encargado de editar y enviar al portal los

Usuario Anénimo

QiupusNews articulos y las noticias que seran publicados en cada revista.
Editor Representa a una persona que tienfe la capacigiad de configurar la
revista y realizar los cambios que estime convenientes.
Representa a wuna persona que configura y controla el
Administrador comportamiento del sistema, controlar a los usuarios, definir roles

etc.

3.7 MODELO DE CASOS DE USO DEL SISTEMA.

Utilizando las facilidades que brinda el UML, se representaran los requisitos
funcionales del sistema mediante un diagrama de casos de uso. Cada caso de uso
especifica una secuencia de acciones que el sistema puede llevar a cabo interactuando
con sus actores, incluyendo alternativas dentro de la secuencia. A continuacion se

presentan los casos de uso determinados para satisfacer los requerimientos funcionales

del sistema:
CU-1 Recibir contenido del sistema encargado de las ediciones.
Actor QuipusNews

Descripcion | El sistema recibe el contenido enviado por QuipusNews.
Referencia | R1.

CU-2 Gestionar contenido del portal.
Actor Editor

Descripciéon | El editor interactua con el sistema para configurar el contenido del portal.
Referencia R2, R3, R4, R5

CU-3 Administrar el sistema.
Actor Administrador.

Descripcion | El administrador accede al portal para configurar la seguridad.
Referencia | R6.
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Ccu-4 Mostrar contenido de la revista.
Actor Usuario Anénimo, Administrador, Editor.
Descripcion | Un usuario solicita ver el contenido de la revista del mes.
Referencia | R7.
CU-5 Mostrar noticias publicadas en el portal.
Actor Usuario Anénimo, Administrador, Editor.
Descripcion | Un usuario solicita ver el contenido de las noticias publicadas en el portal.
Referencia | R8.
CU-6 Mostrar ediciones de revistas anteriores.
Actor Usuario Anénimo, Administrador, Editor.
Descripcion | Un usuario solicita ver una edicion pasada de la revista.
Referencia R9.
CU-8 Mostrar coleccion de articulos Dossier.
Actor Usuario Anénimo, Administrador, Editor.
Descripcion | Se muestra la coleccion de articulos dossier que hay en el portal.
Referencia R10.
CuU-9 Mostrar enlaces a otros sitios.
Actor Usuario Anénimo, Administrador, Editor.
D L Un usuario solicita ver los enlaces a otros sitios de interés para la revista los

escripcion .

cuales soportan el contenido del portal.

Referencia R11.
CU-10 Mostrar seccion de imagenes.
Actor Usuario Anénimo, Administrador, Editor.
D L Muestra las secciones de imagenes existentes en el portal, cricaruta diaria

escripcion . 7 .

galeria de imagenes y cartel para coleccionar.

Referencia R12.
CU-11 Mostrar seccion para las encuestas.
Actor Usuario Anénimo, Administrador, Editor.
Descripcion | Muestra la encuesta publicada con posibilidad de participar de ella.
Referencia R13.
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3.7.1 Diagrama de Caso de Usos.

A continuacion se representa el diagrama que muestra la relacion existente entre

los actores y los casos de uso:

DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL SISTEMA

- -

Mostrar contenido de la revista en Mostrar seccion de imagenes
el portal

: Mostrar articulos Dossier

Mostrar noticias publicadas en el
portal

Mostrar encuestas

Mostrar enlaces a otros sitios Usuano Ancnimo

ﬁ (from Actors) K
% Mostrar ediciones de revistas
QuipusNews anteriores

(from Actors) Editor

Administrador
(from Actors)

(from Actors)

-

Recibir contenido del sistema
encargado de las ediciones

Gestionar contenido del portal Administrar el sistema
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3.8 EXPANSION DE LOS CASOS DE USO DEL SISTEMA.

A continuacion se representa la extension de los casos de uso del sistema que se
consideran de mayor importancia, el resto se adicionan en la seccién de anexos (ver

Anexo 2, Anexo 3y Anexo 4):

CU-1 Recibir contenido del sistema encargado de las ediciones
Actores QuipusNews.
Proposito Que el sistema sea capaz de recibir el contenido enviado por el sistema

QuipusNews por el protocolo HTTP.

Resumen

El caso de uso inicia cuando el sistema QuipusNews envia algun material al portal. El
sistema QuipusNews envia materiales editados (articulos y noticias) listos para publicar a
través del protocolo HTTP y el método POST el sistema debe ser capaz de recibir estos
materiales, parsear los datos, e insertarlos en las tablas correspondientes de la base de
datos que da soporte al sistema y en caso de los ficheros (imagenes y ficheros PDF) en los
directorios correspondientes.
Referencias R1
Precondiciones
Poscondiciones El contenido recibido debe quedar correctamente almacenado en la

base de datos que da soporte al sistema, asi como ficheros asociados

en el envid.
Requisitos Para poder recibir cualquier material o fichero el envi6 debe
especiales autentificarse mediante un cédigo encriptado el cual se chequea en el
sistema.

Luego de verificar la autentificacion e insertar correctamente los datos
el sistema debe enviar un mensaje a QuipusNews de reportando si la
operacion de recibir re realizo satisfactoriamente o su hubo algun

problema.
Prototipo
CuU-2 Gestionar contenido del portal
Actores Editor
Propésito Que el Editor del portal sea capaz de mantener y configurar
el contenido que sera publicado en el portal.
Resumen

Este caso de uso inicia cuando el usuario accede al portal como Editor (Pantalla 1) para
manipular y administrar el contenido de las revistas (Pantalla 2). Para el caso de las revistas
se mostrara un listado con las ediciones de la revista existentes (Pantalla 3-A) donde el
editor podra crear una revista (Pantalla 3-B) correspondiente a una nueva edicion, eliminar
una revista existente (Pantalla 3-C) o mediante el enlace Editar (Pantalla 3-D) modificar los
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datos de una revista existente (Pantalla 4). Para los articulos se presentara una lista con los
existentes ( Pantalla 5 ) donde podra cambiarle el estado de publicacién a publicado (
Pantalla 5-A ) y eliminar un articulo existente ( Pantalla 5-B ), ademas mediante el enlace
Editar ( Pantalla 5-C ) posibilitara otras configuraciones como asignarle la revista a la que
pertenece ( Pantalla 6-A ), asignarle la seccion ( Pantalla 6-B ) si es que pertenece a alguna,
y poner al articulo la categoria de dossier ( Pantalla 6-C ). Para el caso de las noticias se
presenta un listado con las noticias existentes ( Pantalla 7 ) donde el editor podra eliminar
una noticia existente ( Pantalla 7-A ) si lo desea, ademas mediante el enlace Editar ( Pantalla
7-B ) podra configurarles las fecha a partir de la cual se van a publicar ( Pantalla 8-A ) y la
fecha en la que van a expirar ( Pantalla 8-B ). Para las secciones se mostrara el listado de
las secciones existentes ( Pantalla 9 ) blindandole la posibilidad al editor de agregar una
nueva seccion ( Pantalla 9-A ), eliminar las secciones que desee ( Pantalla 9-B ), y mediante
el enlace Editar ( Pantalla 9-C ) modificar los datos de las secciones ( Pantalla 10 ).

Referencias R2, R3, R4, R5

Precondiciones Deben existir revistas y secciones creadas, también
deben existir articulos y noticias en la base de datos.

Poscondiciones El contenido debe quedar configurado o modificado

segun lo dispuesto por el editor y los cambios deben ser
guardados en la base de datos.
Requisitos especiales

Prototipo

— Ingresar
NDr”brE:lednur
Contrasefia: I------------
Ingresar
iMoo registrado? Presione Agqui.
Pantalla 1.
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Panel de Control | XOO0OPS News

MEHU

= 5 Configuracion
[0

SISTEMR

Opcion
= - Administrar Revista
& - Administrar Secciones
- Administrar Articulos
UOTACIONES - Administrar Moticias
- Administracion del modulo
Q‘K
EHLACES
i -
Pafrla Grande

T =
| + Indice
= Revistas
MHALBUT & Secciones

* Articulos
* Moticias
Powere
[Cemrar]

Pantalla 2
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Pantalla 3

Revistas

Nro Edicion
1  Enero

2  Fehrero

3 Marzo
4 Abril

155 Mavyo
6 Junio

Edicion

[
[

Titulo del Dossier [ |
[

Imagen Portada

I

[Times new Roman =] [3(12p) =] [Hormal =] B £ U 8| =% < By % B o o
E=EssnEEEE R —=E0o @ [

Texto Portada

Imagen Prologo

I[-1

[Times wewroman =] [3(1zpt) Z]homa -] B 7 U 8§ | = = | B3 L B © o=
| T8 | —=@EO @ 7 [

Texto Prologo

|Path: body
Firma Prologo [ |D
Secciones uIILlra ps nrren de Abrazos ntretemmientns nia Literaria
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\ s Editar
slsTEmﬁ Nro. 1 |

Edicion [Enero |

VOTACIOHES Titulo del Dossier [Titulo de la colection Dassisr |

g Imagen Portada [IMG1.ipg ||I|
Ll [Times Mew Roman =] [3(1zpt) =] [Normal =] B 7 U 8§ | = | LB oo
E ====|nw o ha|—e=d0o @ ¢ [
Texto de portada editable
mALeUM-A

Texto Portada

‘ Path: body

Imagen Prologo [IMG2.ipa ||I|

|Times Mew Reman =] [3012p0 =] [Momal =] B 7 U 8 | % « By ¥ @ o o
E=s=snn s HaEl—e@io | @] 2 [

Tezto de prologe Editable

‘Path: body
Firma Prologo [IM&3.jpg ||I|
Secciones Cultura ips Cm’reo de Abrazos Emtretenimientos HDJa Literaria

Pantalla 4

ROMIMISTRAC 10K #00PS VERSIOH e

el de Control | XOOPS News

ID Revista Seccion Titulo

2 6 4 Titulo Articulo 2 Y ¥ 2000-12-12 \' X
16 ¢ Titulo Articulo 1 3 v 2005-04-11 v\(‘/ X
3 6 2 Titulo Articulo 3 a v 2004-12-12 %‘/ X
1 o |8 Titulo Articula 4 asd X 0000-00-00 v‘\"/ X
5 6 4 Titulo Articulo 5 j #®  0000-00-00 Y X
6 6 0  DweodlConNNRE  pugngde voo9mi114 ¥ X

Pantalla 5
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il | XOOPS MNews

; Editar Articulo
— ID 2
= Titulo Titulo Articulo
! Revista E =l
= Seccion
Es dossier Si ND

| adicionar || Cancelar

i

Pantalla 6.

‘0l | XOOPS MNews Logout/Salir | 7 {na de inicio

Lista de Moticias

2 ID Titulo Creada Fuente Publicar Expirar ditar Bograr
1 Titulo1 2004-12-12 CHM 16/04/2005 19/05/2005 L% X
) 2 Titulo 2 2004-11-03 Prensa Latina 16/04/2005 22/05/2007 = X
10 Titulo 3 2005-04-14 AFP 03/03/2005 31/12/2006 = X
)
Pantalla 7.
| XO0PS Mews
=
Editar Moticias
) ID 1
I . =
Titulo Titulo 1
Publicar : =
- Mes |4 =| Dia|1e =] Afio|2005 ~|
=
Expirar

Mes |5 =] Dial19 =] afo [2005 <]
—
- | adicionar || Cancelar |

Pantalla 8.
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Secciones
Nro MNombre Descripcion Editar Borrar
1 Cultura seccion de deportes % b 4
2 Tips tip de esta seccion > X
3 Correo de Abrazos Descripcidn b4
4  Entretenimientos Descripcidn X
5 Hoja Literaria Descripcion !\(‘/ b4

Nro. [ |

Nombre [ |

|TimesNewRoman;| |3(12pt);| |Normal ;I B I UNK | % X | $ B o o

=== = T —emOo @ 7?0
Descripcion
|Path: body
Pantalla 9
Mro. E |
Nombre [Corren de Abrazos |
| Times Mew Roman = | |3(12pt);| INormaI -l B I U -S-l x | R o
— === i s hd%| —e@Oo @ ? [
IDescripcién
Descripcion
|Path: body
Pantalla 10

-50-




Capitulo 11l Descripcion de la propuesta de solucion. PARTRLA

CU-3 Administrar el sistema

Actores Administrador.

Proposito Que le permita al administrador controlar la
seguridad del portal, controlar los accesos, roles
y usuarios.

Resumen

Este caso de uso inicia cuando un usuario accede al portal como administrador ( Pantalla
1 ) permitiéndole ver los usuarios del sistema ( Pantalla 2-A ) crear nuevos usuarios (
Pantalla 2-B ), eliminar usuarios ( Pantalla 2-C ) o modificar los datos de un usuario ( Pantalla
2-D ), ver los grupos existentes ( Pantalla 3-A ), crear nuevos grupos de usuarios ( Pantalla
3-B ), maodificar los grupos ( Pantalla 3-C ) y eliminar los grupos creados ( Pantalla 3-D ),
permite ademas la administracion general del portal ( Pantalla 4 ).
Referencias R6
Precondiciones
Poscondiciones
Requisitos especiales

Prototipo

— Ingresar
Marbre: |administrad0r
Contrasefia: I------------
iMo registrado? Presione Aqui.
Pantallal
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Editar/Borrar Usuarios

Apodo Ijisaza 'I
IMUdificar Usuario 'I

dificar |

Lsar N
Boryar Usuario

Apodo
Nombre | |
Email |
Epermitir a otros Usuarios \Wer esta direccion de Email
URL |
Zona de Tiempo |(GMT) Hora del Meridiano de Greenwich , Dublin, Edimmburgo, Londres ;I

1CQ (I —
AIM —

YIM |

MSINM | |

PaisfLocalidad | |

Ocupacion | |

Intereses | |

Firma

Mustrar Firma
Forma de mostrar los Comentarios I\.I'ista escalonada .i
Orden de los Comentarios |uiejos Primero vI

Método de Motificacion: Cuando usted monitorea |Mensaje Privado =]
ej. un foro, como le gustaria recibir notificaciones
de actualizaciones?

Modo de Notificacidn por defecto INDtiﬁcarme de todas las actualizaciones seleccionadas;l

Informacidn Adicional

Rango

Contrasefia [ ]
Reingrese la Contraseiia |:|

£ Recibir ocacionalmente noticias via email [T ]si [# Jna

enviadas por los administradores ¥y moderadores ?

Pantalla 2
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Editar Grupos

Editar Grupos
Administradores

Usuarios Registrados
Usuarios Andnimos

MNuewo Grupo

Crear Nuevo Grupo

Modificar
Modificar
Muodificar

Modificar Borra

Nombre

Descripcian

D,

grivtilegins I avatares BannerS dminiStrar Blogues Comentarios Buscar Usuarios dmininstrar Grupos
stem
Azmin ™ |Manejador de Imagenes Mail a Usuarios dministrar Madulos Preferencias Caritas
™ ITemplates Rango de Usuarios Editar Usuarios
iaivi_legius Revistas Dtaciones Ibum de fotos Enlaces
min
Privilegios Ibum de fotos | JHumor Grafico
Acceso
Bloque de I1zquierda
aCEE Cuntenidus en espera (ID: 4) Recumiéndenus {1D: 6) up Envios (ID: 8) Comentarios
Recientes (ID: 10) Opciunes de Motificacion (ID: 11) Purtada (ID: 84) Futu al azar (ID: 117)
Futus recientes {(ID: 118} Futus Recientes con miniaturas (ID: 120) Elltimas Fotos con
miniaturas (ID: 121} Humur Grafico (ID: 122) Enlaces Recientes (ID: 123) up Enlaces {ID:
124} MenL’l del Usuario (ID: 1)
Centro
Prulngo (ID: 89) nrticulns (ID: 20)
Derecha
ingresu (ID: 2} Nuticias {ID: 112) Las mejores fotos (ID: 119) Buscar {(ID: 3) Mem’l
(ID: 5) éQuién esta en linea? (ID: 7) Sele:::l:iunar Themes {(ID: 12) Vutaciunes (ID: 115)
uevus Miembros {(ID: 9) SE|E£.CiDI‘I {ID: 97} Dussier {ID: 125}
| Crear Muevo Grupo i
Pantalla 3.

=

EHU

D

SISTEMA

—
-

YOTACIOHES

&y
7%

* -
28

ENLRACES

E

Pantalla 4.

System Configuration

Avatares Banners Administrar Bloques Comentarios Buscar Usuarios

Manejador de

Admininstrar Grupos Imagenes Mail a Usuarios Administrar Madulos Preferencias

Caritas Templates Rango de Usuarios Editar Usuarios
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CuU-4 Mostrar contenido de la revista en el portal

Actores Usuario Anénimo, Administrador, Editor.

Propésito Que el usuario sea capaz de ver el contenido publicado en el
portal correspondiente a la revista del mes.

Resumen

Este caso de uso inicia cuando un usuario accede al portal como usuario anénimo en la
Internet o una intranet, entonces este se encarga de mostrar la revista correspondiente al
mes en curso ( Pantalla 1), la portada ( Pantalla 1-A ), la presentacién editorial ( Pantalla 1-B
)y el sumario de los articulos asociados a ella ( Pantalla 1-C ).

Referencias
Precondiciones

Poscondiciones
Requisitos especiales

R7

Deben existir revistas creadas, asi como articulos
asociados ademas deben estar en estado de publicado,
deben existir fisicamente los ficheros asociados
(imagenes y PDF) en sus directorios correspondientes.

Prototipo

Direccidn [ http:/ fwwew. patriagrande. com

A Br Vinios &

> Vaces del ALBA
» Contacto

ESTE NUMERO

ABRIL DIE 2005 NO. 4

/l > Venezuela en el alma de Jose Marti

Dausell Vaklés
(Pinar del Rio,
enero 16 de 1967)

Cuando la cabeza de
Marti emerge del
bosgue y la
montafia,

‘que ante un paisaje
O Dausell estamos
o solo ante un
slarde de perfeccian
naturalista, que ya
5 bastante, sino
ante mucho més,

Pantalla 1

= Chévez en la Habana: el regreso de un gigante

SLMAris

+ Al Pueblo lo que es del Pueblo
Rafael Ramirez: Ventana al ALBA de los pueblos
* Uruguay: El da de los abrazos
* India: Debajo del sol todo tiene su hora
Qatar: Venezuiela diversifica su mercado petrolero
Francia: Un revolucionario en Paris
Iran: Dos paises que desean la paz y no &l terror
Opinidn. Miradas en el ALBA
Opinidn: El Museo de la Revolucidn bolivariana
Dossier: Abril 2002, Contragolpe y Victoria Popular
£Qué sucedid en Venszuela emtre el 11y 13 de abril
de 20027
£Quiénes organizaron &l golpe de estado fascista?
¢Qué pepel jugaron los medios de comunicaddn?
£Como el mundo supo que Chévez estaba a punto de
ser asesinado por los golpistas?
- El nuevo imperio romano frente al termorismo
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CU-5 Mostrar noticias publicadas en el portal
Actores Usuario Anénimo, Administrador, Editor
Proposito Que el usuario sea capaz de ver el contenido de las

noticias publicadas en el portal.
Resumen
Este caso de uso inicia cuando un usuario accede al portal como usuario anénimo en la
Internet o una intranet, entonces este se encarga de mostrar) un sumario de las noticias (
Pantalla 1-A ) que estén publicadas en ese momento en el portal.

Referencias R8
Precondiciones
Poscondiciones
Requisitos especiales
Prototipo
Direccidn l http:/ fwwew. patriagrande.com ﬂ Ir | Vinculos ”i @
- Vaces del ALBA
= Contacto
ESTE NUMERO ABRIL DE 2005 NO. 4 ABRIL DIE 2005 NO. 4
# Chévez en la Habana: el regreso de un gigante
> Vanezuela en el alma de José Marti ) .
SUNAriQ
¢{POR QUE NACEMOS? S
Rafael Ramirez: Ventana al ALBA de los pueblos
_ - Uruguay: El dia de los abrazos
t”;:fg*gg + India: Debajo del sol todo tiene su hora
enero 16 e 1967) Qatar; Venezuela diversifica su mercado petrolero
ik b e Franci;: Un revolucionario en Paris
Mart| emerge del - Iran: Dos paises que desean la paz y no el teror
bokus yia Oplinién. Miradas en el ALBA
}que ante un paisaje Opinién: El Musen de la Revolucin bolivariana
x:‘;’::“_‘ﬁm Dossier: Abril 2002, Contragolpe y Victoria Popular
alarde de perfection ¢Qué sucedid en Venezuela entre el 11y 13 de abril
dnt syl g de 20027
::ne mucho :122. X ta o indirecta, las iniciativas ¢Quiénes organizaron el golpe de estado fascista?
i abar con &l £Qué pepel jugaron los medios de comunicacion?
£Como el mundo supo que Chaver estaba a punto de
ser asesinado por los golpistas?
- El nueva imperio romano frente al terorismo
Pantalla 1
CU-6 Mostrar ediciones de revistas anteriores.
Actores Usuario Anénimo, Administrador, Editor
Propésito Que el usuario pueda seleccionar y ver alguna edicidon anterior de la
revista.
Resumen
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Este caso de uso inicia cuando un usuario accede al portal como usuario anénimo en la
Internet o una intranet, entonces se muestra al usuario las ediciones pasadas de la revista (
Pantalla 1-A ), entonces podra acceder desde el sumario ( Pantalla 1-B ) a los articulos
correspondientes a dicha edicion.

Referencias R9
Precondiciones
Poscondiciones
Requisitos

especiales

Prototipo

e
ot Al Pueblo lo que es del
___ SuUmdarin i
Ventana al ALBA de los
- Al Pueblo lo que es del Pueblo puebloe.
Rafagl Ramirez: Ventana al ALBA de los pueblos Uruguay
il Uruguay: El dia de los abrazos Eﬂm”’?_ e
Pantalla 1.
CuU-7 Mostrar articulos Daossier
Actores Usuario Anénimo, Administrador, Editor
Propoésito Que el usuario pueda ver y acceder a la coleccion de articulos
dossier del portal.
Resumen

Este caso de uso inicia cuando un usuario accede al portal como usuario anénimo en la
Internet o una intranet, entonces este se encarga de mostrar la coleccion de articulos dossier
del portal ( Pantalla 1 ) dando la posibilidad de acceder a su contenido ( Pantalla 2 ).
Referencias R10
Precondiciones
Poscondiciones
Requisitos especiales

Prototipo
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» Vocas del ALBA
= Contacto

Nameros antenores
Expedientes especiales
Dossier numeng 1
LARIL DE 2005 ND. 4 m mma
Dossier namero 3

icidio o la fdrmuia del golpe de Estado se
. ni un cargamento mas de Petrdlen”.

S ATLO

Al Pueblo lo que es del Pueblo

; pueblos | > Rafael Ramirez: Ventana al ALBA de los pueblos
Uruguay: El dia de los abrazos

India: Debajo del sol todo tiene su hora

Qatar; Venezuela diversifica su mercado petrolero

ustrial-petrolero que lleva un pais adentro.
esidente Chavez al poder, los intereses
1e Venezuela (PDVSA) en un estado dentro

Pantalla 1.

PAGINA INICIOD FEBRERD DE 2004 NO.1

Abril 2002, Contragolpe y Victoria Popular

éQué sucedio en Venezuela
entre el 11 y 13 de abril de
2002?

La llegada del Presidente Chavez al poder,
los intereses transnacionales convirtieron a
Petréleos de Venezuela (PDVSA) en un
estado dentro del Estado, gerenciada por

] una oligarquia que era cada vez mas rica, mientras mas desigual e injusta fuera la

Y DESCARGAR

Pantalla 2.

el e L e T [ oot RN P PR Y JHR UM S PRSI St S SR
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3.9 CONCLUSIONES.

Partiendo del andlisis de los procesos del negocio, en este capitulo hemos
definido los requerimientos que debe tener el sistema para un exitoso desarrollo, los
cuales se representan mediante un Diagrama de Casos de Uso, asi mismo se

describieron la las acciones que debe realizar cada actor que interactua con el sistema.

Con los requerimientos y las funciones que han sido consideradas como
necesarias para la construccion del sistema se puede dar paso al comienzo de la

construccion del mismo.
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Capitulo IV

CONSTRUCCION DE LA PROPUESTA DE
SOLUCION.

4.1 INTODUCCION.

En este capitulo se modelan los artefactos necesarios para la construccion de
aplicaciones Web. Los componentes de la aplicacion son tratados como clases, y
mediante la utilizacién de UML se podran representar a través de diagramas de clases
Web. Asi mismo se presenta la propuesta del modelo de datos la cual nos posibilitara
la construccidon de la base de datos que servira como soporte al sistema. Este capitulo
ademas de modelar la logica del negocio mediante las clases Web, y trata algunos

principios del disefio del sistema.
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4.2 DIAGRAMA DE CLASES WEB.

El diagrama de clases para las Aplicaciones Web, difiere un poco del resto de las
aplicaciones que se construyen, puesto que en ellas son mas importantes la modelacion
de la logica y estado del negocio que los detalles de presentacion. Dado que para el
desarrollo de este sistema se utilizo el Sistema Manejador de Contenidos Xoops
daremos una breve explicacién del funcionamiento interno del mismo para una mejor

comprension de los diagramas de clases.

Como se dijo en el Capitulo 2 del documento, XOOPS basicamente consiste en,
el programa nucleo (core) de XOOPS, que provee el marco operativo y administrativo
basico, es posible agregarle nuevas funcionalidades instalando nuevos médulos que
hayan sido desarrollados por terceros, el médulo de instalacion afiade automaticamente
las entradas en la tabla de configuracion basandose en el contenido del fichero
xoops_version.php (obligatorio para cada mddulo), el cual se utiliza para generar las
opciones de configuraciéon de forma dinamica. Este proceso elimina la necesidad de
crear directorios/ficheros cache para cada médulo. Todo mddulo tiene una estructura
basica de directorios y archivos, y la funcionalidad esta dada por un sistema de bloques.
Un modulo puede incorporar tanto bloques como el desarrollador necesita para lograr
asi la funcionalidad que desea. Entre los directorios fundamentales que conforman la
estructura de un médulo se encuentra el directorio admin, blocks, templates, class,

include etc,para una mejor familiarizacién con esta estructura ver Anexo 5.

Debido a la estructura modular de los sistemas manejadores de contenidos y la
estructura particular que ofrece el xoops para desarrollar sus modulos, en esta seccion
se modelara el médulo segun la funcionalidades que brinden al sistema y de acuerdo a
la forma en que se ha organizado el contenido del trabajo, se deben presentar los
modelos organizados por paquetes, que como se dijo antes responderan a una

funcionalidad del sistema, de forma que pueda entenderse mejor la Iégica del negocio.
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Paquete 1 Perfil del QuipusNews.

Paquete 2 Perfil del Editor.
Sub-Paquete 2.1 Manejar Contenido Revistas.
Sub-Paquete 2.2 Manejar Contenido Articulos.
Sub-Paquete 2.3 Manejar Contenido Noticias.
Sub-Paquete 2.4 Manejar Contenido Secciones.

Paquete 3 Perfil del Usuario Anénimo.
Sub-Paquete 3.1 Mostrar Contenido Revista.
Sub-Paquete 3.2 Mostrar Contenido Noticias.
Sub-Paquete 3.3 Mostrar Colecciéon Dossier.
Sub-Paquete 3.4 Mostrar Ediciones Anteriores.

Por la similitud en la funcionalidad de varios paquetes se representara los
diagramas de Web de los paquetes mas importantes, el resto se agrega a los anexos

(ver Anexo 6, Anexo 7 y Anexo 8).

Para una mejor comprension de los diagramas y en el modelo se especificara a

continuacioén la nomenclatura utilizada en las clases.
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~ Clases Significado i

DAL Data Access Layer, representa una clase utilizada para el acceso a datos

BLL Business Logic Layer, representa una clase que implementa reglas de negocio.

class Representa una clase persistente

Form Representa un formulario WEB.

Page Representa una pagina HTML

XP Este pre_fijq se usara para las clases que pert_enezcan a X_oops pero que se hace
necesario incluirlas en el modelo por su relacion con el mismo.

admin Representa las clases definidas con fines de administracion.

inc Representa las clases que brindan funciones utiles usadas.

Block Representa un bloque del modulo.

EARWS Representa las clases definidas para manipular el contenido recibido.
Clases que se utilizan para invocar los métodos de insertar o eliminar el
contenido recibido.

Command

VISTA DE GESTION DEL MODELO.

- ]

Perfil Editor Perfil Usuario
N Andénimo

]

Perfil
QuipusNews
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4.2.1 Paquete 1 Perfil de QuipusNews.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Recibir e Insertar contenido de articulos y noticias.

e

Listen_Articulos

(from Packages)

L%

Listen_Noticias

(from Packages)

|

1 1
<<usa>> <<usa>>

1 1

EARWS EARWS_Request EARWS_Response

(from EAR) (from EAR) (from EAR)

1 <<usa>>1 1 <<usa>> 1
1 1] 1 1
" <<usa>>
<<us |
<<usa>» <<usa>

1

1

(from Common)

-

|
1 ']
Command_Articulo_Insert Command_Articulo_Drop Command_Insert_Noticia Command_Drop_Noticia
(from EAR) (from EAR) (from EAR) (from EAR)
1 1 1 1
<<usa> <<usa> <<usa>
<<usa>>
1
L 1 1
BLL_classArticulo BLL_classNoticia
(from BLL) (from BLL) —
1 ] T
1 1
<<usa>> <<usa>>
1 1
DAL_classArticulo DAL_fcIass:\\ll_otlma <<usa>>
(from DAL) <<usa>> (om )
1
1
L<usa>> <<usa>>
1 1
- class_Noticia
class_Articulo (from Commaon)
1
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4.2.2 Paquete 2 Perfil del Editor.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Perfil del Editor.

— <<Contiene>> — e <<Contiene>> — e
= > o
— e >
Form_Articulos Page_l/\lEol_nm_as_Conﬁg Form_Noticias Page_Noticias_Config
(from Packages) iminar J/Eliminar
(from Packages) (from Packages) (from Packages)
N
|
\
I —
o— <<general>> <<genera>>
5 \
\

/

Form_Secciones

\ .
\ —<< >>
_— submit (from Packages)

i

Form_Revista

(from Packages)
<<submit>>

<<Contiene>>

“0
> sy %<Contiene>>
- <<genera>>
P T ¢

== <<genera>> P |ndex\ — =

(from Xoops Core) ——
Page_Seccion_Crear/ / / \ \
Modificar/Eliminar Page_Seccion_Crear/
e AN Modificar/Eliminar

(from Packages)
/ / \ \ (from Packages)
e Y
Manejar Contenido

M STy C_ontenido Manejar Contenido Manejar Contenido 2
Revista Articulos Noticias Secciones

4.2.2.1 Sub-Paquete 2.1 Manejar Contenido de Revista.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Manejar Contenido Revistas.

admin_Revistas
- — — (from admin)

<<include>> 1
\L <<usa>>
admin_Revistas_ Form
(from admin)
1
BLL_classRevista
(from BLL)
1
<<include>> 1
- <<usa>>
inc_IlmageDlIg
(from Includes)
1
DAL _classRevista
(from DAL) <<usa>>
1
<<usa>>
1
class_Revista

(from Common)
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4.2.2.2 Sub-Paquete 2.2 Manejar Contenido de Articulos.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Manejar Contenido Articulos.

admin_Articulos

’7 —_— _— (from admin)

<4ndude>7

admin_Articulos_Form
(from admin)

1

<<usa>>

1

BLL_ classArticulo
(from BLL)

1

<<usa>>

1

DAL_ classArticulo
(from DAL)

1

<<usa>>

1

class_ Articulo
(from Common)

<<usa>>

4.2.2.3 Sub-Paquete 2.3 Manejar Contenido de Noticias.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Manejar Contenido Articulos.

<<inc|ude>f
|

v

admin_Noticias
(from admin)

admin_Noticias_Form
(from admin)

1

<<usa>>

1

BLL_classNoticia
(from BLL)

1

<<usa>>

1

DAL _ classNoticia
(from DAL)

1

<<usa>>

1

class_Noticia
(from Common)

<<usa>>
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4.2.3 Paquete 3 Perfil del Usuario Anonimo.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Perfil del Usuario Anénimo.

|

Page_Client

(from Packages)

1
<<genera>>

e

/ XP_Index\
/ (from Xoops Core) \
e AN

T .
Mostrar Cntenido de Mostrar Noticias Mostrar Coleccion Mostrar Ediciones
Revista Dossier Anteriores

-

4.2.3.1 Sub-Paquete 3.1 Mostrar Contenido de la Reuvista.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Mostrar Contenido de la Revista.
Block_Portada Block_Prologo Block_Articulos
(from Blocks) (from Blocks) (romjBlocks)
1\\ 1 1 1
\ <<usa> <usa>>
<<usa>>\ <usa=>>
1) 1 1 1
BLL_classRevista <<usa>> inc_Functions BLL_classArticulo
(from BLL) — —_— (from Includes) (from BLL) 1
[ —
1 1
<<usa>> <<usa=>r
1 1
DAL_classRevista DAL_ classArticulo
(from DAL) (from DAL)
<<usa>>
1 1
<<usa=>> <<usa>>|
<<usa>>
1
class_Revista 1 -
(from Common) M class_Articulo
1 (from Common) *1777
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4.2.3.2 Sub-Paquete 3.2 Mostrar Noticias.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Mostrar Noticias.

Block_Noticias
(from Blocks)

<usa>>
~ —— xJ] inc_Functions
(from Includes)

1

<<Kusa>> \1
<usa>>
1 1

BLL_ classRevista
(from BLL) -

BLL_classNoticia

(from BLL) — 1****
1
1 1
<<usa>> <<usa>>
<< >3
1 <<usa>> 1 usa>=
DAL _classNoticia DAL_classRevista
(from DAL) (from DAL)
1 1
<<usa>> <usa>>
1 1
class_Noticia class_Revista
(from Common) (from Common) —

4.3 DISENO DE LA BASE DE DATOS.

A continuacion se brinda el diagrama de clases persistentes y el modelo de datos
que dan soporte al contenido manejado por el sistema. Es bueno aclarar que en el
modelo de datos no se incluyen las entidades que son manejadas por el sistema de
manejador de contenidos Xoops, por ejemplo los usuarios asi como aquellas tablas que
utilizan moédulos usados en el portal, tal es el caso de los médulos de las Encuestas, la

Galeria de Imagenes y los Enlaces.
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4.3.1 Clases persistentes.

DIAGRAMA DE CLASES PERSISTENTES

classArticulo
E8id_articulo : Integer
E4lid_seccion : Integer
_ EXlid_revista : Integer
classRevista &fecha : Date = 0000-00-00
E5lid_revista : Integer Exdossier : Integer =0
Ekedicion : String Etitulo : String
Eximg_portada : String Exresumen : String
Ektexto_portada : String Exbajante : String
Q)img_prologo : String o Q)fuente : String
E&texto_prologo : String 1 1..n |Bautor : string
EX8img_firma_prologo : String E&correo : String
E5pdf_filename : String EXprioridad : Integer =0
E&titulo_dossier : String E&fixed_lead_img : String
EXkeywords : String
on\ n_ E&cuerpo : String
T BE=publicado : Integer =0
\ B5pdf_filename : String
\
\
0.n \ 0.1 classNoticia
classSeccion EXid_noticia : Integer

Extitulo : String

Exfecha : Date = 0000-00-00
Exautor : String

Exfuente : String

E¥cuerpo : String
EXpublicar : Integer =0
Eexpirar : Integer = 0

EXid_seccion : Integer
E=nombre : String
Exdescripcion : String
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4.3.2 Diagrama del modelo de datos.

MODELO DE DATOS

TO
(from S_0)

i

T_classSeccion_ID : INTEGER
T_classRevista_ID : INTEGER

T_classSeccion
(from S_0)

il

[8i<<PK>> PK_T_04()
[ 8<<FK>> FK_T_01()
[ S<<FK>> FK_T_02()
[[S<<Index>> TC_T_02()
[[Si<<Index>> TC_T_03()

0..*

<<lIdentifying>>

[ X

T_classRevista
(from S_0)

[id_revista : SMALLINT

-edicion : VARCHAR(255)

-img_portada : VARCHAR(255)
exto_portada : VARCHAR(255)
img_prologo : VARCHAR(255)
exto_prologo : VARCHAR(255)
img_firma_prologo : VARCHAR(255)

-pdf_filename : VARCHAR(255)

-titulo_dossier : VARCHAR(255)

[PET_classRevista_ID : INTEGER

<<ldentifying>>

[[®<<PK>> PK_T_classRev ista3()

T_classNoticia
(from S_0)

[id_noticia : SMALLINT
-titulo : VARCHAR(255)
[ fecha : DATE
[[autor : VARCHAR(255)
uente : VARCHAR(255)
cuerpo : VARCHAR(255)
publicar : SMALLINT
[lexpirar : SMALLINT
[FEIT_classNoticia_ID : INTEGER

-<<PK>> PK_T_classNoticia1()

<<ldentifying>> 1

id_seccion : SMALLINT
Inombre : VARCHAR(255)
.descripcion : VARCHAR (255)
.T_classSeccion_ID : INTEGER

g

[I8<<PK>> PK_T_classSeccion2()

0..1

<<Non-Identif y ing>>

0.*

T_classArticulo
(from S_0)

i

[Wid_articulo : SMALLINT
d_seccion : SMALLINT
id_revista : SMALLINT
echa : DATE
dossier : SMALLINT
itulo : VARCHAR(255)
[ resumen : VARCHAR(255)
-bajante : VARCHAR(255)

‘\-fuente : VARCHAR(255)
1 [autor : SMALLINT

1.

«[icorreo : VARCHAR(255)
prioridad : SMALLINT
ixed_lead_img : VARCHAR(255)
key words : VARCHAR(255)

[ cuerpo : VARCHAR(255)

[ publicado : SMALLINT

-pdf_filename : VARCHAR(255)

[FRT_classSeccion_ID : INTEGER

[EKT_classRevista_ID : INTEGER

<<PK>> PK_T_classArticulo0()

<<FK>> FK_T_classArticulo3()

<<FK>> FK_T_classArticulo0()
-<<Index>> TC_T_classArticulo5()
-<<I ndex>> TC_T_classArticulo1()
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4.4 PRINCIPIOS DE DISENO, MANEJO DE ERRORES Y ESTANDARES
DE CODIFICACION.

4.4.1 Principios de Disefio

En este caso el diseio de la aplicacion se logra con la construccion de una
plantilla para el Sistema de Gestion de Contenido Xoops. La 'piel' (skin) de un sitio
XOOPS es controlado por un poderoso sistema de temas graficos que permite al

disefiador del sitio trabajar directamente en HTML.

El disefio, sea cual sea el objeto del mismo, tiene que basarse en el usuario, y en
este caso estamos hablando de cualquier persona en el mundo; donde la gran mayoria
no cuentan con una preparacion en las cuestiones de la informatica. Para ello, este
sistema utiliza ciertos principios generales de disefio que garantizan la usabilidad en los

disefos para las aplicaciones Web.

Principio de uso equiparable: donde las caracteristicas de privacidad, garantia y

seguridad estén igualmente disponibles para todos los usuarios, y que el disefio sea

atractivo para todos los usuarios.

Principio de la flexibilidad: donde se ofrezcan posibilidades de eleccion en los

métodos de uso, que facilite al usuario la exactitud y precision, y se adapte al paso o

ritmo del usuario.

Principio_de la Informacion perceptible: donde se usen diferentes modos para

presentar de manera redundante la informacién esencial (grafica y verbal), se
proporcione contraste suficiente entre la informacién esencial y sus alrededores, se
amplie la legibilidad de la informacion esencial, y que diferencie los elementos en

formas que puedan ser descritas (por ejemplo, para las funciones de catalogacion).

Principio de tolerancia al error: donde se dispongan los elementos para minimizar

los riesgos y errores, por ejemplo utilizando elementos comunes; y los elementos

peligrosos eliminados, aislados o tapados, que se proporcionen advertencias sobre
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peligros y errores. Hay que posibilitar el descubrimiento interactivo y el aprendizaje

ensayo-error, y posibilitar la reversibilidad y la recuperabilidad de las acciones.

Principio de esfuerzo de acceso y uso: que minimicen las acciones repetitivas, y

que proporcione una linea de visidn clara hacia los elementos importantes tanto para un

usuario sentado como de pie.

4.4.2 Manejo de Errores.

El manejo de los errores esta a cargo del sistema de manejo de errores que usa
Xoops. Por ejemplo cada ves que ocurre alguna excepcion el xoops redirecciona al
cliente a una pagina donde envia un mensaje reportando donde ocurrié el error y que lo

ocasiono Fig.1.

ﬁ http://quipus 13, 4oops/modules/Revista/admin/articulos.php - Microsoft Internet Explorer =

File Edit View Favorites Tools  Help |

. -~ P : e
@Back g4 J ﬁ A /  Search ‘::_:\:"Favorites 62‘? kg [T ﬁ ﬂ j&
Address I.gj http:fquipus 1 3jx0ops /modules Revistajadminjarticulos php Ll aGo |Links ”| ﬂZend Studio = E¥Debug + @ Profile

Warnig man(XO0P3 ROOT PATHfmodulesirewstalincludelzoopscodes mod php): faded to open stream Mo such file or directory mn
c:\appserviwwwixoopsmodulesirevista'admniarticulos.phyp on line 10

Warnmg man): Faled openng KOOPS_ROO0T PATHimodulesfrenstafincludefxoopscodes_mod php' for inclusion (mnclude_path=";C\AppServiphplpear’) m
¢:'appserv'wwwixoopsanodulesrevista'admin'articulos.php on line 10

Warnimg, mainZ{O0P2 EOOT PATHfmodules/rewista’class/BLL Tncludes. php): faled to open strearn: o such file or directory in

c:\appserviwwwixoopsimodules'revistaiadmin'articulos.php on line 11

Warnmg man(): Faled openng KOOPS_ROOT PATHimodulesfrewista/class/BLLIncldes phy' for inclusion (include_path=";C\AppServiphpipear’) i
c:lappserviwwwxoopsmodules'revista'admmiarticulos phyp on line 11

Fatal exvor: Call to undefined finction: zoops_cp_header() m c:\appserviwwwixoopsmodules'revista'adminlarticulos.php on line 81

Fig.1 pagina de Reporte de Error.

También al igual que en otros CMS se emiten mensajes de confirmacion a la

hora de hacer operaciones de eliminacion Fig.2.
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Esta seguro que desea eliminar esta Revista, tenga en cuenta que se eliminaran todos los articulos
relacionados con la misma

Enviar || Cancelar

Fig.2 Confirmacion de borrado.

Otros mensajes de alertas son emitidos por el xoops a los diferentes usuarios a la
hora de tratar de acceder al lugares en el portal donde tiene el permiso restringido Fig.3,

también emite avisos a la hora de chequear las credenciales de los usuarios, Fig.4 y
Fig.5.

Lo lamento, Usted no tiene permiso para acceder a esta Area.

S1ve que la pagma no recarga automatic amente,
Por favor presione Aqui

Fig.3 Acceso a un arearestringida

Ingreso Incorrecto!

51 ve que la pagina no recarga automaticamente,
Por favor presione Aqui

Fig.4 Aviso de Credenciales Incorrectas.

(Gracias por ingresar , jisaza.

51 ve gque la pagina no recarga automatic amente,
Por favor presione Aqui

Fig.5 Aviso de Credenciales Correctas.

-72-




™
D

Capitulo IV Construccion de la propuesta de solucién. FARZ X

4 4.3 Estandares de codificacion.

Para obtener un cédigo mas claro y comprensible, y facilitar el mantenimiento del
software hemos seguido ciertos estilos o estandares a la hora de escribir el codigo del

software. A continuacion se muestra una serie de normas que se tuvieron en cuenta.

Bloques de instrucciones. Colocar el corchete de apertura {, al final de la
instruccion y alinear el corchete de cierre} con la linea de instruccion. El cédigo dentro
del bloque se indento con el tabulador, para permitir mayor legibilidad se configuro el

editor para que despliegue el tabulador con una longitud de cuatro espacios (Fig. 6).

267 function Eliminar &rticulof §id_articulo ){
268 §611 _0Obj = new BLLArticulof();
269 if [ §Ell_0Obj-»Delete(| §id arciculo | ){

270 redirect header("articulos.php™, 1, "Articula Fliminada"]:
271 } else |

F redirect header("articulos.php™, 1, "Articulo no Eliminsdo®™):
273 !

274 1

Fig.6

Comparaciones Seguras. Poner siempre los valores constantes a la izquierda
de la comparacion "if ( 6 == $variable )", con esto garantizara la generacién de un error

cuando por error escriba '='y no '==". (Fig. 7)

2495

296 function et Img Estadof §id articulo j{

297 §B11_0Obj = new BLLarticulaf():

298 if (0 == §E11_Ohj->Get Eatado( §id articule j ){

299 return '<img src="'.X00F3 _URL.'/modules/Reviata/images unpublish, gif™>';
300 } else |

301 return '<img skc="'.XDDPS_URL.'fmodulesfRevistafimagesfpuhlish.gif"}';
302 1

303}

Fig.7
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Nombres.

A continuacién se define la manera en la que se asignaron nombres a clases,

métodos, funciones, variables y parametros.
Clases. Primera letra de cada palabra en mayuscula sin separadores (Fig.

Atributos de una clase y variables. Los atributos se escribieron con letra

minuscula usando guion inferior para separar cada palabra (Fig. 8).

Métodos y funciones. La primera letra en minuscula y la primera letra de las
palabras siguientes en mayuscula, usando guién inferior para separar las palabras (Fig.
8).

Argumentos o parametros. Los argumentos pasados a una funcion o método

inician con la letra p y la primera letra de las palabras siguientes en minuscula (Fig. 8).

I < 2plip

2 class Secciond

3 war §id_seccion:

4 war snombre;

3 wvar gdescripcion;

= function 3eccion( $pid seccion, Sphnombre, fpdescrpcion )
7 gthisz->=id seccion gpid _seccion;

g

a

fthiz-rFnombre = gspnombre;
| gthis-=descripcion = 4pdescrpcion;
10 1
il function get_Id Jeccion(){
12 return §this->id seccion;
13 1
14 function get MNombre(){
15 return §this->nomhre;
16 1
1 function get Descripeocion(){
18 return fthisz->=descripeoion:
19 1
a0 )
el 2

Fig. 8
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4.6 MODELO DE DESPLIEGUE.

Un diagrama de despliegue muestra la configuracion de los nodos que participan
en la ejecucion y de los componentes que residen en ellos y mediante el mismo
podemos ver como se encuentran relacionados fisicamente los componentes de la

aplicacion.

Diagrama de despliegue

Cliente Servidor que hospeda la Aplicacion

Navegador
SO

Apache Server 1.3.x
<< HTTP >>
APP Patria Grande

<< TCP/IP >>

Servidor de Datos

SGBD MySQL

4.7 MODELO DE IMPLEMENTACION.

A continuacién presentamos el diagrama de componentes, el cual contribuira a

un mejor entendimiento del modelo de implementacion, dado lo extenso que podria ser
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hacer toda la representacién en un solo diagrama se decidié dividirlo en diagramas mas
sencillos para lograr asi mas claridad en las representaciones, por ejemplo los
diagramas de mostrar contenido. Con ellos se representan los componentes l6gicos de
la aplicacién asi como las relaciones que existen entre ellos. Tengamos en cuenta que
los paquetes de color diferente corresponden al Sistema de Gestion de Contenidos
Xoops, los cuales no estan modelados ademas no se representan todos los paquetes
que utiliza el Xoops, solo aquellos mas importantes y en los cuales se programo en este
caso el mdédulo Revista. Otra aclaracién es que el paquete Modules contiene muchos
otros modulos pero solo se representara el médulo que se desarrollo para dar solucion

a la propuesta de solucion.

Diagrama de componentes: Sistema

Xoops_Core Index.php

j\
Base de Datos: xoopsdb

Modules

|

Revista
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Diagrama de componentes: Recibir Contenido

Listen_Articulos. Li:ten_NoticiaS,
php php
\ /
EAR_class_
EARWS.php
EAR _class_E
ARWS.lib.php
EAR class_C
ommand.php
/ \
e AN
//
BLL_classA BLL_classN
rticulo.php oticia.php
\N/ \/
DAL classA DAL._‘class
rticulo.php Noticia.php
~__ _— ‘
\ /
v

\J/ ™ E
class_Arti
culo.php —
Base de Datos: xoopsdb

class_No
ticia.php =
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Diagrama de componentes: Manejo de Contenido

il s T revista. revista_fr

articulo articulos_1r

sphp = —— om.php Php < om.php
BLL_classR
evista.php —‘

DAL_class
Revista.php

BLL_classA

Fﬁ rticulo.php inc_lmage

sDlg.php

DAL_classA
rticulo.php

\%
% class_Arti \ /
— culo.php \
noticias. noticias_f | |
php = rom.php

BLL_classN
oticia.php

class_Re
vista.php

secciones
_from.php

BLL_classS
eccion.php

DAL_class
Noticia.php

g ‘ class_Se
\ \ ccion.php

class_No
ticia.php

Base de Datos: xoopsdb
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Diagrama de componentes: Mostrar Contenido de la Revista

articulos_block prologo_bloc portada_bloc
_theme.html k_theme.html k_theme.html

articulos_
block.php

articulo_it
em.html

articulos
Front.php

prologo_b

portada_b
lock.php

lock.php

0‘ /
/ yz /
BLL_class \\ \ /

~
rticulo.php % inc_Funci
ones.php — >

DAL_classA

rticulo.php E DAL_class ‘
—~ Revista.php ‘
e |

class_Re ]
Base de Datos: xoopsdb vista.php -

BLL_classR
evista.php ——

Diagrama de componentes: Mostrar Noticias
noticias_i noticias_bloc
tem .html k_theme.html

noticiasF
ront.php

noticias_ inc_Funci
block.php —— ones.php

BLL_classN \
— oticia.php BL_L_cIassR
T evista.php E— ‘
| \
\/
DAL_class ‘ ‘
Noticia.php DAL._cIass
Revista.php ‘
t T class_Re ‘
— vista.php ~——
Base de Datos: xoopsdb

class_No
ticia.php
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Diagrama de componentes: Mostrar Coleccidon Dossier

dossier_block
_theme.html

dossier__
block.php |— -/

inc_Funci
ones.php

BLL_classA BL_L_cIassR

rticulo.php evista.php A ‘
DAL _classA DAL__CIaSS ‘
rticulo.php Revista.php ‘

\ /

S class_Re
\T\/T/ S vista.php = -

class_Arti
culo.php

r— 4‘7

Base de Datos: xoopsdb

Diagrama de componentes: Mostrar Ediciones Anteriores

edicion_anterior_b
lock_theme.html

edncnon _anteri
or_block.php

BLL_classR
evista.php 7‘

DAL _class
Revista.php

-

Base de Datos: xoopsdb

I

I\

cIass_Re
vista.php
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Componen Propésito Contenido Interfaces
te
Index.php Es el fichero que - -
da inicio la
aplicacion.
Xoops_Core | Aqui se en cuenta - -
el APl del cms
Xoops.
Base de | Dar soporte a la

Datos:xoops
db

persistencia del os
datos.

index.php Brindar acceso a - -
un indice con las
opciones
administrativas
del médulo.
menu.php Lo mismo que el - -
anterior.
revista.php Administrar los | Contiene los métodos para | Listar_Revistas()
datos generales | generar las interfaces de | Adicionar_Revista For
de las revistas, | usuario para la administracion | m()
como, prestacién |y configuracion de los | Adicionar_Datos_Revist
editorial, elementos de la revista. a()
imagenes de Revista_Editar()
portada, etc. Listar_Secciones Chec
kBox()
Revista_Actualizar()
Eliminar_Revista()
articulos.php | Administrar los | Lo mismo que el anterior pero | Listar_Articulos()
articulos, para los articulos. Editar_Articulo()
configuralos etc. Actualizar_Articulo()
Listar_Revistas_Combo
()
Listar_Secciones_Comb
o]
Dossier_Checked()
Titular_Checked()
Revista_Info()
Eliminar_Articulo()
noticias.php | Administrar las | Lo mismo que el anterior pero | Listar_Noticias()
noticias, para las noticias. Editar_Noticia()
configuralas etc. Actualizar_Noticia()
Eliminar_Noticia()
secciones.p | Administrar las | Lo mismo que el anterior pero | Listar_Secciones()
hp secciones, para las secciones. Adicionar Secciones F
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configuralas etc.

orm()
Adicionar_Datos_Seccio
n()

Seccion_Editar()
Secciones_Actualizar()
Eliminar_Seccion()

revista_form. | Generar  codigo - -
php html  para los

formularios.
noticias_fro | Generar  codigo - -
m.php html  para los

formularios.
articulos_fro | Generar  codigo - -
m.php html  para los

formularios.
secciones_fr | Generar  codigo - -
om.php html para los

formularios.
portada_bloc | Cargar la portada | Contiene el método que | Cargar _Portada()
K.php de la revista | utiliza xoops para cargar al

publicada. bloque la portada de la

revista.

prologo_bloc | Cargar el prologo | Contiene el método que | Cargar Prologo()
k.php o] presentacion | utiliza xoops para cargar al

editorial de la | bloque la presentacion

revista publicada. | editorial o prologo de la

revista.

articulos_blo | Cargar los | Contiene el método utilizado | Cargar_Articulos()
ck.php articulos por xoops para cargar al

pertenecientes a | bloque la lista de los articulos

la revista | de la revista publicada.

publicada u otra
seleccionada.

noticias_bloc
K.php

Cargar las noticias
publicadas en el
portal.

Contiene el método utilizado
por xoops para cargar al
blogue la lista de las noticias
publicada en el portal.

Cargar_Noticias()

dossier_bloc | Cargar la | Contiene el método utilizado | Seleccion_Dossier()
K.php coleccién de | por xoops para cargar al
articulos dossier. bloque la lista con Ila
coleccion de articulos dossier.
seleccion_bl | Cargar las | Contiene el método utilizado | Seleccion()
ock.php ediciones de las | por xoops para cargar al
revistas de los | bloque Ila lista con las
meses anteriores | ediciones de las revistas de
los meses anteriores.
class_BLLAr | Logica de | BLL_classArticulo Insertar(), Eliminar(),
ticulo.php negocio. Actualizar()
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Seleccionar_Todos(),
Seleccionar_Uno(),Publi
car(),Get_Estado(),
Set_Config(),
Select_Articulos_Revist
a(),Select_Articulos_por
_Seccion(),Select_Dossi
er().

class_BLLN | Logica de | BLL_classNoticia Insertar(), Eliminar(),
oticia.php negocio. Actualizar(),
Seleccionar_Todo(),
Seleccionar_Uno(),
Set_Estados_Publicacio
n().
class_BLLR | Logica de | BLL_classRevista Insertar(), Eliminar(),
evista.php negocio. Actualizar(),
Seleccionar_Todo(),
Seleccionar_Uno(), los
otros métodos son de
seleccioén por diferentes
criterios.
class_BLLS | Logica de | BLL_classSeccion Insertar(), Eliminar(),
eccion.php negocio. Actualizar(),
Seleccionar_Todo(),
Seleccionar_Uno().
class_DALAr | Acceso a datos. DAL _classArticulo Los mismos que
ticulo.php BLL classArticulo.
class DALN | Acceso a datos. DAL _classNoticia Los mismos que
oticia.php BLL classNoticia.
class DALR | Acceso a datos. DAL _classRevista Los mismos que
evista.php BLL classRevista.
class DALS | Acceso a datos. DAL classSeccion Los mismos que
eccion.php BLL classSeccion.
classArticulo | Clase persistente. | classArticulo -
.php
classNoticia. | Clase persistente. | classNoticia -
php
classRevista | Clase persistente. | classRevista -
.php
classSeccio | Clase persistente. | classSeccion -
n.php
class_Comm | Adicionar y | Command_Articulo_Insertar Los metodos de
and.php eliminar los | Command_Noticia _Insertar Adicionar y Eliminar.
articulos y noticias | Command_Articulo_Eliminar
a la base de | Command_Noticia Eliminar
datos.
class EAR Procesar datos | EARWS Request RunRequest(),
WS.lib.php recibidos. EARWS_ Response Chequear_Autentificacio
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n(), Parsear_Daos(),
Prepare_Respose(),
Send_Response().
class_EAR Procesar datos | EARWS Create_Request().
WS.php recibidos.
Listen_Articu | Recibir datos de - -
los.php articulos.
Listen_Notici | Recibir datos de - -
as.php noticias.
articulosFron | Mostrar el | Contiene el método para -
t.php contenido mostrar un articulo
completo de un | seleccionado.
articulo
seleccionado.
noticiasFront | Mostrar el | Contiene el método para -
.php contenido mostrar una noticia
completo de una | seleccionada.
noticia
seleccionada.

4.8 CONCLUSIONES.

En este capitulo se mostraron los pasos para llevar a cabo el proceso de
implementacion del sistema basandose en la estructura de los médulos desarrollados
para xoops y los principios de la Programacion Orientada a Objetos. Se representaron
mediante diagramas de clases Web la l6gica del negocio del sistema, se disefiaron y
representaron mediante diagramas las clases persistentes que dieron lugar al diagrama
de entidad-relacion en el sistema gestos de base de datos que se utilizara en la
propuesta. Por los que podemos decir que ha quedado plasmada completamente la

propuesta que trae este trabajo.
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Capitulo V

ESTUDIO DE FACTIBILIDAD.
5.1 INTRODUCCION.

"Para llevar a cabo un buen proyecto de desarrollo de software, debemos
comprender el ambito del trabajo a realizar, los recursos requeridos, las tareas a
ejecutar, las referencias a tener en cuenta, el esfuerzo (COSTE) a emplear y la agenda

a seguir." (R. Pressman)

Para intentar dar solucion a estos problemas se han introducido en la Ingenieria
del Software una serie de técnicas, utilizadas dentro de las tareas de planificacion, que
ayudan a planificar y controlar el esfuerzo y el tiempo necesario de desarrollo. Para
realizar estas estimaciones utilizamos el modelo de COCOMO (COnstructive COst
MOdel).
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5.2 PLANIFICACION.

Nombre de la entrada Cantidad de Cantidad de Clasificacion (Simple,

externa Ficheros Elementos de datos  Mediay compleja)

Crear Revista 1 9 Simple
Modificar Revista 2 11 Medio
Eliminar Revista 3 28 Complejo
Adicionar Articulos 1 17 Medio
Configurar Articulos 1 6 Simple
Eliminar Articulos 1 17 Medio
Adicionar Noticias 1 8 Simple
Configurar Noticia 1 2 Simple
Eliminar Noticias 1 8 Simple
Crear Secciones 1 3 Simple
Modificar Secciones 1 2 Simple
Eliminar Secciones 1 5 Simple

Tabla 1 Entradas Externas

Nombre de la salida Cantidad de Cantidad de Clasificacion (Simple,
externa Ficheros Elementos de Media y compleja)
datos

Listado de Revistas 1 2 Simple
Listado de Articulos 1 7 Simple
Listado de Noticias 1 6 Simple
Listado de Secciones 1 3 Simple
Mostrar revista del mes 3 10 Medio
Mostrar Coleccion Dossier 1 1 Simple
Mostrar Ediciones 1 1 Simple

Anteriores

Tabla 2 Salidas Externas
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Nombre de la peticibon Cantidad de Cantidad de Clasificacion (Simple,
Ficheros Elementos de datos Media y compleja)

Visualizar Contenido 1 3 Simple

Articulos

Visualizar Contenido 1 2 Simple

Noticias

Tabla 3. Peticiones.

Nombre del fichero Cantidad de Cantidad de Clasificacién (Simple,
interno records Elementos de Media y compleja)
datos

X00ps_revista 1 9 Simple
xoops_articulos 1 17 Simple
X00ps_noticias 1 8 Simple
X00psS_seccion 1 3 Simple
Xoops_revista_seccion 1 2 Simple

Tabla 4. Ficheros Internos.

Elementos Simples Medios Complejos Subtotal de
No XPeso No XPeso No XPeso [LAbeSieEntiEly

Ficheros légicos 5 7 0 10 0 15 35
internos

Entradas externas 3 1 42
Salidas externas 29
Peticiones 0 6

Total 115

Tabla 5. Puntos de Funcién desajustados
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5.3 COSTOS.
Puntos de funcién desajustados 115
Lenguaje PHP (85 %)
JavaScript (3 %)
HTML (12 %)
Instrucciones fuentes por puntos de funcién (21)
(56)
(43)
Instrucciones fuentes por lenguaje (miles de instrucciones) (2,0553)
(0,1932)
(0,5934)
Instrucciones fuentes (miles de instrucciones) 2,8419
Tabla 6. Cantidad de Instrucciones Fuentes.
Célculo de: ‘ Valor Justificacion
Esfuerzo 418 MNeEM;= 0,5
E=1
> SF;= 20,04
PREC =6,2
FLEX = 5,07
RESL = 5,65
TEAM =0
PMAT = 3,12
Tiempo de desarrollo 5,25 meses PM=4,18
F=0,32
Cantidad de personas 1 Se cuenta con 1 persona para la realizacién
del sistema.
Costo 940,5 C =CHM *PM
CHM = 1*225=400
PM =418
Salario medio 225
RCPX 0,83 RELY = NOMINAL
DOCU = NOMINAL
CPLX = NOMINAL
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DATA = PEQUENO

RUSE

1,00

Existe concordancia entre la documentacion
y las necesidades del ciclo de vida.

PDIF

1,00

TIME = 50%
STOR =50%
PVOL = 50%.

PREX

1,00

APEX = NOMINAL
PLEX NOMINAL
LTEX = NOMINAL

FCIL

0,73

TOOL = MUY ALTO
SITE = NOMINAL.

SCED

1,00

SCED =130 %

PERS

0,83

ACAP =ALTO
PCAP = ALTO
PCON =ALTO

Tabla 7. Calculos Finales de La Estimacion de Costos y Esfuerzos.

5.4 BENEFICIOS TANGIBLES E INTANGIBLES.

Su principal objetivo es la publicacién de informacion sobre la integracidon cubano-

venezolana, la Alternativa Bolivariana para las Américas (ALBA) y el proceso

El Portal de la revista Patria Grande es un producto con fines gubernamentales.

revolucionario que encabeza el Presidente Hugo Chavez.

Los beneficios inmediatos son:

Permite la constante actualizacion del contenido, por parte de los editores, sin

necesidad de que estos tengan conocimientos técnicos de HTML y desarrollo de

aplicaciones Web.
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3. Multiplicar el mensaje de la revista y hacerlo accesible a internautas en

cualquier parte del mundo.

4. Utilizar las posibilidades de espacio, inmediatez y alcance de la web para

convertir el sitio en un medio de analisis e informacion.

5.5 ANALISIS DE COSTOS Y BENEFICIOS.

El desarrollo de este sistema no supone grandes gastos de recursos, ni tampoco
de tiempo. Las tecnologias y herramientas utilizadas para el desarrollo del mismo son
totalmente libres, por lo que no hay que incurrir en gastos por pago de licencias de uso.
El sistema es completamente portable, por lo que un cambio de plataforma es viable y
factible, es completamente escalable gracias a la estructura basada en capas de los

procesos del negocio que se disefaron.
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CONCLUSIONES.

La informacion es un elemento fundamental para el desarrollo, con el decursar de
los anos, la gestion de la informaciéon ocupa cada vez mas un espacio mayor en el
desarrollo de los paises a escala mundial. Debemos gestionar y hacer el mejor uso
posible de esa informacion, la cual debe ser relevante para alguien en un momento
determinado, de lo contrario de poco nos servira. Cada dia son mas y mas las personas

que pueden acceder a la Internet desde cualquier parte del mundo.

En los ultimos afios, paises como Venezuela han combatido la influencia
imperialista neoliberal, llevando a cabo los ideales revolucionarios de todos aquellos
hombres que lucharon por la libertad de los pueblos de América, aquellos hombres que

lucharon por una Ameérica libre.

Debido al conjunto de transformaciones sociales llevadas a cabo en el
hermano pais surge este proyecto, con el fin de insertar los programas sociales
venezolanos y la integracion Cuba-Venezuela en esta carrera de la informacion, donde
las grandes compaiias privadas de comunicacion de ese pais se encargan de

tergiversar y manipular la verdad acerca de la realidad venezolana.

Con este trabajo se presenta una aplicacion Web que permite gestionar mas
facilmente el contenido de la revista asi como facilitar la busqueda de informacion a
través de Internet acerca de los programas sociales venezolanos, la integracion Cuba-
Venezuela, la Alternativa Bolivariana para las Américas y demas temas abordados en la

revista.

El sistema se desarrollé siguiendo la metodologia RUP, y se utilizaron
representaciones para la modelacion de todas las fases del proyecto. Fue desarrollado
por una sola persona en alrededor 4 meses sin costo monetario de ningun tipo. El
sistema resultante provee un ambiente comodo, facil de entender, que cumple los

estdndares de disefio, codificacion y desarrollo de moddulos para los sistemas
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manejadores de contenido, Xoops para este caso y ademas utiliza técnicas modernas

de programacion orientada a objetos.

Por tanto podemos concluir que los objetivos propuestos para el presente
proyecto han sido cumplidos satisfactoriamente incluyéndose una serie de

recomendaciones que deben tenerse en cuenta para el trabajo futuro.
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RECOMENDACIONES.

Como hemos observado los objetivos trazados para este trabajo han sido
logrados, sin embargo la propuesta es solo la primera fase de un proyecto que puede

ser mucho mas ambicioso. Por lo que hacemos las siguientes recomendaciones:

e Ampliar los servicios del portal utilizando las facilidades de los CMS tales como
foros de discusion, registrar usuarios que deseen recibir boletines noticiosos o
articulos, busquedas etc.

e Mantener actualizada la versién del Sistema Manejador de Contenido (Xoops)
sobre el cual esta montado el portal.

e Vinculo al portal de las Misiones Sociales de la Republica Bolivariana por su
relacion con los temas tratados en Patria Grande.
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GLOSARIO DE TERMINOS.

Acrénimo: diccionario de sinénimos; lista de sindénimos que una maquina de
busqueda puede emplear para determinar coincidencias con determinadas palabras, si

las palabras mismas no se encuentran en el documento.

CSS: (Hoja de Estilo en Cascada) Dentro del disefio de paginas de Internet se
presenta esta como la vanguardia en cuanto a definicion de estilos dentro de las
plantilas de disefio. A través de instrucciones en codigo HTML se definen los
estandares del conjunto de paginas que conforman el proyecto. La meta es uniformizar

el diseno.

CGl: (Interfaz Comun de Pasarela) Es un protocolo o interfaz de intercambio de

informacion que se realiza entre el navegador del usuario y un servidor WWW.

Cdodigo Abierto: Es una tendencia internacional del desarrollo de software que
profesa la distribucion del codigo junto a las aplicaciones, se rigen por licencias tales
como GNU/GPL.

HTTP: Es el conjunto de reglas para intercambiar archivos (texto, grafica,

imagenes, sonido, video y otros archivos multimedia) en la World Wide Web.

IDE: Ambiente de desarrollo integrado. Es como se le llama al ambiente que

proporciona al usuario una determinada herramienta de desarrollo.

ISAPI: Interfaz de programacion de aplicaciones de servidor para Internet. Una
interfaz para el desarrollo de aplicaciones de servidor Web, desarrollado por Process

Software y Microsoft Corporation, que se utiliza en lugar de CGI.

Microsoft: Compania de software mas grande del mundo. Fue fundada en 1975
por Paul Allen y Bill Gates. Aunque también se conoce por sus lenguajes de
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programacion y aplicaciones para computadores personales, el éxito sobresaliente de

Microsoft se debe a sus sistemas operativos DOS y Windows.

OMT: (Object Modeling Techniques). Metodologia de analisis y disefio orientado
a objetos, desarrollada por Jim Rumbaugh; es una de las tres grandes metodologias

que contribuyeron al desarrollo del RUP.

OOSE: (Object Oriented Software Engineering). Metodologia de analisis y disefio

orientado a objetos, desarrollada por lvar Jacobson; es uno de los precursores del UML.

Unix: Sistema operativo atribuido a Ken Thompson y comercializado por la
empresa ATT en la década de los 70s que alcanzé mucho éxito, sobretodo en las
universidades y posteriormente en las empresas. Entre sus principales caracteristicas
tenemos que es: portable, robusto, flexible y abierto, actualmente goza de gran

popularidad dentro de la tecnologia de Internet.

Web Services: aplicacion simple que realiza un cometido y que puede formar

parte de otros servicios para formar un servicio mas completo.

Zend: Compania lider de infraestructuras para web; estd reconocida
internacionalmente como la autoridad actualmente en PHP. Sus fundadores son los
disefadores del PHP v.4 en adelante, actualmente es una compania lider dentro de la

comunidad Open Source.
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ANEXOS.

Anexo 1

Término Explicacion

Autorias (Audit Trail) Mecanismo de auditorias, que permite grabar lo

eventos que ocurren en el sistema.

Aprobacion de Contenidos (Content Mecanismo global al sistema para aprobar nuevos

Approval) contenidos o cambios en general (incluye disefio)
Granularidad de los permisos Como se gana autorizacién para leer, modificar, un
(Granular Privileges) elemento del sistema (pagina, componente, etc.)
Autenticacién (Authentication) Modulos de autenticacion del sistema. Debe

verificar: LDAP, Kerberos, NIS, NTLM, y también
sistemas ad-hoc (en una DB, por ejemplo)

Notificaciones (Notifications) Mecanismo para notificar sucesos: contenidos
pendientes, problemas detectados, etc...

Arena (Sandbox) Mecanismo que aisla los cambios del sitio online
(relacién con Content Approval y Staging)

SSL ¢ Se puede configurar el sistema, parte del sistema,
0 paginas publicas por SSL?

Control de versiones (RCS) Soporte de versiones de los componentes del
sistema (incluir componentes, layouts, etc...)

Drag-N-Drop Posibilidad de usar el Drag-N-Drop en la edicién del
contenido

URL legibles (Friendly URLSs) URL legibles para el usuario

Corrector ortografico (Spell Checker)  Tiene corrector ortografico para la edicién de
contenido.

Plantillas (Template Existe un mecanismo de plantillas para disefio y

Language/Support) contenidos. Incluir si es integrable a IDE y manejable
(como elemento) dentro del sistema.

Cronograma (Content Scheduling) Los contenidos/disefios del sitio se pueden
programar por horarios

Sub Webs / Sub Sites Permite la inclusion de sub-sitios auto manejados

Estadisticas (Web Stats) Reportes de estadisticas (ejemplo pagina mas

visitada, etc.).

Reutilizacion de contenidos (Content  Permite la incorporacion del mismo elemento en
Reuse) varias paginas
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Static Export

Capacidad de exportar el contenido como HTML
estatico

Asset Management

Almacenamiento central de ficheros, imagenes, etc.

Representacion de los contenidos

(Content Staging)

Las modificaciones se realizan en un servidor
(staging server) y luego son facilmente actualizadas
en el servidor online.

Administracién integrada (Inline

Admin)

El contenido se edita directamente en la pagina
donde se coloca.

Gestor de flujo de trabajo (Workflow Herramienta para controlar el proceso de creacion

Engine) de los contenidos, antes del Content Approval.
Metadatos (Metadata) Capacidad de asociar metadatos a los contenidos.
Wiki Aware Sistema que adopta conceptos wiki.

WebServices Frontend

El sistema es accesible mediante servicios Web.

Multi-Site Deployment

Habilidad de mantener varios sitios con el mismo
CMS (Relaciéon con Content Reuse)

Tabla 1 Criterios de Evaluacion

Anexo 2

CU-10 Mostrar seccidon de imagenes.

Actores Usuario Anénimo, Administrador, Editor

Propésito Que el usuario pueda ver las imagenes publicadas en el
portal.

Resumen

Este caso de uso inicia cuando un usuario accede al portal como usuario anénimo en la
Internet o una intranet, entonces este se encarga de mostrar la galeria de imagenes (
Pantalla 1-A ), la criatura diaria del sitio ( Pantalla 1-B ) y la imagen para coleccionar como

fondo de pantalla ( Pantalla 1-C ).

Referencias
Precondiciones
Poscondiciones
Requisitos especiales

R11
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Prototipo

Pantalla 1.

Anexo 3

CU-9 Mostrar enlaces a otros sitios

Actores Usuario Anénimo, Administrador, Editor

Propésito Que el usuario pueda ver u usar enlaces a otros sitios de
interés para la revista.

Resumen

Este caso de uso inicia cuando un usuario accede al portal como usuario anénimo en la
Internet o una intranet, entonces este se encarga de mostrar mediante un enlace (Voces del
Alba) ( Pantalla 1-A ) los sitios a los que se puede acceder desde el portal de Patria Grande (

Pantalla 1-B ).

Referencias R12
Precondiciones o?
Poscondiciones o?
Requisitos especiales &?
Prototipo
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Numeras anteriore:

Expediantes especk

ABRIL DE 2005 NO. 4 ABRIL DE 2005 NOD. 4

> Chavez en la Habana: el regreso de un gigante

* Venezuela en el alma de Jose Marti B ) .
) SUMArin
Al Pueblo Io que es del Pueblo
Rafael Ramirez: Ventana al ALBA de los pueblos
Uruguay: El dia de los abrazos
India: Debajo del sol todo tiene su hora A
Qatar: Venezuela diversiica su mercado petrolero ’“‘Fm -
ik 1 k2 k3 Fr|ama: Un rlemlumnann en Paris mmm
Iran: Dos paises que desean la paz y no el terror l.ﬁﬂﬂﬂ§
Opinion. Miradas en el ALBA i
Opinidn: El Museo de la Revolucidn bolivariana - HMuseodela
Dossier: Abril 2002, Contragolpe y Victoria Popular c I"
¢Que sucedio en Venezuela entre el 11 y 13 de abril
de 20022 i
¢Quiénes organizaron el golpe de estado fascista?
¢Qué pepel jugaron los medios de comunicacion? m
Lk 4 Link 5 Link & ¢Cémo el mundo supo que Chévez estaba a punto de ,_
Pantalla 1.
Anexo 4
CU-11 Mostrar encuestas.
Actores Usuario Anénimo, Administrador, Editor
Propoésito Que el usuario pueda ver y particupar de las encuestas publicadas en el
portal.
Resumen

Este caso de uso inicia cuando un usuario accede al portal como usuario anénimo en la
Internet o una intranet, entonces este se encarga de mostrar la encuesta publicada ( Pantalla
1-A ) asi como ver los resultados de la misma ( Pantalla 1-B ).

Referencias R13
Precondiciones
Poscondiciones
Requisitos

especiales
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Prototipo

: Venezuela diversifica su mercado petrolera

a: Un revolucionario en Paris

Dos paises gue desean la paz y no el terror

bn. Miradas en el ALBA

in: El Museo de la Revaolucion bolivariana

ar: Abril 2002, Contragolpe v Victoria Popular

e sucedio en Venezuela entre el 11 y 13 de abril

20027
liénes organizaron el golpe de estado fascista? Galeria de fotos

(<] ugaron los medios de comunicacy? g
g plervpmbesdhise Chostursnge °r que fe parece a usted
asesinado por ios golpistas?

wo imperio romano frente al terrorismo
maba Emesto
ritto: Venezuela sin Chavez es como la teorda de la VOTAR | VER RESUTADOS

Caricarura del dia

Coleccionar Cartel

I B

epr...| W ado... | 7] core...|[E]No JlI-&g 12:35 PM

Pantalla 1.
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Anexo 5
j i admin: contiene los archivos que sélo podra ver quién posea permisos de

index php
menu php

adminiztracion. php
F J hlocks
—‘@ incles ktml
— hlogue php
F J clazs
—‘ﬂ incles: html
_ Clasz php
F J images
—ﬁ inclex html
—@slugn Jang
F _| include
ﬁ incles: kAtml
funciones inc phgp
search.inc.php
F _| language
— ] english
— & | index il
= E admin php
— E hlacks php
— E main.php
= E madinfa.php
— _| spanish
—lﬂ incles: html
- E admin phg
— E blocks php
= E main.php
- E modinfo. php
—lﬁ inclex ktml
s
— & |inde:x html
— mysglzgl

administraciéon sobre el médulo.

-index.php: puede contener un menu o directamente la administracion del
moadulo.

-menu.php: contiene los links que apareceran en el icono de
administracion, al pasar el mouse sobre él.

-administracion.php: puede ser el archivo de administracién. Su nombre
puede ser distinto, s6lo debe ser indicado en menu.php con el nhombre
indicado.

blocks: contine los archivos que poseen los posibles bloques que tenga el
sistema.

-bloque.php: podra tener el contenido del bloque que posea el médulo.

class: si estas programando con orientacion a objetos, es conveniente que
guardes dicho cédigo en diferentes archivos contenidos en esta carpeta.
Luego para usar las clases creadas so6lo deberas incluir el archivo.

images: es la carpeta donde podras almacenar tus imagenes.
Generalmente, slogo.png es el icono de administracién.

include: en esta carpeta podras guardar todos aquellos archivos que
contienen funciones que te permitiran la implementacion del médulo.
Luego para usarlo sdlo deberas incluirlo en donde desees.

-search.inc.php: corresponde al archivo que contiene la funcién de
busqueda del médulo y que sera utilizada por el buscador global que posee
XOOPS.

language: esta carpeta contendra las carpetas de lenguajes que crees
para el médulo. Es conveniente siempre tener creada la carpeta english
con sus archivos aunque no estén bien traducidos, pues es el lenguaje

original de XOOPS y tal vez alguién mas en el futuro los pueda traducir.

-admin.php: contiene el lenguaje que sera incluido para la administracion.
Si tu moédulo no posee administraciéon no es necesario este archivo.

-blocks: contiene el lenguaje para los bloques si los haz creado. En caso
contrario no es necesario tener este archivo.

-main.php: contiene el lenguaje que seré incluido en la presentacién al
usuario del médulo. Si tu médulo sélo posee administracion, puedes omitir
este archivo.

-modinfo.php: contiene el lenguaje que serd utilizado principalmente en
la descripcion del sistema. Sus constantes seran incluidas en la creacion
del archivo xoops_version.php.

sql: esta carpeta contiene los scripts sql que posea el médulo. Asi se
incluye en esta carpeta el archivo mysqgl.sgl, que corresponde a los scripts
de creacién de tablas e inserciones basicas para el servidor de bases de
datos MySQL, que hasta el momento es sobre el que se soporta nuestro
XOOPS.
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templates: los templates son plantillas, HTML principalmente, en las

== .
| |templates cuales se presentaran los datos que el médulo entregue al usuario. El
‘g inces Hmil modulo puede tener o no templ'ates, todo depende de como el
programador desee crear su modulo. En caso de poseer templates, es

‘ﬁtheme_lndex.f'rtml conveniente poner nombres descriptivos, por ejemplo, la pagina

index.php posee el template theme_index.html

Archivos bases del Médulo: aqui se encuentran los archivos que
permitiran instalar el médulo y enlazarlo con XOOPS. Asi, en header.php
podremos incluir todos aquellos archivos que requiera el médulo.

header php -index.php: este archivo entregara al usuario el acceso a los datos que
index.php entregue_el modulo. Si el médulo sélp es para adm_inis_traci()n, puede omitir

. este archivo, caso en el cual debera incluir un archivo index.html que
xpops_version php explicaremos mas adelante.

-xoops_version.php: es el archivo que contiene toda la informacién
referente al médulo. Siempre debe existir, pues sin él el médulo no podra
ser instalado.

Anexo 6
Sub-Paquete 2.4 Manejar Contenido de Secciones.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Manejar Contenido Secciones.

<<include>> admin_Secciones
e — (from admin)

1

admin_Secciones_Form <<usa>>
(from admin)

1

BLL_classSeccion
(from BLL)

<<usa>>

1

DAL _classSeccion
(from DAL) <<usa>>

<<usa>>

1

class_Seccion
(from Common)
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Anexo 7

Sub-Paquete 3.3 Mostrar Coleccion Dossier.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Mostrar Coleccién Dossier.

Block_Dossier
(from Blocks)

1

<<usa>>

1

inc_Functions
(from Includes)

BLL_ classArticulo
(from BLL)

1
<<usa>>
1

DAL _ classArticulo

(from DAL)

<<usa>>

1

<<usa>>

1

class_ Articulo
(from Common)

|
<usa>>
1

BLL_classRevista
(from BLL)

1
<<usa>>

1

DAL_ classRevista
(from DAL)

1

<|<<usa=>>

1

class_Revista
(from Common)

<<usa>>

Anexo 8

Sub-Paquete 3.4 Mostrar Ediciones Anteriores.

DIAGRAMA DE CLASES WEB: Visualizar Ediciones Anteriores.

Block__Edicion_Anterior

(from Blocks)

1
<<usa>>

1

BLL_classRevista
(from BLL)

1

<<usa>>

1

DAL _classRevista
(from DAL)

<<usa>>

1
<xusa>>

1

class_Revista
(from Common)
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