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RESUMEN

La aparicion de las tecnologias de la informaciéon ha marcado un cambio significativo en la
sociedad con respecto a la informacién. Las nuevas posibilidades en el acceso,
almacenamiento y utilizacién de la informacién han motivado una toma de conciencia sobre el
valor de la informacion como recurso dando origen a la sociedad de la informacién. Las
bibliotecas, gestores tradicionales de recursos de informacion, han comenzado a implementar
las nuevas tecnologias para administrar con mayor eficiencia los recursos de informacion

tradicionales.

El presente trabajo se propone como continuacion de un proyecto iniciado anteriormente y que
pretendia elaborar un sistema automatizado que controle y facilite las actividades que se
desarrollan en las diferentes areas de la biblioteca de la Universidad de las Ciencias
Informaticas (UCI). El mismo se va a centrar en la implementacion del modulo de Seleccion -
Adquisicion de materiales y el de Reproduccién y Digitalizacién, facilitando de este modo el

trabajo de los empleados de las areas relacionadas con estos procesos.

Para lograr el propoésito de este trabajo se ha realizado un estudio acerca de las metodologias,
lenguajes y herramientas que seran utilizadas, facilitando de esta manera que se consulte
informacion acerca de estos. Se describen ademas las etapas de analisis, disefio e
implementacion del segundo ciclo de desarrollo del Sistema Integrado de Gestion Bibliotecaria
(SIGeBi).
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INTRODUCCION

Los nuevos proyectos de la universalizacion de la educacion en Cuba han propiciado la
apertura de nuevas universidades, entre ellas la Universidad de Ciencias Informaticas (UCI).
Conjuntamente surge la necesidad de desarrollar una nueva biblioteca universitaria, que se
suma a las ya adscritas al Ministerio de Educacién Superior. Esta biblioteca (BiUCI) cuenta con
toda una infraestructura tecnologica necesaria para desarrollar una biblioteca especializada de

nuevo tipo dentro de la red de bibliotecas.
Objeto de estudio y campo de accidn

Nuestro objeto de estudio son los procesos que se desarrollan en la Biblioteca de la Universidad
de las Ciencias Informaticas (UCI) para llevar a cabo un control y uso eficiente de los materiales

bibliograficos que se encuentran en el fondo documental de la misma.

Estos procesos, comenzando por el de seleccion- adquisicidn de materiales, al que le siguen el
procesamiento, control de almacén, los servicios prestados en sala, los servicios prestados en
linea y la reproduccién y digitalizacion de materiales, son los que se llevan a cabo
fundamentalmente en este sitio, y ha sido de obligado estudio el comportamiento de estos para
poder llevar a cabo la propuesta que hacemos para satisfacer las necesidades que en la
actualidad se presentan. A continuacion ofrecemos el flujo de informacién de la biblioteca para
lograr un mejor entendimiento de nuestro objeto de estudio (Figura 1).
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Figura 1
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Situacion problémicay problema a resolver.

El proceso de Seleccion — Adquisicion de materiales es el primer proceso que ocurre en la
biblioteca, debido a que se refiere al momento en que se adquieren los materiales que luego
pasaran a formar parte del fondo bibliografico. En este instante se recogen algunos datos
relacionados con la adquisicién de forma manual, informacion que luego va a ser utilizada por el

departamento de procesos.

Actualmente en la biblioteca de la UCI se llevan a cabo los procesos de Reproduccion y

Digitalizacion de materiales de la siguiente manera:

El proceso de Digitalizacion es el encargado de digitalizar los materiales existentes fisicamente
en el fondo de la biblioteca para luego ser publicados en la intranet de la Universidad. EI control
de la informacién que se recoge en este proceso se realiza de forma manual por los

trabajadores de esa area, asi como la informacion que le tributan a instancias superiores.

En el area de Reproduccion se brinda la posibilidad a estudiantes y trabajadores de la UCI de
recibir servicios de fotocopiado, impresion, quemado de CD vy digitalizaciébn externa de

materiales. El control de esta informacion, al igual que la anterior, se realiza de forma manual
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asi como el control periédico de las cuotas de hojas u otros materiales asignados por la

direccién del centro a cada una de las areas de trabajo.

Debido a lo antes planteado existe una insatisfaccion general por parte de los trabajadores de
estas areas, ya que deben emplear mas tiempo y esfuerzo en el control de estos registros, asi
como en la elaboracion de los reportes y datos estadisticos que deben entregar

sistematicamente a las instancias superiores.
Objetivos
El objetivo central de este proyecto es:

Diseflar e implementar los Mddulos: “Selecciéon y control de materiales bibliograficos” y
“Digitalizacion y Reproduccion de materiales bibliogréficos”, como parte del Sistema Integrado
de Gestion Bibliotecaria (Oraculo) de la Universidad de las Ciencias Informaticas, que permitira
garantizar un mejor registro, control, andlisis y acceso a la informacion que se tiene en la
Biblioteca por parte de sus usuarios: estudiantes, profesores, trabajadores de la UCI,
bibliotecarios y administradores del sistema.

De este objetivo general se desprenden objetivos un poco mas especificos que se enuncian a

continuacion.
o Identificar las necesidades de los clientes.
o Describir los procesos o especificaciones del sistema.
o Definir los conceptos mas significativos en el dominio del problema.
e  Definir el comportamiento del sistema en su interaccién con el medio
o Realizar el disefio de la Base de Datos del nucleo central.

e Automatizar el control de los materiales bibliograficos que llegan a la Biblioteca por

diferentes vias.
e Automatizar el control de registros de digitalizacién y reproduccion de materiales.

Para dar cumplimiento a los objetivos del sistema, se realiz6 una investigacion sobre la
tendencia a la automatizacion de la gestion bibliotecaria, asi como de las principales

tecnologias existentes para el desarrollo de este tipo de aplicacion y se arribaron a conclusiones
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sobre cual emplear de acuerdo a los requerimientos del sistema y de la entidad en particular al

cual esta dirigido.
Valor practico

La elaboracién del sistema al que se hace alusion en este trabajo, sin duda alguna, contribuye
al desarrollo de las técnicas empleadas en la manipulacion de la informacion de la biblioteca de
la Universidad de Ciencias Informaticas, facilitando de este modo el trabajo de sus empleados y

creando, por tanto, un ambiente de satisfaccion profesional.
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CAPITULO 1.
FUNDAMENTOS TEORICOS
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1.1. Introduccion

La gestion bibliotecaria también ha sido arrastrada por la avalancha surgida del desarrollo de
las ciencias computacionales en el mundo moderno. Estos cambios han supuesto mejoras
cualitativas y cuantitativas en aspectos como la organizacion del trabajo y los métodos y

herramientas utilizados.

Este capitulo se centra en realizar un estudio acerca de los Sistemas Integrados de Gestidn
Bibliotecaria, que incluye una breve resefila de la necesidad de su surgimiento, la

automatizacion de sus procesos y su situacion actual en nuestro pais y el resto del mundo.

Se definen aspectos tedricos importantes referidos a la metodologia de trabajo empleada en el
analisis y disefio del sistema, asi como de los lenguajes de programacion utilizados para llevar

a cabo la implementacién del mismo y de sus herramientas de uso por excelencia.
1.2. Sistemas Integrados de Gestion Bibliotecaria

“Desde una perspectiva funcional, un Sistema Integrado de Gestién Bibliotecaria (SIGB) es una
interfaz, una superficie de contacto, una ventana desde la cual la biblioteca universitaria ofrece
y muestra a sus usuarios el corazéon mismo de su actividad: todo un conjunto de técnicas y
saberes profesionales organizados para proporcionar la mayoria de los servicios de la
biblioteca” [1]. Por tanto, el papel que desempefian los SIGB en el sistema global de

informacion de la biblioteca es de caracter privilegiado.

La mision de las Bibliotecas Universitarias se centra en prestar servicios de informacion a la
comunidad universitaria, los SIGB constituyen un elemento clave para su provision y mejora,
estos sistemas permiten llevar un control estricto de los servicios basicos que se prestan en las
bibliotecas universitarias, como por ejemplo: préstamo documental, préstamo interbibliotecario,
basqueda informativa, entre otros. Posibilitan ademés a los bibliotecarios la realizacion de sus
tareas de forma eficaz, ya que las hace poco monétonas y permite ,ademas, administrar el
tiempo de una manera mucho mas efectiva acelerando los procesos de catalogacion,
adquisicién, control de usuarios entre otros. Es importante destacar que no soélo los servicios
basicos son beneficiados, pues cada vez se facilita mas la provisién de servicios suplementarios
como son: el acceso a otros recursos de informacion, servicios remotos de diseminacion

selectiva de la informacién y las solicitudes via correo-electronico.
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Gracias al surgimiento y empleo de los SIGB se puede lograr un aumento en la eficiencia y
rapidez de los procesos bibliotecarios, permiten agilizar el acceso a la informacién de todo tipo,
proporcionar nuevos servicios a los usuarios y mejorar los ya existentes, otorgan la posibilidad
de atender a un mayor numero de usuarios a la vez ademas de ahorrar trabajo y tiempo para el

personal en la prestacién de los servicios.
1.3. Mercado de la gestion bibliotecaria.

El mercado del software bibliotecario tiene caracteristicas propias que deben tenerse en cuenta.
En primer lugar, es un mercado pequefio, aun en paises desarrollados en los que las bibliotecas
disponen de mayores fondos. Muchos sistemas son incompatibles entre si. Esto significa que
los médulos deben adquirirse en blogue y no pueden mezclarse con moédulos provenientes de
otros sistemas. Esto significa en la practica que una biblioteca no puede elegir el software que

mas le convenga, sino el que vende la empresa al que ya se le compraron médulos.

“Los softwares comerciales para bibliotecas muestran en general poca adaptabilidad a
necesidades locales. En el mejor de los casos se cuenta con pantallas que exigen una
organizacion del trabajo determinada, poco adaptable y configurable a las necesidades
puntuales de cada biblioteca.” [2]

Las tendencias observadas en la practica son: evolucion hacia la denominada gestion de
contenidos, que comprenderia la gestion de documentos y datos tanto internos como externos;
aceptacion definitiva de algunos documentos electrénicos en las organizaciones como forma
valida de documento; necesidad creciente de gestionar electronicamente informacion no
estructurada en bases de datos; reconocimiento de la informatica como una herramienta y no
como base de la gestion de la informacion, la cada vez menos importante gestion de los
soportes a favor de la accesibilidad de los contenidos, y por ultimo, previsién de la gestion de la

informacion electronica a medio-largo plazo.
1.4. Winlsis: Sistema actual implantado.

“Un software para bibliotecas debe desempefiarse en un ambiente de altas exigencias” [3] y

cumplir ademas con una serie de requerimientos.
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Debe ser seguro y confiable. Los datos, especialmente todos los datos relacionados con
los usuarios y las transacciones de préstamos deben ser confidenciales y seguros. No

debe existir la posibilidad en el funcionamiento normal de perder datos.

Debe gestionar datos tanto locales como remotos. A la informacion del catdlogo se le
suma informacién proveniente de paginas web y de bases de datos remotas.

Toda la informacion debe cumplir con normas establecidas, esto incluye normas

bibliotecoldgicas y normas del ambito de la informatica

El software debe ser altamente adaptable para amoldarse a las necesidades y la

organizacion de cada biblioteca, respetando usos y métodos locales.

Debe tener la capacidad de crecer y evolucionar con el avance tecnolégico y

bibliotecolbgico

Debe ser econémico en su adquisicién, no solamente respecto al costo de la licencia de
uso, sino también en cuanto a sus requerimientos de hardware y capacitacion del

personal.

Econdmico en el mantenimiento. Esto es dificil de calcular, debido a que todos los
vendedores de software declaran que el que ellos venden tiene menores gastos de
mantenimiento que los demas. Una buena fuente para evaluar este costo, es preguntar

directamente a bibliotecas que lo usan, los gastos de mantenimiento que tienen.

Debe ser econdémico en la ampliacién. Esto incluye el calculo de licencias para
computadoras adicionales, los requerimientos de hardware necesarios y el costo de

programas adicionales que pueden ser necesarios.

Un poco de todo esto lo tiene y utiliza Winlsis. Este combina una estructura que se adapta a

datos textuales heterogéneos con una gran potencia en la recuperacion de datos y muy bajos

requerimientos de hardware.

Si Winlsis no satisface del todo es por otras razones, por ejemplo la falta de integracién con

otros sistemas, ademas de que no cumple con todas las especificidades que son necesarias

para la biblioteca de la UCI.

Dicho centro requiere de un sistema que, ademas de estas caracteristicas mencionadas, sea

capaz de registrar los servicios que se prestan en la biblioteca, asi como brindar la posibilidad a
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diferentes areas de la misma de automatizar sus procesos para conformidad de los

trabajadores, y esto es algo que Winlsis no puede lograr.
1.5. Lenguaje Web utilizado: PHP.

“PHP es el acronimo de Hypertext Preprocessor. Es un lenguaje interpretado de alto nivel
embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor. El lenguaje PHP es un lenguaje de
programacion de estilo clasico” [4], esto quiere decir que es un lenguaje de programacion con
variables, sentencias condicionales, bucles y funciones. No es un lenguaje de marcas como

podria ser HTML, XML o WML. Esta mas cercano a JavaScript o a C que a estos anteriores.

A diferencia de Java o JavaScript que se ejecutan en el navegador, PHP se ejecuta en el
servidor, por eso nos permite acceder a los recursos que tenga el servidor como por ejemplo
podria ser una base de datos. El programa PHP es ejecutado en el servidor y el resultado
enviado al navegador. El resultado es normalmente una pagina HTML pero igualmente podria

ser una pagina WML. (Ver Figura 1)

Servidor .
de Intermet Pagina FHF
) <
Frocesar
PHP

Peticion
=] e
pagina

4"—_—;"-;;::.&3 do HTML

(Figura 1)

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es necesario que su navegador lo
soporte, es independiente del navegador, pero sin embargo para que sus paginas PHP

funcionen, el servidor donde estan alojadas debe soportar PHP.

Al nivel mas béasico, PHP puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un script CGl,

como procesar la informacién de formularios y generar paginas con contenidos dindmicos.

PHP puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del mercado,
incluyendo Linux y soporta la mayoria de servidores web de hoy en dia, incluyendo Apache,

Microsoft Internet Information Server, Personal Web Server, Netscape entre otros. PHP tiene
25
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mddulos disponibles para la mayoria de los servidores, para aquellos otros que soporten el

estandar CGI, PHP puede usarse como procesador CGl.

De modo que, con PHP se tiene la libertad de elegir el sistema operativo y el servidor de su
gusto. También tiene la posibilidad de usar programacion procedimental o programacion
orientada a objetos. Aunque no todas las caracteristicas estandar de la programacion orientada
a objetos estan implementadas en las versiones de PHP, muchas bibliotecas y aplicaciones
grandes (incluyendo la biblioteca PEAR) estan escritas integramente usando programacion

orientada a objetos.

El PHP no se encuentra limitado a resultados en HTML. Entre las habilidades de PHP se
incluyen: creacion de imagenes, archivos PDF y peliculas Flash. También puede presentar
otros resultados, como XHTM y archivos XML. PHP puede autogenerar estos archivos y

almacenarlos en el sistema de archivos en vez de presentarlos en la pantalla.

Una de las caracteristicas mas potentes y destacables de PHP es su soporte para una gran

cantidad de bases de datos. Las siguientes bases de datos estan soportadas:

e AdabasD e Ingres e Oracle (OCI7 and OCI8)
e dBase e InterBase e PostgreSQL

e Empress e FrontBase e Solid

e FilePro e MSQL e Sybase

e IBM DB2 e MySQL e Velocis

e Informix e ODBC e Unix dbm

1.6. UML, RUP y Rational Rose.

El Lenguaje de Modelamiento Unificado (UML - Unified Modeling Language) es un lenguaje
grafico para visualizar, especificar y documentar cada una de las partes que comprende el
desarrollo de software. UML entrega una forma de modelar aspectos conceptuales como lo son
procesos de negocio y funciones de sistema, ademas de aspectos concretos como lo son
escribir clases en un lenguaje determinado, esquemas de base de datos y componentes de

software reusables.
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UML es una especificacion de notacion orientada a objetos. Divide cada proyecto en un nimero
de diagramas que representan las diferentes vistas del proyecto. Estos diagramas juntos son

los que representan la arquitectura del proyecto.

“Con UML nos debemos olvidar del protagonismo excesivo que se le da al diagrama de clases,
este representa una parte importante del sistema, pero solo representa una vista estética, es
decir muestra al sistema detenido. Sabemos su estructura pero no sabemos qué le sucede a
sus diferentes partes cuando el sistema empieza a funcionar” [5]. UML introduce nuevos
diagramas que representan una vision dinamica del sistema, es decir, gracias al disefio de la
parte dinamica del sistema podemos darnos cuenta en la fase de disefio, de problemas de la
estructura al propagar errores o de las partes que necesitan ser sincronizadas, asi como del
estado de cada una de las instancias en cada momento. El diagrama de clases continGa siendo
muy importante, pero se debe tener en cuenta que su representacion es limitada, y que ayuda a
disefiar un sistema robusto con partes reutilizables, pero no a solucionar problemas de

propagacion de mensajes ni de sincronizacion o recuperacion ante estados de error.

UML también intenta solucionar el problema de propiedad de cddigo que se da con los
desarrolladores, al implementar un lenguaje de modelado comun para todos los desarrollos se
crea una documentacion también comun, que cualquier desarrollador con conocimientos de

UML sera capaz de entender, independientemente del lenguaje utilizado para el desarrollo.

La utilizaciébn de UML es independiente del lenguaje de programacion y de las caracteristicas
de los proyectos, ya que este ha sido disefiado para modelar cualquier tipo de proyectos, tanto

informaticos como de arquitectura, o de cualquier otro ramo.
UML permite la modificacion de todos sus miembros mediante estereotipos y restricciones.

El Rational Unified Process (RUP) es un proceso de ingenieria de software que mejora la
productividad del equipo de trabajo y entrega las mejores practicas del software a todos los
miembros del mismo. Los contenidos especificos para e-business del RUP proporcionan una
guia especifica en areas tales como la de Modelamiento de Negocios, Arquitecturas Web,
Pruebas y Calidad. RUP esta fuertemente integrado con las diferentes herramientas Rational,
permitiéndoles a los equipos de desarrollo de negocio digital alcanzar todos los beneficios de
las caracteristicas de los productos Rational, el Unified Modeling Language (UML) y otras

mejores practicas de la industria.
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La creacion sdlida de software de calidad requiere el conocimiento especifico de las tareas que
deben llevarse a cabo en cada entorno. Ahi radica la importancia de aplicar un proceso de

desarrollo flexible y adaptado a cada objetivo de desarrollo.

El proceso RUP (Rational Unified Process) combina un conjunto basico de mejores practicas
aprobadas por el sector con una serie de complementos opcionales del proceso, a fin de dar
cabida y soporte a proyectos de cualquier envergadura o alcance.

Cualquier tipo de proyecto (incluidos los pequefios, los basados en Web, aquéllos
fundamentales para un proyecto y los proyectos integrados) permiten obtener unos resultados

mas acordes con las previsiones gracias a la aplicacién del proceso RUP.

Rational Rose es la herramienta que permite llevar a cabo la realizacién de los diagramas que
se han concebido siguiendo la metodologia UML.

Rational Rose es la herramienta CASE desarrollada por los creadores de UML que cubre todo
el ciclo de vida de un proyecto: concepcion y formalizacion del modelo, construccion de los

componentes, transicion a los usuarios y certificacién de las distintas fases y entregables.

“El navegador UML de Rational Rose nos permite establecer una trazabilidad real entre el
modelo (andlisis y disefio) y el cdodigo ejecutable. Facilita el desarrollo de un proceso
cooperativo en el que todos los agentes tienen sus propias vistas de informacion (vista de
Casos de Uso, vista Ldgica, vista de Componentes y vista de Despliegue), pero utilizan un
lenguaje comun para comprender y comunicar la estructura y la funcionalidad del sistema en

construccion” [6].
1.7. Postgre SQL.

PostgreSQL es un servidor de bases de datos relacional libre y Orientada a Objetos que cuenta
con todas las caracteristicas de un motor de bases de datos comercial: Transacciones
Atomicas, Triggers, Constrains, Replicacion, Llaves Foraneas entre otras. Ademas de que es

ultra rapida, multi-threaded, multiusuarios y robusta.

PostgreSQL puede ser integrada con Windows a través del driver ODBC, lo que le permite
desarrollar aplicaciones o migrar aplicaciones Access, Visual Basic, FoxPro, etc. para que lo
utilicen como servidor de BD.
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PostgreSQL intenta ser un sistema de bases de datos de mayor nivel que MySQL, a la altura de
Oracle, Sybase o Interbase. “Por su arquitectura de disefio, escala muy bien al aumentar el
numero de CPUs y la cantidad de RAM. Soporta transacciones y desde la version 7.0, claves
ajenas (con comprobaciones de integridad referencial). Tiene mejor soporte para triggers y
procedimientos en el servidor. “[7].

PostgreSQL usa una estrategia de almacenamiento de filas para conseguir una mucha mejor
respuesta en ambientes de grandes volumenes. Los principales proveedores de sistemas de
bases de datos comerciales usan también esta tecnologia.

Entre las ventajas con las que cuenta Postgres se encuentran:

o Poder instalar un namero ilimitado de veces sin temor de sobrepasar la cantidad de

licencias, la principal preocupacioén de muchos proveedores de bases de datos comerciales.
« Velocidad y rendimiento excepcionales

« Confiabilidad a toda prueba

o Seguridad de primera clase

« Flexibilidad para extenderse segun se requiera

« Disefio altamente escalable

e Red mundial de Proveedores Independientes de Software (ISV)

e Muchas opciones de soporte

« Minimos requerimientos de administracion

« Bajo Costo Total de Operacién (TCO)
1.8. Sistema Operativo Linux.

En una era de cambios en el ambiente computacional, de una amplia oferta en sistemas
operativos e interfaces graficas y sobre todo, del costo que representa contar con un sistema

operativo que interactie con el software sin problemas , surge con fuerza inusitada: Linux.

LINUX es un sistema operativo compatible con Unix. Dos caracteristicas muy peculiares lo
diferencian del resto de los sistemas que podemos encontrar en el mercado, la primera, es que

es libre, la segunda, es que el sistema viene acompafiado del cddigo fuente. El sistema lo

29



Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

forman el nucleo del sistema (kernel) mas un gran namero de programas / librerias que hacen

posible su utilizacion.

Las caracteristicas mas comunes de los sistemas operativos son la gestion de archivos,
aplicaciones software y la interaccion del usuario con los recursos de una PC. Linux afiade dos
caracteristicas adicionales: es multiusuario y multitarea. Como sistema multitarea se puede
pedir al sistema que realice varias tareas al mismo tiempo. Por ejemplo, se puede editar un
archivo mientras se imprime otro. Como sistema multiusuario, admite que varios usuarios
trabajen con él simultdneamente, cada uno interactuando con el sistema por medio de su propio
terminal.

Originalmente, los sistemas operativos fueron disefiados para optimizar la eficiencia del uso del
hardware, teniendo en cuenta a este ultimo y no al usuario, por lo cual tenian tendencia a ser
inflexibles.

Linux es todo lo contrario, considera al sistema operativo como un medio para proporcionar al
usuario un juego de herramientas altamente efectivas, es decir, se puede programar y
configurar el sistema para adecuarlo a las necesidades especificas de cada uno; podriamos

decir que pasa a ser un entorno operativo.

La potencia y flexibilidad que posee Linux lo distingue de los deméas sistemas operativos
tradicionales como DOS o Windows.

“Las funciones principales de este magnifico sistema operativo son:

Sistema multitarea: En Linux es posible ejecutar varios programas a la vez sin necesidad de

tener que parar la ejecucion de cada aplicacion.

Sistema multiusuario: Varios usuarios pueden acceder a las aplicaciones y recursos del
sistema Linux al mismo tiempo. Y, por supuesto, cada uno de ellos puede ejecutar varios

programas a la vez (multitarea).

Shells programables: Un shell conecta las 6rdenes de un usuario con el Kernel de Linux (el
ndcleo del sistema), y al ser programables se puede modificar para adaptarlo a las necesidades

del usuario.

Independencia de dispositivos: Linux admite cualquier tipo de dispositivo (modems,

impresoras) gracias a que una vez instalado uno nuevo, se aflade al Kernel el enlace o
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controlador necesario con el dispositivo, haciendo que el Kernel y el enlace se fusionen. Linux

posee una gran adaptabilidad y no se encuentra limitado como otros sistemas operativos.

Comunicaciones: Linux es el sistema mas flexible para poder conectarse a cualquier
ordenador del mundo. Internet se cred y desarrollé dentro del mundo de Unix, y por lo tanto
Linux tiene las mayores capacidades para navegar, ya que Unix y Linux son sistemas

practicamente idénticos. “[8]
1.9. Smarty

Smarty es un motor de plantillas para PHP. Mas especificamente, esta herramienta facilita la
manera de separar la aplicacion légica (scripts, funciones y toda la programacion) del
contenido en la presentacion, o lo que es lo mismo, del lado visual. Las situaciones mas
frecuentes que originan la utilizacion de Smarty se ponen de manifiesto cuando la aplicacion
del programador y la plantilla del disefiador juegan diferentes roles, o en la mayoria de los
casos en que el programador y el disefiador no son la misma persona. Si el disefiador de la
plantilla quiere redisefiarla en su totalidad o hacerle cualquier tipo de modificacion, estos
cambios no afectaran la aplicacién logica, asi mismo el programador puede hacer cambios en la

aplicacion logica sin que sea necesario reestructurar la plantilla.

“La estrategia de mantener la aplicacion légica fuera de la plantilla, y la presentacion fuera de la
aplicacion logica se realiza con la finalidad de obtener un objeto mas manipulable y escalable

para un futuro préximo” [9].

Existen diferentes sistemas, los cuales se pueden implementar en PHP, por ejemplo: PHPLIib,
TemplatePower, o el mencionado en este trabajo, Smarty. Una plantilla comun es, simplemente,
una clase creada en PHP, sélo que puesto que las plantillas son parecidas entre si, entonces
¢,Por qué elegir precisamente Smarty? La respuesta es muy sencilla: este sistema es, en

definitiva, el més réapido (ver Seccion 1.8).
“Otras de las caracteristicas de Smarty:
o Es eficiente.
e Solo compila una vez.
« Esta atento para solo recompilar los archivos de plantilla que fueron cambiados.

o Ellenguaje de la plantilla es altamente extensible.
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o Posee sintaxis de etiquetas delimitadoras para configuracion de la plantilla, asi lo

puede usar {}, {{}}, <!--{}-->, etc.

e Los constructores if/elseif/else/endif son pasados por el interpretador de PHP, asi la

sintaxis de la expresion {if ...} puede ser compleja o simple de la forma que usted

quiera.

« Permite un anidamiento ilimitado de sections, ifs, etc.

e Es posible incrustar directamente codigo PHP en los archivos de plantilla, aunque esto

puede no ser necesario (no recomendado) dado que la herramienta se puede ajustar.

e Posee funciones habituales de manipulacion de caché.” [10]

1.10. Comparacion de Smarty con otros sistemas.

En esta seccidn se establece una comparacion entre las plantillas mas populares por medio de

dos pruebas basicas: sustitucién de variables y uso de bucles. Para dicha prueba se crearon

dos documentos, uno de ellos contenia texto y 21 nombres de variables y el segundo tenia

variables con valores definidos, que debian asignarse al primer documento. La cantidad de

variables en el segundo documento era diferente, y ademas, la investigacion de cada muestra

se realiz6 una cantidad de veces variante. Se trataba de verificar cOmo se desenvolvian las

plantillas, al proporcionarles una gran cantidad de datos a la vez y cémo lo hacian con series de

datos pequefias y multiples. (Ver Comparacion, Figura 2)
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(Figura 2)

La Figura anterior contiene los resultados para los 40 valores registrados y 5 iteraciones. Como
se puede apreciar, Smarty necesitd 2 ms para realizar la investigacion completa, mientras al
mas lento competidor le tomo6 hasta 49 ms (en promedio, una iteracion se realizaba 12 veces

mas rapido).
1.11. Arquitectura multicapas

“El modelo actual de desarrollo de software nos ha comprobado que el organizar los elementos
de las aplicaciones en componentes independientes puede lograr una mayor efectividad a la

hora de administrarlas.”[11]

La programacion en multiples capas es la técnica mas efectiva en aplicaciones empresariales,
debido a la facil administracion que implica el dividir los componentes de la aplicacion en capas
y la rapidez que esto implica en programas orientados a Cliente-Servidor. Esta arquitectura
consiste en dividir los componentes primarios de la aplicacion, programarlos por separado y
después unirlos en tiempo de ejecucion. En este caso, haremos referencia al modelo de tres
capas, las cuales seran denominadas como: Presentacién, Reglas del Negocio y Acceso a
Datos.

Presentacion: En esta capa se disefia todo lo que constituye la interfaz grafica y la interacciéon

del usuario con el software.

Reglas del Negocio: Son todas las subrutinas creadas con el proposito de regular alguna

accion del usuario, y en caso de una peticion irregular se genera un error.

Acceso a Datos: En esta capa se programa todo lo que tiene que ver con el acceso a la base
de datos. Esta capa queda encargada de tomar la informacion de la base de datos dada una
peticion de la capa de Reglas del Negocio, que a su vez es generada por la capa de

presentacion.

En el modelo tradicional todas las capas estan ubicadas en un Unico elemento y al actualizar un
elemento se tendran que afectar todos, en este, el cambio en la capa de presentaciéon no
afectara reglas del negocio y se pueden actualizar las funciones de reglas del negocio sin tener

gue cambiar el acceso a datos. (Modelo 3 capas, Ver Figura 3)
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PRESENTACION SSRGS e

(Figura 3)

Como podemos apreciar en esta grafica, resulta mucho mas practico programar las capas por
separado, sobre todo en las situaciones en que tenemos un equipo de trabajo de diferentes
programadores, o0 el proyecto es para una empresa con varias sucursales con politicas

independientes.
1.12. Conclusiones

El gran volumen de informacién existente en las bibliotecas de la actualidad impone el uso de
métodos que hagan posible su manipulacion de una manera eficiente y rapida, tanto para los

trabajadores de la misma como para los usuarios de esta en sentido general.

Debido a la creciente necesidad mundial de la automatizacién de los procesos existe en el
mercado una amplia gama de herramientas que brindan al programador la posibilidad de

escoger aquellas que se ajusten a las necesidades del problema planteado.

Este sistema ha optado por metodologias, herramientas y lenguajes de programacion
poderosos, que integrados conforman una aplicacién capaz de superar las funcionalidades que

cumple actualmente el sistema Winlsis, existente en la BiUCI.

Teniendo en cuenta que la automatizacion de las bibliotecas es vital y que la misma conlleva a
la realizacién de toda una serie de tareas bastante complejas que suponen la introduccion de
cambios importantes en el centro, se realizé un detallado estudio de todos los aspectos tedricos

gue pudieran ser mas importantes.
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CAPITULO 2.
CARACTERISTICAS DEL SISTEMA
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2.1. Introduccioén

En sentido general un sistema, sin importar el tamafio que posea, tiende a ser complejo, por lo
gue se hace necesario dividirlo en piezas para un mejor entendimiento. Esas piezas pueden ser
representadas a través de modelos que permitan abstraer sus caracteristicas esenciales. Es
por esta razon que en el campo del software también resulta sumamente Uutil la creacion de
modelos que organicen el trabajo y brinden una idea de lo que se quiere lograr. En este capitulo
serédn definidos los requerimientos funcionales de este sistema, asi como los intereses
principales del usuario para modelado del negocio que le concierne y las definiciones

principales mediante diagramas de lo que sera el sistema en si mismo.

2.2. Modelo del negocio

El modelado del negocio debe permitir un adecuado entendimiento de la estructura y la
dinAmica de la organizacion en cuestion, de los problemas existentes y las mejoras que se
persiguen, debe lograr que a partir de él se puedan obtener los requerimientos del sistema y
gue tanto los clientes como los usuarios y los desarrolladores tengan una idea comun acerca

del funcionamiento de la organizacion.

El objetivo del modelado del negocio es identificar y describir cada uno de los procesos del
negocio, determinando las informaciones, actividades, roles y reglas del negocio implicadas. A
este nivel de especificacion lo que se pretende es comprender toda la actividad de la
organizacion relacionada con el sistema a implantar centrandose en “qué” hace el sistema en

lugar de en “cémo”.
2.2.1. Modelo de casos de uso del negocio

El modelo del negocio describe el negocio en términos de casos de usos del negocio, que

corresponde a lo que generalmente se le llama procesos.

El modelo de Casos de Uso del Negocio es un modelo que describe los procesos de un negocio
(casos de uso del negocio) y su interaccion con elementos externos (actores), tales como
socios y clientes, es decir, describe las funciones que el negocio pretende realizar y su objetivo

basico es describir como el negocio es utilizado por sus clientes y socios.
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2.2.2. Definicion de actores y trabajadores del negocio

En esta seccidn se definen los actores y trabajadores del negocio, dando a su vez, una breve

descripcion de cada uno de ellos.

Actores del negocio

Justificacion

Director Es la maxima autoridad en la Biblioteca y quien solicita gran parte de
los informes.

Cliente Son aquellos profesores, estudiantes y otros trabajadores de la
Universidad de Ciencias Informaticas (UCI) que solicitan servicios de
impresion, fotocopiado, quemado de CDs y escaner, segln sus
necesidades.

Proveedor Son aquellas personas que realizan la venta de materiales

bibliograficos a la biblioteca y se encargan de suministrar otros

materiales como periddicos, revistas, en dependencia de las

suscripciones realizadas.

Trabajadores del

Justificacion

negocio
Empleado de | Son los trabajadores de la biblioteca que se encargan de brindar a los
impresion y |clientes, es decir: profesores, estudiantes u otros trabajadores del

fotocopiado.

centro, la posibilidad de imprimir o fotocopiar ciertos documentos. Debe

actualizar los registros vinculados con este proceso.

Empleado de|Son los encargados de realizar las actualizaciones en los registros
escaner vinculados al proceso de escaner una vez otorgado este servicio a

alguna persona, ya sea estudiante, profesor u otro trabajador de la UCI.
Empleado de|Son las personas encargadas de realizar el quemado de CDs a
guemado de CDs solicitud de algun cliente, dejando actualizados los registros

relacionados con este servicio en la base de datos correspondiente.
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Empleado de | Es el personal responsable de llevar a cabo el proceso de Seleccion y
Seleccion Adquisicion de materiales que formaran parte del fondo documental de
Adquisicion la biblioteca. Son los encargados de realizar las suscripciones.
Comision Es el personal que se reune para aprobar o no, la compra de los
Aprobadora materiales en la biblioteca y las suscripciones.

2.2.3. Diagrama de casos de uso del negocio.

Un diagrama de casos de uso del negocio representa graficamente a los casos de uso del

negocio y su interaccién con los actores del negocio.

Diagrama de Casos de Uso del Negocio

__, Imprimir y fotocopiar @

(from Casos de uso de negocio)

/ Proponer vender materiales
@ (from Casos de uso de negocio)

— Proveedor —
\\\ Quemar CDs (from Actores de negocio)
\ \\\ (from Casos de uso de negocio)
—
—
Clientes \\\§ — o
= Entregar suscripciones
(from Actores de negocio)
(from Casos de uso de negocio)

Escanear

(from Casos de uso de negocio) Q
/ =
//
i“““‘q\wq //// Reportar Datos de digitalizacion

(from Casos de uso de negocio)

\\;
\ — B
\/
Director
(from Actores de negocio)
— 4 /
/ Reportar adquisiciones y suscripciones
// (from Casos de uso de negocio)
- ) —
Reportar servicio de escaner
(from Casos de uso de negocio)

Reportar servicio de quemado de Cds

Reportar datos de impresion y fotocopiado

(from Casos de uso de negocio)

(from Casos de uso de negocio)
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2.2.4. Expansion de los Casos de uso del negocio

Nombre del caso de uso:

Imprimir y Fotocopiar

Actores del negocio:

Cliente (Inicia)

Propdésito:

Brindar a los clientes el servicio de fotocopia y/o

impresion

de documentos de acuerdo a Ssus

necesidades.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando algun cliente se presenta en la biblioteca con el

proposito de imprimir o fotocopiar algiin documento. Si el cliente estd debidamente autorizado

para recibir el servicio y aun no ha sido agotada la cuota de hojas correspondientes al

autorizo, se le otorga el servicio y seguidamente el empleado de fotocopiado e impresion

actualiza los datos relacionados con este proceso.

Casos de uso asociados:

Flujo de trabajo

Accioén del actor

Respuesta del negocio

1. EIl cliente solicita la impresion o

fotocopiado de un documento.

2. El empleado de fotocopiado e impresion verifica

gue el cliente esté debidamente autorizado a

recibir el servicio.

2.1.

2.2.

Si no esta debidamente autorizado se le
informa al cliente que no puede recibir el

servicio. Paso 3

Si estd debidamente autorizado se

prosigue al paso 4.

3. El cliente recibe la informacion de
gue su solicitud ha sido rechazada,

finaliza el proceso.
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4. El sistema verifica que la cuota de hojas
pertenecientes al grupo de asignacién
correspondiente al usuario no haya sido agotada.

41. Si las hojas fueron agotadas o0 no
corresponden con la necesidad del cliente

se regresa al paso 3.

4.2. Sila cuota no ha sido agotada se realiza la
impresion y/o fotocopiado

5. El empleado de fotocopiado e impresion actualiza

los registros vinculados al proceso de fotocopiado

e impresion.
5. El cliente recibe el(los)
documento(s).
Mejoras: La automatizacion de este proceso permite tener un

adecuado control del servicio brindado y de los
materiales empleados en la entrega del servicio.

Permite disminuir el tiempo de oferta del servicio a

un cliente.
Cursos alternos: -
Nombre del caso de uso: Quemar CDs
Actores del negocio: Cliente (Inicia)
Proposito: Brindar a los clientes la posibilidad de quemar CDs.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando algun cliente se presenta en la biblioteca con el
fin de realizar el quemado de algin CD. Si esta persona estd debidamente autorizada para
recibir el servicio, se le otorga. El proceso finaliza cuando el Empleado de Quemado de CDs

actualiza los datos relacionados con este proceso.

Casos de uso asociados: -

41




Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

Flujo de trabajo

Accion del actor

Respuesta del negocio

1. ElI cliente llega al éarea
correspondiente al Quemado de CDs

y hace su solicitud.

2. El empleado de Quemado de CD inicia la

operacion de quemar el CD.

2.1 En caso de no poder realizar el Quemado del CD
por alguna razén se le informa al cliente que no se le

puede otorgar el servicio y se pasa al paso 3.

2.2 En caso contrario continta en el paso 4.

3. El cliente recibe la informacién de
gue no puede recibir el servicio y

recoge su disco.

4. El empleado de Quemado de CD realiza la
actualizacion en los registros correspondientes a
la operacién y entrega el CD ya grabado al

cliente.

5. El cliente recibe el CD grabado.

Mejoras:

Permite tener un adecuado control del servicio de
guemado de CDs brindado. La automatizacion de
este proceso brinda la posibilidad de disminuir el
tiempo de demora de oferta de este servicio.

Cursos alternos: -

Nombre del caso de uso:

Escanear

Actores del negocio:

Cliente (Inicia)
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Propdsito:

Brindar el servicio de escéner a los clientes que lo

requieran.

Resumen: El caso de uso comienza cuando algun usuario arriba a la biblioteca con el

propésito de realizar el escaneado de algun documento. EI empleado del é&rea

correspondiente verifica si esta persona puede o no recibir el servicio. Si es una persona

debidamente autorizada se realiza el escaneado y se actualizan los registros

correspondientes con este proceso en la base de datos.

Casos de uso asociados:

Flujo de trabajo

Accién del actor

Respuesta del negocio

1. El cliente solicita el servicio y
entrega un disco de 3%z al empleado
de escéner y el documento que

desea escanear.

3. El empleado de escaner accede a la solicitud y
escanea el documento(s) y copia la informacion

en el disco.

3.1. Si no logra completar la operacion antes
mencionada se le informa al cliente que no
se pudo cumplir con éxito su solicitud y se

pasa al paso 4.

3.2.  En caso contrario se continda en el paso
5.

4. El cliente recibe la informacion de
gue no se pudo realizar la operacion y
obtiene el documento y el disco de
3Y%%.

5.

El empleado de escaner actualiza los registros
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correspondientes a este proceso en la base de

datos y entrega el disco de 3% al cliente.

6. El cliente recibe el disco de 3%

Mejoras:

La automatizacién de este proceso logra que la
entrega del servicio de escéner se realice de forma
mas rapida y que se lleve un control estricto del

proceso mencionado.

Cursos alternos: -

Nombre del caso de uso:

Reportar servicios de Quemado de CDS

Actores del negocio:

Director (Inicia)

Propdésito:

Entregar a la direccion de la biblioteca

periodicamente un reporte con los servicios que han

sido brindados por el area de Quemado de CDs.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el director solicita al area de Quemado de CDs el

reporte correspondiente a los servicios que se han brindado a los clientes. Termina cuando

los reportes son entregados.

Casos de uso asociados:

Flujo de trabajo

Accion del actor

Respuesta del negocio

1. El director solicita el reporte al

departamento de trabajo.

2. El empleado de Quemado de CDs realiza los

reportes  correspondientes  organizados  por

facultad y departamentos y lo entregan al director.

3. El

solicitados.

director recibe los reportes
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Mejoras:

Esto permite llevar un control estricto de los
servicios que se brindan en el area de Quemado de
CDs. La automatizacion de este proceso permite

gue disminuya el tiempo de respuesta.

Cursos alternos:

Nombre del caso de uso:

Reportar servicios de Escaner

Actores del negocio:

Director (Inicia)

Propdésito:

Entregar a la direccion de la biblioteca
periodicamente un reporte con los servicios que han
sido brindados por el area que lleva a cabo el

proceso de Escaner.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el director solicita al departamento de Escaner el

reporte correspondiente a los servicios que se han brindado a los clientes. Termina cuando

los reportes son entregados.

Casos de uso asociados:

Flujo de trabajo

Accion del actor

Respuesta del negocio

1. El director solicita el reporte al

departamento de Escéaner.

2. El empleado de Escéner realiza los reportes
correspondientes organizados por facultad vy
departamentos y lo entregan al director.

3. El director recibe los reportes

solicitados.

Mejoras:

Esto permite llevar un control estricto de los

servicios de escaneado que se brindan en la
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biblioteca. La automatizacion de este proceso

permite que disminuya el tiempo de respuesta.

Cursos alternos:

Nombre del caso de uso: Reportar datos de Digitalizacién
Actores del negocio: Director (Inicia)
Propésito: Controlar los materiales que han sido digitalizados.

Resumen: El caso de uso comienza cuando el director de la biblioteca solicita al jefe de area
de digitalizacion un listado de los materiales que ha sido necesario digitalizar con el fin de ser

publicados luego en la Intranet. Termina cuando el director recibe este informe.

Casos de uso asociados: -

Flujo de trabajo

Accidn del actor Respuesta del negocio

1. El director solicita el reporte de los
materiales que se han digitalizado en

el mes.

2. El empleado de Digitalizacion devuelve al director un
reporte con los libros digitalizados, organizados por

materia, por técnico y por cantidad de paginas totales

del material.
3. El director recibe el informe de
estos materiales.
Mejoras: La automatizacion de este proceso permite llevar un

estricto control de los materiales digitalizados

disminuyendo el tiempo de respuesta del sistema.

Cursos alternos:
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Nombre del caso de uso: Reportar datos de Impresion y Fotocopiado
Actores del negocio: Director (Inicia).
Propdsito: Llevar el control de los servicios de Impresion y

Fotocopiado prestados y de los materiales que han

sido consumidos en este servicio.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el director le pide al empleado de Impresion y
Fotocopiado los reportes correspondientes a su area de trabajo, finaliza cuando el director

obtiene dichos reportes.

Casos de uso asociados: -

Flujo de trabajo

Accién del actor Respuesta del negocio

1. El director solicita un reporte con
los servicios de Impresion y
Fotocopiado que se han brindado en
el mes vy la cantidad de materiales

gue se han consumido.

6. El empleado de Impresién y Fotocopiado realiza
los reportes organizados por facultad y por

departamento y los entrega al director.

7. ElI Director recibe los reportes

solicitados.

Mejoras: La automatizacion de este proceso conlleva a un
adecuado control de los servicios de impresion y
fotocopiado prestados a los clientes. Brinda el
conocimiento de los materiales que se han gastado
en la prestacion de este servicio. Permite que

disminuya el tiempo de respuesta.

Cursos alternos:
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Nombre del caso de uso:

Reportar Adquisiciones y Suscripciones

Actores del negocio:

Director

Proposito:

Llevar el control de las suscripciones que se
realizan, los libros que se compran y los gastos en

gue incurre la biblioteca con este propdsito.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el director solicita al empleado de Seleccion-

Adquisicion los reportes correspondientes a su departamento. El caso de uso finaliza cuando

los reportes son entregados al director.

Casos de uso asociados:

Flujo de trabajo

Accién del actor

Respuesta del negocio

1. El director solicita los reportes
vinculados con las suscripciones
con que cuenta la biblioteca, las
adquisiciones que se han realizado
y los gastos en que se ha incurrido
en un determinado periodo de
tiempo.

2 .El empleado de Seleccidon-Adquisicion realiza los

reportes solicitados y los entrega al director.

3. El director recibe los reportes
vinculados al departamento de
Seleccion-Adquisicion.

Mejoras:

Se podra llevar un detallado control de las
suscripciones, las compras y los gastos. La
automatizacion de este proceso reducird el tiempo

de respuesta.

Cursos alternos:

48




Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

Nombre del caso de uso:

Entregar Suscripciones.

Actores del negocio:

Proveedor.

Proposito:

Llevar el control de las suscripciones que se tienen
en la Biblioteca y renovar aquellas que sean de
interés, cuando se acerque su fecha de su

vencimiento.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el proveedor hace llegar a la biblioteca un informe

de las suscripciones que puede proporcionar. La Comision Aprobadora decide suscribirse o

no.

Casos de uso asociados:

Flujo de trabajo

Accion del actor

Respuesta del negocio

1. El proveedor envia un informe de

7

las suscripciones que el

proporciona.

2. La Comisién Aprobadora decide qué suscripcion
desea adicionar, modificar o eliminar teniendo en

cuenta las necesidades.

3. El empleado de Seleccién-Adquisicion realiza la
actualizacion pertinente y se lo comunica al

proveedor en caso de que le interese.

4. El proveedor recibe los nuevos
datos de suscripciones que le

reportara a la biblioteca.

Prioridad: Este paso se hace necesario para recibir las
publicaciones seriadas importantes para la
Biblioteca en su debido tiempo.

Mejoras: El registro de la informacién mejorara el control que
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se tiene de las suscripciones. La automatizacion de
este proceso reducira el tiempo de respuesta y
permitira al trabajador de esta area mejorar su

gestion.

Cursos alternos: -

Nombre del caso de uso:

Proponer vender materiales

Actores del negocio:

Proveedor

Proposito:

Mantener actualizados los registros de los

materiales que se adquieren

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el proveedor hace llegar a la biblioteca un listado

de los materiales que estan en oferta. Se reune la Comision Aprobadora y decide que libros

son de interés para la biblioteca. ElI caso de uso concluye cuando se efectia la compra de

materiales o cuando se le informa al proveedor que no se efectuara la compra de ningun

material.

Casos de uso asociados:

- Registrar suscripciones.

Flujo de trabajo

Accién del actor

Respuesta del negocio

1. El proveedor informa a la biblioteca
los libros que tiene en oferta.

2. La Comisién Aprobadora se retne para analizar
que materiales de los ofertados, la biblioteca

necesita adquirir.

2.1. Si algun material es de interés de la biblioteca

se le informa al proveedor y continta en el paso 4.

2.2. En caso contrario se le informa al proveedor

que ninguno de sus materiales es de interés para la
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biblioteca y se pasa al paso 3.

3. El proveedor recibe la informacion y

finaliza el caso de uso.

4. El proveedor entrega los materiales

solicitados a la biblioteca.

5. El empleado de Seleccién-Adquisicion realiza la
compra de los materiales y actualiza los datos

pertenecientes a esta operacion.

Prioridad: Es este paso el que garantiza el aumento del fondo

documental de la biblioteca.

Mejoras: La automatizacion de este proceso permite tener un
adecuado control de los materiales que adquiere la

biblioteca mediante la compra.

Cursos alternos: -

2.2.5. Diagramas de actividad

Haciendo uso de los elementos de los diagramas de actividad de UML se trata de mostrar de
forma mas rigurosa y ordenada el flujo de actividades del proceso del negocio, describiendo su

aspecto dinamico. Ver Anexo 1.
2.3. Requisitos del sistema.

2.3.1. Requerimientos funcionales del sistema.

1. Mantener actualizados los registros de control de impresion y fotocopiado.

De estos registros se tiene el Identificador del servicio, el nombre del solicitante, la fecha

de solicitud, cantidad de hojas utilizadas y el tema y persona que registra la accion.

2. Controlar los registros correspondientes al quemado de CDs.
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De estos registros se tiene Identificador del servicio, el nombre del solicitante, la fecha de

solicitud, persona que registra la accion y la cantidad de discos a quemar.
Mantener actualizados los registros del servicio de escaner.

De estos registros se tiene el Identificador del servicio, el nimero de solapin del
solicitante, la fecha de solicitud, persona que registra la accion, cantidad de documentos

escaneados y numero total de paginas.
Controlar los registros correspondientes a las cuotas asignadas para cada tipo de cliente.

De estos registros se recoge el identificador de tipo de cliente, nombre del tipo de cliente

y la cuota asignada para el empleo de impresion y fotocopiado.
Mantener actualizados los registros de la digitalizacion de los materiales del fondo.

De estos registros se tiene el nombre de la persona que lo solicita, el titulo del material,
No. de registro del material, cantidad de paginas, nombre del técnico que lo trabaja y

clasificacion de la materia dentro de la que se encuentra.

Actualizar constantemente el reporte correspondiente al descuento de materiales segun

las cantidades asignadas a cada tipo de usuario.

7. Mantener actualizados los registros de la facturacién de materiales para su adquisicion.

De estos se tiene el Identificador de la factura, proveedor, tipo de documento, titulo del

material, codigo de domicilio, cantidad de materiales adquiridos y valor unitario.

8. Mantener actualizados los registros de proveedores.

De estos se tiene el nombre de la entidad proveedora y la direccion de esta.

9. Mantener actualizados los registros de las suscripciones.

10.

11.

De estos se tiene el Identificador de la suscripcion, proveedor al que se suscriben, tipo de
documento, titulo del material, cantidad de materiales a adquirir, valor unitario, fechas de

inicio y fin de la suscripcion y periodo de tiempo de esta.
Reportes emitidos mensualmente

Generar informe estadistico de los servicios de reproduccion prestados por facultad o

area de trabajo.

Generar informe estadistico del material usado en los servicios de reproduccion.
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12. Generar reporte de recursos de reproducciéon agotados.

13. Realizar estadisticas de los libros digitalizados listados por titulo con cantidades de

paginas totales.
14. Realizar reporte de libros digitalizados por materia.
15. Realizar reporte de libros digitalizados por técnico.
16. Reporte de gastos del presupuesto anual asignado en adquisicion de materiales.
17. Reportar libros adquiridos listados por titulo.
18. Reportar libros adquiridos por tipo de materia.

19. Reportar el listado de las suscripciones con que se cuenta.
.3.2. Requerimientos no funcionales.

Apariencia o interfaz externa: Se requiere de una interfaz agradable, legible, sencilla de

usar, autoritaria para que los usuarios se sientan confiados y profesional.

Usabilidad: Dentro del marco de los usuarios que necesitaran del uso de este sistema se
encuentran estudiantes que comienzan en primer afio de la carrera pero que aln no poseen
suficiente experiencia en el manejo de la computadora, los empleados de la biblioteca y otra
serie de trabajadores del centro que no necesariamente dominan al detalle el
funcionamiento de las mismas, por esta razon se trata que la interfaz sea amigable y clara

para lograr una mejor comprensiéon del sistema.

Rendimiento: Se desea un sistema eficiente con un gran nivel de precision, de respuestas
rapidas, que procese la informacion a una velocidad que cumpla las expectativas del cliente

y que esté disponible las 24 horas del dia.

Soporte: Tanto la instalacion como el mantenimiento del sistema deben efectuarse de

manera sencilla, sin mayores complicaciones.

Portabilidad: El sistema serd implementado sobre Linux, pero tendra la posibilidad de

migrar hacia otras plataformas sin presentar mayores complicaciones para lograrlo.

Seguridad: Se ha concebido un sistema que aporte confidencialidad, es decir, que la
informacion manejada por el mismo esté protegida de acceso no autorizado y divulgacion,
ya que todos los usuarios no pueden acceder a las distintas funcionalidades del sistema.
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Debe brindar ademas disponibilidad, lo cual es similar a decir que a los usuarios
autorizados les sera garantizado el acceso a la informacion pertinente y que los dispositivos
0 mecanismos utilizados para lograr la seguridad no ocultaran o retrasaran a los usuarios
para obtener los datos deseados en un momento dado. La informacion manejada sera

tratada con severa minuciosidad para no corromper su integridad.

Politico-culturales: El producto podra ser utilizado por aquellas empresas o entidades con

relaciones con la universidad, dada la aprobacion de esta para su uso.

Legales: El software cumple con las leyes vigentes en la Universidad y en el pais. Este
documento y la aplicacion pertenecen al Proyecto UCI-Ciudad Digital, especificamente a las

Areas que comprende la biblioteca de la misma.

Requerimientos de Confiabilidad: Se deben realizar peridédicas salvas de la base de

datos para garantizar que siempre esté disponible el acceso a esta.

Interfaz de software : El analisis y el disefio del sistema se realizara haciendo uso de la
metodologia RUP, el lenguaje de modelacion UML y como herramienta Rational Rose. El
lenguaje de programacion que se ha usado es el PHP, version 5.0, y como gestor de base

de datos se utiliza el Postgre SQL

Interfaz de hardware: Debe estar soportado por una red de al menos 100 Mbps a 1 Gbps

de velocidad para asegurar una respuesta rapida a las solicitudes realizadas.

2.4. Modelo del sistema

2.4.1. Definicion de actores del sistema

Los actores pueden ser personas, software o hardware; el término actor representa el rol

genérico de usuario del sistema. Identificar los actores nos permite: definir los limites del

sistema (qué forma parte del sistema y qué no) y desarrollar un sistema orientado al usuario

gue contemple todas las funcionalidades esperadas por los diferentes actores.

Actores Justificacion
Director Solicita y recibe informacion del sistema.
Empleado de Impresion y|Es el personal encargado de realizar las actualizaciones
Fotocopiado referentes a la impresion y fotocopiado de materiales cada
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vez que alguna persona solicite este servicio. Ademas debe
realizar periodicamente reportes que contengan informacion

de su area de trabajo.

Empleado de Escéaner.

Es el personal encargado de realizar las actualizaciones
referentes al proceso de escaner llevado a cabo en la
de

periodicamente reportes referentes a este servicio que

biblioteca. También es el encargado realizar

luego seran entregados a sus superiores.

Empleado de Quemado de CDs.

Es el personal que debe realizar todas las actualizaciones
relacionadas con el proceso de quemado de CDs. Tiene la
responsabilidad de emitir reportes para ser entregados al

director de la biblioteca.

Empleado de Digitalizacion

Es quien debe realizar la digitalizacion de determinados
materiales de interés para la biblioteca, con el fin de ser
publicados en la red del centro. Estos materiales pueden
encontrarse fisicamente en el fondo de la biblioteca o

pueden haber sido adquiridos por otra via.

Empleado de Seleccién-

Adquisicion

Es el personal encargado de realizar la seleccion de las
publicaciones que se adquirirdn en la biblioteca. Hace las
gestiones para dichas adquisiciones. Este personal ademas

lleva el control del registro de las facturas que se realizan.

Responsable de Digitalizacion

Esta formado por el director y los empleados de

digitalizacién,

Responsable de Seleccion

Esta formado por el director y los empleados de Seleccion-

Adquisicion,

Responsable de Escaner

Esta formado por el director y los empleados de Escéaner.

Responsable de Quemado

Esta formado por el director y los empleados de Quemado
de CDs.

Responsable de Impresion vy

Esta formado por el director y los empleados de Impresion y
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Fotocopiado Fotocopiado.

2.4.2. Descripcion de los casos de uso del sistema agrupados por paguetes.

Paquete Servicios: El paquete servicios contiene los casos de uso asociados al médulo de
reproduccion y digitalizacién de materiales del sistema.

e CU-1 Actualizar registro de asignacion de recursos.

e CU-2 Comprobar recursos agotados.

e CU-3 Actualizar registros de Impresion y fotocopiado.

e CU-4 Actualizar registros de quemado de CDs.

e CU-5 Actualizar registros de Escaner.

e CU-6 Actualizar registros de digitalizacion de materiales.
e CU-7 Generar reportes de escaner.

e CU-8 Generar reportes de impresion y fotocopiado.

e CU-9 Generar reportes de quemado de CDs.

e CU-10 Generar reportes para la digitalizacion.

Paguete Seleccidon- Adquisicion: Este paquete contiene los casos de uso asociados al

modulo de seleccion- adquisicién del sistema.
e CU-11 Actualizar registros de facturacion de materiales.
e CU-12 Actualizar registros de suscripciones.
e CU-13 Actualizar registros de proveedores.
e CU-14 Generar reportes para el control de adquisicién.

e CU-15 Reportar Suscripciones.

CuU-1 Actualizar registro de asignacion de recursos
Actor Empleado de Impresion y Fotocopiado
Descripcion Cada grupo, facultad y departamento de la UCI
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tienen asignada una determinada cuota de
recursos para ser utilizados en el servicio de
Impresion y Fotocopiado. Este caso de uso

actualiza las cuotas asignadas a cada uno.

Referencia R4

CuU-2 Comprobar recursos agotados

Actor Empleado de Impresion y Fotocopiado

Descripcion Se comprueba para cada tipo de usuario que no se
hayan agotado los recursos asignados a su area de
trabajo.

Referencia R6,R4

CU-3 Actualizar registros de Impresion y fotocopiado

Actor Empleado de Impresion y Fotocopiado

Descripcion Se lleva el control de los usuarios que solicitan este
servicio, asi como de los recursos empleados
(adicionar, modificar o eliminar un registro).

Referencia R1, R6

Cu4 Actualizar registros de quemado de CDs

Actor Empleado de Quemado de CDs.

Descripcién Se lleva el control de los usuarios que solicitan el
servicio de quemado de CDs (adicionar, modificar o
eliminar un registro).

Referencia R2
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CU-5 Actualizar registros de Escaner

Actor Empleado de Escéner.

Descripcion Se lleva el control de los usuarios que solicitan
escanear algun documento (adicionar, modificar o
eliminar un registro).

Referencia R3, R6

CU-6 Actualizar registros de digitalizacion de materiales

Actor Empleado de Digitalizacion

Descripcion Se lleva el control de los materiales que son
extraidos del fondo para ser digitalizados (adicionar
y modificar un registro).

Referencia R5

CuU-7 Generar reportes de Escaner

Actor Director, Empleado de Escaner

Descripcion Generar informe estadistico de los servicios de

Escaner prestados por facultad o area de trabajo en el
mes.

Referencia R10

Cu-8 Generar reportes de Impresion Fotocopiado

Actor Director, Empleado de Impresion y Fotocopiado.

Descripcién Generar informe estadistico de los servicios de

Impresion y Fotocopiado prestados por facultad o

area de trabajo y del material utilizado.

58




Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

Referencia R10, R11, R12

CuU-9 Generar reportes de Quemado de CDs

Actor Director, Empleado de Quemado de CDs.

Descripcién Generar informe estadistico de los servicios de

Quemado de CDs prestados por facultad o area de
trabajo.

Referencia R10

CU-10 Generar reportes para la digitalizacion

Actor Director, Empleado de Digitalizacion

Descripcién Realizar estadisticas de los libros digitalizados
listados por titulo, por técnico y por materia, con
cantidades de paginas totales.

Referencia R13, R14, R15

CuU-11 Actualizar registros de facturaciéon de materiales

Actor Empleado de Seleccion- Adquisicion

Descripcion Cuando se decide realizar una compra o pedido a
Compras y Almacenes se hace necesaria la
elaboracién de la factura correspondiente a dicha
adquisicion. El empleado de Seleccién-Adquisicion
realiza cada una de ellas. Las facturas no se
pueden eliminar.

Referencia R7
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CU-12 Actualizar registros de suscripciones.

Actor Empleado de Seleccion-Adquisiciéon

Descripcion Se lleva el control de las suscripciones para
permitir que las mismas se puedan renovar a
tiempo. Las suscripciones se actualizan en
dependencia de la operacién que decida realizar el
empleado (adicionar, modificar o eliminar una
suscripcion).

Referencia R9

CU-13 Actualizar registros de proveedores.

Actor Empleado de Seleccion-Adquisiciéon

Descripcion Se actualiza el registro de proveedores con los que
se realiza cualquier tipo de actividad con la
Biblioteca. Las actualizaciones son en
dependencia de la operacién que decida realizar el
empleado (adicionar, modificar o eliminar un
proveedor).

Referencia R7

CU-14 Generar reportes para el control de adquisicion

Actor Director, Empleado de Seleccién- Adquisiciéon

Descripcion Reporte de gastos del presupuesto anual asignado
en adquisicion de materiales, asi como de los
materiales adquiridos ordenados por titulo o
materia.

Referencia R16, R17, R18
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CU-15 Reportar suscripciones
Actor Director, Empleado de Seleccion- Adquisicion
Descripcion Reportar el listado de las suscripciones con que se

cuenta para la entrega periddica de materiales al

centro.

Referencia R19

2.4.3 Diagrama de casos de uso del sistema.

Los casos de uso del sistema reflejan el uso que haran los actores del mismo; se muestran a
través de ellos las funcionalidades que ofrecera el sistema. Los casos de uso se describen con
el fin de expresar lo que debe hacer el sistema a desarrollar, sin tener en cuenta como debe

hacerlo.
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2.4.3.1 Diagrama de casos de uso del Paguete Servicios.

Diagrama de Casos de Uso del Sistema
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2.4.3.2 Diagrama de casos de uso del Paguete Seleccion- Adquisicion.

Diagrama de Casos de Uso del Sistema

fefa R
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2.4.4. Expansion de los casos de uso del sistema

Caso de uso

CU-1 Actualizar registro de asignacion de recursos
Proposito Llevar un control adecuado de la cuota de recursos asignados a cada tipo de
usuario.

Actores: Empleado de Impresion y Fotocopiado.

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el empleado de Impresién y Fotocopiado decide realizar una
actualizacion en un registro de recursos asignados (insertar, modificar o eliminar) ya sea
porque aparezca un nuevo tipo de usuario, varien las cuotas de asignacién o se elimine la
cuota asignada a un grupo determinado de usuario . El caso de uso termina cuando queda

actualizado el registro.
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Referencias R4

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El empleado de Impresién y Fotocopiado

indica la accion de actualizacion que
desea realizar en el registro de materiales

asignados.
1.1 Si es adicionar ver Flujo alternativo 1.

1.2 Si es modificar ver Flujo alternativo
2.

1.3 Si es eliminar ver Flujo alternativo 3.

Flujo alternativo 1

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. El

sistema le proporciona al

asignada.

empleado que

introduzca los datos vinculados con la nueva cuota

2.

El empleado de Impresion vy
Fotocopiado introduce los datos

pertinentes.

inserta.

3. El sistema verifica que los datos sean validos y los

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de las cuotas

asignadas hasta el momento a cada uno de los

distintos tipos de usuario.
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2. El empleado de Impresion y Fotocopiado

selecciona la cuota que desea modificar.

3. El sistema le proporciona los datos referentes a
la cuota seleccionada para que modifique los

deseados.

4. El empleado modifica los datos deseados.

5. El sistema verifica que los datos sean validos y
los modifica.

Flujo alternativo 3

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de las cuotas
asignadas hasta el momento a cada uno de los
distintos tipos de usuario.

2. El empleado de Impresion y Fotocopiado

selecciona la cuota que desea eliminar.

3. El sistema solicita una confirmacion de

eliminacion.

4. El empleado acepta eliminar la cuota

especificada.

5. El sistema elimina la cuota.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 1

Caso de uso

CU-2 Comprobacion de recursos agotados
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Proposito Llevar un control adecuado de los recursos que ya han sido agotados para

cada tipo de usuario.

Actores: Empleado de Impresion y Fotocopiado.

Resumen:

El caso de uso comienza cuando al empleado de Impresion y Fotocopiado se le hace necesario
verificar si un tipo de usuario determinado aun cuenta con materiales disponibles, es decir, que
no ha agotado la cuota de materiales que le corresponde para llevar a cabo el proceso de

Impresion y Fotocopiado. El caso de uso concluye cuando se realiza dicha verificacion.

Referencias R4, R6

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El sistema le proporciona al empleado que introduzca
el identificador del tipo de usuario que solicita el

servicio de impresion o fotocopiado.

2. El empleado de Impresion vy
Fotocopiado introduce el

identificador.

3. El sistema verifica si las cuotas de materiales
asignadas para este tipo de usuario han sido agotadas

O Nno.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 2

Caso de uso

CU-3 Actualizar registros de Impresion y fotocopiado

Propésito Llevar un control adecuado de los servicios de Impresién y Fotocopiado

brindado a los usuarios.
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Actores: Empleado de Impresion y Fotocopiado.

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el empleado de Impresién y Fotocopiado decide realizar una

actualizacion en un registro de Impresion y Fotocopiado (insertar o modificar, no se eliminan

porque se pretende llevar un historial de los servicios prestados). El caso de uso termina

cuando queda actualizado el registro.

Referencias R1, R6

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El empleado de Impresion y Fotocopiado
indica la accion de actualizacion que desea
registro de Impresion vy

realizar en el

Fotocopiado.
1.1. Si es adicionar ver Flujo alternativo 1.

1.2. Si es modificar ver Flujo alternativo 2.

Flujo alternativo 1

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema le proporciona al empleado que introduzca

los datos vinculados al nuevo servicio prestado.

El

Fotocopiado

2. Impresion y

datos

empleado de
introduce los

pertinentes.

3. El sistema verifica que los datos sean validos y lo

inserta.

Flujo alternativo 2

Accioén del actor

Respuesta del sistema

67




Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

1. El sistema muestra los datos de los servicios
de Impresion y Fotocopiado que han sido
brindados hasta el momento a los usuarios.

2. El empleado de Impresion y Fotocopiado

selecciona el servicio que desea modificar.

3. El sistema le proporciona los datos referentes
al servicio seleccionado para que modifique

los deseados.

4. El empleado modifica los datos deseados.

5. El sistema verifica que los datos sean validos

y los modifica.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 2 y Pantalla 3

Caso de uso

Cu-4

Actualizar registros de quemado de CDs

Proposito

usuarios.

Llevar un control adecuado del servicio de Quemado de CDs brindado a los

Actores: Empleado de Quemado de CDs

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el empleado de Quemado de CDs decide realizar una

actualizacion en los registros de Quemado de CDs (insertar o modificar, no se eliminan porque

se pretende llevar un historial del servicio prestado). El caso de uso termina cuando queda

actualizado el registro.
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Referencias R2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El empleado de Quemado de CDs indica
la accion de actualizaciéon que desea
realizar en el registro de Quemado de
CDs.

1.1. Si es adicionar ver Flujo alternativo
1.

1.2. Si es modificar ver Flujo alternativo
2.

Flujo alternativo 1

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El sistema le proporciona al empleado que introduzca

los datos vinculados al nuevo servicio prestado.

2. El empleado Quemado de CDs

introduce los datos pertinentes.

3. El sistema verifica que los datos sean validos y los

inserta.

Flujo alternativo 2

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de los servicios de
Quemado de CDs que han sido brindados hasta

el momento a los usuarios.

2. El empleado de Quemado de CDs
selecciona el servicio que desea

modificar.
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3. El sistema le proporciona los datos referentes al
servicio seleccionado para que modifique los

deseados.

4. El empleado de Quemado de CDs

modifica los datos deseados.

5. El sistema verifica que los datos sean validos y

los modifica.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 4 y Pantalla 5

Caso de uso

CU-5 Actualizar registros de Escaner
Propdésito Llevar un control adecuado del servicio de Escéner brindado a los usuarios de
la biblioteca.

Actores: Empleado de Escéaner.

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el empleado de Escaner decide realizar una actualizacion en
los registros de Escaner (insertar o modificar, no se eliminan porque se pretende llevar un

historial del servicio prestado). El caso de uso termina cuando queda actualizado el registro.
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Referencias R3, R6

Accion del actor Respuesta del sistema

1.El empleado de Escéner indica la
accion de actualizacion que desea

realizar en el registro de Escaner

1.1. Si es adicionar ver Flujo

alternativo 1.

1.2. Si es modificar ver Flujo
alternativo 2.

Flujo alternativo 1

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El sistema le proporciona al empleado que introduzca

los datos vinculados al nuevo servicio prestado.

2. El empleado Escaner introduce los

datos pertinentes.

3. El sistema verifica que los datos sean validos y los

inserta.

Flujo alternativo 2

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de los servicios de
Escaner que han sido brindados hasta el momento a

los usuarios.

2. El empleado de Escaner selecciona

el servicio que desea modificar.
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3. El sistema le proporciona los datos referentes al
servicio seleccionado para que modifique los

deseados.

4. El empleado de Escaner modifica los

datos deseados.

5. El sistema verifica que los datos sean validos y los

modifica.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 6 y Pantalla 7

Caso de uso

CU-6

Actualizar registros de digitalizacién de materiales

Propdésito

Llevar un control adecuado de los materiales que se digitalizan en la biblioteca

con el fin de ser publicados en la intranet del centro.

Actores: Empleado de Digitalizacion.

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el empleado de Digitalizacion decide realizar una

actualizacion en el registro correspondiente a estas digitalizaciones (insertar, eliminar o

modificar). El caso de uso concluye cuando se realiza la actualizacion.
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Referencias R5

Accion del actor

Respuesta del sistema

2. El empleado de Digitalizacion indica
la accion de actualizacion que
desea realizar en el registro de

materiales asignados.

1.1. Si es adicionar ver Flujo
alternativo 1.

1.2. Si es modificar ver Flujo
alternativo 2.

1.3. Si es eliminar ver Flujo

alternativo 3.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema le proporciona al empleado que introduzca
los datos vinculados a la nueva digitalizacion

realizada.

2. El de

introduce los datos pertinentes.

empleado Digitalizacion

3. El sistema verifica que los datos sean validos y los

inserta.

Flujo alternativo 2

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de las digitalizaciones

efectuadas hasta el momento.
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2. El de

selecciona el registro que desea

empleado Digitalizacion

modificar.

3. El sistema le proporciona los datos referentes al

registro seleccionado para que modifique los

deseados.

4. ElI empleado modifica los datos
deseados.

5. El sistema verifica que los datos sean validos y los

modifica.

Flujo alternativo 3

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de los materiales

digitalizados hasta el momento.

2. E

selecciona el material que desea

empleado de Digitalizacion

eliminar.

3. El sistema solicita una confirmacién de eliminacion.

4. El

registro especificado.

empleado acepta eliminar el

5. El sistema elimina el registro.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 8 y Pantalla 9
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Caso de uso

CuU-7

Generar reportes de Escaner

Propésito

Proporcionar reportes acerca de los servicios de Escaner prestados
agrupados por facultad o area de trabajo.

Actores: Responsable de Escéaner

Resumen: El caso de uso comienza cuando el Director o el Empleado de Escaner solicita un

reporte al sistema. El caso de uso termina cuando el sistema le proporciona el reporte

solicitado.

Referencias

R10

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El director o empleado solicita un
informe estadistico de los
servicios de escaner prestados

listados por area de trabajo o

facultad.

2. El sistema busca libros que han sido escaneados,
los agrupa por area de trabajo o facultad y los

muestra al solicitante.

3. El solicitante recibe el reporte.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 7

Caso de uso

CuU-8

Generar reportes de Impresion y Fotocopiado
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Proposito Proporcionar reportes acerca de los servicios de Impresion y Fotocopiado

prestados.

Actores: Responsable de Impresion y Fotocopiado

Resumen: El caso de uso comienza cuando el Director o el Empleado de Impresion y

Fotocopiado solicita un reporte al sistema. El caso de uso termina cuando el sistema le

proporciona el reporte solicitado.

Referencias R10, R11, R12

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. ElI empleado de impresion vy
Fotocopiado decide realizar los

reportes vinculados con su area:

1.1. Decide realizar el reporte de
servicios prestados listado por

facultad o area de trabajo.

1.2. Si decide realizar el reporte de
materiales utilizados en los
servicios prestados pasa al

paso 3.

Flujo alternativo 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema busca los servicios de Impresion y
Fotocopiado prestados a cada una de las facultades

o areas de trabajo y los muestra al solicitante.

2. El solicitante recibe el reporte.

Flujo alternativo 2
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Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema elabora un resumen del material que
ha sido utilizado en la prestacion de los servicios de

Impresion y Fotocopiado y los muestra al solicitante..

2. El solicitante recibe el reporte.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 3

Caso de uso

CU-9

Generar reportes de Quemado de CDs

Propésito

Proporcionar reportes acerca de los servicios de Quemado de CDs
prestados, agrupados por facultad o area de trabajo.

Actores: Responsable de Quemado de CDs

Resumen: El caso de uso comienza cuando el Director o el Empleado de Escaner solicita un

reporte al sistema. El caso de uso termina cuando el sistema le proporciona el reporte

solicitado.

Referencias

R10

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El director o empleado solicita un
informe  estadistico de los
servicios de Quemado de CDs
prestados listados por area de

trabajo o facultad.

2. El sistema busca libros que han sido escaneados,
los agrupa por area de trabajo o facultad y los

muestra al solicitante.
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3. El solicitante recibe el reporte.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 5

Caso de uso

CuU-10 Generar reportes para la digitalizacion.

Propésito Proporcionar reportes acerca de los libros digitalizados, listados por titulo, por
técnico y por materia, con cantidades de paginas totales.

Actores: Director, Empleado de Digitalizacion.

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el Director o el Empleado de Digitalizacién solicita un reporte

al sistema. El caso de uso termina cuando el sistema le proporciona el reporte solicitado.

Referencias R13, R14, R15

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El director o empleado solicita un
reporte al sistema. Si el reporte

solicitado es:

1.1. Informe estadistico de los
libros digitalizados listados
por titulo, ver flujo alternativo
#1.

1.2. Informe estadistico de los
libros digitalizados listados
por  técnico, ver flujo

alternativo #2.

1.3. Informe estadistico de los
libros digitalizados listados

por materia, ver flujo
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alternativo #3.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema busca libros que han sido digitalizados, los

agrupa por titulo y los muestra al solicitante.

2. El solicitante recibe el reporte.

Flujo alternativo 2

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema busca libros que han sido digitalizados, los

agrupa por técnico y los muestra al solicitante.

1. El solicitante recibe el reporte.

Flujo Alternativo 3

Accioén del actor

Respuesta del Sistema

1. El sistema busca libros que han sido digitalizados, los

agrupa por materia y los muestra al solicitante.

2. El solicitante del recibe el reporte.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 9

Caso de uso

CuU-11 Actualizar registros de facturacién de materiales
Propoésito Llevar un control adecuado de las facturas elaboradas para la adquisicion de
materiales.

79




Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

Actores: Empleado de Seleccion-Adquisicidon

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el empleado de Seleccion-Adquisicion decide realizar una

nueva factura o modificar una ya existente, las facturas no se eliminan. El caso de uso termina

cuando queda actualizado el registro de las facturas.

Referencias R7

Accién del actor

Respuesta del sistema

3.

El empleado de  Seleccién-
Adquisicién indica la accion de
actualizacion que desea realizar en

el registro de Facturas.

3.1 Si es adicionar ver Flujo

alternativo 1.

3.2 Si es maodificar ver Flujo

alternativo 2.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema le proporciona al empleado que introduzca

los datos vinculados a la Factura que desea crear.

2. El empleado de Seleccion-Adquisicion

introduce los datos pertenecientes a

la nueva factura.

3. El sistema verifica que los datos sean validos y los

inserta.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1. El sistema muestra los datos de las facturas que han

sido elaboradas hasta el momento.

2. ElI empleado de Seleccion-
Adquisicion selecciona la factura que

desea modificar.

3. El sistema le proporciona los datos referentes a la
factura seleccionada para que modifique los deseados.

4. El empleado modifica los datos

necesarios.

5. El sistema verifica que los datos sean validos y los
modifica.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 10 y Pantalla 11

Caso de uso

CU-12 Actualizar registros de suscripciones.
Propoésito Controlar las suscripciones que se realizan para la entrega periddica de
materiales.

Actores: Empleado de Seleccion-Adquisicion

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el empleado de Seleccion-Adquisicion decide adicionar una
suscripcién o eliminar o modificar una ya existente. El caso de uso termina cuando queda

actualizado el registro de las suscripciones.
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Referencias R4
Accion del actor Respuesta del sistema
1. ElI empleado de Seleccion-

Adquisicion indica la accién de

actualizacion que desea realizar en

el registro de materiales asignados.

1.2. Si es adicionar ver Flujo
alternativo 1.
1.3 Si es modificar ver Flujo
alternativo 2.
1.4 Si es eliminar ver Flujo
alternativo 3.
Flujo alternativo 1
Accion del actor Respuesta del sistema
1. El sistema le proporciona al empleado que
introduzca los datos vinculados con la nueva
suscripcion.
2. EI empleado de  Seleccion-
Adquisicion introduce los datos

pertinentes.

3. El sistema verifica que los datos sean validos y los

introduce.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de las suscripciones

existentes hasta el momento.
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2. EI empleado de Seleccion-
Adquisicion selecciona la

suscripcion que desea modificar.

deseados.

3. El sistema le proporciona los datos referentes a la

suscripcion seleccionada para que modifique los

4. El empleado modifica los datos

necesarios.

5. El sistema verifica que los datos sean validos y

modifica los existentes.

Flujo alternativo 3

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de las suscripciones

existentes hasta el momento.

2. EI empleado de Seleccién-
Adquisicion selecciona la

suscripcion que desea eliminar.

3. El sistema solicita una confirmacién de eliminacion.

4. ElI empleado acepta eliminar la

suscripcién especificada.

5. El sistema elimina la suscripcion.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 12 y Pantalla 13

Caso de uso
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CU-13

Actualizar registros de proveedores.

Propdésito

Llevar un adecuado control de los proveedores de la biblioteca.

Actores: Empleado de Seleccidén-Adquisicion

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el empleado de Seleccion-Adquisicion decide adicionar un

nuevo proveedor, o eliminar o modificar uno ya existente. El caso de uso termina cuando queda

actualizado el registro perteneciente a los proveedores.

Referencias

R7

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. ElI empleado de Seleccion-
Adquisicion indica la accion de
actualizacion que desea realizar en

el registro de proveedores.

1.2. Si es adicionar ver Flujo

alternativo 1.

1.3 Si es maodificar ver Flujo

alternativo 2.

14 Si es

alternativo 3.

eliminar ver Flujo

Flujo alternativo 1

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. EI sistema le proporciona al empleado que
introduzca los datos vinculados con el nuevo

proveedor.
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2.El empleado de  Seleccion-
Adquisicion introduce los datos
pertenecientes al proveedor que se

desea adicionar.

3. El sistema verifica que los datos sean validos y los

introduce.

Flujo alternativo 2

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de los proveedores

existentes hasta el momento.

2. EI empleado de Seleccion-
Adquisicion selecciona el

proveedor que desea modificar.

3. El sistema le proporciona los datos referentes al
proveedor seleccionado para que modifique los

deseados.

4. El empleado modifica los datos

necesarios.

5. El sistema verifica que los datos sean validos y

modifica los existentes.

Flujo alternativo 3

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema muestra los datos de los proveedores

existentes hasta el momento.
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2. EI empleado de Seleccién-
Adquisicion selecciona el proveedor

gue desea eliminar.

3. El sistema solicita una confirmacién de eliminacion.

4. ElI empleado acepta eliminar el

proveedor especificado.

5. El sistema elimina al proveedor de los registros

correspondientes.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 14

Caso de uso

Cu-14 Generar reportes para el control de adquisicion.

Propésito Proporcionar reportes acerca de los gastos del presupuesto anual asignado en
adquisiciébn de materiales, asi como de los materiales adquiridos ordenados

por titulo o materia.

Actores: Director, Empleado de Seleccion-Adquisicion.

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el Director o el Empleado de Seleccion-Adquisicidon solicita
un reporte al sistema. El caso de uso termina cuando el sistema le proporciona el reporte

solicitado.

Referencias R16, R17, R18

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El director o empleado solicita un
reporte al sistema. Si el reporte solicitado

es:

1.1. Informe de Ilos gastos del

presupuesto anual asignado en
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adquisicibn de materiales, ver

flujo alternativo #1.

1.2. Informe de los materiales
adquiridos ordenados por titulo,

ver flujo alternativo #2.

1.3. Informe de los materiales
adquiridos ordenados por

materia, ver flujo alternativo #3.

Flujo alternativo 1

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema busca los gastos del presupuesto en
que se han incurrido por la adquisicion de

materiales y los muestra al solicitante.

2. El solicitante recibe el reporte.

Flujo alternativo 2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El sistema busca los materiales que han sido
adquiridos, los ordena por titulo y los muestra al

solicitante.

2. El solicitante recibe el reporte.

Flujo Alternativo 3

Accioén del actor

Respuesta del Sistema

1. El sistema busca los materiales que han sido
adquiridos, los ordena por materia y los muestra

al solicitante.

2. El solicitante del recibe el reporte.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 11
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Caso de uso

CU-15 Reportar suscripciones.

Proposito Proporcionar reportes acerca de las suscripciones con que se cuenta para la

entrega periddica de materiales al centro.

Actores: Director, Empleado de Seleccién-Adquisicion.

Resumen:

El caso de uso comienza cuando el Director o el Empleado de Seleccion-Adquisicion solicita al
sistema el reporte de las suscripciones existentes hasta el momento. El caso de uso termina

cuando el sistema le proporciona el reporte solicitado.

Referencias R19

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El director o empleado solicita el
reporte de las suscripciones al

sistema.

2. El sistema busca las suscripciones existentes en la
biblioteca para la entrega periddica de materiales al

centro y los entrega al solicitante.

3. El solicitante recibe el reporte.

Pantalla Asociada: Ver Anexo 2, Pantalla 13

2.5. Conclusiones

Luego de explicados los procesos de negocio y de sistema propuestos para la aplicacion
guedan determinadas las informaciones, actividades, roles y reglas implicados a este nivel. Se
ha subdividido el sistema en términos del uso que hara de este el usuario y de la respuesta que

debera a su vez recibir para llevar a cabo una implementacién eficaz del mismo.
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CAPITULO 3.
ANALISIS ¥ DISENO DEL SISTEMA
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3.1. Introduccioén

Un proyecto de desarrollo de un sistema comprende varios componentes o pasos llevados a
cabo durante la etapa del analisis, la cual ayuda a traducir las necesidades del cliente en un
modelo de sistema que utiliza uno o mas de los componentes: Software, hardware, personas,
base de datos, documentacién y procedimientos. En este capitulo se detallan las caracteristicas
del disefio del sistema, la interaccion que existe entre todos sus componentes finales y el

disefio fisico real con el que contara definitivamente.
3.2. Clases de andlisis

Las clases de analisis se centran en los requisitos funcionales. Tienen atributos y entre ellas se
establecen relaciones de asociacion que pudieran ser de agregacion / composicion,
generalizacion / especializacion y tipos asociativos. RUP propone clasificar a las clases en

clases de interfaz, de control o de entidad.

Las clases de entidad modelan informacién que posee larga vida y que es a menudo

persistente.

Las clases de interfaz modelan la interaccion entre el sistema y sus actores.

Las clases de control coordinan la realizacion de uno o unos pocos casos de uso coordinando

las actividades de los objetos que implementan la funcionalidad del caso de uso.

En una aplicacion cliente/servidor de tres capas, en la capa de usuario aparecen
fundamentalmente clases interfas ya que alli se ejecutan las aplicaciones del cliente. En la capa
intermedia estan las clases de control ya que en ella se agrupan los servicios que son
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compartidos por multiples aplicaciones. En la tercera capa estarian las clases entidad porque

alli se tiene la base de datos.
3.3. Clases del disefio:

Las clases del disefio tienen operaciones, parametros, atributos y tipos necesarios para su
implementacion en el lenguaje de programacién elegido y la visibilidad de atributos y

operaciones.
3.3.1. Diagramas de clases del disefio

Muestra las clases, interfaces, colaboraciones y sus relaciones. Son los mas comunes y dan
una vista estatica del proyecto. Forma parte de la vista estatica del sistema. En el diagrama de
clases ser4 donde definiremos las caracteristicas de cada una de las clases, interfaces,
colaboraciones y relaciones de dependencia y generalizaciébn. En el diagrama de clases

debemos definir a estas y a sus relaciones.

3.3.1.1 Diagramas de clases del disefio del Paquete Servicios

Nombre CU: Actualizar registro de asignacién de recursos

<<entity>>
<<control>> CCollection.class
<<boundary>> CControl_Senvcios.class 1 1 (from Clases de disefio)
CBoundary_Cuotas.class (from Clases de disefio)

(from Clases de disefio) P —— Sconstruct()
BaCuota Sconstruct() CFactory_Cuotas.class Sgetvalues()
&acCantHojas :InsertarCuota(pItem) (from Clases de disefio) <= $getCount()

EliminarCuota(pltem) 1 1) % i
FMostrar() 1 1 | ®¥ModificarCuota(pld, pltem) <= &laConn ‘iﬁzg(pobject)
FEnviar(pAccion) SObtenerCuotas() 1 1 Bconstruct() shift()
s etCuota(pValor) SInsertarimpresionFotocopiado(pltem) YinsertRecord(pltem)
¥setCantHojas(pValor) S EliminarimpresionFotocopiado(pltem) QDeIeteRecordF() Id)
¥getCuota() ¥ModificarimpresionFotocopiado(pltem, pld) 4 dateRecord? Id, pitem) 1
FgetCantHojas() SObtenerimpresionFotocopiado(pParametro.... ‘Fiszll() pic. p
construct(@aCuota, aCantHojas) SinsertarQuemado(pltem)
1 SEliminarQuemado(pltem) 1
1 SModificarQuemado(pltem, pld)
SObtenerQuemado(pParametro, pMes)
SinsertarEscaner(pltem) VA
SEliminarEscaner(pltem) <<entity>>
¥ModificarEscaner(pltem, pld) CDbo_Cuotas.class 0.*
Vi SObtenerEscaner(pParametro, pMes) (from Clases de disefio)
<<boundary>> WinsertarDigitalizacion(pltem) 1 @aCuota : String
Smarty SEliminarDigitalizacion(pltem) @acamHojas : Integer
(from Clases de disefio) SModificarDigitalizacion(pltem, pld)
SObtenerDigitalizacion(pParametro, pMes) Wconstruct(pCuotas, pCantHojas)
®append() LsetCuota(pValor)
Sdisplay() LsetCantHojas(pValor)
LgetCuota()
FgetCantHojas ()
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Nombre CU: Actualizar registro de impresion y fotocopiado

Generar reportes de impresion y fotocopiado.

<<boundary>> <<control>> <<enﬁty>>
CBoundary_ImpresionFotocopiado. CControl Senicios.class 1 1 CCollection.class
Class) (from Clases de disefio) <<control>> ] (from Clases de disefio)
aNSollpinClases de disefio) CFactory_ImpresionFotocopi
acCuota construct ] ado.class _ lconstruct()

Fecha -Insenarcgota(pltem) [Elacénm Clases de disefio) getValues()
aTrabajador EliminarCuota(pltem) getChountI())_
aCantHojas ModificarCuota(pld, pltem) [®construct() k> lPus (pObject)
aClasificacion ObtenerCuotas () = > llnsertRecord(pltem) 1 1|.¥PopO

InsertarimpresionFotocopiado(pltel... 1 1 DeleteRecord(pld) [®eshift)

[I¥constructor() EliminarimpresionFotocopiado(plte... -U_pdateRecord(pld, pitem) 1

Mostrar(pParametro, pMes) Modificarlm presionFotocopiado(pl! [®FindAli(pParametro, pMes)

Enviar(pAccion) 1 ObtenerimpresionFotocopiado(pPs...
lsetN Solapin(pValor) InsertarQuemado(pltem) 1

setCuota(pValor) EliminarQuemado(pltem)

setFecha(pValor) ModificarQuemado(pltem, pid) *
lsetTrabaJ ador(pValor) ObtenerQuemado(pParametro, pM... 1 P

serFecha(pValor) InsertarEs caner(pltem) <<entity>>

SiNSclaping EliminarEscaner(pltem) CDbo_ImpresionFotocopiado.class
getCuota() ModificarEscaner(pltem, pid) (from Clases de disefio)
getFecha() ObtenerEscaner(pParametro, pMes) | 1 |BBaFecha : Date
getTrabajador() InsertarDigitalizacion(pltem) SaTrabajador : String
getCantHojas() EliminarDigitalizacion(pltem) aClasificacion : String

lgetCIas!flcac!on() ModificarDigitalizacion(pltem, pid) aCantHojas : Integer
setClasificacion(pValor) ObtenerDigitalizacion(pParametro, ... EhaNSolapin : String
1 1 I®construct(pNSolapin, pCantHojas, pClasifica...
setNSolapin(pValor)
setCantHojas (pValor)
1 1 'setClasificacion(pValor)
<<boundary>> isetTrabajador(pValor)
sm artyy> 'setFecha(pValor)
" igetFecha()
(from Clases de disefio) IgetTrabajador()
getClasificacion()
lz_pp?nd() igetCantHojas ()
isplay() 'getNSolapin()
[®getidentificador()
<<boundary>> <<control>> 1 1 cc <“<e':j"ty>>l
CBoundary_Quemado.class CcControl_Sernvicios.class <<control>> . OCI‘?C 0:-(;?5:
(from Clases de disefio) (from Clases de disefio) CFactory_Quemado.class (from Clases de disefio)
= - (from Clases de disefio)
gzaNSolapin _
aCantDiscos ¥construct() B¥aconn ] -co?\ftllruct()
Fecha InsertarCuota(pltem) 1 L 1 Qetca UetSO
saTrabajador EliminarCuota(pltem) I®construct() gEShO(;J'" 0
ModificarCuota(pld, pltem) InsertRecord(pltem) ®ro
setNSolapin(pValor) ObtenerCuotas() DeleteRecord(pld) -Sh'et()
setCantDis cos(pValor) [ ®insertarimpresionFotocopiado(pltem) UpdateRecord(pld, pltem) ift)
[ WsetFecha(pValor) 1 [®EliminarimpresionFotocopiado(plten... [ SFindAll(pParametro, pMes)

'setTrabajador(pValor) ModificarimpresionFotocopiado(plter...| 1

getNSolapin() ‘ObtenerimpresionFotocopiado(pPar....

getCantDiscos() InsertarQuemado(pltem)

getFecha() EliminarQuemado(pltem) 1

[WgetTrabajador() [®ModificarQuemado(pltem, pid) <<entity>>

Mostrar(pParametro, pMes) ObtenerQuemado(pParametro, pMes) CDbo_Quemado.class

Enviar(pAccion) In§e|;tarEscaner(pltem) (from Clases de disefio)

construct() EliminarEscaner(pltem) EHaNSolapin : String

T ModificarEscaner(pltem, pid) 1 1 |&acantDiscos : Integer
1 [®ObtenerEscaner(pParametro, pMes) &-aTrabajador : String
InsertarDigitalizacion(pltem) (=aFecha : Date
1 EliminarDigitalizacion(pltem)
ModificarDigitalizacion(pltem, pid) construct(pNSolapin, pCantDiscos, pTrabaja...
SIS [ ®obtenerDigitalizacion(pParametro, p... setNSolapin(pValor)
Smarty 'setCantDiscos(pValor)
(from Clases de disefio) setTrabajador(pValor)
1 [ ®setFecha(pValor)
getNSolapin()
lgf’sp?;%) getCantDiscos()
P ‘getTrabajador()
[ ®getFecha()
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Nombre CU: Actualizar registro de escéner

Generar reportes de escaner.

<<boundary>>
CBoundary_Escaner.class
(from Clases de disefio)

<<control>>

CControl_Senvicios.class 1
(from Clases de disefio)

¢saNSolapin
aCantPaginas
esaCantDocumentos

I®construct()
sertarCuota(pltem)

E5aconn

[

<<control>>
CFactory_Escaner.class
(from Clases de disefio)

<<entity>>
CCollection.class
(from Clases de disefio)

11 Iconstruct()

getValues()

- EliminarCuota(pltem) getCount()
aFecha = getFecha l L construct() /
*aTrabajador ModificarCuota(pld, pltem) 1 1 -InsertRecord(pltem) [ ®Push(pObject)
OhtenerCuotas_() . DeleteRecord(pld) lPop()
etNSolapin(pValor) InsertarimpresionFotocopiado(plte... UpdateRecord(pld, pltem) Shift0
etCantPaginas(pValor) Eliminarlm presionFotocopiado(plt [ ®FindAll(pParametro, pMes)
-setCantDocumentos(pVanr) 'ModificarimpresionFotocopiado(pl
etFecha(pValor) 1 ‘ObtenerimpresionFotocopiado(pPa... 1
etTrabajador(pValor) In_se(tarQuemado(pllem)
getNSolapin() Ellmblrb'larQuemado(pltem) 1 o*
getCantPaginas() [ ®ModificarQuemado(pltem, pid) <<entity>>
getCantDocumentos() lObtenerQuemado(pParametro, PM:... CDbo_Escaner.class
getFecha() InsertarEscaner(pltem) (from Clases de disefio)
[®getTrabajador() -Ellm_lparEscaner(pltem) 1 1 BaNSolapin : String
Mostrar(pParametro, pMes) lModlﬂcarEscaner(pltem. pld) S CantHojas - Integer
Enviar(pAccion) ogf{:{gz?;?.;?z:{;&?:)& pMES) #:aCantDocumentos : Integer
construct ()(pldentificador, pNSolay... jaranzac A - St
- 0 P b EliminarDigitalizacion(pltem) :Z;aciaajz?%(:'[é531ng
1 1 ModificarDigitalizacion(pitem, pld) d :
ObtenerDigitalizacion(pParametro, ... -setNSOIapin(pValor)
[ ®setCantHojas (pValor)
1 setCantDocumentos(pValor)
'setTrabajador(pValor)
<<boundary>> 1 | [®¥setFecha(pValor)
Smarty getNSoIapl'n()
(from Clases de disefio) getCantHojas()
getCantDocumentos()
[®append() getTrabajador()
-display() getFecha()

construct(pNSolapin, pCantHojas, pCantDocun.. |

Nombre CU: Actualizar registro de digitalizacion de materiales

Generar reportes para la digitalizacion

<<boundary>>
CBoundary_Digitalizacion.class
(from Clases de disefio)

<<control>>
CControl_Senvicios.class
(from Clases de disefio)

aCantPaginas
aTitulo
gaaFecha
aTrabajador
BaNRegistro

setCantPaginas (pValor)
'setTitulo(pValor)
'setFecha(pValor)
'setTrabajador(pValor)
getCantPaginas()

[ ®getTitulo()

[ ®getFecha()

[ ®getTrabajador()
Mostrar(pParametro, pMes)
Enviar(pAccion)
‘Construct()
setNRegistro(pValor)

[ ®getNRegistro()

I®construct()

nsertarCuota(pltem)

[ ®EliminarCuota(pltem)
ModificarCuota(pld, pltem)
‘ObtenerCuotas ()
InsertarimpresionFotocopiado(pltem)
EliminarimpresionFotocopiado(pltem)

1 1

1

ModificarimpresionFotocopiado(plter.
-ObtenerlmpresionFolocopiado(pPa
-InsenarQuemado(pltem)

[ ®EliminarQuemado(pitem)
ModificarQuemado(pltem, pld)
‘ObtenerQuemado(pParametro, pMes)
InsertarEscaner(pltem)
EliminarEscaner(pitem)
ModificarEscaner(pltem, pld)

-ObtenerEscaner(pParametro, pMes)

nsertarDigitalizacion(pltem)

[ ®EliminarDigitalizacion(pltem)
ModificarDigitalizacion(pltem, pld)
ObtenerDigitalizacion(pParametro, p...|

-

1
<<control>>
CFactory_Digitalizacion.class <<entity>>
(from Clases de disefio) CcCollection.class
aConn <=1 (from Clases de disefio)
1 1
construct() I¥construct()
InsertRecord(pltem) [®getvalues()
DeleteRecord(pld) getCount()
pdateRecord(pld, pltem) Push(pObject)
ndAll(pParametro, pMes) Pop()
Shift()
1 S
1 0.
<<entity>>
1 CDbo_Digitalizacion.class

(from Clases de disefio)

aCantPaginas : Integer
Tiulo : String

aFecha : Date
Trabajador : String
aNRegistro : Integer

<<boundary>>
Smarty
(from Clases de disefio)

[®append()
[ ®display()

'setCantPaginas(pVAlor)
1 'setTitulo(pValor)
[ ®setFecha(pValor)
setTrabajador(pValor)
[ ®getCantPaginas()
getTitulo()
getFecha()
getTrabajador()
'setNRegistro(pValor)
'getNRegistro()

[ ®construct(pCantPaginas, pTitulo, pNReg....
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3.3.1.2

Adquisicion

Diagramas de clases del disefio del

Paguete Seleccion-

Nombre CU: Actualizar registro de facturacién de materiales

Generar reportes para el control de la adquisicion

<<boundary>>
CBoundary_Facturas.class
(from Clases de disefio)

<<enti

CControl_Accesos class |1
(trom Clases de disefio)

Iconstruct()
insertarFactura(pltem)
lEIlmmarFaElura(pllem)

InsertarSuscripcion(pitem)
InsertarProveedor(pltem)

id, pl..,

SMostrar() i
nviar(pAccion)
iconstruct()
setProveedor(pValor)
s etEntidad(pValor)
'setTipoDocumento(pValor)
SelTl(quMalerlal(pValor)
setvalor(pVal
setCantEjem plares(pvalor)
etProveedor() N
getEntidad()
getTipoDocumento()
etTituloMaterial()
®getvalor()

getCantEjemplares () 1

setTrabajador(pValor)
etFecha(pValor)

getTrabajador()
getFecha()

IEIlmmaerveedcr(pl(Em)

InsertarCategoria(pltem)
EliminarCategoria(pltem)
ModificarCategoria(pld, pi..
ObtenerCategorias ()
ObtenerProveedores()
ObtenerFacturas ()

i Iten.

<<control>>
CFactory_Facturas class
(trom Clases de disefio)

BJaconn

onstruct ()()
InsertRecord(pltem)
DeleteRecord(pid)

UpdateRecord(pld, pitem)
indAll()

1

1| CCollection.class
(from Clases de disefio)

construct()
getvalues()
getCount

()
Push(pObject)
Pop()

Shift()

<<entity>>

EliminarSuscripcion(pltem)
ModificarSuscripcion(pld, ...
ObtenerSuscripciones()

i

(from Clases de disefi

CDbo_Facturas class

0)

BJaNombreProveedor : String
1 EaTlpoDocumento Integer
Tite al : String

<<boundary>>
Smarty

(from Clases de disefio)

I®append()
[ S®display()

WValor : Currency
CantEjemplares : Integer

Fecha : Date
Trabajador : String

onstruct(pProveedor, pEntidad, pTipoDocumento, |

etProveedor(pValor
setEntidad(pValor)
etTipoDocumento(pValor)
etTituloMaterial(pValor)
setvalor(pValor)
etCantEjemplares (pValor)
etProveedor()
etEntidad()
etTipoDocumento()
etTituloMaterial()
etvalor()
etCantEjemplares ()
etFecha(pValor)
SerlTrabaJador(pValor)
[®getre,
]

elTraba] adcr()

Nombre CU: Actualizar registro de suscripciones

Reportar suscripciones

<<boundary>>
CBoundary_Suscripciones.class
m Clases de disen

raveeia
Entidad
TipoDocumento
TituloMaterial
Valor
CantEjemplares
FrecuenciaEntrega
Fechalnicio
FechaFin
Trabajador

ESvostrar()

nviar(pAccion)
onstruct(pProveedor, pEntidad, pTipoDocu.
etProveedor(pValor)
etEntidad(pValor)
etTipoDocumento(pValor)
etTituloMaterial(pValor)
etvalor(pVvalor)
etCantEjemplares (pValor)
etFrecuenciaEntrega(pValor)
etFechalnicio(pvalor)
etechaFin(pValor)
etProveedor()

etEntidad()
etTipoDocumento()
etTituloMaterial()

etvalor()
eCantEjemplares(
etFrecuenciaEntrega()

etFechalnicio()
etFechaFin()

elTraba.adnr(pvalar)
etTrabajador()

<<control>> 1
CControl_Accesos class
(trom Ciases de disenc)

onstruct()
insertarFactura(pltem)
liminarFactura(pltem)
insertarSus cripcion(pltem)
insertarProveedor(pitem)
liminarProveedor(pltem)
dificarProveedor(pid, pltem)
ins ertarCategoria(pliem)
liminarCategoria(pitem)
dificarCategoria(pld, pltem)
btenerCategorias()
btenerProveedores ()
btenerFacturas()
dificarFactura(pid, pitem)
liminarSuscripcion(pltem)
dificarSuscripcion(pid, pltem)
btenerSuscripciones ()

<<control>>

-]

CFactory,

(trom Clases de diseno)
EBacConn

-

<<entity>>
CCollection class.
(trom Clases de disenc)

Econstruct() i
insertRecord(plem)
cleteRecord(pid)
pdateRecord(pid, pitem)
indAllQ)

Econstruct)
etvalues ()

oo

us| h (DOblCcl)

CDbo_Suscripciones class
(from Clases de dizency

BEproveedor : String

*Stiing
TituloMaterial : String
Valor : Currency

L Eac “Integer

FrecuenciaEntrega : Integer

ate
FechaFin : Date

Smarty
(trom Clases de diseno)

etEntidad(pValor)
etTipoDocumento(pValor)

Bappend()
kdisplay0

o

i )
etvalor(pValor)
etCantEjemplares (pValor)

etEntidad()
etTipoDocumento()
etTituloMaterial()
etvalor()
elCamE.emplares()
etFechalnicio(pValor)
etFechaFin(pValor)
etFrecuenciaEntrega(pValor)
etFechalnicio()
etFechaFinQ)
CFrccucnc\aEnﬂCga()

. pEntidad, pTipoDac...
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Nombre CU: Actualizar registro de proveedores

(from Clases de disefio)

<<boundary>> <<control>>
CBoundary_Proveedores.class CControl_Accesos.class <<entity>>
(from Clases de disefio) (from Clases de disefio) 1 1 CCollection.class
%aNombreEmidad e pr— (from Clases de disefio)
aDireccion 1 1 |[®construct()
= :Ins ertarFactura(pltem) = FaC:?g;z;g:jg;s:D‘)d ass :co? \7lzu ct()()
setNombreEntidad(pValor) EliminarFactura(pltem s getValues
%setDireccion(pValor) WinsertarSuscri pc(i%n(plt)em) A BaConn = ‘QGICOU"‘()_
VgetNombreEntidad() ®insertarProveedor(pltem) Wconstruct) i 1 ®Push(pObject)
LgetDireccion() W EliminarProveedor(pltem) B nseriRecord(pitem) ‘POP()
SMostrar() SModificarProveedor(pld, pltem) ‘DeleleRecord’() id) Sishift()
SEnviar(pAccion) VinsertarCategoria(pltem) Y dateRecordp - 1
®construct() ®EliminarCategoria(pltem) ‘FiEdAlI() (pid. p )
1 1 ®ModificarCategoria(pld, pitem)
¥ObtenerCategorias() 1
FobtenerProveedores ()
¥ObtenerFacturas()
1 ¥ModificarFactura(pld, pltem) 1 0.*
SEliminarSuscripcion(pltem) <<entity>>
<<boundary>> ®ModificarSuscripcion(pld, pltem) CDbo_Proveedores.class
Smarty ‘ObtenerSuscripciones() «m_m Clases de disefio)

BaProveedor : Single

®append()
Vdisplay()

E&jaDireccion : String

s etNombreEntidad(pValor)
®setDireccion(pValor)
$getNombreEntidad()
SgetDireccion()

Wconstruct(pNombreEntidad, pDireccion)

3.3.2. Descripcion de las clases del disefio

Las clases que a continuacion se describen son las que aparecen en los diagramas de clases,

y que tienen atributos y/o métodos.

Nombre: CBoundaryFacturas

Clase de tipo: interfaz

Atributo

aProveedor;

aEntidad;

aTipoDocumento;

aTituloMaterial;

aValor;

aCantEjemplares;

aTrabajador
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aFecha

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcidn construye los atributos de la clase

Nombre: public function set(pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcién set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcién get para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function Mostrar()

Descripcion: Se encarga de mostrar el listado de facturas existentes hasta
el momento.

Nombre: public function Enviar(pAccion)

Descripcion: Envia los datos segun la operacion elegida de insertar,

modificar o eliminar una factura.

Nombre: CBoundarySuscripciones

Clase de tipo: interfaz

Atributo

aldentificador

aProveedor

aEntidad

aTipoDocumento

aTituloMaterial
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aValor

aCantEjemplares

aFechalnicio

aFechaFin

aFrecuenciaEntrega

aTrabajador

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase

Nombre: public function set(pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcién set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcién get para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function Mostrar()

Descripcion: Se encarga de mostrar el listado de las suscripciones
existentes hasta el momento.

Nombre: public function Enviar(pAccion)

Descripcion: Envia los datos segun la operacion elegida de insertar,

modificar o eliminar una suscripcion.

Nombre: CBoundaryCuotas

Clase de tipo: interfaz

Atributo

97



Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

aCuotas;

aCantHojas;

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcidn construye los atributos de la clase

Nombre: public function set(pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcién get para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function Mostrar()

Descripcion: Se encarga de mostrar el listado de cuotas asignadas hasta
el momento

Nombre: public function Enviar(pAccion)

Descripcion: Envia los datos segun la operacion elegida de insertar,

modificar o eliminar una cuota

Nombre: CBoundaryProveedores

Clase de tipo: interfaz

Atributo

aNombreEntidad;

aDireccion;

Para cada responsabilidad:

Nombre:

public function _construct()
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Descripcion: Esta funcidon construye los atributos de la clase

Nombre: public function set(pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function Mostrar()

Descripcion: Se encarga de mostrar el listado de proveedores existentes
hasta el momento.

Nombre: public function Enviar(pAccion)

Descripcion: Envia los datos segun la operacion elegida de insertar,

modificar o eliminar un proveedor.

Nombre: CBoundarylmpresionFotocopiado

Clase de tipo: interfaz

Atributo

aldentificador

aNSolapin

aCuota

aCantHojas

aClasificacion

aTrabajador

aFecha

Para cada responsabilidad:
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Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase

Nombre: public function set(pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function Mostrar ()

Descripcion: Se encarga de mostrar el listado de servicios de quemado
asignados hasta el momento.

Nombre: public function Enviar (pAccion)

Descripcién: Envia los datos segun la operacion elegida de insertar,

modificar o eliminar un servicio.

Nombre: CBoundaryQuemado

Clase de tipo: interfaz

Atributo

aldentificador

aNSolapin

aCantDiscos

aTrabajador

aFecha

Para cada responsabilidad:

Nombre:

public function _construct()
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Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase

Nombre: public function set(pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcién set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function Mostrar()

Descripcion: Se encarga de mostrar el listado de servicios
correspondientes al grabado de CD.

Nombre: public function Enviar(pAccion)

Descripcion: Envia los datos segun la operacion elegida de insertar,

modificar o eliminar un servicio.

Nombre: CBoundaryEscaner

Clase de tipo: interfaz

Atributo

aldentificador;

aNSolapin

aCantPaginas;

aCantDocumentos

aTrabajador

aFecha

Para cada responsabilidad:

Nombre:

public function _construct()
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Descripcion: Esta funcidon construye los atributos de la clase

Nombre: public function set(pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function Mostrar()

Descripcion: Se encarga de mostrar el listado de servicios
correspondientes a la digitalizacion de documentos
solicitados por los clientes de la biblioteca.

Nombre: public function Enviar(pAccion)

Descripcion: Envia los datos segun la operacion elegida de insertar,
modificar o eliminar un servicio.

Nombre: CBoundaryDigitalizacién

Clase de tipo: interfaz

Atributo

aldentificador

aCantPaginas;

aTitulo

aNRegistro

aTrabajador

aFecha

Para cada responsabilidad:
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Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase.

Nombre: public function set(pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function Mostrar()

Descripcion: Se encarga de mostrar un listado con los datos propios de la
digitalizacion de los libros para el fondo de la biblioteca.

Nombre: public function Enviar(pAccion)

Descripcion: Envia los datos segun la operacion elegida de insertar,
modificar o eliminar un proceso.

Nombre: CDboProveedores

Clase de tipo: entidad

Atributo

aNombreEntidad;

aDireccion;

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct (pNombreEntidad, pDireccion)
Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase

Nombre: public function set (pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada
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atributo de la clase.

Nombre:

public function get ()

Descripcion:

Recoge el valor al atributo. Existe una funcién get para cada

atributo de la clase.

Nombre: CDboFacturas

Clase de tipo: entidad

Atributo

aProveedor;

aEntidad;

aTipoDocumento;

aTituloMaterial;

aValor;

aCantEjemplares;

aFecha

aTrabajador

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct (pProveedor, pEntidad,
pTipoDocumento, pTituloMaterial, pValor, pCantEjemplares,
pFecha, pTrabajador )

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase

Nombre: public function set(pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get()
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Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada

atributo de la clase.

Nombre: CDboSuscripciones

Clase de tipo: entidad

Atributo

aProveedor;

aEntidad;

aTipoDocumento;

aTituloMaterial;

aValor;

aCantEjemplares;

aFechalnicio;

aFechaFin;

aFrecuenciaEntrega,

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct (pProveedor, pEntidad,
pTipoDocumento, pTituloMateria, pValor, pCantEjemplares,

pFechalnicio, pFechaFin, pFrecuenciakEntrega )

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase
Nombre: public function set(pValor)
Descripcién: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada

atributo de la clase.

Nombre: public function get ()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcién get para cada
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atributo de la clase.

Nombre: CDboCuotas

Clase de tipo: entidad

Atributo

aCuotas;

aCantHojas;

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct (pCuotas, pCantHojas )
Descripcion: Esta funcidon construye los atributos de la clase

Nombre: public function set (pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada

atributo de la clase.

Nombre: public function get ()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada

atributo de la clase.

Nombre: CDbolmpresionFotocopiado

Clase de tipo: entidad

Atributo

aldentificador

aNSolapin

aCantHojas

aClasificacion

aTrabajador
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aFecha

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct (pldentificador, pNSolapin,
pCantHojas, pClasificacion, pTrabajador, pFecha)

Descripcién: Esta funcidn construye los atributos de la clase

Nombre: public function set (pValor)

Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada
atributo de la clase.

Nombre: public function get ()

Descripcién: Recoge el valor al atributo. Existe una funcién get para cada

atributo de la clase.

Nombre: CDboQuemado

Clase de tipo: entidad

Atributo

aldentificador

aNSolapin

aCantDiscos

aTrabajador

aFecha

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct (pldentificador, pNSolapin,
pCantDiscos, pTrabajador, pFecha)

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase

Nombre: public function set (pValor)
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Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada

atributo de la clase.

Nombre: public function get ()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada

atributo de la clase.

Nombre: CDboEscaner

Clase de tipo: entidad

Atributo

aldentificador

aNSolapin

aCantHojas

aCantDocumentos

aTrabajador

aFecha

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct (pldentificador, pNSolapin,

pCantHojas, pCantDocumentos, pTrabajador, pFecha)

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase
Nombre: public function set (pValor)
Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada

atributo de la clase.

Nombre: public function get ()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada

atributo de la clase.
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Nombre: CDboDigitalizacion

Clase de tipo: entidad

Atributo

aldentificador

aCantPaginas;

aTitulo

aNRegistro

aTrabajador

aFecha

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct (aldentificador, aCantPaginas,

aTitulo, aNRegistro, aTrabajador, aFecha)

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase
Nombre: public function set (pValor)
Descripcion: Asigna valor al atributo. Existe una funcion set para cada

atributo de la clase.

Nombre: public function get ()

Descripcion: Recoge el valor al atributo. Existe una funcion get para cada

atributo de la clase.

Nombre: CFactoryProveedores

Clase de tipo: controladora

Atributo

aConn

Para cada responsabilidad:
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Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase

Nombre: public function InsertRecord (pltem)

Descripcion: Inserta un objeto proveedor en la base de datos

Nombre: public function DeleteRecord (pld)

Descripcién: Elimina un objeto proveedor de la base de datos.

Nombre: public function UpdateRecord (pld, pltem)

Descripcion: Modifica un objeto proveedor en la base de datos.

Nombre: public function FindAll()

Descripcion: Devuelve todos los objetos proveedores existentes en la
base de datos.

Nombre: CFactoryFacturas

Clase de tipo: controladora

Atributo

aConn

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase
Nombre: public function InsertRecord (pltem)
Descripcion: Inserta un objeto factura en la base de datos
Nombre: public function DeleteRecord (pld)
Descripcién: Elimina un objeto factura de la base de datos.
Nombre: public function UpdateRecord (pld, pltem)
Descripcion: Modifica un objeto factura en la base de datos.
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Nombre:

public function FindAll()

Descripcion:

Devuelve todos los objetos facturas existentes en la base de
datos.

Nombre: CFactorySuscripciones

Clase de tipo: controladora

Atributo

aConn

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcién: Esta funcidn construye los atributos de la clase

Nombre: public function InsertRecord (pltem)

Descripcion: Inserta un objeto suscripcion en la base de datos

Nombre: public function DeleteRecord (pld)

Descripcion: Elimina un objeto suscripcién de la base de datos.

Nombre: public function UpdateRecord (pld, pltem)

Descripcién: Modifica un objeto suscripcion en la base de datos.

Nombre: public function FindAll()

Descripcion: Devuelve todos los objetos suscripciones existentes en la
base de datos.

Nombre: CFactoryCuotas

Clase de tipo: controladora

Atributo

aConn
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Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()
Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase
Nombre: public function InsertRecord (pltem)
Descripcién: Inserta un objeto cuota en la base de datos
Nombre: public function DeleteRecord (pld)
Descripcion: Elimina un objeto cuota de la base de datos.
Nombre: public function UpdateRecord (pld, pltem)
Descripcion: Modifica un objeto cuota en la base de datos.
Nombre: public function FindAlI()
Descripcién: Devuelve todos los objetos cuotas existentes en la base de
datos.

Nombre: CFactorylmpresionFotocopiado

Clase de tipo: controladora

Atributo

aConn

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcidén construye los atributos de la clase

Nombre: public function InsertRecord (pltem)

Descripcion: Inserta un nuevo servicio de Impresién o Fotocopiado en la

base de datos.

Nombre: public function DeleteRecord (pld)

Descripcion: Elimina un servicio de Impresion o Fotocopiado de la base de
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datos.

Nombre: public function UpdateRecord (pld, pltem)

Descripcion: Modifica un servicio de Impresion o Fotocopiado en la base
de datos.

Nombre: public function FindAll()

Descripcion: Devuelve todos los servicios de Impresion y Fotocopiado
brindados hasta el momento.

Nombre: CFactoryQuemado

Clase de tipo: controladora

Atributo

aConn

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcidon construye los atributos de la clase

Nombre: public function InsertRecord (pltem)

Descripcion: Inserta un nuevo servicio referente al grabado de discos en la

base de datos.

Nombre: public function DeleteRecord (pld)

Descripcion: Elimina un servicio referente al grabado de discos de la base
de datos.

Nombre: public function UpdateRecord (pld, pltem)

Descripcion: Modifica un servicio referente al grabado de discos en la

base de datos.

Nombre: public function FindAll()

Descripcion: Devuelve todos los servicios referentes al grabado de discos
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gue han sido brindados.

Nombre: CFactoryEscaner

Clase de tipo: controladora

Atributo

aConn

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcidon construye los atributos de la clase
Nombre: public function InsertRecord (pltem)

Descripcion: Inserta un nuevo servicio de digitalizacion brindado a un

cliente en la base de datos

Nombre: public function DeleteRecord (pld)

Descripcién: Elimina un servicio de digitalizacion brindado a un cliente de

la base de datos.

Nombre: public function UpdateRecord (pld, pltem)

Descripcion: Modifica un servicio de digitalizacion brindado a un cliente en
la base de datos.

Nombre: public function FindAll()
Descripcion: Devuelve todos los servicios de digitalizacion brindados a los
clientes.

Nombre: CFactoryDigitalizacion

Clase de tipo: controladora

Atributo
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aConn

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcidén construye los atributos de la clase

Nombre: public function InsertRecord (pltem)

Descripcién: Inserta los datos vinculados a un proceso de digitalizacion en

la base de datos.

Nombre: public function DeleteRecord (pld)

Descripcion: Elimina los datos vinculados a un proceso de digitalizaciéon de

la base de datos.

Nombre: public function UpdateRecord (pld, pltem)

Descripcion: Modifica los datos vinculados a un proceso de digitalizacion

en la base de datos.

Nombre: public function FindAll()

Descripcion: Devuelve todos los datos de los procesos de digitalizacién

gue se han realizado para aumentar el fondo documental de

la biblioteca.
Nombre: CControlAccesos
Clase de tipo: controladora
Atributo: -
Para cada responsabilidad:
Nombre: public function _construct()
Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase
Nombre: public function InsertarCategoria(pltem)
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Descripcion: Inserta una nueva categoria.

Nombre: public function EliminarCategoria (pltem)
Descripcion: Elimina una categoria.

Nombre: public function ModificarCategoria (pltem, pld)
Descripcién: Modifica los datos de una categoria.
Nombre: public function ObtenerCategorias ()
Descripcion: Obtiene todas las categorias existentes.
Nombre: public function InsertarProveedor(pltem)
Descripcion: Inserta un nuevo proveedor.

Nombre: public function EliminarProveedor (pltem)
Descripcién: Elimina un proveedor.

Nombre: public function ModificarProveedor (pltem, pld)
Descripcion: Modifica los datos de un proveedor.
Nombre: public function ObtenerProveedores ()
Descripcion: Obtiene los proveedores existentes.
Nombre: public function InsertarFactura(pltem)
Descripcion: Inserta una nueva facura

Nombre: public function EliminarFactura (pltem)
Descripcion: Elimina una factura.

Nombre: public function ModificarFactura (pltem, pld)
Descripcion: Modifica los datos de una factura.

Nombre: public function ObtenerFacturas ()
Descripcion: Obtiene los datos de las facturas existentes.
Nombre: public function InsertarSuscripcion(pltem)
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Descripcion: Inserta una nueva suscripcion

Nombre: public function EliminarSuscripcion (pltem)
Descripcion: Elimina una suscripcion.

Nombre: public function ModificarSuscripcion (pltem, pld)
Descripcién: Modifica los datos de una suscripcion.

Nombre: public function ObtenerSuscripciones ()
Descripcion: Obtiene los datos de las suscripciones existentes.

Nombre: CControlServicios

Clase de tipo: controladora

Atributo: -

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcidon construye los atributos de la clase
Nombre: public function InsertarCuota(pltem)

Descripcion: Inserta una nueva cuota.

Nombre: public function EliminarCuota (pltem)

Descripcién: Elimina una cuota.

Nombre: public function ModificarCuota (pltem, pid)
Descripcion: Modifica los datos de una cuota.

Nombre: public function ObtenerCuotas ()

Descripcion: Obtiene todas las cuotas existentes.

Nombre: public function InsertarimpresionFotocopiado(pltem)
Descripcién: Inserta un nuevo servicio de Impresion o Fotocopiado.
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Nombre: public function EliminarimpresionFotocopiado (pltem)

Descripcion: Elimina un servicio de Impresién o Fotocopiado.

Nombre: public function ModificarimpresionFotocopiado (pltem, pld)

Descripcion: Modifica los datos de un servicio de Impresién o Fotocopiado.

Nombre: public function ObtenerimpresionFotocopiado ()

Descripcién: Obtiene los servicio de Impresion o Fotocopiado brindados.

Nombre: public function InsertarQuemado(pltem)

Descripcion: Inserta un nuevo servicio de grabado de discos compactos.

Nombre: public function EliminarQuemado (pltem)

Descripcion: Elimina un servicio de grabado de discos.

Nombre: public function ModificarQuemado (pltem, pld)

Descripcién: Modifica los datos de un servicio de grabado de discos.

Nombre: public function ObtenerQuemado ()

Descripcion: Obtiene los servicios de grabado de discos brindados.

Nombre: public function InsertarEscaner (pltem)

Descripcion: Inserta un nuevo servicio de digitalizaciéon brindado a un
cliente.

Nombre: public function EliminarEscaner (pltem)

Descripcion: Elimina un servicio de digitalizacion al cliente.

Nombre: public function ModificarEscaner (pltem, pld)

Descripcion: Modifica los datos de un servicio de digitalizacion al cliente.

Nombre: public function ObtenerEscaner ()

Descripcién: Obtiene los servicios de digitalizacion al cliente que han sido
brindados.

Nombre: public function InsertarDigitalizacion (pltem)
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Descripcion: Inserta un nuevo proceso de digitalizacion para el aumento
del fondo documental de la biblioteca.

Nombre: public function EliminarDigitalizacion (pltem)

Descripcion: Elimina un servicio de digitalizacion para el fondo de la
biblioteca.

Nombre: public function ModificarDigitalizacion (pltem, pld)

Descripcion: Modifica los datos correspondientes a un servicio de
digitalizacion para el fondo de la biblioteca.

Nombre: public function ObtenerDigitalizacion ()

Descripcién: Obtiene los datos de las digitalizaciones realizadas para el

fondo de la biblioteca.

Nombre: CCollection

Clase de tipo: entidad

Atributo

arrayObject

Para cada responsabilidad:

Nombre: public function _construct()

Descripcion: Esta funcion construye los atributos de la clase

Nombre: public function getValues()

Descripcion:

Nombre: public function getCount()

Descripcion: Devuelve la cantidad de elementos de una lista de elementos
Nombre: public function Push(pObject)

Descripcion: Introduce el valor de un elemento en una lista.
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Nombre: public function Pop()

Descripcion: Devuelve el valor del primer elemento de una lista.
Nombre: public function Shift()

Descripcion:

3.3.3. Diagramas de secuencia por Casos de Uso.

La realizacién de casos de uso en el disefio permite describir como se realiza un caso de uso

en términos de clases de disefio y sus objetos. El diagrama de secuencia forma parte del

modelado dinamico del sistema. Se modelan las llamadas entre clases desde un punto concreto

del sistema. Es Util para observar la vida de los objetos en el sistema, identificar llamadas a

realizar o posibles errores del modelado estatico, que imposibiliten el flujo de informacién o de

llamadas entre los componentes del sistema.

En el diagrama de secuencia se utiliza un diagrama para cada llamada a representar. Es

imposible representar en un solo diagrama de secuencia todas las secuencias posibles del

sistema, por ello se escoge un punto de partida. El diagrama se forma con los objetos que

forman parte de la secuencia.

3.3.3.1 Diagramas de secuencia del Paquete Servicios.

Nombre CU: Actualizar registro de asignacién de recursos

)

N

-

: Empleado de : CBoundary Cuotas.class

O

: CDbo_Cuotas.class

O

: CControl Accesos.cl&fsactory Cuotas.class

O

Impresié...

Enviar()

[Si pAccion=Insert] construct (pCuota, pCantHojas )

[Si pAccion=Insert] InsertarCuota(pltem)

InsertRecord (pltem)

[Si pAccion=Update] construct(pCuota, pCantHojas )

[Si pAccion=Update] Modi

icarCuota(pld,pltem )

UpdateRecord (pld, pl

[Si pAccion=Delete] Elimi

arCuota(pld)

| DeleteRecord (pld)

em)

120



Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

Nombre CU: Actualizar registros de impresiéon y fotocopiado

X

: Empleado de

Impresio... CBoundary_ImpresionFotocopiado....
Enviar(pAccion)

[Si pAccion=Insert] ComprobarRecurs

O O O

CDbo_ImpresionFoto...

: : CControl_Servicios class

sAgoladoS(pNSolapin.gJ:uota)

CFactory ImpresionFo...

[Si ComprobarReg!

rsosAgotados=true] construct (pNSala

[Si ComprobafRecursosAgotados=true] InsertarimpresjonFotocopiado(pltem)__

L]

in, pCantHojas, pClasifieacion, pTrabajador, pFecha)

InsertRecord(pltem)

[Si pAccion=Update] construct (pNSolapin, pCantHojas, pClasi

[Si pAccion=Update] Modificarimpresio!

N

Fotocopiado(pld, pitem )|

icacion, pTrabajador, pFecha)

[Si pAccion=Delete] EliminarimpresionFotocopiado()

UpdateRecord(pld,pltem

DeleteRecord(pld)

ComprobarRecursosAgatados (pNSolapin,pCuota)

Nombre CU: Actualizar registros de escaner

: Empleado de
Escaner g iar(pAccion) i

X KO O

: CBoundary Escaner.class
i pAccion=Insert] construct(pNSolapin, pCantHojas, pGantDocumentos, pTrabajad

: CDbo_Escaner.class

[Si pAccion=Insert] InsertarEscaner(pltem)

InsertRecord(pltem)

[Si pAccion=Update] cons

[Si pAccion=Update] Modi

icarEscaner(pld,pltem )

ruct(pNSolapin, pCantHoja{pCantDocumentos, pTraba]

O O

: CControl_Servicios.class _: CFactory Escaner.class
or, pFecha)

| UpdateRecord(pld,pltem )

[Si pAccion=Delete]Elimi

arEscaner(pld)

ador, pFecha)

1 DeleteRecord(pld)

g

g
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Nombre CU: Actualizar registros de quemado de CDs

A0 O O O

: Empleado de : CBoundary Quemado.class : CDbo Quemado.class : CControl_Sernvicios.class -
Quemado de Cds CFactory Quemado.class
Enviar(pAccion) | [Si pAccion=Insert] construct ( pNSolapin, pCantDiscos, pTrabajador, pFecha)
[Si pAccion=Insert] InsertarQuemado(pltem) InsertRecord(pltem)

1

[Si pAccion=Update] construct (pNSolapin, pCantDiscgs, pTrabajador, pFecha)

[Si pAccion=Update] ModificarQuemado(pld, pltem ) UpdateRecord(pld,pltem )

1]

[Si pAccion=Delete] EliminarQuemado(pld) DeleteRecord(pld)

1]

Nombre CU: Actualizar registros de digitalizacion de materiales

= O O O O

: Empleado de _: CBoundary Digitalizacion.class = : CControl_Senvicios.class =
Digitalizacién CDbo_Digitalizacion.class CFactory Digitalizacion...
Enviar(pAccion) ‘

[Si pAccion=Insert] construct (pCantPaginas, pTitulo, pNRegistro, pTrabajador, pFecha)

[Si pAccion=Insert] InsertarDigitalizacion(pltem) InsertRecord(pltem)

1]

[Si pAccion=Update] canstruct (pCantPaginas, pTitulo, ;:)N Registro, pTrabajador, pFecha)

[Si pAccion=Update] ModificarDigitalizacion(pld,pltem )

UpdateRecord(pld,pltem )

1]

[Si pAccion=Delete] EliminarDigitalizacion(pld) T DeleteRecord(pld)

1]
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Nombre CU: Generar Reportes de impresion y fotocopiado

X O O O O O O

_Responsable de :CControl_Senvicios.class : CCollection.class

_ Smarty
Impresio.. CBoundary_Impres onFotoco iado.. CFactory ImpreslonFo CDbo_ImpresionFoto...
Mostrar(pParametro pies ) Obtenerlmpres|onFomcupqdo(pParametro pMes)

FindAll(pRarametro,pMes) copstruct(pNSolapin, pCantHojas, pClasificacion, pTrabajador, pFecha)

Push(pObject)

getCount()
Shift() u
I append()
display() /U

Nombre CU: Generar Reportes de quemado de CDs

X O O O O OO

:Responsable de  : CBoundary Quemado.class _CControl Servicios.class : CCollection.class

X : . o :CDbo_Quemado.class _Smarty
uemado X
Mostrar(pParametro,pMes)

ObtenerQuemado(pParam Ltro,pMes)

FindAll(pParametro,pMes)

construct(pNSalapin, pCantDiscos, pTrabajador, pFecha )
Push(pObject) /U

getCount()

Shift() /u
g append()

display()
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Nombre CU: Generar Reportes de Escaner

X

: Responsable de : CBoundal

%strar(pParametro,pMes) ‘

Escaner.clas€Control _Senvicios.class

: CCollection.class

ObtenerEscaner(pParan\wtro,pMes) FindAll(pRarametro,pMes )

getCount()

Push( pObject)

shift()

1] append()

:CDbo_Escaner.class

_Smarty

display()

—
(.

O O O O OO

: CFactory Escaner. class

Jonstrucl(pNSo\apin, pcam#ojas, pCantDocum

ar

ntos, pTrabajador, pFecha)

Nombre CU: Generar Reportes para la digitalizacion

A

: Responsable de

Digitalizacién
Mostrar(pParametro,pMe: ‘

Obten

rDigitalizacion (pParametro,JMes )

FindAll(pParametro,pMes )

O O O O

: CBoundary Digitalizacion.class : CControl_Senvicios.class : CCollection.class

CFactory DIgL|IBCIOn

o

CDbo_Digitalizacion.class

onstruct(pCantPaginas, pTity

lo, pNRegistro, pTrabajador, pFecha)

Push(pObject)
[J
getCount()
Shift( ) w
/U append()
display() /I'H

=
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3.3.3.2 Diagramas de secuencia del Paquete Seleccion- Adquisicion.

Nombre CU: Actualizar registro de facturacion de materiales

. O O O O

: Empleado de : CBoundary Facturas.class : CDbo_Facturas.class: CControl Accesos.class: CFactory Facturas.class
Selecci... Enviar()

i [Si pAccion=Insert] constnilct(pProveedor, pEntidad, pTipoDocumento, pTituloMaterial, pValor....)

1]

[Si pAccion=Insert] InsertarFactura(pltem)

InsertRecord()

[Si pAccion=Update] construct(pProveedor, pEntiJad,, pTipoDocumento, pTituloMaterial, pValor...)

1]

[Si pAccion=Update] ModificarFactura (pld,pltem ) UpdateRecord(, )

U

[Si pAccion=Delete] EliminarFactura(pld) L] DeleteRecord()

1

Nombre CU: Actualizar registro de suscripciones

A O o O O

: Empleado de : CBoundary_Suscripciones.class = : CControl_Accesos.class =
Selecgi... Enviar() : CDbo_Suscripciones.... CFactory Suscripcione...

[Si pAccion=Insert] construct (pProveedor, pEntidad, pTipoDocumento,pTituloMaterial, pValor...)

[Si pAccion=Insert] InsertarFactura (pltem) InsertRecord()

[Si pAccion=Update] construct(pProveedor, pEntidad, pTipoDo}:umento,pTitquMateriaI, pValor...)

1]

[Si pAccion=Update] Modificar Suscripcion(pld, pltem)

UpdateRecord(, )

1

[Si pAccion=Delete] EliminarSuscripcion(pld) L DeleteRecord()

1

— ]
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Nombre CU: Actualizar registro de proveedores

A -O

: Empleado de CBoundary Proveedors
Selecgi...

Enviar(pAccion)

O O

CDbo_Proveedores class

: CControl_Accesos.class

[Si pAccionFInsert] construct (p0NombreEntidad, pDireccion )

1]

[Si pAccion=Insert] InsertarProveedor(pltem)

[Si pAccion=Update] construct(pNombreEntidad, pDireccion )

1

[Si pAccion=Update] ModificarProveedor (pld, pltem )

InsertRecord (pltem)

1]

UpdateRecord (pld, pltem)

[Si pAccion=Delete] EliminarProveedor(pld)

1]

DeleteRecord (pld)

1]

CFactory Proveedores....

Nombre CU: Generar Reportes para el control de la adquisicién

%@@Q@Q@

:Responsable de  : CBoundary Facturas.class : CControl Accesos.class

Seleccién-Adquis...
strar() |

ObtenerFacturas()

getCount()

_ CCollection.class : CFactory Facturas.class

FindA

I

) ‘ construct(pProveedar, pEntidad, pTipoDocul
Push(pObject)

f

Shift()

)

1] append()

_~CDbo Facturas.class  _Smarty

display()

Y

mento, pTituloMaterial, pValor..)
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Nombre CU: Reportar suscripciones

X O O O O Q@

: Responsable de : CBoundary Suscripciones.cla€€ontrol_Accesos.class : CCollection.class

Seleccién-Adquis... CFactory Su_crlguone CDbo. Suscr ipciones....
Mostrar() ‘
(ObtenerSuscripciones()
L FindAll() construct (pProveedor, pEntidad, pTipoDocumento,pTituloMateial, pValor...)
Push (pObject)
getCount()
Shift() u
append()
display() u

3.4. Disefio de la base de datos.

Una vez delimitado el dominio de nuestro estudio, Yy vistos los modelos tedricos y practicos
relevantes para nuestro analisis, nos disponemos a ordenar la informacion en una base de

datos que permita la manipulacion de la informacion.
3.4.1. Diagrama de clases persistentes.

Las clases persistentes son aquellas cuyos objetos deben ser almacenados en algun repositorio
como una base de datos relacional. Este patron de disefio propone la creacion de objetos que
representen a los datos persistentes del negocio. Estos objetos deben contener sélo los datos

de las entidades que se modelan y sus relaciones con otros objetos persistentes.
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<<entity>>

CDbo_Suscripciones.class

(from Clases de disefio)
Proveedor : String
aTipoDocumento : String
TituloMaterial : String
aValor : Currency
CantEjemplares : Integer

izaFechaFin : Date

<<entity>>
CDbo_Proveedores class
(from Clases de disefio)

<<entity>>
CDbo_Facturas.class
(from Clases de disefio)

Proveedor : Single
Direccion : String

:aNombreProveedor : String
TipoDocumento : Integer
aTituloMaterial : String

.ccnstruct(pProveedor, pEntidad, ...,
setProveedor(pValor)
setEntidad(pValor)

IseKTipoDocumemo(pVanr)

[®setTituloMaterial(pValor)
setValor(pValor)

IsetcamEjem plares(pValor)

[®getProveedor()

getEntidad()

‘getTipoDocumento()

‘getTituloMaterial()

getvalor()

[®getCantEjemplares()
'setFechalnicio(pValor)

IseFechaFin(pValor)

.se!FrecuenclaEnnega(pValov)

getFechalnicio()

getFechaFin()
etFrecuenciaEntrega

<<entity>>
CDbo_ImpresionFotocopiado.class
(from Clases de disefio)

0.*

1 onstruct(pNombreEntidad, pDireccion)
etNombreEntidad(pValor)
etDireccion(pValor)
ietNombreEntidad()

[®getDireccion()

aValor : Currency
CantEjemplares : Integer
aFecha : Date
aTrabajador : String

setProveedor(pValor)

<<entity>>
CDbo_Categorias.class
(from Clases de disefio)

setEntidad(pValor)
'setTipoDocumento(pValor)

'setTituloMaterial(pValor)

=5aldentificador : Integer
aCategoria : String

setValor(pValor)
setCantEjemplares(pValor)

‘getProveedor()

construct(pldentificador, pCategoria)
'setldentificador(pValor)
setCategoria(pValor)

getEntidad()
getTipoDocumento()
getTituloMaterial()

igetvalor()
getCantEjemplares()

.cons!ruct(pProveedon pEntidad, pTif...|

getidentificador() setFecha(|
Z pValor)
[®getCategoria() sertTrabajador(pValor)
getFecha()
[®getTrabajador()
prm— <<entity>>

CDbo_Escaner.class
(from Clases de disefio)

aFecha : Date

aCantHojas : Integer
aNSolapin : String

pin : String
ICantHojas : Integer

[EaCantDocumentos : Integer

CDbo_Quemado.class
(from Clases de disefio)
aNSolapin : String
aCantDiscos : Integer
aTrabajador : String
aFecha : Date

Trabajador : String
Fecha : Date

[®setNSolapin(pValor)

[®construct(pNSolapin, pCantDiscos, pTr...,
[®setNSolapin(pValor)

Iconstruct(pNSo\apm, pCantHojac... etCantHojas (pValor) isetCantDiscos(pValor)
setNSolapin(pvalor) etCantDocumentos(pValor) 'setTrabajador(pValor)
[®setCantHojas (pValor) etTrabajador(pValor) setFecha(pValor)
setClasificacion(pValor) .se'Fecha(pValor) .gelNSoIapin()
'setTrabajador(pValor) etNSolapin() getCantDiscos()
setFecha(pValor) etCantHojas() Ige!Traba]ador()
[Bgetrecha() etCantDocumentos() getFecha()
getTrabajador() etTrabajador()
getClasificacion() lg 0.*
getCantHojas()
IgeWSolapin() 0
getidentificador() " <<entity>>
CDbo_Digitalizacion.class
o o (from Clases de disefio)
" : [BBacantPaginas : Integer
1 <<entity> 1 [EaTiulo : String

<<entity>>
CDbo_Cuotas.class
(from Clases de disefio)

&aCuota : String
iEzaCantHojas : Integer

‘construct(pCuotas, pCantHojas)
setCuota(pValor)
[ ®setCantHojas (pValor)

getCuota()
getCantHojas()

CDbo_Persona
(from Clases de disefio)
aNSolapin : String
aGrupo : Integer
aDepartamento : Integer
aFacultad : Integer

[ ®setNSolapin()
setGrupo()
'setDepartamento()
'setFacultad()

[®getNSolapin(pValor)

getGrupo(pValor)
‘getDepartamento(pValor)

‘getFacultad(pVAlor)

Fecha : Date
Trabajador : String
NRegistro : Integer

etCantPaginas(pVAlor)

etTitulo(pValor)
etFecha(pValor)

0.+ | ®setTrabajador(pValor)

etCantPaginas()

etTitulo()

etFecha()

etTrabajador()

etNRegistro(pValor)

etNRegistro()
.cunslrucl(pcaanaginas, pTitulo, p...

3.4.2. Diagrama Entidad- Relacion (DER).

Este modelo representa a la realidad a través de un esquema grafico empleando la terminologia
de entidades, que son objetos que existen y son los elementos principales que se identifican en
el problema a resolver con el diagramado. Se distinguen de otros por sus caracteristicas
particulares denominadas atributos, el enlace que rige la union de las entidades esta

representado por la relacién del modelo.
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i

Th_CDbo_Facturas.class

Tb_CDbo_Categorias.class @

@ - aldentificador : INTEGER
<<Non-Identifying>>|E8, Categoria : VARCHAR(255)

PE Tb_CDbo_Categorias.class_ID : INTEGER —

Th_CDbo_Suscripciones.class
aProveedor : VARCHAR(255)

<<Non-Identifying>>

aNombreProveedor : VARCHAR(255)
aTipoDocumento : INTEGER
aTituloMaterial : VARCHAR(255)
aValor : DOUBLE PRECISION
aCantEjemplares : INTEGER
aFecha : DATE
aTrabajador : VARCHAR(255)
PR Tb_CDbo_Facturas class_ID : INTEGER
FE Tb_CDbo_Categorias.class_ID : INTEGER
EKTb_CDbo_Proveedores.class_ID : INTEGER

n T aTipoDocumento : VARCHAR(255)
— 1 | aTituloMaterial : VARCHAR(255)
0.* 0.*{|laValor : DOUBLE PRECISION
aCantEjemplares : INTEGER
aFrecuenciaEntrega : INTEGER
. o aFechalnicio : DATE
. T ﬁ L 0.4 aFechaFin : DATE
" Tb_CDbo_Proveedores.class 1 BE Th_CDbo_Suscripciones.class_ID : INTEGER
‘ EETb_CDbo_Categorias.class_ID : INTEGER
:g?::;gz’, .\fALRC:?;f;()ZSS) FRTb_CDbo_Proveedores.class_ID : INTEGER

<<Non-Identifying>> <<Non-Ildentifying>>

PE Tb_CDbo_Proveedores.class_ID : INTEGER

Th_CDbo_ImpresionFotocopiado.class ﬁ

aFecha : DATE

aTrabajador : VARCHAR(255)
aClasificacion : VARCHAR(255)
aCantHojas : INTEGER
aNSolapin : VARCHAR(255)

PE|Tb_CDbo_ImpresionFotocopiado.class_ID : INTEGER

FETb_CDbo_Cuotas.class_ID : INTEGER
FETb_CDbo_Persona_ID : INTEGER

Th_CDbo_Escaner.class
aNSolapin : VARCHAR(255) ﬁ
aCantHojas : INTEGER
aCantDocumentos : INTEGER
aTrabajador : VARCHAR(255)
aFecha : DATE
PR Tb_CDbo_Escaner.class_ID : INTEGER
EETb_CDbo_Persona_ID : INTEGER

Th_CDbo_Quemado.class
aNSolapin : VARCHAR(255)
aCantDiscos : INTEGER
aTrabajador : VARCHAR(255)
aFecha : DATE
PE Th_CDbo_Quemado.class_ID : INTEGER

FE Tb_CDbo_Persona_ID : INTEGER

/ 0.*
/

<<Nonrlc‘ent|fy|ng>>

/

/

1

0.*

<<Non-Identij 'ng>">
<<Nbp-Identifying>>

Th_CDbo_Cuotas.class

i

Th_CDbo_Persona

aCuota : VARCHAR(255)
aCantHojas : INTEGER

aGrupo : INTEGER

aNSolapin : VARCHAR(255)

<<Non-Identifying>:

>

Th_CDbo_Digitalizacion.class

aCantPaginas : INTEGER

PE Tb_CDbo_Cuotas.class_ID : INTEGER

o aTiulo : VARCHAR(255)
1 0: aFecha : DATE
- aTrabajador : VARCHAR(255)
aNRegistro : INTEGER
PETb_CDbo_Digitalizacion.class_ID : INTEGER
FETb_CDbo_Persona_ID : INTEGER

aDepartamento : INTEGER
aFacultad : INTEGER
PR Tb_CDbo_Persona_ID : INTEGER

3.4.3. Descripcion de las tablas.

Las tablas que a continuacién se presentan son las que aparecen en el disefio fisico de la base

de datos que pertenecen a este subsistema, con una breve descripcion de ellas y sus atributos.

Nombre: Tb_Cuotas

Descripcién: En esta tabla se almacenan las cuotas de materiales asignadas a cada tipo

de usuario del servicio de impresion y fotocopiado.

Atributo

Tipo

Descripcion

cuota varchar Es el identificador del tipo de cliente que solicita el servicio
de impresion y fotocopiado.
canthojas | numeric Cantidad de hojas asignadas a ese tipo de usuario.
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Nombre: Tb_Persona

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos de todas las personas que tienen

acceso a la UCI.

Atributo Tipo Descripcion

NoSolapin varchar Numero de solapin de la persona.

Nombre varchar Nombre de la persona.

grupo Numeric Grupo al que pertenece la persona.
facultad Numeric Facultad a la que pertenece la persona
departamento | Numeric Departamento al que pertenece la persona.

Nombre: Th_Escaner

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos referentes al servicio de Escaner de

materiales prestado en la biblioteca.

Atributo Tipo Descripcion

Identificador numeric Identificador del servicio.

NoSolapin Numeric | Numero del solapin del cliente que solicita el servicio.
fecha date Fecha en que se solicita el servicio.

cantdocumentos |Numeric |Cantidad de documentos que requieren ser digitalizados.

cantpaginas Numeric | Cantidad de hojas total que se digitalizaran.

trabajador numeric Identificador del trabajador que oferta el servicio.

Nombre: Tb_Quemado_CDs

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos referentes al servicio de Quemado de
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discos prestado en la biblioteca.

Atributo Tipo Descripcion

Identificador | numeric Identificador del servicio.

NoSolapin | numeric Numero del solapin del cliente que solicita el servicio.
Fecha date Fecha en que se solicita el servicio.

CantDiscos | Numeric Cantidad de discos que el cliente requiere quemar.
Trabajador |numeric Identificador del trabajador que oferta el servicio.

Nombre: Tb_Impresion y Fotocopiado

Descripcion: En esta tabla se almacenan los datos referentes al servicio de Escéaner de

materiales prestado en la biblioteca.

Atributo Tipo Descripcion

Identificador numeric Identificador del servicio.

NoSolapin numeric Numero del solapin del cliente que solicita el servicio.

Tipo de cuota numeric Identificador del tipo de cuota de asignacion.

Clasificacion varchar Identifica si el servicio es de Impresion o Fotocopiado.

fecha date Fecha en que se solicita y otorga el servicio.

cantpaginas Numeric |Cantidad de hojas que se utilizan para la Impresion o
Fotocopiado.

trabajador numeric Identificador del trabajador que oferta el servicio.

Nombre: Tb_Digitalizacion

Descripcion:

En esta tabla se almacenan los datos referentes a los materiales
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pertenecientes al fondo de la biblioteca que son digitalizados.

Atributo Tipo Descripcion

Identificador | numeric Identificador del servicio.

Trabajador |numeric Identificador del trabajador que ofrece el servicio.

Titulo varchar Titulo del documento que se requiere digitalizar.

Numero Numeric Identificador que poseen los documentos pertenecientes al
reqistro fondo documental de la biblioteca

Cantidad Numeric Cantidad de hojas que posee cada uno de los documentos
paainas aue se diaitalizara.

Fecha date Fecha en que se concluye la digitalizaciéon del documento

Nombre: Tb_Facturas

Descripcion:

Esta tabla almacena los datos de las facturas que se realizan una vez adquirido algun
material mediante la compra, por la biblioteca.

Atributo

Tipo

Descripcion

identificador

numeric

Identificador de la factura.

NombreProveedor | string

Nombre de la persona que provee los materiales a la

biblioteca.
Entidad string Identificador de la entidad a la que pertenece el
proveedor.
tipodocumento string Clasificacion del documento adquirido.
titulomaterial string Titulo del material adquirido.
valor Valor unitario de los documentos adquiridos.
cantejemplares numeric Cantidad de documentos que se adquieren de un

mismo tipo.
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fecha

date

Fecha en que se realiza la factura.

Nombre: Tb_Proveedores

Descripcion:

Esta tabla almacena las distintas entidades a las que puede pertenecer un proveedor.

Atributo Tipo Descripcién

Id Entidad String Identificador de la entidad a la que pertenece el
proveedor.

nombreentidad | String Nombre de la entidad a la que pertenece el proveedor.

direccion string Direccion de la entidad a la que pertenece el proveedor.

Nombre: Tb_Suscripciones

Descripcion:

Esta tabla registra cada suscripcion de entrega periddica de materiales a la biblioteca.

Atributo Tipo Descripcion

Id_suscripcion bigint Identificador de la suscripcion

NombreProveedor | String Nombre del trabajador que realiza el contrato de
suscripcién por la entidad a la que se suscribe.

Entidad String Identificador de la entidad a la que pertenece el
proveedor.

titulomaterial String Nombre del material por el cual se van a suscribir a
esa entidad.

cantejemplares numeric Cantidad de materiales que se deben suministrar en el
periodo de ese tipo.

tipodocumento String Clasificacion del tipo de documento por el que se
suscribe
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frecuenciaentrega numeric Frecuencia con que se deben entregar esos

materiales a la biblioteca.

fechainicio Date Fecha en la cual se le da inicio al contrato de
suscripcion.

fechafin Date Fecha en la cual debe cerrar el contrato de
suscripcion.

Nombre: Tb_Categorias

Descripcién:

En esta tabla se registran las diferentes categorias a las que puede pertenecer un material

bibliografico.

Atributo Tipo Descripcion

identificador Bigint Identificador de cada categoria.
categoria String Nombre de la categoria.

3.5. Diagrama de despliegue.

En el diagrama de despliegue se indica la situacion fisica de los componentes logicos
desarrollados. Es decir se situa el software en el hardware que lo contiene. Cada Hardware se
representa como un nodo, Yy cada uno de estos es un elemento donde se ejecutan los

componentes, representan el despliegue fisico de estos componentes.
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Servidor de base de
datos (PostgreSQL)

<<TCP/IP>>

Servidor Web
(Apache)

<<HTTP>>

Terminal cliente (Trabajadores
de la biblioteca)

3.6. Diagrama de componentes.

Se utilizan para modelar la vista estatica de un sistema. Muestra la organizacién y las

dependencias entre un conjunto de componentes. No es necesario que un diagrama incluya

todos los componentes del sistema, normalmente se realizan por partes. Cada diagrama

describe un apartado del sistema.

En él se situan

sistema.

librerias, tablas, archivos, ejecutables y documentos que formen parte del

Uno de los usos principales es que puede servir para ver qué componentes pueden compartirse

entre sistemas o entre diferentes partes de un sistema.

3.6.1. Diagramas de componentes del Paguete Servicios

Nombre CU: Actualizar registro de asignacién de recursos

<<Server Web Page>>
Cuotas.php

<<Server Web Page>>
factory_Cuotas.class.p
hp

=

<<Server Web Page>>
—=> boundary_Cuotas.clas
s.php

<<Server Web Page>>
control_Servicios.clas
s.php

dbOraculo $

<<Server Web Page>>
collection.class.php

<<Server Web Page>>
dbo_Cuotas.class.php

==

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Cuotas.tpl

<<Style>>
estilo.css N
tas.js

<<Script>>
interfaz_Cuo
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UcCi

Nombre CU: Actualizar registro de impresion y fotocopiado

Generar reportes de impresion y fotocopiado.

<<Server Web Page>>
ImpresionFotocopiado
-php

<<Server Web Page>>
Mostrar_ImpresionFot
ocopiado.php

<<Server Web Page>>
factory_ImpresionFoto 1<

O

dbOraculo

copiado.class.php

<<Server Web Page>>

<<HTML Web Page>>

boundary_ImpresionF
otocopiado.class.php

Interfaz_Mostrar_Impr
esionFotocopiado.tpl

Sl
==

\
\

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Escaner.tpl

<<Server Web Page>>
control_Servicios.clas
s.php

/
/

<<Server Web Page>>
dbo_ImpresionFotoco

—

<<Server Web Page>>
collection.class.php

>\—'—‘ piado.class.php

<<Style>>
estilo.css

<<Script>>
interfaz_Impresio
nFotocopiado.js

Nombre CU: Actualizar registro de quemado de CDs

Generar reportes de Quemado de CDs.

<<Server Web Page>>
Quemado.php

<<Server Web Page>>
Mostrar_Quemado.ph
p

==
=
==

<<Server Web Page>>

<<Server Web Page>>
boundary_Quemado.c

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Quemado.tpl

lass.php

<<Server Web Page>>
control_servicios.class
-php

factory_Quemado.clas
s.php

=

dbOraculo

——
—=

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Mostrar_Que

<<Server Web Page>>

<<Server Web Page>>
collection.class.php

=

dbo_Quemado.class.p
>:¢: hp

mado.tpl
<<Script>> <<Style>>
interfaz_Qu estilo.css
emado.js
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UcCi

Nombre CU: Actualizar registro de escéner

Generar reportes de escaner.

<<Server Web Page>>
Escaner.php

<<Server Web Page>>
Mostrar_Escaner.php

=
=
=

<<Server Web Page>>
factory_Escaner.class

=

dbOraculo

=

<<Server Web Page>>

boundary_Escaner.cla
ss.php

—=
—=

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Mostrar_Esca
ner.tpl

. ==

<<Server Web Page>>

==

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Escaner.tpl

control_Servicios.clas
s.php

<<Server Web Page>>

<<Server Web Page>>
collection.class.php

=

dbo_Escaner.class.ph
:":| p

<<Script>>
interfaz_Es
canerjs

<<Style>>
estilo.css

Nombre CU: Actualizar registro de digitalizacion de materiales

Generar reportes para la digitalizacion

<<Server Web Page>>

<<Server Web Page>>
Mostrar_Digitalizacion.
php

<<Server Web Page>>
factory_Digitalizacion.c
lass.php

dbOraculo

O Jfh it

Digitalizacion.php L >

<<Server Web Page>>

boundary_Digitalizacio
n.class.php

S
e=

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Escaner.tpl

<<HTML Web Page>>

<<Server Web Page>>
control_Servicios.clas
s.php

<<Server Web Page>>
collection.class.php

<<Server Web Page>>
dbo_Digitalizacion.cla
ss.php

—=
==

Interfaz_Mostrar_Digit
alizacion.tpl

<<Style>>
estilo.css

<<Script>>
interfaz_Digit
alizacion js
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3.6.2. Diagrama de componentes del Paquete Seleccion- Adquisicion

Nombre CU: Actualizar registro de facturacion de materiales

Generar reportes para el control de la adquisicién

<<Server Web Page>>
Facturas.php

<<Server Webh Page>>
Mostrar_Facturas.php

<<Server Web Page>>
boundary_Facturas.cla
ss.php

==

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Facturas.tpl

=

==

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Mostrar_Fact

<<Server Web Page>>
factory_Facturas.class.
php

i

‘ <<Server Web Page>>
control_accesos.class.
php

<<Server Web Page>>
dbo_Facturas.class.ph

uras.tpl
<<S[y|e>>
estilo.css

<<Server Web Page>>
collection.class.php

)

=

dbOraculo

P

>\:¢:|
S m—

<<Script>>
interfaz_Fa
cturas.js

Nombre CU: Actualizar registro

de suscripciones

Reportar suscripciones

<<Server Web Page>>
Suscripciones.php

<<Server Web Page>>
boundary_Suscripciones.class.php

<<HTML Web Page>>
— Interfaz_Suscripcione
s.tpl

<<Server Web Page>>

==
|

|

Mostrar_Suscripcione

s.php

<<Server Web Page>>

<<HTML Web Page>>
Interfaz_Mostrar_Sus

=
=
=

==

control_accesos class cripciones.tpl

<<Server Web Page>>
factory_Suscripciones.

]

dbOraculo

class.php

collection.class.php

E <<Server Web Page>>

[ <<Server Web Page>>
dbo_Suscripciones.cla
—— ss.php

<<Style>>
estilo.css
<<Script>>

interfaz_Susc
ripciones.js
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Nombre CU: Actualizar registro de proveedores

<<Server Web Page>> N <<Server Web Page>> <<HTML Web Page>>

Proveedores.php = boundary_Proveedore > Interfaz_Proveedores.t
s.class.php pl

\l/

<<Server Web Page>>

factory_Proveedores.cl <<Server Web Page>>

— L control_accesos.class \ -

<<Script>>

.php <<Style>> )
estilo.css interfaz_Pro
veedores.js
\/
\
<<Server Web Page>> S NS
dbOraculo collection.class.ph <<Server Web Page>>
php = dbo_Proveedores.clas

T s.php
\

3.7. Principios de disefio.

Para la elaboracion de la aplicacion se deben tener en cuenta todos los aspectos que hacen
gue el usuario final de esta logre una mejor interaccion. El disefio de la misma, la manera de

tratar los errores y los conceptos de organizacion seran tratados en este epigrafe.
3.7.1. Disefio de la interfaz y formato de salida de los reportes.

El disefio de la interfaz es uno de los puntos fundamentales a tratar a la hora de la presentacion
de la aplicacion, teniendo en cuenta que es la cara al usuario debe ser lo mas amigable y
comprensible posible.

En el disefio de las pantallas se tuvo en cuenta varios aspectos como: Organizacion de los

elementos en la pantalla, donde se coloca la informacién y como se estructura.

Las paginas de la interfaz estdn disefiadas garantizando uniformidad, los elementos que se
repiten en las diferentes interfaces estan siempre colocados en una misma posicion, los textos

responden a un tamafio de letra estandar y que resulta visible y notable para los usuarios.

Todas las ventanas de insercién de datos, asi como los reportes del sistema tienen el mismo

formato para facilitar la interactividad del usuario con este.

No se utilizaran colores fuertes ni brillantes para la comodidad de los usuarios de las
aplicaciones que interactuaran con el sistema. También se trabajara sobre la base de que las

paginas no se encuentren muy cargadas, solo la informacion necesaria para mayor claridad.
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3.7.2. Tratamiento de errores.

El tratamiento de errores es sin lugar a dudas un procedimiento para guiar al usuario del
sistema por el camino correcto a seguir para que sus necesidades se satisfagan. Uno de los
mecanismos empleados para llevar a cabo este proceso es tratar de que el usuario teclee la
menor cantidad de informacién posible, brindando la facilidad de que solo tenga que seleccionar
los datos deseados de una lista de propuestas, disminuyendo de esta manera las

probabilidades de errores de este tipo.

El tratamiento de errores es vital en una aplicacion, de él depende el éxito y el buen
funcionamiento del sistema. En este caso, los errores que pueden ser generados por la
introduccion de tipos de datos incorrectos son verificados a nivel interfaz, y sefializados con un
sistema de ventanas que denotan donde se encuentra el error para ser verificado. El sistema de
reportes esta implementado de tal manera que se limita al usuario a interactuar la menor
cantidad de veces posible, en caso de que desee modificar o eliminar un registro segun su

necesidad.

Los errores que pueden ser generados por el Gestor de Base de Datos se capturan antes de
mostrarse al usuario, y una vez tratados por el sistema, son mostrados en forma de ventana en
un lenguaje entendible para ellos. (Un ejemplo tipico de esto es cuando no se puede establecer
conexion con la base de datos).

3.7.3. Estilo de codigo.

Para establecer una mejor organizacion en lo que es el cddigo de la aplicacion se ha tenido en

cuenta un estandar para la declaracién e implementacion de clases y métodos:
e La declaracién de nombres de clases esta antecedida de la letra C,

e La declaracion de los atributos de las clases esta antecedida de la letra a, asi como los
parametros para procedimientos y funciones estan antecedidos de la letra p.

e Las instancias de otras clases se referencian antecedidas por las siglas obj.

e Todos los métodos implementados para la insercion, modificacion o eliminacion de
elementos en la base de datos se nombran e invocan de la misma manera, variando solo

el nombre del tipo de elemento al que se le aplicara el cambio.

140



Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

e Las funcionalidades que muestran reportes en el sistema también son referenciadas

siempre siguiendo el mismo patrén de implementacion.
3.8. Conclusiones.
La funcién del Andlisis puede ser dar soporte a las actividades de un negocio, o desarrollar un
producto que pueda venderse para generar beneficios.

Cada uno de los modulos de Oréaculo tiene funciones especificas que en su conjunto garantizan

la armonia del sistema.

En el capitulo se dieron a conocer las caracteristicas del analisis y del disefio de estos médulos
y se desarrollaron los Diagramas de Interaccion para cada uno de los flujos de eventos de cada
caso de uso, pues los mismos tienen una importancia equiparable en el modelado de la
aplicacion.

Se desarrollé el Diagrama de Clases donde se grafican no sélo clases, sino también paquetes,

tipos, relaciones, objetos, enlaces, asi como el disefio de la base de datos.

Todo esto lograra que se implemente un sistema que se corresponda con las necesidades

recogidas.
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CAPITULO 4.
FACTIBILIDAD DEL SISTEMA
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4.1. Introduccion

Muchas veces cuando se emprende el desarrollo de un proyecto de Sistemas, los recursos y el
tiempo no son realistas para su materializacion sin tener pérdidas econdmicas y frustracion
profesional. La viabilidad y el analisis de riesgos estan relacionados de muchas maneras, si el
riesgo del proyecto es alto, la viabilidad de producir software de calidad se reduce, por estas
razones se deben tener en cuenta varios aspectos antes de llevar a cabo la realizacion de un

proyecto.
En este capitulo se analizaran los beneficios econdmicos de llevar a cabo la implantacion del
sistema propuesto.

4.2. Analisis de costo y beneficio.

Dentro de los aspectos a tener en cuenta para evaluar la factibilidad del sistema propuesto se

deben tener en cuenta los siguientes:
4.2.1. Estudio de Viabilidad.

Viabilidad econdmica. Una evaluacion de los costos de desarrollo, comparados con los

ingresos netos o beneficios obtenidos del Sistema desarrollado.

Viabilidad Técnica. Un estudio de funciones, rendimiento y restricciones que puedan afectar la

realizacion de un Sistema aceptable.

Viabilidad Legal. Es determinar cualquier posibilidad de infraccion, violacion o responsabilidad

legal en que se podria incurrir al desarrollar el Sistema.

Alternativas. Una evaluacion de los enfoques alternativos del desarrollo del Sistema.
4.2.2. Analisis Economico y Técnico.

El analisis econémico incluye lo que llamamos el analisis de costos-beneficios; significa una
valoracion de la inversion economica comparado con los beneficios que se obtendran en la

comercializacion y utilidad del sistema.

Muchas veces en el desarrollo de Sistemas de Computacion estos son intangibles y resulta un
poco dificultoso evaluarlo, esto varia de acuerdo a las caracteristicas del sistema. El andlisis de
costos — beneficios es una fase muy importante, de ella depende la posibilidad de desarrollo del

Proyecto.
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En el Analisis Técnico, el Analista evalla los principios técnicos del sistema y al mismo tiempo
recoge informacién adicional sobre el rendimiento, fiabilidad, caracteristicas de mantenimiento y

productividad.

Los resultados obtenidos del andlisis técnico son la base para determinar sobre si continuar o
abandonar el proyecto, si hay riesgos de que no funcione, no tenga el rendimiento deseado, 0 Si

las piezas no encajan perfectamente unas con otras.

4.2.3. Factibilidad

4.2.3.1 Beneficios intangibles del sistema

La utilizacibn de este sistema en el centro permitird facilitar la gestion bibliotecaria,
especificamente llevar de forma mas eficiente el control de los servicios que se prestan en la
biblioteca de la UCI. Para los trabajadores de las areas de trabajo implicadas en estos modulos
sera mas sencillo el trabajar con informes estadisticos que manejen la informacién de todo

aguel que acceda a los servicios que se brindan.

La informacién que maneja el sistema, constantemente actualizada, permitira elaborar reportes
del estado de los materiales utilizados mensualmente por departamentos o por cada una de las

facultades y asi contar siempre con los datos reales que se manejan en la institucion.
4.2.3.2 Beneficios tangibles del sistema

Teniendo en cuenta que el control de los servicios prestados actualmente en la biblioteca se
lleva de forma manual, en unas plantillas donde se recogen los datos pertinentes a cada
persona, podemos asegurar que con la implantacién de este sistema, al poder llevar el control
automatizado de estos servicios, se incurre en un ahorro de materiales de oficina tales como

papel, toner para la impresion, entre otros.

Con la implementacion de este sistema se estima también un ahorro en lo que hubiera sido la
contratacion de especialistas que llevaran a cabo este proceso, o la compra en el mercado de
un sistema similar, que no obstante no resolveria todos los problemas que atafian a la biblioteca

de esta Universidad.
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4.3. Conclusiones.

Dado que el sistema esta implementado sobre la base del software gratuito, y que por tanto no
hay que incurrir en gastos de licencias para su comercializacion o uso, podemos determinar que
es completamente factible su realizacién y que ademas no incurrird en gastos de mantenimiento

gue pudieran afectarlo luego de su implantacion.

145



Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

CONCLUSIONES
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Luego de un amplio periodo de investigacion y trabajo en el desarrollo del software, se puede
afirmar que se ha llevado a cabo el cumplimiento de los objetivos trazados durante el desarrollo

del trabajo.

e Se logré disefiar e implementar los modulos previstos, brindando de esta manera
grandes facilidades a los trabajadores de la biblioteca y aumentando la rapidez de los

procesos bibliotecarios.
Mas especificamente:

e Se alcanzo6 un amplio conocimiento vinculado a la esfera bibliografica y a los lenguajes y

herramientas utilizadas.
e Se describieron los procesos y especificaciones del sistema.

e Se automatiz6 el control de la entrada de libros a la biblioteca, asi como de los

proveedores.

e Se automatizo el control de los servicios de grabado de discos, digitalizacion de
documentos e impresion y fotocopiado.
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RECOMENDACIONES
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Para el correcto funcionamiento de este sistema propuesto, recomendamos que se tenga en
cuenta la implementacion de una funcionalidad que logre importar desde Winlsis los registros
de los materiales que se encuentran en el fondo documental de la biblioteca. Poder importar
estos registros hacia PostgreSQL significa que todo el trabajo realizado con anterioridad de
catalogacion de materiales no habra que llevarlo a cabo nuevamente. El préstamo
interbibliotecario, o la venta de materiales de una biblioteca a otra también necesitaria de esta
funcionalidad, ya que los datos de los registros que se recogen se presentan también en

formato Winlsis.

Otra funcionalidad que recomendamos implementar es la interaccién con el Web Services que
accede a la base de datos Persona de la Universidad, con el fin de verificar la existencia y datos
de cualquier persona que necesite recibir alguno de los servicios mencionados anteriormente en

el trabajo.
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A

Aplicacion: Programas que permiten trabajar con el ordenador. Son aplicaciones los

procesadores de texto, hojas de célculo, bases de datos, etc.

Atributos: Informacién relativa a un archivo que indica si es de soélo lectura, oculto o de sistema
y si ha sido modificado desde la ultima vez que se cre6 una copia de seguridad del mismo.

B

Base de datos: Es un conjunto integrado de datos junto con una serie de aplicaciones para su
manejo accesibles simultdneamente por diferentes usuarios y programas.

H

HTML: (Hypertext Markup Language) Lenguaje de Formateo de Hipertexto. Lenguaje para

elaborar paginas Web.

HTTP: Protocolo usado para la transferencia de documentos WWW. Estas transferencias
requieren un programa cliente http en un extremo de la comunicacion y un servidor http en el

otro.
I

Intranet: Red privada, desarrollada dentro de una compafia que utiliza el mismo software y

provee de informacion similar que Internet, solo que es Unicamente para el uso interno.

Interfaz: Dispositivo que permite la conexion de dos elementos para que puedan intercambiar
informacion. En cuanto a la interfaz de usuario tiene que ver con la apariencia visual y modo de
presentacion de mensajes, asi como con la forma de actuar de un programa o un sistema

operativo.
O

ODBC: Open Data Base Conectivity. Ha sido la base de Windows en sistemas abiertos, es
decir que permiten una conectividad entre distintos lenguajes de programacién con distintas

bases de datos.
R

Red local: Se trata de una red de comunicacion de datos geogréaficamente limitada, por

ejemplo, una empresa.
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Reporte: Informe detallado sobre alguna informacion, o sobre el estado de la informacion.
S

Servidor: Sistema que proporciona recursos (por ejemplo, servidores de ficheros, servidores de
nombres). En Internet este término se utiliza muy a menudo para designar a aquellos sistemas

gue proporcionan informacion a los usuarios de la red.
T

TCP/IP: Sistema de protocolos, definidos en RFC 793, en los que se basa buena parte de la
comunicacion de Internet. TCP/IP es el estandar de protocolo de comunicaciones requerido por

las computadoras que acceden a Internet.

157



Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

ANEXOS
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Anexo 1: Diagramas de actividad

Diagrama de actividad: Imprimir y Fotocopiar

: Clientes : Empleado de Impresién y Fotocopiado

!

Solicitar Servicio Verificar autorizo

C ¢(Esta debidamente
autorizado?

(from Diagramas)

(from Diagramas )

Recibir rechazo del
servicio
(from Diagramas)

Informar que no puede
recibir el servicio
(from Diagramas)

Recepcionar grupo de
cuota
(from Diagramas)

Detectar estado de la é”/,,/,,//
cuota

(Si) )
(from Diagramas)
.: Senvicio de Impresién y fotacopiado
[Verificando cuota]
(JfSta gastada la
cuota?
(No)

Realizar impresién o
fotocopiado
(from Diagramas)

<>;S realizé
C

Informar proceso
no completado

Solicitar datos
generales
(from Diagramas)

(from Diagramas)

Informar datos

(from Diagramas)

Recepcionar Datos

B

(from Diagramas)

: Servic}@ Impresién y fotocopiado

[Nuevo]

Actualizar Registro de
impresion y fotocopiado
(from Diagramas)

: Senvicio de Impresioén y fotocopiado

Entregar
documentos
(from Diagramas)

[Modificado]

Recepcionar documentos
(from Diagramas)
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Diagrama de actividad: Quemar CDs

: Clientes

Solicitar Servicio

(from Diagramas)

: Empleado de Quemado de Cds

< Entregar CDs

/ Recibir rechazo del senvicio

\ (from Diagramas)

Informar datos
/

K (from Diagramas)

Recibir Cd
guemado

Realizar quemado
de Cds

Informar proceso no (No) »
— completado ¢Serealizé
i correctamente?
(from Diagramas) si)

Solicitar datos generales

(from Diagramas) /

Recepcionar Datos \

(from Diagramas) /
Actualizar registro de .
quemado de Cds

—— : Servicio de quemado de Cds
Entregar Cds > / [Nuevo]

: Servicio de quemado de Cds

[Modificado]
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Diagrama de actividad: Escanear

: Clientes

|

Solicitar Servicio

(from Diagramas)

: Servicio de Escéaner

Aplicar escéaner al
documento

)

\

Entregar documentos

(from Diagramas)

Recibir rechazo del
servicio
(from Diagramas)

Informar proceso no
completado
(from Diagramas)

\
/

Entregar disco

C

Informar datos

(from Diagramas)

informacioén

\<>.‘Se realizé
correctamente?

(No) (S
\

Pedir disco para
copiar

(No

D

opiar

¢Copiado sin
problemas?
4 Si)

/ Solicitar datos generales

C

Recibir disco y

g

(from Diagramas)

N

Recepcionar Datos

(from Diagramas)

N

Actualizar registro de
escaner

: Servicio de Escéaner

/

Entregar disco solicitado y

documentos

documentos

)

[Nuevo]

Y,

: Servicio de Escaner

[Modificado]
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Diagrama de actividad: Reportar servicios de Quemado de CDs

: Director

Solicitar
Reportes
(from Diagrama)

Recibir
Informacién
(from Diagrama)

®

: Empleado de Quemado de Cds

Elegir tipo de

reporte

(from Diagrama)

—

: Mostrar registros de quemado de CDs

Realizar
reportes

(from Diagrama)

Entregar AN
informacion
(from Diagrama)

[Seleccionar tipo]

: Mostrar registros de quemado de CDs

[Completada]

Diagrama de actividad: Reportar servicios de escaner

: Director

5
Solicitar

Reportes
(from Diagrama)

Recibir
Informacion
(from Diagrama)

é

Elegir tipo de
reporte
(from Diagrama)

: Empleado de Escaner

: Mostrar registros de escaner

Realizar
reportes
(from Diagrama)

Entregar
informacién
(from Diagrama)

[Seleccionar tipo]

: Mostrar registros de escaner

[Completada]
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Diagrama de actividad: Reportar datos de Digitalizacion

: Director

/ Solicitar N
Reporte —
\_ (from Diagrama) /

/ Recibir N\
Informacion ot

(from Diagrama)

: Empleado de Digitalizacién

Elegir tipo de
reporte
(from Diagrama)

Realizar
reportes
(from Diagrama)

/ Entregar N
( informacioén
\_ (from Diagrama) /

: Mostrar registros de digitalizaciéon

[Seleccionar tipo]

: Mostrar registros de digitalizacion

[Completada]

Diagrama de actividad: Reportar datos de Impresion y Fotocopiado

: Director

Ve Solicitar N

: Empleado de Impresién y Fotocopiado

-/ Elegirtipo de

\ Reportes J

Recibir
Informacién

N reporte %

-

: Mostrar registros de impresion y fotocopiado

Entregar
informacion

Realizar
reportes

[Seleccionar tipo]

V
\\J

: Mostrar registros de impresién yfotocopiado

[Completada]
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Diagrama de actividad: Reportar Adquisiciones y Suscripciones

: Director : I de ion- Ad

Solicitar

Report Seleccionar Reporte de
Q eso s 0 adquisiciones o de suscripciones
rom Diagrama,
(Adquisiciones ) scripciones )

Elegir tipo de
reporte

Realizar
reportes

(from Diagrama)

(from Diagrama)

S
Y

: Mostrar registros de suscripciones

: Mostray/egistros de adquisicion

/ [Seleccionar tipo]

Realizar
reportes
(from Diagrama)

N

[Completada]

: Mostrar registros de adquisicion

[Completado]
Recibir
Informacién

Entregar
informacién

(from Diagrama)

®

(from Diagrama)
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Diagrama de actividad: Entregar Suscripciones.

: Proveedor

|

Enviar reporte de
suscripciones

/"~ Aceptar rechazo \W/

.
()

Actualizar

: Empleado de Seleccion- Adquisicion

Verificar estado de >
las suscripciones

: Mostrar registros de suscripciones

¢;Desea suscribirse

aalguna? [Reportar]

Cambiar periodo de
suscripcion

: Servicio de suscripcion

cambios

Informar [ Modificado]
cambios
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Diagrama de actividad: Proponer vender materiales

: Prov eedor : Empleado de Seleccién- Adquisicion

|

: Comisién aprobadora

Revisar

<Propuesta de materiales "\

para la venta /

\ materiales

/Seleccionarmateriales

.

a adquirir >

/ Entregar N\

/ Comprar N

materiales

<Elaborarfactura > -
de compra o

‘ materiales

U

Servicio de Facturacién

Actualizar factura de
compras

[Nuewvo]

N
[
/~ Concluirventa ™ __ / Informar N Q

\_ actualizacién /

: Servicio de Facturacion

&

[Modificado]

166




Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

Anexo 2: Pantallas Asociadas

Pantalla 1

DISTEMA R =
lN"I'EGRAD{) DE LJJ':..‘J'—H(_)N DIBLIU'IECARIA

Cuota de Asignacion

Tipo de Lsignacion® IDepar‘camentDs |
|

Cantidad de hojas* i?nl |

I
OB gatorio | Asignar

Asignaciones de Cuotas Fealizadas

O Tipo de Asignacién Cantidad de Hojas
| F Estudiantes 100
[ Facultades 120
=<123456780 10>
Eliminar
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Pantalla 2

Servicio de Impresion v fotocopiado

No Solapin * 1236 |
Tipo de asignacién® Facultad w | L “erificar ,]
Cantidad de docuraentos * 1 |
Cantidad de péginas total * l34 |
Temsdtica Ejercicios |
— o Juare 9
Fecha* B/7/2005 | emidia)
:!(*)Ob::'gazon'a [ Adicionar J [ Mostrar Servicios J
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Pantalla 3

DISTEMA
INTEGRADO DE

(GESTION DIBLIOTECARIA

Listar por:
[Mes Enero i ‘Area detrabajo | Facuftad v| |
Registro de Servicios de impresion v fotocopiado

e | Nimero | - ]

ldentificador |Cantidad de  Cantidad de 3 e
Elﬁenﬂich . harurmantas paginas Trabajador Tematica Fecha

| | Solapin_ |
e a4 2 an Maria Ejercicios  2005-06-15
D:B !F813 ;1 IB4 )Jua.na Elena iSemjnano !FDDS-Dﬁ-M

==] 23456789 10==
[ Elirninar J [ Insertar MNuevo J
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Pantalla 4

lSi&’i'Elﬁa

NTEGRADO DE GESTIUN DIBLIOTECARIA

Servicio de Onemaido

No Solapfn * i5?543 |

Clantidad de discos * E |

Trabajador® Josefa v
Fecha* |E|-"'| 452005 (m/d/a)

¥\ Oblgators [ Adicionar H kMostrar Servicios J
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Pantalla 5

OISTEMA: -~ . 11
INTEGRADO DE (JESTION DIBLIOTECARIA

Listar por:

|Mes | Enera b !Area de trabajo | Facultad w | |

Regstro de Servicios de Quemado

Niimero de Cantidad de

dentificador Servicini Solapin ! Diccss | Trabajador ‘ Fecha

: :56?3? ;'2 EIPed.m ;Qlillilj-lilﬁ-ldl
45673 'F i[vla.nuela ;2005-06-13
i"?8934 I1 ilnsefa ;rzuu5-u:5-us

<=1 234567809 10==

[Eliminar] [ Insertar MNuevo

171




Universidad de las Ciencias Informdticas u c I

Pantalla 6

1

SISTEMA

NTEGRADO DE

—

GESTIUN DIBLIOTECARIA

Servicio de Escaner

No Solapin * 78672 |
Cantidad de docurmentas * 1 |
Cantidad de péginas total * 37 |
Fecha™ Bf21/2005 (midsa)
)\ Obligatorio [ Adicionar ] [ FMostrar Servicios ]
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Pantalla 7

lbia’i'mﬁ

NTEGRADO DE UESTION BIBLIDTECARIA

Listar por:

|
Mes \Enera—\r[ |Area de trabajo | Facultad v | ‘

Regstro de Servicios de Escaner

dentificador ‘ Nl]mern' de  Cantidad de anti:_lad de lTrahajadnr ‘ Fecha
Senvicio Solapin_ | Documentos paginas |
2 23 2 ferporel  2005-06-14
[ [ =
!45 : 4 Luisa Fuuma-m
7 53 % !Ma.ria Tuawa 20050613

==123456780 10==

[Eliminar] [ Inserar Muewvo ]
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Pantalla 8

1

Servicio de Thatalizacion

Ho Sclapin * 2456 |
Titulo del documenta * Srogramacian C:Dmpleta|
Nitruero de Registro * 2835 |

Clantidad de péginas total * g4 |

Trabajador® tempaoral ¥

Fecha* I B/7i2005 (mid/a)

:(*)Ob::'gazon'a [ Adicionar J[ kMostrar Servicios J
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Pantalla 9

OISTEMA: -~ . 11
INTEGRADO DE (JESTION DIBLIOTECARIA

Listar por:

Mes | Enera e | @ Trabajador | Facultad v| | O Materia | -Escoja- ¥

Registro de Servicios de digitalizacion

' Identificador |Numero de | Titulo del Nimero de -
‘ L] ervicio Solapin documento Registro HishAIRE ‘ LEcES
! 34 2 a080 Tilaria Puumﬁ-w
?813 il :P4 Juana Elena PDDS-D&-M

== 23456780 10==

[EIiminarJ [ Insertar MNuevo J
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Pantalla 10

OISTEMA: -~ . 11
INTEGRADO DE (JESTION DIBLIOTECARIA

g

Administracion

Nueva Factura

NMorubre del Provesdor® tanuel Rojas |
Nardhze de 1a Entidad* CUJAE v Nueva entidad
Tipo de Documento® l libra ™ | Nueva cateqoria
Titulo del Ivaterial® tatematica Discreta |
Valor* 56 |
Cantidad de Ejerplares™ 39 |
Facha* ’mmmnnﬁj(mfﬂfa)
!i(*)c:'b::'gazon'a I Adicionar I [ kMostrar Facturas J
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Pantalla 11

1

SISTEMA
NTEGRADO

DE

(GESTION DIBLIOTECARIA

Registro de Facturas

I | v 2 -
[ Wenticador NOfAG | NerrR Tipode  Titulo del alurﬁ:""dad ‘ ek
. de Factura Proveedor Entidad !{!ucumentu Material | Ejemplaresi
| i g . : .
juan CUIAE ;!Iibro |t 1 34 }zmmmz
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