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RESUMEN

La FEU es una organizacion estudiantil en constantes cambios y hoy camina con pasos de gigantes y se
monta en el tren de las nuevas Tecnologias de las Informatica y las Comunicaciones buscando solucionar

sus problemas de Organizacion con estas herramientas.

En este trabajo de diploma se analiza el funcionamiento de la FEU, principalmente en el Plan de Trabajo y
la Emulacion. El Plan de Trabajo consiste en la organizacién de las actividades que se propone la FEU en
un curso, mientras que la emulacién consiste en la forma competitiva donde se promueve el desarrollo de
las facultades. Actualmente estas funciones se llevan de una forma manual lo cual conlleva a algunos

problemas de tipo organizativo.

Nuestro interés es realizar el Andlisis y el Disefio de este modulo permitiendo posteriormente su desarrollo
e insercion dentro del proyecto Kainos, el cual es el responsable de la informatizacion de los procesos de
la FEU.
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Introduccion

La Federacion Estudiantil Universitaria (FEU), es una organizacion estudiantii que representa los
intereses y hace valer los derechos del estudiantado cubano. Entre sus objetivos actuales esta agrupar a
los universitarios para continuar la obra de la Revolucién cubana; promueve el perfeccionamiento del nivel
y el rigor docentes; y hace de la Extension Universitaria la via mas importante para llevar el deporte, la

cultura y el pensamiento intelectual a la sociedad.

La sociedad cubana, dentro del marco socialista utiliza la emulacién como método de competencia capaz
de promover el desarrollo de las fuerzas productivas. Dentro de la FEU también se utiliza la emulacién
como una forma competitiva de mejorar los resultados dentro de diferentes esferas como son la docencia,

la cultura, y el deporte entre otros.

En esta nueva era de las Tecnologias de las Informaticas y las Comunicaciones, la FEU al ser una fuerza
joven, se mantiene al dia. Se ha planteado mejorar su trabajo si lo logra llevar a un entrono informatico
desde el cual lograrian gestionar sus funciones y los diferentes resultados estarian disponibles para todos

los estudiantes a nivel nacional.

Estos esfuerzos se estan llevando a cabo dentro del proyecto de la UCI, que se llamé Kainos, una palabra
griega que significa unioén, por ser el nombre adecuado para los objetivos finales de la FEU. Actualmente
se estan desarrollando varios médulos los cuales se integraran posteriormente para brindar un producto

final.

Situacion Problémica.

La FEU de la Universidad de las Ciencias Informaticas, tiene dificultad con la planificacion de las
diferentes actividades realizadas por el centro, debido a la mayor diversidad de afios docentes y el
surgimiento de nuevos eventos; esto permite que no se aprovechen bien las diferentes fechas y muchos

de los eventos planificados no se cumplen con la calidad necesaria. También existen problemas con el



manejo de la emulacion, lo que permite que no exista el ambiente de competitividad propicio para el

mejoramiento de los resultados en diferentes esferas.

El Problema.
¢ Qué es necesario conocer para averiguar las causas de que el funcionamiento de los procesos de Plan

de Trabajo y Emulacién de la FEU sean ineficientes en el marco de la UCI?

Preguntas cientificas.
¢, Como la FEU de la Universidad de las Ciencias Informaticas planifica las diferentes actividades?

¢,Como la FEU de la Universidad de las Ciencias Informaticas desarrolla su emulacion?

Actualidad y necesidad del trabajo.
Se hace urgente mejorar el trabajo de la FEU, tanto dentro como fuera de la UCI. La funcién del Plan de

Trabajo, que consiste en planificar todas las actividades de la organizacién dentro de un curso escolar,
puede perderse si no se controla sistematicamente y de una forma clara. De la misma forma, el propésito
de competencia capaz de impulsar el desarrollo de la emulacion, puede verse nublado por la sombra de la

incertidumbre a la hora de mostrar los resultados, debido a la falta de transparencia en los mismos.

Antecedentes
Sistema de Gestion Nacional de la FEU.

Aportes practicos esperados del trabajo.
Con este trabajo se espera desarrollar una herramienta informatizada que permita mejorar el trabajo

planificado por la FEU y su emulacion.

Objeto de estudio.
Plan de Trabajo de la FEU en la Universidad de las Ciencias Informéticas, y su emulacion.

Objetivo general.
Analizar y disefar una aplicacion que permita el manejo del Plan de Trabajo y la Emulacion de la

Federacion Estudiantil Universitaria en la Universidad de las Ciencias Informaticas.



Objetivos especificos.
Conocer el funcionamiento y la estructura del Plan de Trabajo y el sistema de Emulacion de la FEU en la

UCI.

Analizar la gestién del Plan de Trabajo.
Analizar la gestion de la Emulacién.
Disefio de la gestién del Plan de Trabajo.

Diseno de la gestion del Plan de Trabajo.

Tareas de Investigacion:
1. Determinar las principales tendencias histéricas y de desarrollo de los sistemas de gestién de

organizaciones estudiantiles en Cuba.

2. Valorar criticamente la situacion actual de la FEU de la UCI mediante diagndstico. Realizar un
estudio a profundidad dentro de la UCI del funcionamiento del Plan de Trabajo y la Emulacion.

3. Analizar los resultados del estudio anterior y tomar en cuenta los elementos esenciales que
formaran parte del posterior analisis y disefio del sistema de gestion en cuestion.

5. Elaborar el modelo tedrico.

6. Elaborar el instrumento practico.

7. Someter el instrumento a valoracion

Estructura del contenido:

Introduccién: Una explicacion breve acerca de los objetivos del Trabajo de Diploma.

Capitulo 1: Incluye un estado del arte del tema tratado, a nivel internacional, nacional y de la Universidad,
de las tendencias, técnicas, tecnologias, metodologias y software usados en la actualidad o en las que se
apoya para la solucion del problema que se enfrenta, sobre los que es necesario profundizar. Debe ser un

estudio critico, valorativo, no una mera reproduccion de referencias y estadisticas.



Capitulo 2: Contiene el modelo del negocio, o sea, el estudio del Plan de Trabajo y de la Emulacién dentro
la UCI. Se examina la estructura de estas dos funcionalidades y de los roles que existen en estos. Ademas

se revisan los requisitos funcionales y los no funcionales que debe cumplir el sistema.

Capitulo 3: Incluye la definiciéon del modelo de analisis del sistema con el modelo de clases. Describe los
diagramas de secuencia del disefio y también muestra el diagrama de clases del disefio, y la descripcion de
cada una de estas clases. Por ultimo se muestra el disefio de la Base de Datos y la descripcién de cada una

de las tablas relacionadas en el Modelo Entidad-Relacion.



Capitulo 1: Fundamentacion Teorica

En la actualidad existen varios softwares llamados de e-goverment, o gobiernos electronicos, que
permiten gestionar el desempeno de diferentes negocios u organizaciones de una forma informatizada. La

FEU busca aprovechar estas tendencias para mejorar también su funcionamiento.

Sin embargo en Cuba no existen precedentes de la gestiéon informatizada de las organizaciones
estudiantiles. Podemos encontrar como ejemplos muchos de los sitios informativos de las Universidades

del pais, pero en ninguno de estos se va mas alla de la publicacion de informacién estatica.

Actualmente es el proyecto Kainos de la UCI el lider en esta materia en Cuba y ya se ha realizado una
primera versién de un Sistema de Gestion Nacional de la FEU. Este trabajo es otra de las tesis que se

encuentra en elaboracion.

Por estos motivos podemos mencionar como antecedente de nuestro trabajo al un Sistema de Gestion
Nacional de la FEU, donde se han sentado algunas de las pautas a seguir dentro de las herramientas a
utilizar y la forma de organizacion dentro de cada uno de los médulos que pasaran a formar parte luego de

este Sistema.

Software Libre:

La mayoria de las aplicaciones realizadas en nuestro pais estan regidas por una misma plataforma de ahi

que usen software libre.

El término de software libre de lo contrario del software patentado se aplica a las aplicaciones informaticas
que estan libremente disponibles bajo un acuerdo de licencia publica de manera que cualquiera puede
adaptarlos y mejorarlos. Las quejas mas comunes sobre los programas de software patentados de
Microsoft son sus costes relativamente elevados y que, cuando fallan, sélo Microsoft puede repararlos.

Cada vez mas, grandes organizaciones de toda clase optan por soluciones libres para sus necesidades



informaticas porque los productos libres son generalmente mas baratos, mas fiables y mas faciles de

reparar cuando fallan. EI mercado de las computadoras personales no se esta quedando muy atras.

“Software Libre" se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, cambiar y

mejorar el software. De modo mas preciso, se refiere a cuatro libertades de los usuarios del software:

1. Lalibertad de usar el programa, con cualquier propdsito (libertad 0).

2. La libertad de estudiar como funciona el programa, y adaptarlo a tus necesidades (libertad 1). El
acceso al codigo fuente es una condicidn previa para esto.
La libertad de distribuir copias, con lo que puedes ayudar a tu vecino (libertad 2).
La libertad de mejorar el programa y hacer publicas las mejoras a los demas, de modo que toda la

comunidad se beneficie. (libertad 3). El acceso al cédigo fuente es un requisito previo para esto.

Un programa es software libre si los usuarios tienen todas estas libertades. Asi pues, deberias tener la
libertad de distribuir copias, sea con o sin modificaciones, sea gratis o cobrando una cantidad por la
distribucion, a cualquiera y a cualquier lugar. El ser libre de hacer esto significa (entre otras cosas) que no

tienes que pedir o pagar permisos.

También deberias tener la libertad de hacer modificaciones y utilizarlas de manera privada en tu trabajo u
ocio, sin ni siquiera tener que anunciar que dichas modificaciones existen. Si publicas tus cambios, no

tienes por qué avisar a nadie en particular, ni de ninguna manera en particular.

La libertad para usar un programa significa la libertad para cualquier persona u organizacion de usarlo en
cualquier tipo de sistema informatico, para cualquier clase de trabajo, y sin tener obligacion de

comunicarselo al desarrollador o a alguna otra entidad especifica.

En esta investigacién optamos por un entorno mayormente de software libre analizando también que la
politica de nuestro pais y en particular nuestra universidad, es ir migrando todos sus sistemas hacia esta
tendencia.

Herramientas y Tecnologias:

Las herramientas utilizadas para la realizacién de este trabajo de diploma son las siguientes:



Visual Paradigm

Al escoger las herramientas para analizar y disefiar el software en cuestién nos basamos en las
tendencias mas actuales a nivel nacional e internacional, seleccionamos para el analisis y disefio la
herramienta de modelado Visual Paradigm 5.3 Enterprise Edition pues aunque es Software privativo
gratuito para modelado en UML, la universidad adquirio la licencia. Su uso se ha extendido entre los
analistas de todo el mundo, dadas sus facilidades de integracion con distintos entornos de desarrollo,

incluye UML 2.0, brindando la posibilidad de modelar el sistema orientado a procesos en el futuro.

Subversion (Tortoise)
Para garantizar un correcto control de versiones y gestion de cambio se decidi6 utilizar el Subversion con

el cliente Tortoise, ya que es una de las herramientas que mas se ha venido utilizando en nuestra
universidad ocupando el 98% de los proyectos que la utilizan actualmente, frente a un 2 % de los

proyectos que usan el Visual Source Safe.

J2EE
Java 2 Enterprise Edition, es una plataforma de programacion para desarrollar y ejecutar software de

aplicaciones en Java con arquitectura de N niveles distribuidos, basandose ampliamente en componentes
de software modulares ejecutandose sobre un servidor de aplicaciones. Java EE es también considerada

informalmente como un estandar. Es por esto que se decidié utilizar J2EE.

La utilizacion de Servidores de Aplicaciones y la ejecucion de aplicaciones basadas en tecnologia J2EE
impactan en mayor o menor medida en distintas disciplinas dentro de una organizacion. Algunas de las

mas relevantes:

1. Modelado de Datos.
2.  Andlisis de Requerimientos.

3. Arquitectura y Disefio.
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Diseno de la Arquitectura de Alto nivel
La arquitectura de alto nivel implica subdividir la aplicacion en componentes funcionales y particionar estos

componentes en capas. El disefio de la arquitectura de alto nivel es neutral a las tecnologias utilizadas.

Arquitectura Multi-Capa

Una arquitectura multicapa particiona todo el sistema en distintas unidades funcionales: cliente,
presentacion, légica-de-negocio, acceso a datos, y bases de datos. Esto asegura una divisién clara de
responsabilidades y hace que el sistema sea mas mantenible y extensible. Los sistemas con tres o mas
capas se han probado como mas escalables y flexibles que un sistema cliente-servidor, en el que no

existe la capa central de l6gica-de-negocios.

La capa del cliente es donde se consumen y presentan los modelos de datos. Para una aplicacion Web, la
capa cliente normalmente es un navegador web. Los clientes pequefios basados-en-navegador no

contienen légica de presentacion; se trata en la capa de presentacion.

La capa de presentacion expone los servicios de la capa de légica-de-negocio a los usuarios. Sabe como
procesar una peticion de cliente, cdmo interactuar con la capa de Iégica-de-negocio, y como seleccionar la

siguiente vista a mostrar.

La capa de la logica-de-negocio contiene los objetos y servicios de negocio de la aplicacion. Recibe
peticiones de la capa de presentacion, procesa la légica de negocio basada en las peticiones, y media en
los accesos a los recursos de la capa de datos. Los componentes de la capa de légica-de-negocio se
benefician de la mayoria de lo servicios a nivel de sistema como el control de seguridad, de transacciones

y de recursos.



La capa de acceso a datos es el puente entre la capa de légica-de-negocio y la capa de datos. Encapsula

la l6gica para interactuar con la capa de datos.

Los datos de la aplicacién persisten en la capa de datos. Contiene bases de datos relacionales, bases de

datos orientadas a objetos, y sistemas antiguos.

La Capa de Presentacion y JavaServer Faces

JSF es un marco de trabajo de componentes de interfaz de usuario del lado del servidor para aplicaciones
Web basadas en Java. JSF contiene un API para representar componentes Ul y manejar sus estados,
manejar sus eventos, la validacion del lado del servidor, y la conversion de datos, definir la navegacion
entre paginas, soportar internacionalizacion y accesibilidad; y proporcionar extensibilidad para todas estas
caracteristicas. También contiene dos librerias de etiquetas JSP (JavaServer Pages) personalizadas para
expresar componentes Ul dentro de una pagina JSP y para conectar componentes a objetos del lado del

servidor.

La capa de presentacion recoge la entrada del usuario, presenta los datos, controla la navegacion por las
paginas y delega la entrada del usuario a la capa de la logica-de-negocio. La capa de presentacion

también puede validar la entrada del usuario y mantener el estado de sesion de la aplicacion.

La Capa de Légica-de-Negocio y el Marco de Trabajo Spring
Los objetos y servicios de negocio existen en la capa de légica-de-negocio. Un objeto de negocio no sélo

contiene datos, también la I6gica asociada con ese objeto especifico.

Los servicios de negocio interactian con objetos de negocio y proporcionan una légica de negocio de mas
alto nivel. Se deberia definir una capa de interfaz de negocio formal, que contenga los interfaces de
servicio que el cliente utilizara directamente. Con la ayuda del marco de trabajo Spring, implementara la

capa de logica-de-negocio de la aplicacion JCatalog.

Manejo de Beans con contexto de aplicacion:
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Spring puede organizar de forma efectiva nuestros objetos de la capa central y manejar las conexiones
por nosotros. Spring puede eliminar la proliferacién de solitarios y facilita unas buenas practicas de

programacion orientada a objetos, por ejemplo utilizando interfaces.

Integracién con Hibernate:

Spring no nos fuerza a utilizar su potente caracteristica de abstraccién JDBC. Se integra bien con marcos
de trabajo de mapeo O/R, especialmente con Hibernate. Spring ofrece un manejo seguro y eficiente de
sesiones Hibernate, maneja la configuracion de la SessionFactorie de Hibernate y las fuentes de datos

JDBC en el contexto de la aplicacion, y hace que la aplicacion sea mas facil de testear.

La Capa de Integracion e Hibernate

Hibernate es un marco de trabajo de mapeo Open Source que evita la necesidad de utilizar el APl JDBC.
Hibernate soporta la mayoria de los sistemas de bases de datos SQL. El Hibernate Query Language,
disefiado como una extensién minima, orientada a objetos, de SQL, proporciona un puente elegante entre
los mundos objeto y relacional. Hibernate ofrece facilidades para recuperacién y actualizacién de datos,
control de transacciones, repositorios de conexiones a bases de datos, consultas programaticas y

declarativas, y un control de relaciones de entidades declarativas.

RUP:

Utilizamos la metodologia RUP por las tendencias actuales que existen, que también hablan mucho de la
utilizacion de XP o Extreme Programming que proponen un ciclo de desarrollo de software de manera agil
y novedosa, contando siempre con un cliente interno que tendra un contacto directo con el equipo de
desarrollo, razén por la cual no es apropiado para nuestro sistema precisamente por las caracteristicas de
nuestro cliente, RUP es la que mejor se adapta a nuestro caso de estudio y a las condiciones del equipo
de desarrollo, teniendo en cuenta y analizando que el organigrama de equipo del mismo es
descentralizado democratico y la comunicacion es abierta. RUP es uno de los procesos mas generales y
abarcadores de los existentes actualmente, ya que en realidad esta pensado englobar todo el desarrollo

del mismo, ademas de ser una metodologia probada y segura. RUP se basa en casos de uso para
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describir lo que se espera del software y esta orientado a la arquitectura del sistema, documentandose lo

mejor posible, basandose en UML (Unified Modeling Language) como herramienta principal.

Otras Propuestas:
Ademas de utilizar las herramientas y tecnologias antes mencionadas, en esta investigacion proponemos

las siguientes para el trabajo en las fases restantes:

Apache Tomcat:

Como servidor de aplicaciones la propuesta es Apache Tomcat, debido a que constituye uno de los mas
completos contenedores de Servlet gratuito, que programadores de Servlet de Java o Paginas de
JavaServer (JSP) utilizan con frecuencia para probar su cédigo. Tomcat persigue ademas la total
compatibilidad con las versiones de Servlet y las especificaciones de APl JSP que admite. Sin embargo,
se trata de algo mas que un servidor de pruebas, dado que muchas empresas lo emplean en la actualidad

en entornos de produccion debido a su contrastada estabilidad.

¢ Por qué necesitamos usar Tomcat para ejecutar JAVA en Apache?

El funcionamiento principal de Apache desde su creacion fue la de aceptar y responder requests de
paginas de Internet, y como fue mencionado en servidores de paginas y JAVA Application Server. Estos
requests correspondian a documentos estaticos (puro HTML), es por esto que cuando se necesita
ejecutar algun tipo de contenido dinamico (programas como JAVA) es necesario coordinar los esfuerzos
de Apache con otro ambiente. En el caso de JAVA es precisamente Tomcat. Quién ofrece facilidades
para ejecutar los dos componentes mas utilizados en ambientes JAVAS: JSP, (Java Server Pages) y

servlets.
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IDE Eclipse:

Como Entorno Integrado de Desarrollo (IDE) proponemos la utilizaciéon del Eclipse, el cual no es mas que
un software creado originalmente por IBM y actualmente, la Fundacién Eclipse, una entidad sin animo de
lucro, fundada por IBM se encarga de llevar a cabo el desarrollo de este proyecto. La definicién que da la
Fundacion Eclipse acerca de su software es: "una especie de herramienta universal - un IDE abierto y

extensible para todo y nada en particular".

Eclipse es un entorno integrado de desarrollo (IDE, Integrated Development Environment) multiplataforma

englobado en el movimiento de software libre para crear aplicaciones clientes de cualquier tipo.

Beneficios.
e Es Open-Source.
e Soporta la construccién de una variedad de herramientas para el desarrollo de aplicaciones.
e Soporta el desarrollo de aplicaciones basadas en GUI y non-GUI.
e Soporta herramientas que manipulan diferentes tipos de archivos como por ejemplo Java, C, C++,
EJB, HTML, GIF, etc.
e Corre en una gran cantidad de sistemas operativos incluyendo Windows y Linux.
e Provee a los desarrolladores, herramientas (ej.- PDE) que facilitan la creacion de pluggins.

e Mediante JDT facilita la creacién de aplicaciones programadas en Java.

Desventajas.

Si bien Eclipse es multiplataforma, los pluggins no tienen por qué serlo. Existen pluggins que sélo corren
en una plataforma, o que aun no han sido desarrollados para mas de una. Al ser una herramienta open-
Source, se desarrollan pluggins que no tienen todas las funcionalidades que tienen en otras herramientas

comerciales, como ser IBM Websphere.
PostgreSQL.:

Proponemos el uso de PostgreSQL, por ser un motor de base de datos, servidor de base de datos

relacional libre, liberado bajo una licencia de software libre.

13



Algunas de sus caracteristicas fundamentales son:
e Alta concurrencia
e Amplia variedad de tipos nativos
e Los usuarios pueden crear sus propios tipos de datos.
e Claves ajenas también denominadas Llaves ajenas o Llaves Foraneas (foreign keys).
e Disparadores (triggers).
o Vistas.
e Integridad transaccional.
e Herencia de tablas.
e Tipos de datos y operaciones geométricas.
e Funciones
Inconvenientes:
e Consume recursos y carga el sistema.
e Limite del tamafo de cada fila de las tablas a 8k.
e Esde 2 a 3 veces mas lenta que MySQL.

e Menos funciones en PHP.

Java:

Proponemos que la implementacion sea en el lenguaje JAVA dadas sus caracteristicas y potencialidades.
Java esta totalmente basado en clases y objetos. Todo en Java (aparte de algunos tipos primitivos) es un
objeto. Contrariamente a lenguajes hibridos como C++ o el popular Visual Basic, en Java no se permite

programar fuera de un objeto o clase. No hay moédulos ni funciones globales.

Una caracteristica todavia mas distintiva de Java es su capacidad multiplataforma. Lenguajes como C o
COBOL se han implementado en multiples plataformas, pero siempre han necesitado recopilaciones o
adaptaciones al pasar de una a otra. En cambio, Java desde el principio ha sido pensado para adaptarse
a varios entornos. Esto lo consigue no solo a nivel de cddigo fuente, sino también a nivel de cdodigo
compilado. El programa que escribimos se puede compilar en Windows o en Linux, y funciona. Pero,

ademas, hasta el programa compilado puede ejecutarse sin mas preparacion, en distintas maquinas. Eso

14



lo consigue porque Java se compila y ejecuta, no en un procesador o entorno en particular, sino en lo que
se llama una "virtual machine", una maquina virtual. Nuestro programa Java podra ejecutarse en cualquier

sistema operativo que tenga una maquina virtual Java compatible.

Java no es solamente un lenguaje, es una tecnologia. Al estar basado en clases y objetos, viene
acompafado de un conjunto de éstos, que nos sirven como base para la programacion de aplicaciones,

de texto, graficas o que se ejecuten en una pagina Web como "applets".

Java maneja practicamente todas las bases de datos relacionales, desde Microsoft SQL Server, Oracle,

Sybase, Informix, como Access, MySQL y PostgreSQL.

Conclusioéon: Capitulo 1

La FEU de la UCI, como vanguardia en los temas relacionados con las TICs, esta explorando nuevas
posibilidades dentro de su funcionamiento, como lo es la gestion automatizada de su trabajo. Este paso
atrevido demuestra las potencialidades que esconde esta organizacién estudiantil capaz de mantenerse a

tono con su época.

Los sistemas de gestion, cada uno disefiado alrededor de su organismo, pretenden agilizar y mejorar su
funcionamiento a través de la informatizacion. Nuestro proyecto, Kainos, pretende estar a la altura de la
necesidad planteada y de ofrecer un producto capaz de cumplir con las expectativas que de ella se

demandan.
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Capitulo 2: caracteristicas del sistema

Problema y situacién problémica:

La FEU tiene entre sus tareas el disefio de un plan de Trabajo que le permite mantener un control
respecto a las actividades que se van a desarrollar a lo largo de curso. También tiene la responsabilidad
de crear un plan de emulaciéon para promover la competencia y el mejor funcionamiento de las facultades,

en los diferentes aspectos que se emulan.

Para el desarrollo de estas dos actividades existe un responsable de Plan de Trabajo y Emulacién, el cual

es el encargado de realizar estas dos tareas.

Actualmente esto equivale a que los dirigentes de la FEU, principalmente el Vicepresidente, exige la
realizacién de estas tareas, ademas de controlar su cumplimiento. Luego el responsable realiza tanto el
Plan de Trabajo como el sistema de Emulaciéon. Una vez creados estos, debe mantener el Plan de Trabajo
actualizado con las actividades que se agregan, eliminan o cambian de fecha. Igual ocurre con el Sistema
de emulacion, del que debe estar al tanto de cuales son los resultados de cada uno de los elementos en

los que las facultades compiten.

Todas estas actividades que lleva a cabo el responsable del Plan de Trabajo y Emulacion se realizan de
una forma no automatizada, trayendo como consecuencia que las actividades no se divulguen a tiempo, y

que la emulacion no sea clara y transparente.
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Modelo de negocio.

Actores del Negocio

Actores del negocio

Justificacion

Dirigentes de la FEU

Gestion del Plan de Trabajo.

Son los interesados de tener el control de las actividades de la

organizacion.

Gestion de la Emulacion.

Son los que solicitan la confeccién de una emulacion para competir en

diferentes esferas.

Gestionar Resultados de Emulacion.

Asi como solicitan la confeccion de la emulacion, exigen que los resultados

obtenidos en las emulaciones se mantenganactualizados.

Mostrar Calendario.

Son los interesados en revisar el calendario, cuando necesiten.

Mostrar Emulacion.

Son los interesados en revisar el estado de la emulacion inter-facultades.
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Trabajadores del Negocio.

Trabajadores del negocio

Justificacion

Responsable de Plan de Trabajo y

Emulacion

Gestion del Plan de Trabajo.

Es el encargado de llevar el control de las actividades y llevar

el calendario lo mas actualizado posible.

Gestion de la Emulacion.

Es el encargado de confeccionar anualmente el sistema a

través del cual las facultades emularan.

Gestionar Resultados de la Emulacion.

También se responsabiliza de tener los resultados de la
Emulacion en las diferentes esferas y actualizar los

resultados.

Mostrar Calendario.

Cuando un Dirigente se muestra interesado por conocer el

calendario de actividades, debe buscarlo para mostrarlo.

Mostrar Emulacion.

De la misma forma cuando un dirigente se muestra
interesado por saber cual es el estado de la emulacion, debe

tener los resultados actualizados para mostrarlos.
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Diagrama de Casos de Uso del Negocio
El Diagrama de Casos de Uso muestra la relacion entre los actores y los casos de uso y permite un mejor
entendimiento del mismo, llevandolo a un modelo comprensible para todos. Basicamente nuestro
diagrama de casos de uso del negocio esta compuesto por cinco casos de uso:

e Gestion del Plan de Trabajo.

e Gestion de la Emulacién.

e Gestion de Resultados de la emulacion.

e Mostrar Calendario.

e Mostrar Emulacion.

Ver diagrama de casos de uso del negocio en el Anexo.

Diagramas de Actividades.

Los diagramas de actividades describen el flujo de la informacién en cada uno de los Casos de Usos del
negocio. Describen como interactua el Actor del Negocio con el Trabajador del negocio, y cuales son las
entidades que se generan o utilizan.

Ver diagramas de Actividades en el Anexo.

Modelo de Objetos
Como parte del proceso del modelado del negocio se desarrolla un modelo de objetos del negocio

compuesto por trabajadores, entidades del negocio y unidades de trabajo.

Una entidad del negocio representa algo que los trabajadores toman, manipulan, modifican, utilizan. Una

unidad de trabajo es un conjunto de entidades de trabajo.

En el caso de nuestro negocio en particular podemos ver que las entidades del negocio estan todas
relacionadas con un solo actor: el Responsable de Plan de Trabajo y Emulacion, quién actualmente
realiza todas las tareas del negocio.

Ver Modelo de Objetos del Negocio en el Anexo.
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Especificacion de los requisitos de software.
1) Se debe autenticar en el sistema de la Universidad donde cada persona tiene un usuario
unico.
2) Debe ser accesible desde el portal del sitio Kainos, donde existen otras funcionalidades

relacionada con el trabajo de la FEU.

Requerimientos Funcionales:

Confeccionar Calendario.

Confeccionar un Sistema de Emulacion por puntos.
Notificacién automatizada para actividades.

Mostrar calendario.

Mostrar el resultado de la emulacién de las Facultades.
Adicionar actividades en el calendario.

Modificar actividades en el calendario.

© N o 0k~ W DN =

Eliminar actividades en el calendario.
9. Adicionar puntos a emular.

10. Modificar puntos a emular.

11. Eliminar puntos a emular.

12. Manejar los resultados de la emulacion por cada punto.

Requerimientos no funcionales. Apariencia o interfaz externa.
e Usabilidad e Interfaz:
El sistema debera tener una interfaz sencilla de maniobrar. Debera también tener un aspecto
amigable al usuario.
¢ Rendimiento. Soporte. Portabilidad
La aplicaciéon funcionara a través de un portal web, para lo que se necesita un servidor para la
aplicacion y conectividad a la red interna de la universidad. Para ello debera ser accesible tanto desde

entornos de software libre (como son las diferentes versiones de Linux) y Mozilla Firefox, como desde
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ambientes Microsoft Windows y su Internet Explorer. Al ser accesible desde la red, los servicios de la
aplicacion estaran disponibles para todos los usuarios.

e Seguridad

La seguridad estara basada en el modelo de usuario-contrasena siguiendo la filosofia de niveles de
accesos. Ademas, el lenguaje Java brindard mayor seguridad a través de diferentes Beans.

e Ayuday documentacion en linea.

El portal contara con un sistema de ayuda para facilitar el uso de la aplicacion y sus funciones.

Definicion de los casos de uso del negocio.

Nombre del CU Gestionar Emulacién

Actor Dirigente

Trabajador Responsable Plan de Trabajo y Emulacién

Breve A través de este proceso se gestionan todos los puntos de emulacién y el plan de
Descripcién emulacion. Las funciones que comprende son: Crear Plan de Emulacion, Adicionar

Punto de Emulacién, Actualizar Punto de Emulacion y Eliminar Punto de Emulacion.

Precondiciones

Accion del Actor Respuesta del Negocio

1. Necesita un Plan de

IEmulacién actualizado.

1.1 Comprueba si existe un Plan de Emulacioén.

1.2 En caso de que exista un Plan pregunta que accion
Flujo Normal de
a tomar: Actualizar un punto, Adicionar un punto de o
los eventos
ninguna otra accion.

1.3 En el caso de Actualizar punto, muestra todos los

puntos de Emulacion

2. Escoge que punto

Modificar.
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2.1 Pregunta que accion a tomar: Cambiar o Eliminar.

2.2 En el caso de que se vaya a cambiar pide los

nuevos datos a insertar.

3. Introduce los nuevos datos

3.1 Actualiza el punto

3.2 Actualiza el plan de emulacion.

3.3 Pregunta si va a continuar.

3.4 En caso negativo se termina el proceso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

Accion 1.1

1.4 Si no existe un Plan de Emulacion, el Responsable

Crea uno nuevo y pasa a la accion 1.2.

Accion 1.2

1.5 En el caso de Adicionar punto, Pide los datos del

nuevo punto.

4. Introduce los datos del

llpunto a confeccionar.

4.1 Crea el nuevo punto de emulacion y pasa a la

accion 3.2.

Accion 1.2
1.6 En el caso de ninguna otra pasa directamente hasta
la accion 3.4

Accién 2.1
2.3 En el caso de eliminar, elimina el punto de
emulacion y pasa a la accién 3.2.

Accion 3.3

3.5 En el caso de desear continuar regresa a la accion
1.2
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Nombre del CU

Gestionar Plan de Trabajo

Actor

Dirigente

Trabajador Responsable Plan de Trabajo y Emulacion

A través de este proceso se gestionan todos las actividades y su calendario. Las
Breve funciones que comprende son: Crear Calendario, Adicionar Actividad, Actualizar
Descripcion Actividad y Eliminar Actividad.

Precondiciones

Flujo Normal de

los eventos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

1. Necesita un Calendario

actualizado.

1.1 Comprueba si ya existe un Calendario.

1.2 En caso de que exista un Calendario pregunta que
accion a tomar: Actualizar una Actividad, Adicionar una

Actividad de o ninguna otra accién.

1.3 En el caso de Actualizar Actividad, muestra todos

los Actividades del calendario.

2. Escoge que Actividad
Modificar.

2.1 Pregunta que accién a tomar: Cambiar o Eliminar.

2.2 En el caso de que se vaya a cambiar pide los

nuevos datos a insertar.

3. Introduce los nuevos datos

3.1 Actualiza la Actividad

3.2 Actualiza el calendario.

3.3 Pregunta si va a continuar.
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3.4 En caso negativo se termina el proceso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

Accion 1.1

1.4 Si no existe un Calendario, el Responsable Crea

uNo nuevo y pasa a la accion 1.2.

Accion 1.2

1.5 En el caso de Adicionar Actividad, Pide los datos de

la nueva Actividad.

4. Introduce los datos de la

IActividad a confeccionar.

4.1 Crea la nueva Actividad y pasa a la acciéon 3.2.

Accion 1.2
1.6 En el caso de ninguna otra pasa directamente hasta
la accion 3.4

Accion 2.1
2.3 En el caso de eliminar, elimina la Actividad y pasa a
la accion 3.2.

Accién 3.3

3.5 En el caso de desear continuar regresa a la accion
1.2

Nombre del CU

Gestionar Resultados de Emulacion

Actor

Dirigente

Responsable Plan de Trabajo y Emulacién

Trabajador
B Cuando se celebra alguna de las actividades en las que se esta emulando, se recogen
reve
o los resultados, los cuales se actualizan.
Descripcién
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Precondiciones

Flujo Normal de

los eventos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

1. Va a actualizar los

lresultados de la Emulacion

1.1 Pregunta cual de los puntos de Emulacién va a

actualizar.

2. Escoge el punto a actualizar

lle introduce los nuevos datos.

2.1 Actualiza los valores del punto seleccionado.

2.2 Pregunta si va a continuar.

2.3 En caso negativo se termina el proceso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

Accion 2.2

2.4 En el caso que se desee continuar, regresa a la

accion 1.1
Nombre del CU | Mostrar Calendario
Actor Dirigente
Trabajador Responsable Plan de Trabajo y Emulacién
Breve Cuando se solicita conocer las actividades previstas, el Responsable del Plan de
Descripcién Trabajo y Emulacion busca el Calendario que ha confeccionado y lo muestra.

Precondiciones

Que ya exista un calendario hecho.

Flujo Normal de

los eventos

Accion del Actor

Respuesta del Negocio

1. Pide el calendario de

actividades.

1.1 Busca el calendario que ha creado.
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1.2 Muestra el calendario confeccionado.

Flujos Alternos

Accién del Actor Respuesta del Negocio

Nombre del CU

Mostrar Emulacién

Actor

Dirigente

Trabajador Responsable Plan de Trabajo y Emulacién
B Cuando se solicita conocer el estado de la Emulacion, el Responsable del Plan de
reve
o Trabajo y Emulacion busca los resultados de Emulacion que ha ido controlando y los
Descripcién

muestra.

Precondiciones

Que ya exista un Plan de Emulacion.

Flujo Normal de

Accion del Actor Respuesta del Negocio

1. Pide los resultados de la

Flujos Alternos

llemulacion.
los eventos
1.1 Busca los resultados de Los puntos emulados.
1.2 Muestra los resultados.
Accion del Actor Respuesta del Negocio
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Objeto de automatizacion.

Después de analizar el funcionamiento actual del Plan de Trabajo y Emulacion, determinamos que para un

mejor funcionamiento es necesario automatizar las siguientes funciones:

e Gestion del Plan de Trabajo.

Comprende la confeccién y actualizacion de un calendario formado con las actividades de la FEU.

e Gestion de la Emulacion.

Comprende la confeccién y actualizacién de un plan de Emulacion formado por los diferentes puntos que

son objetivos de la emulacion.

e Gestionar Resultados de la Emulacion.

Es la actualizacion, luego de cada evento competitivo entre facultades, de los resultados de la emulacion.

e Notificacidon de Actividades.

Al acercarse la fecha de una actividad del calendario, se envia una notificacion automatizada por correo a

los interesados.

e Mostrar Calendario

Cada vez que un dirigente se interese por saber cuales son las actividades del calendario puede verlo.

e Mostrar Emulacion.

Cada vez que un estudiante desee saber cual es el resultado de la emulacion de las facultades puede

verlo.
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Informacién que se maneja.

Como hemos podido ver los principales documentos que se manejan actualmente son el Calendario de

Actividades y el Plan de Emulacion.

Propuesta de sistema.

Para dar solucion al problema presentado, proponemos una automatizacion de las funciones

correspondientes al Responsable del Plan de Trabajo y Emulacion.

Partimos de la concepcién de que la funcion del Responsable del Plan de Trabajo y Emulacién, se pueden
dividir en dos Trabajadores del negocio diferentes: El responsable de Plan de Trabajo y el Responsable de

Emulacion. Ambos responsables son Dirigentes de la FEU, que a su vez son Estudiantes universitarios.

En la Gestién del Plan de Trabajo el Responsable correspondiente solo tendra que agregar, eliminar o

cambiar las actividades en el calendario a través de un sistema informatizado.

De igual forma la Gestién de la Emulacion tendra las funciones de agregar, eliminar o cambiar los puntos
de la emulacion. Los resultados de la emulacion seran actualizados también a través del sistema,

otorgando soélo los valores predefinidos por su Responsable.

También se podran consultar a través de la red los resultados de Emulacién y en caso de ser dirigente, se
podran consultar también, el calendario con las actividades previstas. Ademas para mantener a los
dirigentes actualizados con las actividades en que deben participar, el sistema les enviara una notificacion

a tiempo de forma automatica.

De esta forma, una vez las funciones controladas por un sistema informatizado, se podra tener una

organizacion clara de las actividades y la Emulacién podra ser transparente para todos los estudiantes.

Ver Diagrama de Casos de Uso del Sistema en el Anexo 1.
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Descripcion de Casos de Uso del Sistema.

Caso de Uso:

CU-1 Gestionar Emulacion

Actor:

Responsable de Emulacién.

Resumen:

Permite la gestion global de la Emulacion agregando
modificando y eliminando los diferentes puntos de

Emulacion.

Precondiciones:

Referencias

RF-2, RF-9, RF-10, RF-11

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor solicita gestionar el Plan de
emulacion.

1.1 Comprueba si existe un Plan de Emulacion.

1.2 En caso de que exista un Plan, pregunta que accion a
tomar: Actualizar un punto, Adicionar un punto de o

ninguna otra accion.

1.3 En el caso de Actualizar punto, muestra todos los

puntos de Emulacién

2. Escoge que punto Modificar.

2.1 Pregunta que accion a tomar: Cambiar o Eliminar.

2.2 En el caso de que se vaya a eliminar pide

confirmacién de eliminar.

3. Confirma si va a eliminar o no.

3.1 En caso positivo elimina el punto de emulacion.

3.2 Actualiza el plan de emulacion.

3.3 Pregunta si va a continuar.
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3.4 En caso negativo se termina el proceso.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accioén 1.1

1.4 Si no existe un Plan de Emulacién, el Responsable

Crea uno nuevo y pasa a la accion 1.2.

Accion 1.2

1.5 En el caso de Adicionar punto, Pide los datos del

nuevo punto.

4. Introduce los datos del punto a

4.1 Crea el nuevo punto de emulacion y pasa a la accion

confeccionar. 3.2.
1.6 En el caso de ninguna otra pasa directamente hasta la
Accion 1.2
accion 3.4
. 2.3 En el caso de cambiar pide los nuevos datos a
Accién 2.1

insertar.

5. Introduce los nuevos datos

5.1 Actualiza el punto y pasa a la accién 3.2.

Accion 3.1

3.5 Si el decide no eliminar el punto, el sistema retorna a

la accién 3.3.

Accion 3.3

3.6 Si el actor desea continuar la gestion de la emulacion,

el sistema regresa a la accién 1.2

Post- condiciones

El Plan de Emulacion debe haber sido actualizado.
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Caso de Uso:

CU-2 Gestionar Plan de Trabajo

Actor:

Responsable de Plan de Trabajo.

Resumen:

Permite la gestion global del Plan de Trabajo agregando
modificando y eliminando las diferentes Actividades del

Calendario.

Precondiciones:

Referencias

RF-1, RF-6, RF-7, RF-8

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El actor solicita gestionar el Plan de
trabajo.

1.1 Comprueba si existe un Calendario de Actividades..

1.2 En caso de que exista un Calendario, pregunta que
accién a tomar: Actualizar una actividad, Adicionar una

actividad de o ninguna otra accion.

1.3 En el caso de Actualizar actividad, muestra todas las

actividades del Calendario.

2. Escoge que actividad Modificar.

2.1 Pregunta que accién a tomar: Cambiar o Eliminar.

2.2 En el caso de que se vaya a eliminar pide confirmacion

de eliminar.

3. Confirma si va a eliminar o no.

3.1 En caso positivo elimina la actividad del Calendario.

3.2 Actualiza el Calendario.

3.3 Pregunta si va a continuar.

3.4 En caso negativo se termina el proceso.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accion 1.1

1.4 Si no existe un Calendario, el Responsable crea uno

nuevo y pasa a la accién 1.2.

Accion 1.2

1.5 En el caso de Adicionar Actividad, Pide los datos de la

nueva actividad.

4. Introduce los datos de la actividad a

4.1 Crea la nueva actividad y pasa a la accién 3.2.

confeccionar.

1.6 En el caso de ninguna otra pasa directamente hasta la
Accibén 1.2 _

accion 3.4
Accion 2.1 2.3 En el caso de cambiar pide los nuevos datos a insertar.

5. Introduce los nuevos datos

5.1 Actualiza la actividad y pasa a la accién 3.2.

Accion 3.1

3.5 Si el decide no eliminar la actividad, el sistema retorna

ala accion 3.3.

Accion 3.3

3.6 Si el actor desea continuar la gestion de la plan de

trabajo, el sistema regresa a la accién 1.2

Post- condiciones

El Plan de Trabajo debe haber sido actualizado.

Caso de Uso:

CU-3 Gestionar Resultados de Emulacion

Actor:

Responsable de Emulacion.

Resumen:

Permite actualizar los resultados de la emulacion.

Precondiciones:

Ya existe un Plan de Emulacion con Puntos a emular.

Referencias

RF-12
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Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Va a actualizar los resultados de la

Emulacién

1.1 Pregunta cual de los puntos de Emulacion va a

actualizar.

2. Escoge el punto a actualizar e introduce

los nuevos datos.

2.1 Actualiza los valores del punto seleccionado.

2.2 Pregunta si va a continuar.

2.3 En caso negativo se termina el proceso.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accion 2.2

2.4 En el caso que se desee continuar, regresa a la accion
1.1

Post- condiciones

Los resultados de la emulacion deben haber sido
actualizados.

Caso de Uso:

CU-4 Mostrar Calendario

Actor:

Dirigente.

Resumen:

Muestra el Calendario con las Actividades programadas.

Precondiciones:

Ya existe un Calendario con Actividades.

Referencias

RF-4

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. Pide el calendario de actividades.

1.1 Busca el calendario que ha sido creado.

1.2 Muestra en una pdagina el calendario confeccionado.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Post- condiciones

El Calendario de Actividades sea mostrado.

Caso de Uso:

CU-5 Mostrar Resultados.

Actor:

Estudiante.

Resumen:

Muestra el los resultados de las diferentes actividades que
han sido emuladas.

Precondiciones:

Ya existe un Plan de Emulacién con Puntos a emular.

Referencias

RF-5

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Pide los resultados de la emulacion.

1.1 Busca los resultados de Los puntos emulados.

1.2 Muestra los resultados.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Post- condiciones

Los resultados de la emulacion sean mostrados.
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Caso de Uso:

CU-6 Notificar Actividad.

Actor:

Dirigente.

Resumen:

Cuando una actividad planificad en el calendario esta
préxima a su fecha de cumplimiento se envia una
notificacion automatica a los involucrados.

Precondiciones:

Ya existe un Calendario con Actividades. El sistema tenga

acceso a algun tipo de correo electronico.

Referencias

RF-5

Prioridad

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Revisa sistematicamente las fechas de las actividades.

1.1 Si existe una actividad préxima a celebrarse, se
confecciona una notificacion a partir de los datos de la

actividad.

1.2 Envia la notificacion por correo electrénico.

2. Recibe el correo electronico.

2.1 Termina el proceso.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Accion 1.1

Si no existe ninguna actividad préxima a celebrarse se

pasa a la accion 2.1.

Post- condiciones

La notificacion se envie satisfactoriamente.
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Conclusiones: Capitulo 2

Como hemos podido ver a lo largo de este capitulo la funcion del Plan de Trabajo consiste en la gestion y
control de las actividades que se organizan dentro de un Calendario. Por otra parte la emulacion se

gestiona a partir de un conjunto de puntos que conforman el plan de emulacioén.

Los casos de uso del negocio describen como se realizan todos los procesos de gestion por un solo
trabajador, el Responsable de Plan de Trabajo y Emulacion. A partir de estos, nuestra propuesta de
Sistema busca organizar y facilitar el trabajo de este trabajador, al cual convertiremos por conveniencia en

dos trabajadores diferentes para separar los procesos del Plan de Trabajo y los de la Emulacion.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

Dentro del Proceso Unificado del Desarrollo de Software, el Analisis y Disefio es uno de los Flujos de

Trabajo fundamentales, por estar mas cercano a la arquitectura final del sistema y el acceso a los datos.

El analisis ofrece un refinamiento mayor de los requisitos dandoles una estructura de mayor comprension,
ademas de servir como una primera aproximacion al disefio. El disefio por su parte es el responsable de
dar una forma mas consistente al sistema, utilizando el lenguaje de programacién final, por lo que el

resultado del modelo del negocio es un paso previo al flujo de trabajo de implementacion.

En este capitulo realizaremos, pues, el analisis y el disefio del sistema que proponemos, dejandolo listo

para otros trabajos posteriores que puedan realizar su implementacion.

Analisis.

El objetivo de este flujo de trabajo es traducir los requisitos a una especificacion que describe como
implementar el sistema. El analisis consiste en obtener una visidn del sistema que se preocupa de ver qué
hace, de modo que sélo se interesa por los requisitos funcionales. A pesar de que el modelo del analisis
hay un refinamiento de los requisitos, no se toman en cuenta el lenguaje de programacioén a usar en la
construccion, la plataforma en la que se ejecutara la aplicacion, los componentes prefabricados o
reusables de otras aplicaciones, entre otras caracteristicas que afectan al sistema, ya que el objetivo del
analisis es comprender perfectamente los requisitos del software y no precisar cdmo se implementara la

solucioén.

En el andlisis se desarrollan los diagramas de clases del analisis. El objetivo de estos es ofrecer un
descripcion visual de como es la interaccion entre las diferentes capas que conforman al sistema, y el

actor del sistema.

Las clases son abstracciones que representan un objeto a partir de atributos y métodos. En el Diagrama

de Clases del Analisis se utilizan principalmente tres tipos de clases:
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e Las clases Interfaz: permiten al actor interactuar con el sistema, pueden ser una pantalla, un
reporte, formulario, etc.

e Las clases de Control: representan coordinacién, secuencia, transacciones y control de otros
objetos y se usan con frecuencia para encapsular el control de un caso de uso en concreto.
También realizan céalculos complejos dentro de la l6gica del negocio.

e Las clases Entidad: representan informacion o datos persistentes; suelen mostrar una estructura

de datos logica y contribuyen a comprender de qué informacion depende el sistema.

Definicién del modelo de analisis. Modelo de clases de analisis.
Ver Diagrama de Clases de Analisis en el Anexo 2.

Diseno.

El disefio es un refinamiento del analisis que tiene en cuenta los requisitos no funcionales, en definitiva
como cumple el sistema sus objetivos. El disefio debe ser suficiente para que el sistema pueda ser

implementado sin ambigliedades.

El modelo de diseno intenta preservar la estructura definida por el modelo de analisis. Es un modelo de
objetos que describe la realizacion fisica de los casos de uso, ademas de tener en cuenta los aspectos
relacionados con los requisitos no funcionales y restricciones relacionadas con los lenguajes de
programacion, componentes reutilizables, sistemas operativos, tecnologias de distribucion y concurrencia,
tecnologias de interfaz de usuario, tecnologias de gestién de transacciones, entre otras. Otra de las

funciones del disefio es que crea un punto de partida para las actividades de implementacion.

Ver Diagrama de Secuencia en el Anexo 2.

DIAGRAMA CLASES DEL DISENO

Ver Diagrama de Clases del Disefio en el Anexo 2.
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Descripcion de las clases.

Nombre: Actividad

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo
Fecha date
Responsible string(]
Citados string([]
Nombre string
Descripcion string
Id_Act int
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:

Nombre: Calendario

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo
Actividades int[]
Id_Cal int
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:

Nombre: Notificacion

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo
Destinatario string(]
Actividad Actividad

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:
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Nombre: Punto_Emulacion

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo
Valor_Max int
Resultados int
Nombre string
Id_Pto int
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:

Nombre: Plan_Emulacion

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo
Puntos int[]
Id_Plan int
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:

Nombre: ActividadDaolmpl

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo
Actividad Actividad
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:

Crear_Actividad

Crea una Actividad.

Obtener_Responsables

Obtiene una lista con los responsables de una actividad.

Obtener_Citados

Obtiene una lista con los citados de una actividad.

Obtener_Fecha

Obtiene la fecha de una actividad

Cambiar_Fecha

Cambia la fecha de una actividad.
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Cambiar_Responsables

Cambia la lista de los responsables de una actividad.

Cambiar_Citados

Cambia la lista de los citados de una actividad.

Cambiar_Nombre

Cambia el nombre de una actividad.

Obtener_Nombre

Obtiene el nombre de una actividad.

Obtener_Descripcion

Obtiene la descripcion de una actividad.

Cambiar_Descripcion

Cambia la descripcion de una actividad.

Nombre: CalendarioDaolmpl

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo
Calendario Calendario
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:

Obtener_Actividad

Obtiene una actividad del calendario.

Obtener_Actividades

Obtener el listado de actividades del calendario.

Buscar_Act

Busca una actividad en el calendario a partir de su nombre.

Crear_Calendario

Crea el Calendario.

Cambiar_Actividad

Cambia una actividad del calendario.

Agregar_Actividad

Agrega una actividad al calendario.

Eliminar_Act

Elimina una actividad del calendario.

Nombre: NotificacionDaolmpl

Tipo de clase: Control

Atributo Tipo
Notificacion Notificacion
Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:

Crear_Notificacion

Crea una notificacion.
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Obtener_Destinatarios

Obtiene los destinatarios de la actividad que forma la

Notificacion para la creacion de la notificacion.

Nombre: Punto_EmulacionDaolmpl

Tipo de clase: Control

Atributo

Tipo

Punto_Emulacion

Punto_Emulacion

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Crear_Pto

Crea un punto de emulacion.

Obtener_Valor

Obtiene el valor maximo de un punto de emulacién.

Obtener_Nombre

Obtiene el nombre de un punto de emulacion.

Obtener_Resultados

Obtiene la lista de resultados de un punto de emulacion.

Cambiar_Valor

Cambia el valor maximo de un punto de emulacion.

Cambiar_Nombre

Cambia el nombre de un punto de emulacién.

Cambiar_Resultados

Cambia el listado de resultados de un punto de emulacion.

Nombre: Plan_EmulacionDaolmpl

Tipo de clase: Control

Atributo

Tipo

Plan_Emulacion

Plan_Emulacion

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Crear_Plan

Crea el Plan de Emulacion.

Obtener_Resultados

Obtiene el listado de resultados de un punto del Plan de

Emulacion.

Obtener_Pto

Obtiene un Punto de Emulacién del plan de Emulacion.

Adicionar_Pto

Adiciona un Punto de Emulacion en el Plan de Emulacion.
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Cambiar_Pto

Cambia un Punto de Emulacién en el Plan de Emulacion.

Eliminar_Pto

Elimina un Punto de Emulacién en el Plan de Emulacion.

Buscar_Pto

Busca un Punto de Emulacion en el Plan de Emulacion por su

nombre.

Nombre: ServiciosPlanDeTrabajolmpl

Tipo de clase: Control

Atributo

Tipo

ActividadDao

ActividadDao

CalendarioDao

CalendarioDao

NotificacionDao

NotificacionDao

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Adicionar_Actividad

Adiciona una nueva actividad en el Calendario.

Crear_Actividad

Crea una nueva actividad.

Crear_Calendario

Crea un Calendario

Crear_Vista

Crea una vista con las Actividades en el Calendario.

Crear_Notificacion

Crea una Notificacion de una Actividad préxima.

Cambiar_Actividad

Cambia una Actividad del Calendario.

Buscar_Actividad

Busca una Actividad en el Calendario.

Obtener_Calendario

Obtiene el Calendario.

Obtener_Actividades

Obtiene el lista de Actividades en el Calendario.

Chequera_Actividades

Chequea las Actividades para comprobar si hay alguna

préxima a celebrarse.

Enviar_Notificaciones

Envia una Notificacion.

Eliminar_Actividad

Elimina una Actividad del Calendario.
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Nombre: ServiciosEmulacionlimpl

Tipo de clase: Control

Atributo

Tipo

Plan_EmulacionDao

Plan_EmulacionDao

Punto_EmulacionDao

Punto_EmulacionDao

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

Crear_Pto

Crea un Punto de Emulacion.

Crear_Plan

Crea un Plan de Emulacion.

Obtener_Plan_Emulacion

Obtiene el Plan de Emulacion.

Obtener_Punto

Obtiene un Punto de Emulacién.

Crear Vista

Crea una vista con los resultados de la Emulacion.

Adicionar_Pto

Adiciona un Punto al Plan de Emulacion

Buscar_Pto Busca un Punto en el Plan de Emulacion
Cambiar_Pto Cambia un Punto del Plan de Emulacién
Eliminar_Pto Elimina un Punto del Plan de Emulacién

Actualizar_Resultados

Actualiza los Resultados de un Punto de Emulacion.

Obtener_Resultados

Obtiene los Resultados de un Punto para generar la Vista.

Nombre: NotificacionBean

Tipo de clase: Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

EnviarNotificacion

Envia la Notificacion creada por el sistema.

Nombre: ListaActividadesBean

Tipo de clase: Interfaz

Atributo

Tipo
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ListaActividades List

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:

getListaActividades Obtiene el listado de Actividades del Calendario

setListaActividades

Cambia el Listado de Actividades del Calendario

MostrarCalendario

Muestra el Calendario de Actividades

Nombre: ActividadBean

Tipo de clase: Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

AdicionarActividad

Adiciona una Actividad al calendario

EliminarActividad

Elimina una Actividad del Calendario

ModificarActividad

Cambia una Actividad del Claendario

getActividad

Obtiene una Actividad del Calendario

Nombre: ResultadosBean

Tipo de clase: Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:

ModificarResultados

Modifica los resultados de un Punto de Emulacion.

Nombre: Punto_EmulacionBean

Tipo de clase: Interfaz

Atributo

Tipo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

Descripcion:
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ModificarPunto Cambia un Punto de Emulacion.
AdicionarPunto Adiciona un Punto de Emulacion
EliminarPunto Elimina un Punto de Emulacion
getPunto Obtiene una Punto de Emulacién.

Nombre: Plan_EmulacionBean

Tipo de clase: Interfaz

Atributo Tipo

ListaPuntos List

Para cada responsabilidad:

Nombre: Descripcion:

getListaPuntos Obtiene la lista de Puntos del Plan de Emulacion.
setListaPuntos Cambia la lista de Puntos del Plan de Emulacion.
MostrarResultados Muestra los Resultados de la Emulacion.

Disefio de la BD
Ver Diagrama Entidad Relacion de la BD en el anexo 3.

Descripcion de las tablas.

Nombre: Calendario

Descripcion: La funcion principal de la tabla Calendario es su relacion con la Tabla Actividad.

Atributo Tipo Descripcion

Id_Cal Interger(10) Llave de la tabla.

Nombre: Actividad

Descripcion: La tabla Actividad almacena todos los datos de una actividad como nombre, descripcion y
destinatarios.

Atributo Tipo Descripcion

Id_Act Interger(10) Llave de la tabla.
Calendariold_Cal Interger(10) Llave foranea

Fecha Date Fecha a celebrarse la actividad.
Nombre Varchar(255) Nombre de la Actividad
Descripcion Varchar(255) Breve descripcion de la Actividad
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Nombre: Destinatarios

Descripcion: La tabla destinatarios comprende tanto los Responsables como los Citados de una Actividad.

Atributo Tipo Descripcion

Id_Dest Interger(10) Llave de la tabla.

Actividadld_Act Interger(10) Llave foranea.

TipoDestinatario bit Diferencia entre Responsables (1) y citados (0)
Nombre Varchar(255) Nombre del destinatario.

Email Varchar(255) Direccion de correo electronico del destinatario.

Nombre: Notificacion

Descripcion: Las Notificaciones se generan a Partir de cada una de las actividades que llegan a una fecha tope.

Atributo Tipo Descripcion
ID_Not Interger(10) Llave de la tabla.
Actividadld_Act Interger(10) Llave foranea

Nombre: Plan_Emulacion

Descripcion: : La funcion principal de la tabla Plan_Emulacion es su relacién con la Tabla Punto_Emulacién.

Atributo Tipo Descripcion

Id_Plan Interger(10) Llave de la tabla.

Nombre: Punto_Emulacion

Descripcion: (2)

Atributo Tipo Descripciéon

ID_Pto Interger(10) Llave de la tabla.

Plan_Emulacionld_Plan Interger(10) Llave foranea

Nombre Varchar(255) Nombre del Punto a Emular

Valor_Max Interger(3) Valor maximo posible en un punto de Emulacion

Nombre: Resultados

Descripcion: Actualmente al existir 10 facultades en la UCI cada punto de Emulaciéon Guardia un grupo de 10
resultados diferentes cada uno correspondiente a una de estas facultades.

Atributo Tipo Descripcién

ID_Res Interger(10) Llave de la tabla.

Punto_EmulacionID_Pto Interger(10) Llave foranea

Resultado Interger(3) Resultado obtenido en determinado punto de la
Emulacion.
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Estimacion de Costo-Beneficio:

La Estimacion por Puntos de Caso de Uso es un método de estimacion de esfuerzo de un proyecto de

desarrollo de software a partir de los casos de uso.

Puntos de Casos de Uso

El primer paso es el célculo de puntos de casos de uso sin ajustar. Lo cual se hace a partir de la siguiente

ecuacion:
UUCP = UAW + UUCW donde:

UUCP: Puntos de casos de uso sin ajustar.

UAW: Factor de peso del los actores sin ajustar.

UUCW: Factor de peso de los casos de uso sin ajustar.

Calculo de UAW

Actor del Sistema: Tipo de Actor Factor de Peso
Estudiante Complejo 3
Dirigente Complejo 3
Responsable de Plan de Trabajo Complejo 3
Responsable de Emulacion Complejo 3

Cantidad de actores de tipo complejo: 4
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UAW= Sumatoria de la multiplicacion de la cantidad de actores de un tipo especifico con su factor de

peso.
UAW=4x3
UAW =12

Calculo de UUCW

Este se calcula por los casos de uso del sistema y su complejidad. La complejidad esta dada por la

cantidad de secuencias atdmicas que tenga el caso de uso.

Casos de Uso Tipo de Caso de Uso Factor de Peso
Mostrar Emulacion Simple 5

Mostrar Calendario Simple 5

Notificar Actividades Simple 5

Gestionar Resultados Emulacion Simple 5

Gestionar Emulacion Medio 10

Gestionar Plan de Trabajo Medio 10

Cantidad de casos de uso simples: 4
Cantidad de casos de uso medios: 2

UUCW = Sumatoria de la multiplicacién de la cantidad de Casos de Uso de un tipo especifico con su

factor de peso.
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UUCW = ((4 x 5) + (2 x 10))

UUCW =40

Al ser UAW =12 y UUCW =40
UUCP = UAW + UUCW sustituyendo tenemos:
UUCP =12 + 40

UUCP =52

Después de haber calculado los puntos de Casos de Uso sin ajustar se calculan los puntos de Casos de

Uso ajustados con la siguiente ecuacion:

UCP = UUCP x TCF x EF donde:
UCP: Puntos de Casos de Uso ajustados.
UUCP: Puntos de Casos de Uso sin ajustar.
TCF: Factor de complejidad técnica.

EF: Factor de ambiente.

Calculo del Factor de Complejidad Técnica (TCF).

Se calcula mediante la cuantificacion de un conjunto de factores que determinan la complejidad técnica
del sistema. Cada uno de los factores se cuantifica con un valor de 0 a 5, donde 0 significa un aporte

irrelevante y 5 un aporte muy importante
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Factor | Descripcion Peso | Valor asighado
T1 Sistema distribuido 2 0
T2 Objetivos de performance o tiempo de respuesta 1 3
T3 Eficiencia del usuario final 1 3
T4 Procesamiento interno complejo 1 2
T5 El cédigo debe ser reutilizable 1 4
T6 Facilidad de instalacion 0.5 0
7 Facilidad de uso 0.5 S
T8 Portabilidad 2 2
T9 Facilidad de cambio 1 4
T10 Concurrencia 1 2
T11 Incluye objetivos especiales de seguridad 1 1
T12 Provee acceso directo a terceras partes 1 0
T13 Se requieren facilidades especiales de ] 0

entrenamiento

El Factor de Complejidad Técnica se calcula mediante la siguiente ecuacién:

TCF =0.6 + 0.01 x X (Peso i x Valor asignado i)

TCF=0.6+0.01xZ ((2x0)+ (1x3)+(1x3)+(1x2)+(1x4)+(0.5x0)+(0.5x5)+(2x2)+ (1 x4)+ (1
x2)+ (1x1)+(1x0)+(1x0))

TCF = 0.6 + (0.01 x 23.5)
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TCF =0.6+0.235

TCF =0.835

Calculo del Factor Ambiente (EF).

Las habilidades y el entrenamiento del grupo involucrado en el desarrollo tienen un gran impacto en las

estimaciones de tiempo. Estos actores son los que se contemplan en el calculo del Factor de ambiente.

Factor | Descripcion Peso | Valor asignado
E1 Familiaridad con el modelo de proyecto utilizado 1.5 5
E2 Experiencia en la aplicacién 0.5 3
E3 Experiencia en trabajo orientado a objetos 1 5
E4 Capacidad del analista lider 0.5 4
ES Motivacion 1 4
E6 Estabilidad de los requerimientos 2 3
E7 Personal a tiempo completo -1 2
E8 Dificultad del lenguaje de programacion -1 1

El Factor de ambiente se calcula mediante la siguiente ecuacion:
EF =1.4-0.03 x X (Peso i x Valor asignado i)

EF=1.4-0.03xZ ((1.5x5)+(0.5x3)+ (1x5)+(0.5x4)+ (1x4)+(2x3)+ (-1x2)+(-1x1))
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EF = 1.4 - (0.03 x 23)

EF = 0.71

Al ser UUCP =58, TCF = 0.715y EF = 0.71
UCP = UUCP x TCF x EF sustituyendo tenemos:
UCP =52 x0.835x0.71

UCP = 30,8282

El esfuerzo en horas-hombre viene dado por:
E = UCP x CF donde:
E: Esfuerzo
UCP: Puntos de Casos de Uso ajustados (calculado anteriormente).

CF: Factor de conversion (para este tipo de proyecto 20 horas-hombre/Punto de Casos de Uso).

Al tener UCP = 30,8282 y CF = 20 horas-hombre/Punto de Casos de Uso
E = UCP x CF sustituyendo tenemos:
E = 30,8282 x 20 horas-hombre/Punto de Casos de Uso

E = 616,564 horas-hombre
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Actividad Porcentaje | Esfuerzo

Analisis 15 264,241714
Disefio o5 440,402857
Implementacion 35 616,564

Prueba 15 264,241714
Sobrecarga 10 176,161143
Total 100% 1761,61143

El proyecto requerira de 616,564 horas-hombre a desarrollar por una persona en un tiempo de 270 dias;
tomando que se trabajara en el proyecto como promedio 8 horas diarias. Por lo cual se puede decir que se

terminara el proyecto en aproximadamente 9 meses ajustandose a los requerimientos del cliente.

Beneficios:

El presente trabajo, como parte de las aplicaciones que se desarrollan con el objetivo de ser usadas
dentro de la Universidad de las Ciencias Informaticas, no reporta un beneficio monetario directo. Sin
embargo; desde el punto de vista de los beneficios intangibles que reporta se puede decir, que con un
sistema para la gestidon del plan de trabajo y la emulacién de la FEU en la UCI, se mejorara el manejo de

la informacion relacionada con estas actividades.

Conclusiones: Capitulo 3

A lo largo de este capitulo hemos mostrado el desarrollo de la propuesta del sistema en los diferentes
diagramas. Hemos visto cémo el sistema toma forma bajo el Flujo de Trabajo de Analisis y Disefio.

Ademas se ha analizado la viabilidad del desarrollo de este mddulo del proyecto.
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CONCLUSIONES

Este trabajo demostrd la necesidad del analisis y disefio de un sistema de Web que automatice el Plan de

Trabajo y la Emulacion de la FEU en la UCI. Entre los aspectos que se tuvieron en cuenta se encuentra:

e El estudio sobre las tendencias actuales que rodean el problema; y a través de estos conceptos
y definiciones planteadas se fundamenta los principios de este trabajo y analisis completo de
las tecnologias que seran utilizadas a lo largo del desarrollo del sistema propuesto.

e Se desarroll6 la propuesta de solucion y se pudo obtener un listado con las funciones que debe
tener el sistema y se describieron paso a paso todas las acciones de los actores del sistema
con los casos de uso con los que interactuan.

e Se relaciona los requisitos funcionales y los no funcionales, llevandolo a una expresion de la
programacion.

e Se realizé la estimacion del costo del proyecto software, donde pudimos ver la duracion y costo

del proyecto.

Como resultado final se obtiene un modelo de analisis y disefio de un médulo del Proyecto Kainos, que es

destinado para la construccion del portal Web de la FEU nacional.
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RECOMENDACIONES

Recomendamos que ya una vez realizado el Analisis y el Diseio de nuestro médulo en Kainos, que se
continle el trabajo desarrollado hasta ahora con las fases siguientes, como son la construccién y
transicion, y poder brindar un producto final a la FEU de la UCI.
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ANEXOS

Anexo 1

Modelo del negocio:

1.1 Diagrama de cas

os de uso del negocio:

Diagrama de casos de uso del negocio

Gestionar Emulacion

Gestionar Plan de Trakajo Mostrar Calendario

o,

Gestionar Resultados <

| Mostrar Emulacion

Dirigente
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1.2 Diagramas de Actividades:

Diagrama de actividad: Mostrar Emulacion

Dirigerte

Responsahble P TE

(

olicita los resultado
de la emulcacian

)

%(W

Plan de E mulacion

@

<<leido==
1

Busca los resutado s)

W

Muestra los resultados )

P
N
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Diagrama de actividad: Gestionar Emulacion

Dirigente

Resporsable PTE

nicio

Mececita un plan de Emulacion
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P
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N

/Crea nueveo punta

'Y

Purto de Emulacion

<<elaborado=>

Muestra los Puntos:de Emulacion

Actualiza el Plan de Emulacion

Plan de Emul

Gscoge el Punto a a-:‘tualiza;J

Introduce los n...

Cambiar

Fide nuevos datos

\(A;'za &l punto

No existe

“2gctualizado=>

Pregurta que acciontamar

Crea nuevo Plan de El‘nnli.)

Plan de Emulacion
<<elaborado=>

Flan de Emulacion

“<leidosz=

acion

_______ . O

(Rec'rve confirmacion de eli..j

Eliminar punto

Vaaelminar

Nao vaja eliminar

Si

‘-| Pregunta siva a continuar

Confirma que va a eliminar

-------- - @

Purto de Emulacion

<<actualzado>

Purto de Emulacion

<<gliminado=>

Terminar
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Diagrama de actividad: Gestionar Resultados de la Emulacién

Dirigente

Responsable P TE

Inicio

“a a Actualizar los resurtados)

Ezcoge Ewe

W

Irtroduce log nuevos datos

%Eregunta fue accion va a mgua
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W
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Termina el CL
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Plan de Trabajo
==actualizado==
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Diagrama de actividad: Mostrar Calendario

Dirigerte Responsable PTE
Inildio Calendanio
< <lgidos=

Gide el Calendanio de Adividade

~

E)_

Fin

Busca Calendario

W
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®<
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Dirigente

Responsable P TE
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Escoge EW

W
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%Eregunta fuUe acdon va a =2q UD

ActualizarE mulacian

Pregunta cual de lospuntosvaa ...

Actualiza los valores

W

Gregunta s vaa mr'ltinl:.lar)

Termina el CL

Plan de Trabajo a
==leido==

Minguna Plan de Trabajo

==actualizado==>
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Diagrama de actividad: Gestion del Plan de Trabajo

Dirigents

Responsable PTE
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1.3 Modelo de Objetos:

DIAGRAMA DE CLASES DEL MODELO DE OBJETOS

==Ertidad|del negocio== |: :l

==Enrtidad del negocid=:> Plan delE mulacion

Actividad nticlad clel negocios =

Calendarnio

@

==Enrtidad del negocio==
Punto de Emulacion

@

==Entidad del negocio=>
Hotificacion

==Trabajadores del Sistema==
Responsable P TE

66




1.4 Diagrama de casos de uso del negocio

== Actor del Sistemas==
Estudiante

<< Actor del Sistemas=>
Dirigernte

//-W ﬁ\,

: == Actor del Sistemas==
=Sty Rl SiHte e~ Responsable Plan de Trabajo
Responsable Emulacion

Diagrama de Casos de Uso del Sistema
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Anexo 2.

Modelo del Analisis:

2.1 Diagramas de Clases de Analisis:

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

Diagrama de Clases)

¢
A
bty del Sk Eimaee
Diriganae
yiat

""U’MIJHEEW}
FRspansable: Fan n:b'l'rai:np

=P i Sshamae

- ——u“uuw E_Adicnar
55 "———_____ a_Gestinar E_E
>

Regprsabie Emdacion

= or Ol ST
Estudianta:
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

Paquete Emulacién

% Cl_Gestionar_E_Adici
<< Actor del Sistema== : :

Responsable Emulacion —  «aG

e O

CC_Ermulacion E_Punto_Emulacion
*

:

Cl_Gestionar_E_Modificar

<< Actor del Sistema==
Dirigente

5

Cl_Gestionar_RE

@

CE_Plan_Emulacion
Cl_Mostrar_Enwidacion

<< Actor del Sistemas>
Estudiante

.
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

Paquete Plan de Trabajo

.

CI_Hotificar_Activid |: :l
== Actor del Sistema== 1
Dirigente CE_Calendario
CE_Hotificacion

Cl_Mostrar_Calendar

S

e

Cl_Gestionar_PT_Adicionar CC_Calendario _
== Actor del Sistema== -
Responsable P lan de Trabajo CE _Actividad

Cl_Gestionar_PT_Elimina|

o

S

Cl_Gestionar_PT_Modificar
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Anexo 3.
Modelo del Diseino.

3.1 Diagramas Secuencia del Disefio:

DIAGRAMA DE SECUENCIA

CU Mostrar Emulacion

‘ “istaE muladion jsp ‘ PlanEm ulacionBean

Servicel ocator

ServiciosEmulacion Plan_EmulacionDao Plan_Em ulacion

Estudiante I

I

|

1: MostrarEmuladon() I I
2: Mostrar_resultados() I

3 Mograr_resuttados()

10: Mosgtrar_\Vista(')
11: Mograr'ista(’)

I
|
|
|
|
|
|
I
4: Mosgtrar_result ados() |
|

=F Obtenel'_PIanElnuIaciond
1>
:| |E = Obtener_P lanE mulacio

no

/= Crear_\ista(PE)

8 Mosrar_Mista(\V)
9: Mostrar_Mista(V)
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DIAGRAMA DE SECUENCIA

CU Mostrar Calendario

“istaCalendario jsp ListaAdividadesSean ServiceLocator ServiciosPlanDeTrabajo ClendarioDao Calendario

Dirigente I
: MostrarCalendariof i
2 MostrarCalendariol)

3 MostrarCalendariof)

T T
| |
| |
| |
| |
: |
4: MostrarCalendariol) | I

L5: ¢ = Obtener_Calendarid()

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
& Al Obtener_Actividajies)

8 Mostrar_\ista()

| |

| |

| |

I I V= greal'_\-ﬁ da(C)
| |

| |

I |

|

9 Mostraristal\v)

10: Mostraristal™)

DIAGRAMA DE SECUENCIA

CU Notificar Actividades

Enviamlotificadon jsp ‘ ‘ NotificadionBean ServiceLocator ServiciosPlanDeTrabajo ‘ MotificacionDao CalendarioDao ‘ Motificacion ‘ Calendario
Dirigente
1: A = Obtener_=Sctividades()
2 A = Obtener) Actividad es()
| >y
J 1
3 irrt[l B = Chequear_Adividades(F echa)
4: N F Crear_Notificaciones(B)
E—
Bl Enviar_Notificacions s -| 5: N = Crear_Ndtificaciones(B)
sl s g
7: Emiatotificacionesy [)
& EnviaMotificaciones(M T
|
9 [Enviaotificacioneg H) I
|
| |
L | |




DIAGRAMA DE SECUENCIA

CU Gestionar Resultados de Emulacion

ModificarR esultados jsp ResultadosBean ServiceLocator Servicios Emuladen ‘F\an_Emu\amunDau ‘ Punto_EmulacionDao ‘P\an_Emu\amun Punta_Emulacion
Responsable Emulacion i i
1: ModificarR esuttados() | |
‘-2 ModlﬁcalResultados()I
S L
3] flodificarResultadosil)
ModificarR esuttados()
& Adul] Jr_Resultadosinombre fesultados)

& Id = Buscar_Pltofnombre)

7: PtoE = Obténer Pto(ld)

8 Cambiar| Ptafic PtoE ) |

[iy |

9. Cambiar_Rtofid PtoE )

=

| AdicionarPunta jsp

|
oo | |
T | | |
DIAGRAMA DE SECUENCIA
CU Gestionar Emulacién (Adicionar)

‘ Punto_Emulacion |

‘ Plan_Em ulacionDaa

‘ Punto_EmulacionDao

‘ Plan_Em ulacion

Responsable Emulacion

T T

| |

1: AdicionarPunto() I I
1 |

2 AdicionarPunto() |

3: AdicionarPunto()

4: AdicionarPunto)
5 Obtener_P|anE mulacion()

2V

]In = Crear_Pto{nombr valor_m axesuttadds)

| P
-| 8: Adicionar [Pto(Pto)

| By

7. Adicionar_Pto{Pto)

———
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DIAGRAMA DE SECUENCIA

CU Gestionar Emulacién (Eliminar)

VistaE mulacion jsp

PlanEm ulacionBean

ServiceLocator | ServiciosEmulacion Plan_emulacionDao

Plan_emulacion

Responsable de Emulacion

1: EliminarPunta()

7] 2: EliminarPunto()

—————— ]

3: Elim inarPunto()

I
|
|
|
|
|
|
|
|
L

t: EliminarP untol)

5: Eliminar_Pto{nom bre)

|
76 Id = Buscar_Pto(nombre) |

7: Eliminar _Pto(d)

ModificarPunto jsp ‘

|
T | |
2 | | |
| | | |
L | | | |
DIAGRAMA DE SECUENCIA
CU Gestionar Emulacion (Modificar)
PuntosE mulacionBean ServiceLocator ServiciosEmuladon Plan_EmulaciénDao Plan_Em ulacién

Responsable Emulacion

1: ModificarPunto ()

1 2 ModificarPunta()

1 3 ModificarPunta()

4: ModificarPunto()

5 Cambiar ) tofid nombre valor_maz resultados)

6: Cambiar_Pto(]

===

nombre valor_max resultados)
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DIAGRAMA DE SECUENCIA

CU Gestionar Plan de Trabajo (Adicionar)

AdidonarActividad. jsp ‘ ‘Mividadﬁean Servicel ocator ServiciosPlanDeTrabaj| CalendarioDao ‘ ActividadD ao Calendario ‘ Activicad

Responsable Plan de Trabajo I I } I | I I |

| | | | | | | |
| | | |
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il | | |
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- Adicionar Actividac() } I
W Adicionar Actividad() :
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|
|
icionar_Adtivid acl{ Ad)

1

B Adicionar_Adtivid ad( Act)

ssvres

DIAGRAMA DE SECUENCIA

CU Gestionar Plan de Trabajo (Eliminar)

‘ VistaCalendario jsp ServiceLocator ServiciosPlanDeTrabajo

‘ ActividadBean ‘

‘ CalendarioDao

Calendario

Responsable Plan de Trabajo

T T
| |
| |
1: E lim inar Actividad () I I
2: EliminarActividad ) |

[
|
|
|
|
|
I
3: E lim inar Actividad () |

t: Elim inar Activicad

5:| [liminar_Actividad{nombre,

= Busacar_Adividad{nombre

7: Eliminar_Actividad(d)




DIAGRAMA DE SECUENCIA

CU Gestionar Plan de Trabajo (Modificar)

modificarActividad jsp ‘ ‘Mividadﬂean

ServiceLocator

ServiciosPla

nDeTrabsjo

‘ CalendarioDao

Responsable P lan de Trabajo

1: Maodificar Actividad()

Mo dificar Activicad()

WMo dlifi car Actividad(])

: Modificar Actividad()

5 Cambiar_Activica

d nombre descripcion 1

6 Cambiar_Activ|

Esponsables citados)

d{ld,nombre descripcion res|
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1
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Diagrama de clase J
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3.3 Diagrama Entidad-Relacién.

DIAGRAMA ENTIDAD RELACION
& Destinatarios \ & Actividad \
MNombre varchar(255) Mullable = falss | +ID_Act integer(10)  Hullable = false
Email varchar(255) Mullable = false ; ’f’ Fecha date Mullable = false
+ID_Dest integer(10)  Hullable = false o Mombre varchar(255) MNullable = false
#ActiridadiD_Act  integer(10) Nullable = true 5 ,' Cescripcion varchar(255) Mullakle = true
TipoDestinatario  hit Mullable = true ‘r I-O'E #Calendaroll_Cal integer(10) Nuilabie = true
po |
Lo o
[ [
i Motificacion “] ,“ : i Calendario “]
+ID_Hot imteger(10) Hullable = falze "’ L }|+ID_Cal integer(i0) Hullable = false
#ActividadiD_Act integerf10)  Nuwilabie = true +-
e b
O Resuttado “‘] ' Punto_Emulacion
Resultacdo integer(3) MNullable =truge rt +IﬂlEPtn integer(10)  Nullable = false
+ID_Res integer(10) Hullable = false : Nombre varchar(255) Mullable = frue
#Punto EmulacioniD_Pto  teger(10)  Nullable = true |- Valor_Max integer(3) Mullable = true
~ rOl #Plan_ Emulacion/Dl Plan integer(10) Nullzble = true
|
r’ Plan_Em ulacion \| :
L:fm_Plan integer(10)  Hullable = false J 44
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GLOSARIO DE TERMINOS:

API: Una API (Del inglés Application Programming Interface - Interfaz de Programacién de Aplicaciones,
interfaz de programacién de la aplicacion) es un conjunto de especificaciones de comunicacion entre

componentes software. Representa un método para conseguir abstraccion en la programacion
BD: Data Base o Base de datos.

Cliente-Servidor: Cuando se menciona este término no se piensa en otra cosa mas que en bases de
datos, dado que generalmente (Y de manera incorrecta) este término se usa como sinénimo de esto. Este
término, en su mas amplia definicidn, se usa para describir una aplicacién en la cual dos 0 mas procesos
separados trabajan juntos para completar una tarea. El proceso cliente solicita al proceso servidor la
ejecucion de alguna accion en particular. Esta operacion se conoce como Proceso Cooperativo, dado que

dos procesos separados cooperan para completar la tarea en particular.
Componentes Ul: Componentes de interfaz de usuario.

CU: Caso de uso.

DAO: Clases de acceso a datos (DAO Data Access Object)

El e-Government: , e-gobierno o gobierno electronico consiste en el uso de las tecnologias de la
informacion y el conocimiento en los procesos internos de gobierno y en la entrega de los productos y
servicios del Estado tanto a los ciudadanos como a la industria. Muchas de las tecnologias involucradas y
sus implementaciones son las mismas o similares a aquéllas correspondientes al sector privado del
comercio electronico (o e-business), mientras que otras son especificas o Unicas en relaciéon a las

necesidades del gobierno.

FEU: Federacion estudiantil universitaria, organizacién de masas que representa a todos los universitarios

cubanos.
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Hibernate: es el puente entre nuestra aplicacion y la BD, sus funciones van desde la ejecucion de

sentencias SQL hasta la creacion, modificacién y eliminacion de objetos persistentes.
IDE: Entorno integrado de desarrollo (IDE siglas en inglés).

Informacién: Agregacion de datos que tiene un significado especifico mas alla de cada uno de éstos. Un
ejemplo: 1, 9, 8 y 7 son datos; 1987 es una informacién. La informacién ha sido siempre un recurso muy
valioso, revalorizado hoy mas aun por el desarrollo y la expansion de las Tecnologias de la Informacion y

de las Comunicaciones.

Interface: Conexion entre dos dispositivos de hardware, entre dos aplicaciones o entre un usuario y una

aplicacion que facilita el intercambio de datos.

Internet: Sistema de redes de computacién ligadas entre si, con alcance mundial, que facilita servicios de
comunicacion de datos como registro remoto, transferencia de archivos, correo electrénico y grupos de
noticias. Internet es una forma de conectar las redes de computacién existentes que amplia en gran

medida el alcance de cada sistema participante.

J2EE: Java 2 Enterprise Edition, es una plataforma de programacion para desarrollar y ejecutar software

de aplicaciones en Java.

Java: es un lenguaje orientado a objetos y desarrollado por Sun Microsystem. Comparte similitudes con
C, C++ y Objetive C. Basandose en otros lenguajes orientados al objeto, Java recoge lo mejor de todos
ellos y elimina sus puntos mas conflictivos. El principal objetivo de JAVA fue hacer un lenguaje que fuera
capaz de ser ejecutado de una forma segura a través de Internet (aunque el codigo fuera escrito de forma
maliciosa). Esta caracteristica requiere la eliminacién de muchas construcciones y usos de C y C++. El
mas importante, es que no existen punteros. Java no puede acceder arbitrariamente a direcciones de
memoria. Java es un lenguaje compilado en un cédigo llamado "codigo-byte" (byte-code). Este cédigo es
interpretado por el intérprete Java, el cual Java fue disefado también para escribir cédigo libre de bugs,
esto se consigue en gran parte, eliminando las operaciones de localizacién y deslocalizacion de memoria
del lenguaje C. Java no es un lenguaje para ser usado solo en el WWW, pero su despegue y utilizacion

se debe al World Wide Web. Hoy dia casi todos los exploradores interpretan cédigo Java.
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JSF (Java Server Faces): es un framework de desarrollo basado en el patron MVC (Modelo Vista

Controlador).

JSP o Java Server Pages: es una tecnologia Java que permite a los programadores generar contenido
dinamico para web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo. Las JSP's permiten al codigo
Java y a algunas acciones predefinidas ser incrustadas en el contenido estatico del documento web. En
las JSP se escribe el texto que va a ser devuelto en la salida (normalmente, cédigo HTML) incluyendo

cédigo java dentro de él, para poder modificar o generar contenido dinamicamente.
MER: Modelo Entidad relacion.

PostgreSQL: Motor de base de datos, servidor de base de datos relacional libre, liberado bajo una
licencia de software libre con grandes ventajas y funcionalidades de mucho uso en el mundo actual de las

ciencias informaticas.

Proceso: Un proceso puede ser definido como un conjunto de actividades interrelacionadas entre si que,
a partir de una o varias entradas de materiales o informacion, dan lugar a una o varias salidas también de

materiales o informacién con valor afiadido.

Red: Una red es dos o mas computadoras que estan fisicamente conectadas con las otras y capaces de

compartir informacion.
R-N: Referencia al caso de uso N.

Scripts: En inglés significa "guidén". De hecho, el uso es exactamente éste: el navegador lee una linea, la

interpreta y la ejecuta, después pasa a la sucesiva y hace lo mismo, y asi hasta el cierre del script.

SGBD: Es el software que permite la utilizacion y/o la actualizaciéon de los datos almacenados en una (0

varias) base(s) de datos por uno o varios usuarios desde diferentes puntos de vista a la misma vez.
Sistema: Conjunto de cosas que ordenadamente relacionadas entre si contribuyen a determinado objeto.

Sitio Web: Sistema de computacion que corre un servidor Web y que se ha establecido para editar

documentos en Web.
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Software:(Componentes logicos, programas, software). -- Programas o elementos légicos que hacen
funcionar un ordenador o una red, o que se ejecutan en ellos, en contraposicion con los componentes

fisicos del ordenador o la red.

Spring: es un marco de trabajo para aplicaciones J2EE que pretende reducir el esfuerzo de desarrollo

para la construccion de aplicaciones.

Subversion: es un software de sistema de control de versiones disefado especificamente para
reemplazar al popular CVS, el cual posee varias deficiencias. Es software libre bajo una licencia de tipo
Apache/BSD y se lo conoce también como svn por ser ese el nombre de la herramienta de linea de

comandos.

Tortoise: Es el cliente mas recomendable para trabajar con el Subversion Tortoise svn. Este cliente

convierte el mismo Explorer en un cliente Subversion, es realmente rapido y cémodo de usar.

UML y UML 2.0: El Lenguaje Unificado de Modelado prescribe un conjunto de notaciones y diagramas
estandar para modelar sistemas orientados a objetos, y describe la semantica esencial de lo que estos
diagramas y simbolos significan. Mientras que ha habido muchas notaciones y métodos usados para el
disefo orientado a objetos, ahora los modeladores sélo tienen que aprender una uUnica notacion. La
diferencia mas notable entre UML y UML 2.0 es que el primero es orientado a objetos y el segundo es
orientada a procesos, lo cual muestra su principal ventaja en que en el mundo real la mayoria de las cosas

sSONn procesos.

URL: (Uniform Resource Locator) -- (Localizador Uniforme de Recursos) Sistema unificado de
identificacion de recursos en la red. Las direcciones se componen de protocolo, FQDN vy direccion local
del documento dentro del servidor. Este tipo de direcciones permite identificar objetos WWW, Gopher,

FTP, News,... Ejemplos de URL son: http://cubasi.cu o ftp:/ftp.ati.es.

WEB (WWW): Red de documentos HTML intercomunicados y distribuidos entre servidores del mundo
entero.
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