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Resumen

Resumen

En el presente trabajo se propone y justifica el Andlisis y Disefio de la Herramienta Generador y
Administrador de Portales Web v2.0 para gestionar y administrar portales Web. En la actualidad las
herramientas destinadas para este propdésito se caracterizan por su elevada excelencia. A pesar de las
potencialidades con que cuentan las mismas, para algunos usuarios se hace dificil su uso. La carencia de
recursos en el mundo de hoy, hace evidente que muchos de los usuarios no cuenten con suficientes
créditos o con una buena conexion a internet, sin dejar de mencionar las dificultades en el hardware. De
ahi la necesidad de crear una herramienta de nuevo tipo. En el presente trabajo se modela el sistema,
definiendo los actores y los casos de usos, asi como la relacion entre ellos. En la version 2.0 se agregan
nuevas funcionalidades que superan la eficiencia de la version 1.0 tales como; la gestion de contenidos
por roles y la gestion de plantillas. La implementacién futura de la aplicacion contribuird a la creacion de
portales de manera rpida y sencilla.



Indice

Indice
1] eTo [0 Toted o] o HU OSSOSO PSP P T PRPRPRORRPI 1
Capitulol: Tendencias y perspectivas de los Generadores Web..........cccccvveiiiveiieie e, 5
I 1 oo [0 o oo ISP P PRSPPI 5
€T LT To (o gAY oS PRPR 5
L3 FTAMEBWOIK ...ttt h bbb b ekt b e bRt e Rt e e bbb bbb e e 9
1.4 Lenguajes de programacion WED. ..ot 12
1.5 GeStOres de DASES U8 A0S .........eiuiiiiiiiiiieie ettt bbb 14
O L=Tod g To] [T [T OO S PSSP S PP 16
1.7 Metodologias de desarrollo de SOTIWAIE ..........cc.oiieiiei i 18
1.8 HErramieNas CASE ... .ottt e e te st e re e be e st e sseesteenteeseeabeeneeaneenreeneeanes 20
RS N o (0] 01U L] - U PSPPI 20
Capitulo 2: CaracteristicCas del SISTEMA ..........ccoveiiie i 21
P20 R 1 oo (0o o] o o TSSOSO PR URPRPRR 21
2.2 Objeto de aULOMALIZACION ......c.ciuiierieiiieieiese ettt b ettt e b et seeneer s 21
2.3 INFOrMACION QUE SE MANEJA ....ecveeveiiveeieeiecieesteeteete e s e et e steeste et e s reesteesbesseesbeeseeseeateeseaneesseesteeneesseeseens 21
2.4 PrOPUESTA A8 SISTEIMA ... .eviiiiiietieieiest ettt etttk e bbbt bbbt et e et e bbbt bt e nn e 21
R\ [oTo (=] (ol [0 o] 441101 [o TSSOSO P TS PRPR 22
2.6 Requisitos fuNCIoNales del SISTEMA .........ccuiiiiiieiee e 24
2.7 Requisitos no fuNCIionales del SISEMA ..........ccviiiiieiieie et re e 25
e e (o] (=T (=] IS 1 (<] T USSR 26
2.9 Diagrama de Casos de USO del SISTEMA...........cccviiiiiiiiie ittt 27
2.10 DeSCripCion de Cas0S U8 USD.......ceiuiiuiieierierieiesie sttt sttt sttt sttt see s et seeneen s 28
Capitulo 3: AnAlisis y diSEA0 del SISLEMA.........ccooiiiiiee e 50
K T0 1 oo (0o o] T o OSSPSR 50
I oo o oo [T LT L1 USSR 50
3.2.1 Diagramas de Clases de @NALISIS ..........c.civeiiiieiieie sttt 50
TR I \V/ [T (=] [ o (=N I 1T o OSSR 51
3.3.1 Diagramas de Clases de diSEMA0........cc.eiveiieiieiiecieee et 52
3.3.2 Descripcion de 1as Clases de QiSEMO0 ..........cviiiieiriiiieise e 54
3.3.3 Diagramas de INtErACCION ..........coveiuiiieie ettt te et e s be e sreesreenreereeaae e 58
3.4 DiSefN0 de 12 BaSE U8 Dal0S........ccueieeieeieiiesieeiesteesteeteseesteesee e steeseeaseesseeseaneeaseeseaneesseesseaneesseensens 60
3.4.1 Diagrama de Clases PerSISTENIES.........cuciieiiiiieiie e sttt ae e sre e sreenae e 60
3.4.2 Diagrama Entidad Relacion de l1a Base de Datos..........cccooeieirerrineneeeseseesie e 62
3.4.3 DesCripCion de 1aS taDIAS............coiiiiiicie e e 63
3.5 Patron de arqUItECTUIA IMVC ...ttt bbbttt 64
R o L (0 LIS (oo [ 17T (o TSSO P USSP 65
L070] o o3 (U] 0] T=ES TSRS PR 66
[yt o] 0 0 T=T g o F= Vo (o] 1SRRI 67
(€1 (o1ST=TqTo T o [T =T 0T o USSR 68

1] ] oTe ] = 1 T- VUSSR SPRUSUPRUON 71



Introduccion

Introduccion

En la historia de la humanidad, el hombre ha logrado garantizar y mejorar su nivel de vida mediante un
mejor conocimiento del mundo que le rodea y un dominio mas eficaz del mismo. La ciencia y la
tecnologia como procesos sociales se encuentran en constante evolucién, es por eso que los objetos
gue no se adaptan simplemente desaparecen, es decir, a medida que las necesidades son mayores 0
mas complicadas se necesita crear un objeto que satisfaga las expectativas de la sociedad. Una de las
caracteristicas del momento actual es la conexién indisoluble, la muy estrecha interaccion y el

acondicionamiento mutuo de la sociedad con la tecnologia.

A raiz del surgimiento de uno de los mayores acontecimientos tecnoldgicos del siglo XX; la creacion de
Internet, el mundo ha revolucionado totalmente. Desde este momento nace la necesidad de concentrar
esfuerzos para atraer y mantener la atencion de los usuarios. Una de las grandes soluciones practicada
por el hombre fue el desarrollo de paginas Web. Ya no solo las personas podian comunicarse a grandes
distancias, también tendrian la oportunidad de proporcionar gran volumen de informacién a través de

estos portales.

En sus inicios este tipo de desarrollo no contaba con soélidas aplicaciones para su confeccion, a los
programadores les costaba mucho trabajo y tiempo la terminacién de un portal. Con el pasar de los afios
la inteligencia del hombre ha demostrado su gran potencialidad, existiendo en estos momentos disimiles
programas que fortalecen el trabajo sobre la Web. En la actualidad existen herramientas que permiten de
forma sencilla, en un entorno totalmente gréafico, sin cédigo alguno y para usuarios no informaticos;
crear, modificar y publicar en tiempo real sus paginas Web en Internet, lo que se conoce como generador
Web.

El crecimiento vertiginoso de usuarios en Internet ha contribuido de cierta manera al constante uso de
generadores Web, convirtiéndose asi en excelentes aplicaciones. Surge la siguiente interrogante:

¢, Pueden todos los usuarios que practiquen este tipo de desarrollo utilizar estas potentes herramientas?
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El desequilibrio internacional que afrontan muchos paises responde la interrogante planteada. En Cuba
es muy pobre el desarrollo en este marco, los programadores de instituciones y empresas crean sus
portales de la forma clasica, con lenguajes de programacion avanzados o aplicaciones para estos
propésitos; por la carencia de tecnologia, todo esto influye en la utilizacién elevada del capital humano
gue practica este tipo de desarrollo y en el tiempo de terminaciéon. No solo en Cuba, en otros paises, las
empresas presentan el mismo problema de acceso a tecnologias avanzadas, por eso la necesidad de

una herramienta al alcance de todos.

Si una empresa necesita crear un portal informativo y las caracteristicas del hardware del servidor con
gue cuentan son débiles y tiene un acceso limitado a las tecnologias avanzadas. ¢Le seria factible a
dicha empresa tener un portal dindmico y actualizarle las paginas directamente en el cédigo fuente?
Aunque muchas empresas todavia realizan esas acciones, la respuesta es no. Es bastante engorroso
ese procedimiento y se necesita de alguien capacitado en el tema de la programacion Web para llevar a

cabo el mismo.

La Universidad de Ciencias Informéticas y el proyecto Portales cuentan con una investigacién referente al
tema, en la misma se llevd a cabo el desarrollo de una herramienta con caracteristicas similares a los
generadores Web que existen en internet, llamada Generador y Administrador de Portales Web v1.0, que

posee como fundamental inconveniente, el enfoque a una sola empresa.

Todo lo hasta aqui fundamentado permiti6 llegar a la formulacion del siguiente problema de

investigacién: ¢ Cémo contribuir al desarrollo de una herramienta generadora de portales Web?

Para su solucion se realiza el presente trabajo investigativo que toma como objeto de estudio el estado
actual de los generadores Web y como campo de accion la herramienta Generador y Administrador de
Portales Web v1.0.
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Para darle solucion al problema se plantea como objetivo general:

» Modelar un sistema informatico para la generacion de portales Web.

Para lograr el objetivo general se precisan los siguientes objetivos especificos:

» Describir los fundamentos teéricos sobre las tendencias actuales en el empleo de las aplicaciones
de generacién y administracion de portales Web.
» Delimitar las cualidades y deficiencias de las herramientas existentes que justifican la necesidad de

desarrollar un nuevo tipo.
» Seleccionar las herramientas y tecnologias que se utilizan para el desarrollo de aplicaciones Web.
» Analizar y disefiar el sistema.

Las tareas a desarrollar en el transcurso de la investigacion son:

Realizar un estudio del arte sobre las herramientas generadoras de portales Web.

Definir las tecnologias a emplear.

Disefiar y describir las funcionalidades de la herramienta.

Caracterizar el estado actual de la herramienta Generador y Administrador de Portales Web v1.0.

YV V V V V

Realizar el andlisis y disefio de la aplicacion.

Para darle cumplimiento a las tareas de investigacion se utilizaron los siguientes métodos cientificos:

» Andlisis Histérico-Logico para realizar un estudio de la trayectoria histérica, de la evolucién y el

desarrollo de las aplicaciones generadoras Web desde su surgimiento hasta la actualidad.

»  Analitico-Sintético para seleccionar los elementos mas importantes con relacién a los generadores
Web.

»  Modelacion para la construccion de diagramas de disefio del sistema.
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El presente documento esta estructurado en los siguientes capitulos:

» Capitulo 1: “Tendencias y perspectivas de los Generadores Web”, donde se analizan las
herramientas y tecnologias de la Web mas utilizadas en la actualidad con sus caracteristicas

fundamentales.

» Capitulo 2: “Caracteristicas del sistema”, donde se plantea el problema y la situacion problematica,
el objeto de automatizacién, se especifica la informacion que se maneja, la propuesta del sistema,

modelo del negocio y los requisitos funcionales del sistema.

» Capitulo 3: "Analisis y disefio del sistema”, describe requerimientos funcionales y no funcionales y
los casos de uso del sistema, se especifican las clases que se utilizan en la solucién y la relacion entre
ellas, se define todo el proceso de obtencion de la base de datos y se especifican los diagramas de

interaccion por cada caso de uso.

Finalmente el trabajo concluye con:

> Conclusiones.
> Recomendaciones.

> Bibliografia.
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Capitulol: Tendencias y perspectivas de los Generadores Web

1.1 Introduccion

En este capitulo se hace un andlisis de las herramientas utilizadas para generar portales Web, y se
valora, si pueden considerarse en la propuesta de la solucién al problema, ademas se realiza un estudio
de las tecnologias fundamentales empleadas en el desarrollo de estas herramientas. Se tienen en cuenta
los lenguajes de programacion Web, los Sistemas Gestores de Bases de Datos (SGBD) mas utilizados,
asi como programas que faciliten el trabajo con estas tecnologias. Finalmente se brinda una propuesta

de las herramientas que se deberian usar para la confeccion de la aplicacion.

1.2 Generador Web.

Un generador Web es una herramienta sencilla, comoda y versatil, que permite a los usuarios sin previos
conocimientos de informética y desarrollo Web, crear y administrar un sitio Web.

En la actualidad estas aplicaciones cuentan con un gran auge a nivel mundial, algunas muy importantes
como lo son Weebly', Webnode?, Actiweb®y Sitio Express®. A partir del presente estudio se detallan a

continuacion las caracteristicas de cada una de ellas.

Weebly
Ventajas

» Brinda gran variedad de servicios, como agregar imagenes, videos, musica y audio, documentos,
mapas y galerias de fotos. Ademas posibilita vender productos, aceptar reservas en linea, crear

formularios de contacto u ordenar las paginas en columnas mdltiples.

» Permite incluir codigo en Lenguaje de Marcado de Hipertexto (HTML) del usuario en cualquier

parte del sitio en desarrollo.

> Posee variedad de idiomas.

! Disponible en: http://www.weebly.com

2 Disponible en: http://www.webnode.es

® Disponible en: http://www.actiweb.es

* Disponible en: http://www.sitioexpress.com/inicio/index.php
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Desventajas

» Presenta lentitud en la conexién a la hora de configurar el portal, principalmente se demora

cargando los archivos multimedia.
» El portal creado se hospeda en un dominio ajeno “.weebly.com”.

» Hay que pagar un crédito mediante tarjetas de cuentas para la obtencion de mejoras del producto y

un dominio “.com” para la utilizacién del mismo.

Webnode

Ventajas
» Presenta caracteristicas y tecnologias de la Web 2.0 entre las que se pueden mencionar, la
utilizacion del portal como plataforma, permite aprovechar la inteligencia colectiva, asi como el

enriguecimiento de las experiencias de los usuarios.

» Posee gran variedad de contenidos para confeccionar un portal Web, como lo son articulos,

encuestas, listas y catalogos.
» Posee variedad de idiomas.

» Brinda una capacidad de almacenamiento de 100 Mega Byte (MB) para confeccionar el sitio y un
limite de trafico mensual en el sitio Web de 1 Giga Byte (GB) de ancho de banda.

Desventajas
» Para obtener caracteristicas avanzadas, como correo electrénico (E-mail), proteger el sitio con
contrasefia, etc. ponen a disposicion un servicio Premium que hay que pagar, este precio llega hasta
los 239.40€/afo.

» La herramienta brinda la posibilidad de registrar un dominio propio, hay dominios de muchos

paises, el dominio “.cu” no esta presente.

» Presenta lentitud en la conexién al sitio.
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Actiweb

Ventajas
» No presenta problemas de conexion.

» Permite la insercion de cédigos HTML para videos, formularios y galerias de imagenes.

Desventajas
» Presenta una interfaz poco agradable.

» Posee pocas funcionalidades.

» No es sencillo de usar, no esta bien estructurado su contenido por lo que el usuario podria

disociarse facilmente.

Sitio Express

Ventajas
» La aplicacion brinda un demo para probarla por 7 dias gratis.

> Posee variedad de ldiomas.

» Brinda variedad de servicios, como galeria de imagenes ilimitada, publicacién en otros buscadores,

modulos de encuestas, paginas ilimitadas, etc.

Desventajas
» Después de 7 dias si no se paga el crédito no se puede utilizar la herramienta.

> Presenta lentitud en la conexion.

Generador y Administrador de Portales Web v1.0

Esta version desarrollada por la universidad de ciencias informaticas constituye una version rapida y
facil de manejar para los usuarios que practican el desarrollo de portales Web. La misma cuenta con
variedad de servicios entre los que se pueden mencionar: la gestion de imagenes, noticias, usuarios,

secciones, mend, etc. El principal inconveniente, es que esta enfocada al Ministerio del Poder Popular
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para la Energia y el Petroleo®, es decir parte del proceso del proyecto, los casos de uso, actores y
funcionalidades estan dirigidos hacia ese ministerio.

Existen otras herramientas que facilitan el desarrollo de portales Web, una de las mas potentes en la
gue se apoyan los programadores para crear sus portales son los Sistemas de Gestién de Contenidos
(CMS).

¢ Qué es un CMS?

“Un CMS es una herramienta que permite a un editor, crear, clasificar y publicar cualquier tipo de
informacion en una pagina Web. Generalmente los CMS trabajan contra una base de datos, de modo
gue el editor simplemente actualiza la base de datos, incluyendo nueva informacién o editando la
existente.” (Alvarez, 2008)

Diferencias entre CMS y Generador Web.

Cuando se desea crear un portal Web debe valorarse la complejidad del mismo, en algunas
circunstancias se hace evidente la utilizacibn de generadores Web ya que para los usuarios son
herramientas de facil uso y adaptacion, no asi los CMS, donde se debe tener un conocimiento mas
profundo para la utilizacién de los mismos. En caso que se quiera desarrollar varios portales Web, y se
esté utilizando un CMS, el usuario se ve en la necesidad de instalar la misma cantidad de veces el CMS
gue los portales que quiera crear, ademas se debe tener conocimientos de otras herramientas como lo
son los Sistemas de Gestion de Base de Datos (SGBD) y los servidores Web para que estos puedan
funcionar.

Con el estudio de algunos de los principales generadores Web, y de los CMS, herramientas destinadas
para la creacion de portales Web, se obtuvieron caracteristicas esenciales de las mismas. Se puede
decir que un gran numero de estas herramientas no son accesibles a la totalidad de los usuarios y en
otras se dificulta su uso. Por lo que es necesario el desarrollo de una aplicacién con fines y
caracteristicas similares a estas, pero con un mayor alcance y comodidad para la mayoria de los

usuarios. Ademas esta version contara con nuevas funcionalidades respecto a la version anterior, entre

® Disponible en: http://www.menpet.gob.ve
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las cuales se pueden mencionar, la gestion de plantillas y la gestién de los contenidos por roles.

1.3 Framework

Los frameworks simplifican el desarrollo mediante la automatizacion de muchas de las tareas comunes.
Ademds proporcionan estructura al cédigo fuente, forzando al programador a crear codigo mas legible y
facil de mantener. La estructura de software intenta aliviar el exceso de carga asociado con actividades
comunes usadas en desarrollos Web. Por ejemplo, muchos frameworks proporcionan bibliotecas para
acceso a bases de datos, estructuras para plantillas y gestién de secciones, y facilitan la reutilizacién
de cddigo.

Symfony Project®

“Symfony es uno de los frameworks mas populares entre los usuarios y las empresas, ya que permite
gue los programadores sean mucho mas productivos a la vez que crean cédigo de calidad y facilidad de
mantenimiento”. (Eguiluz, 2007) Incluye sus propios Mapeo Relacional de Objetos (ORM), llamados
Propel y Doctrine. “ORM es una técnica empleada en la programacién, para convertir datos entre
sistemas incompatibles, como lo son las bases de datos relacionales y los lenguajes de programacion.
Esta conversion de datos entre los sistemas crea un efecto una base de datos virtual de objetos, que
puede ser usada en el programa”. (Amaya, 2009) Symfony utiliza el patrén arquitecténico Modelo-Vista-
Controlador (MVC) para separar las distintas partes que forman una aplicacion Web. Este framework
simplifica al maximo el desarrollo de aplicaciones Web profesionales, utilizando las mejores practicas y
los patrones de disefio mas importantes. Este framework se publica bajo licencia Massachusetts
Institute of Technology (MIT), con la que se pueden desarrollar aplicaciones Web comerciales, gratuitas
ylo de software libre. Permite controlar hasta el Ultimo acceso a la informacion e incluye por defecto
proteccion contra ataques. Su cédigo fuente incluye mas de 9.000 pruebas unitarias y funcionales. Es el
framework bien documentado, ya que ha publicado cinco libros y siempre actualizados. Ademas, toda la

documentacion esta traducida al espafiol.

® Disponible en: http://www.symfony.es
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Zend Framework (ZF)’

Zend Framework es un framework de codigo abierto para desarrollar aplicaciones y servicios Web con
PHP5 (Hypertext Preprocessor). Zend Framework es una implementacion que usa codigo 100%
orientado a objetos. La estructura de los componentes de Zend Framework es algo Unico; cada
componente estd construido con una baja dependencia de otros componentes. Esta arquitectura
débilmente acoplada permite a los desarrolladores utilizar los componentes por separado. Aunque se
pueden utilizar de forma individual, los componentes de la biblioteca estandar de ZF conforman un
potente y extensible framework de aplicaciones Web al combinarse. ZF ofrece un rendimiento eficiente
y una excelente implementacibn MVC, una abstraccion de base de datos facil de usar, y un
componente de formularios que implementa la prestacion de formularios en Lenguaje de Marcado de
Hipertexto (HTML), validacion y filtrado para que los desarrolladores puedan consolidar todas las

operaciones usando de una manera sencilla la interfaz orientada a objetos. (Gonzales, 2010)

Desventajas

> En estos momentos ZF no cuenta con un verdadero ORM.

Prado®

Es un framework basado en componentes y en eventos.
Caracteristicas fundamentales de Prado:

» Componentes comunes en el disefio Web con l6gica implementada.

» Desarrollo orientado a componentes con la posibilidad de que los mismos programadores lo

perfeccionen.
» Programacion dirigida a eventos.

» Soporta JavaScript asincrono y XML (AJAX).

" Disponible en: http:/framework.zend.com
& Disponible en: http://www.pradosoft.com
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» Servicio Simple Object Access Protocol (SOAP) propio (TSoapService) para aplicaciones que se

comunican via Web service.

» Manual en linea en la misma Web con la explicacion de cada componente, ejemplos, y sintaxis de

los métodos.

Beneficios de Prado:

» Reutilizacion: Cédigo basado en el protocolo Prado de componentes, son altamente reutilizables.

» Facilidad de uso: Usar los componentes de Prado es extremadamente facil. Normalmente implica
simplemente configurar propiedades y escribir gestores de eventos.

» Robustez: Prado libera a los desarrolladores de la tarea de escribir cédigo aburrido y con errores.
Los desarrolladores codifican en términos de objetos, métodos y propiedades, en lugar de direcciones
URL (localizador uniforme de recursos) y parametros de consulta. Se utiliza el Gltimo mecanismo de
excepcion, permitiendo un sistema de informe de errores que precisa la linea donde el error se

produce.

» Ejecucion: Las aplicaciones Prado son rapidas. Prado aplica una técnica caché que permite que la
ejecucion en aplicaciones del mismo sea comparable a la de aquellas basadas en los mas conocidos

motores de archivos plantilla.

> Integraciébn en equipo: permite separacion de contenido y presentacién. Los componentes,
normalmente paginas, guardan su contenido (légica) y presentacion en archivos diferentes. La

introduccion del concepto de mdédulo facilita la division de tareas y la centralizacién de l6gica y datos.
Desventajas
» No implementa el patrén de arquitectura MVC.

» No posee ORM, mapeo que facilita el trabajo con la base de datos.

11
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Comparacion entre los frameworks
Symfony a diferencia de ZF posee su propio ORM, algo fundamental ya que Hypertext Preprocessor 5
(PHP 5), es un lenguaje orientado a objetos y para acceder de forma efectiva a la base de datos desde
un contexto orientado a objetos, es necesaria una interfaz que traduzca la légica de los objetos a la
I6gica relacional.
“La principal ventaja que aporta el ORM es la reutilizacion, permitiendo llamar a los métodos de un
objeto de datos desde varias partes de la aplicacion e incluso desde diferentes aplicaciones. El patron
MVC separa la légica de negocio (el modelo) y la presentacion (la vista) por lo que se consigue un
mantenimiento mas sencillo de las aplicaciones” (Potencier, 2008).
En el caso de Prado tampoco tiene incorporado su propio ORM y ademas no utiliza el patrén MVC.
Por todo lo antes sefalado, Symfony Project es el framework a utilizar para el desarrollo de la

aplicacion.

1.4 Lenguajes de programacion Web.
“Un lenguaje de programacion es una técnica estandar de comunicacién que permite expresar las

instrucciones que han de ser ejecutadas en una computadora”. (Bedoya, 2006) En la actualidad existen
varios lenguajes de programacién que son utilizados para construir paginas Web. La eleccién de
Symfony Project como framework a utilizar hace evidente la utilizacion de PHP como lenguaje de

programacion Web.

Hypertext Preprocessor (PHP)

“Es un lenguaje de programacion utilizado para la creacién de portales Web. PHP es un lenguaje de
script interpretado en el lado del servidor utilizado para la generacion de paginas Web dinamicas,
embebidas en paginas HTML y ejecutadas en el servidor. No necesita ser compilado para ejecutarse.”
(Pérez, 2007)

Ventajas

» Se caracteriza por ser un lenguaje muy rapido.
» Soporta la orientacion a objeto. Clases y herencia.

» Es un lenguaje multiplataforma: Linux, Windows, entre otros.

12
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» Capacidad de conexiébn con la mayoria de los manejadores de base de datos: MySQL,
PostgreSQL, Oracle, MS SQL Server, entre otras.
» Capacidad de expandir su potencial utilizando modulos.
> Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.
Desventajas

» Se necesita instalar un servidor Web.

» Todo el trabajo lo realiza el servidor y no delega al cliente. Por tanto puede ser mas ineficiente a
medida que las solicitudes aumenten de ndamero.

» Lalegibilidad del c6digo puede verse afectada al mezclar sentencias HTML y PHP.

» La programacion orientada a objetos es alin muy deficiente para aplicaciones grandes.

> Dificulta la organizacion por capas de la aplicacion.

Seguridad

“PHP es un poderoso lenguaje, ya sea incluido como parte de un servidor Web, en forma de médulo o
ejecutado como un binario de Interfaz de entrada comun (CGI) separado, es capaz de acceder a
archivos, ejecutar comandos y abrir conexiones de red en el servidor. Estas propiedades hacen que

cualquier cosa que sea ejecutada en un servidor Web sea insegura por naturaleza.” (Pérez, 2007)

El modo de operaciéon de PHP es el siguiente:

1. El navegador realiza una peticion al servidor.
2. Después el servidor ejecuta el cddigo PHP solicitado y retorna el coédigo HTML generado al
Navegador.

3. Por ultimo el Navegador muestra la respuesta del servidor.

Este tipo de iteracién permite algunas operaciones complejas como conexiones a bases de datos o
ejecucion de complejos programas. PHP nos ofrece una gran variedad de funciones que nos permiten
desarrollar mdltiples funcionalidades que van desde enviar un e-mail, interactuar con diversos
protocolos de comunicacion, interactuar con documentos de lenguaje de marcado extensible (XML),

autenticacion, creacion dindmica de documentos PDF, entre muchas otras cosas.
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1.5 Gestores de bases de datos

“Los sistemas de Gestién de Bases de Datos, son aplicaciones que permiten a los usuarios definir,
crear y mantener la base de datos y proporciona un acceso controlado a la misma. Los SGBD es la
aplicacion que interactia con los usuarios de los programas de aplicacion y la base de datos.” (Gil,
2005)

Con el estudio y elecciobn de Symfony Project como framework a utilizar, Symfony Project permite

utilizar bases de datos de tipo MySQL y PostgreSQL a continuacién se analizaran estos gestores:

MySQL

Es considerado como un estandar para las bases de datos relacionales, es un sistema multiplataforma,
se ofrece bajo GNU GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, pero para aquellas empresas
gue quieran incorporarlo en productos privativos deben comprar a la empresa una licencia especifica
gue les permita este uso. Es muy sencillo, lo que ha contribuido a la utilizacién del mismo por muchos
programadores, es soportado por varios lenguajes de programacion entre ellos PHP.

Es un sistema de administracién de bases de datos relacionales rapido, solido y flexible. Es ideal para
crear bases de datos con accesos desde paginas Web dindmicas, para la creacion de sistemas de
transacciones en linea o para cualquier otra solucion profesional que implique almacenar datos,
teniendo la posibilidad de realizar multiples y rapidas consultas. Tiene licencia publica, permitiendo no
solo la utilizacién del programa sino también la consulta y maodificacion del cédigo fuente. Resulta por

tanto facil de personalizar y adaptar a las necesidades concretas.

PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema objeto-relacional, ya que incluye caracteristicas de la orientacion a objetos,
como puede ser la herencia, tipos de datos, funciones, restricciones, disparadores, reglas e integridad
transaccional. La velocidad de respuesta que ofrece este gestor con bases de datos relativamente
pequefias puede parecer un poco deficiente, aunque esta misma velocidad la mantiene al gestionar
bases de datos realmente grandes, cualidad que resulta fiable. Ademas consume gran cantidad de

recursos del sistema.
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Principales caracteristicas:
» Alta concurrencia: mediante un sistema denominado Control de Concurrencia Multiversion
(MVCC). PostgreSQL permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la
misma tabla sin necesidad de bloqueos.
> Integridad de los datos: claves primarias, llaves forAneas con capacidad de actualizar en cascada o

restringir la accién y restriccion not null.

» Resistencia a fallas. Escritura adelantada de registros para evitar pérdidas de datos en caso de
fallos por: Energia, Sistema Operativo, Hardware.

» Multiplataforma.
» PITR. Puntos de recuperacion en el tiempo.

» Replicacion sincrona y asincrénica.

Y

Caracteristicas operativas: Correccion, Fiabilidad, Eficiencia, Integridad, Facilidad de uso.

Capacidad para soportar cambios: Facilidad de mantenimiento, Flexibilidad, Facilidad de prueba.
Permite control de claves ajenas

Permite subconsultas.

YV V VYV VY

Permite gestion de transacciones.
Desventajas (Pecos, 2002)
» Consume gran cantidad de recursos.

» Posee un limite de almacenamiento de datos por fila, aunque se puede aumentar esta capacidad,

pero disminuye considerable el rendimiento.
» Es de 2 a 3 veces mas lento que MySQL.

> Menos funciones en PHP.
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Comparacion de PostgreSQL y MySQL
En general, MySQL se considera mas eficiente para sistemas en los que la velocidad y el nimero de
accesos concurrentes sea algo primordial, y la seguridad no sea muy importante. En cambio, para
sistemas mas serios en las que la consistencia de la base de datos sea fundamental, PostgreSQL es
una mejor opcién pese a su mayor lentitud. El flujo de datos que se manejara en la aplicacion necesita

de un gestor rapido, no tanto como seguro por tal razon MySQL sera el SGBD a utilizar.

1.6 Tecnologias

Lenguajes de Marcas de Hipertexto (HTML)

“Es un lenguaje estatico para el desarrollo de portales Web (acrénimo en inglés de HyperText Markup
Language, en espafiol Lenguaje de Marcas Hipertextuales). Desarrollado por el World Wide Web
Consortium (W3C). Los archivos pueden tener las extensiones htmy html.” (Pérez, 2007)

Este lenguaje es sencillo, con él se pueden escribir hipertextos con etiquetas. Se usa para describir la
estructura y el contenido de una aplicacion Web en forma de texto.

Hojas de Estilo en Cascada (CSS)

(Cascading Style Sheets, u Hojas de Estlo en Cascada) es la tecnologia
desarrollada por el World Wide Web Consortium (W3C) con el fin de separar la estructura de la

presentacion (Barcia, 2003).

CSS ofrece:

»  Control de la presentacion de la pagina, lo que facilita su modificacion.

Facil creacion de las plantillas al mantener la misma imagen en todas las paginas del sitio.
Mayor accesibilidad.

Limpieza del codigo fuente.

Cddigo HTML mas legible.

Logra que los documentos se vean igual en todos los navegadores.

YV V V V V
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JavaScript

Es un lenguaje basado en objetos, utilizado para acceder a objetos en aplicaciones. Principalmente, se
utiliza integrado en un navegador Web permitiendo el desarrollo de interfaces de usuario mejoradas y
paginas Web dindmicas. JavaScript se caracteriza por ser un lenguaje basado en prototipos, con
entrada dindmica y con funciones de primera clase. Todos los navegadores modernos interpretan el
codigo JavaScript integrado dentro de las paginas Web. Para interactuar con una pagina Web se
provee al lenguaje JavaScript de una implementacion del Modelo de Objetos del Documento (DOM).

AJAX (Eguiluz, 2009)
El término AJAX es un acrénimo de Asynchronous JavaScript + XML, que se puede traducir como
"JavaScript asincrono + XML". AJAX permite mejorar completamente la interaccion del usuario con la
aplicacion, evitando las recargas constantes de la pagina, ya que el intercambio de informacion con el
servidor se produce en un segundo plano. Las aplicaciones construidas con AJAX eliminan la recarga
constante de paginas mediante la creacion de un elemento intermedio entre el usuario y el servidor. La
nueva capa intermedia de AJAX mejora la respuesta de la aplicacién, ya que el usuario nunca se

encuentra con una ventana del navegador vacia esperando la respuesta del servidor.

Apache
Es una tecnologia de codigo abierto, multiplataforma, adaptada al nuevo protocolo de transferencia de
hipertexto (HTTP 1.1), puede ser adaptada a diferentes entornos y necesidades, pues se desarrollan
moédulos especificos a partir de otros que ya existen y con las API (Interfaz de Programaciéon de
Aplicaciones) de programacion de moédulos. Presenta entre otras caracteristicas mensajes de error

altamente configurables y bases de datos de autenticacion.
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1.7 Metodologias de desarrollo de software

Metodologia de desarrollo de software es un marco de trabajo usado para estructurar, planificar y
controlar el proceso de desarrollo en sistemas de informaciéon (Uva, 2010). No existe una metodologia
de software universal. Las caracteristicas de cada proyecto (equipo de desarrollo, recursos, etc.) exigen
gue el proceso sea configurable y por tanto que se utilice la mas apropiada para su desarrollo.

XP (eXtreme Programming)

“XP intenta minimizar el riesgo de fallo del proceso por medio de la disposicibn permanente de un
representante competente del cliente a disposicién del equipo de desarrollo. Este representante
deberia estar en condiciones de contestar rapida y correctamente a cualquier pregunta del equipo de
desarrollo de forma que no se retrase la toma de decisiones, de ahi lo de competente”. (Molpeceres,
2002)

Sus principales caracteristicas son:
» Comunicacion.
» Simplicidad.

> Realimentacion.

RUP (Proceso Unificado de Desarrollo de Software)

Es uno de los procesos mas generales de los existentes actualmente, ya que en realidad esta pensado
para adaptarse a cualquier proyecto (Molpeceres, 2002). Por su dimension el proceso de desarrollo se
divide en ciclos de desarrollo los cuales dan como resultado una version del producto final, estos ciclos

son:

» Inicio: Se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se identifican los

riesgos (puesta en marcha).

» Elaboracion: Se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan los riesgos

(definicién, andlisis, disefio).

18



Tendencias y perspectivas de los Generadores Web

» Construccién: Se concentra en la elaboracién de un producto totalmente operativo y eficiente y el

manual de usuario (implementacién).

» Transiciébn: Se implementa el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como
consecuencia de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados (fin del proyecto y puesta en

produccion).

En cada una de estas fases del proyecto se realizan las siguientes actividades:
» Modelado del negocio

» Analisis de requisitos

» Andlisis y disefio

» Implementacion

» Prueba

» Distribucién

» Gestion de configuracion y cambios

» Gestion del proyecto

» Gestion del entorno

Incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso como por ejemplo, el modelo de caso
de uso, el cédigo fuente, etc.) y define una serie de roles que se distribuyen entre los miembros del

proyecto y las tareas de cada uno a lo largo del proceso.

La utilizacion de RUP sera de mayor conveniencia para el desarrollo de la aplicacién, puesto que XP
como metodologia de desarrollo se basa en la adaptacion al cambio de los requisitos durante la
implementacion teniendo en cuenta al cliente en el proceso de desarrollo. Este desarrollo no cuenta

con un cliente, esto hace descartar el empleo de XP como metodologia a utilizar.
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1.8 Herramientas CASE
Para la confeccion de la aplicacion Web es necesario el uso de herramientas que faciliten la
implementacion de lo que se desea construir. En este trabajo se emplearan herramientas de este tipo
tanto para la implementacion como para el modelado y la gestion bibliografica.

Visual Paradigm 6.4

Es una herramienta gratuita utilizada para el modelado de aplicaciones, utiliza Lenguaje Unificado de
Modelado 2.1 (UML 2.1) como lenguaje de modelado, estd disefiada para una gran cantidad de
usuarios. Esta herramienta visual permite construir la aplicacién con mayor rapidez, mayor exactitud,
mejor trabajo en equipo y facilidad de uso, ademés de que aumenta las expectativas mediante su
interfaz grafica. Ademas soporta la ingenieria inversa, generacién de codigo, generador de informes,
editor de figuras, entre otros. Facilita principalmente la interoperabilidad con otras herramientas CASE y
la mayoria de los IDEs y permite la integracion de todos los componentes.

NetBeans 6.8

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean desarrolladas a partir de un conjunto de
componentes de software llamados modulos. Las aplicaciones basadas en la plataforma NetBeans
pueden ser extendidas facilmente por otros desarrolladores de software. Es un proyecto de cédigo
abierto de gran éxito con una gran base de usuarios, una comunidad en constante crecimiento. Permite

crear aplicaciones Web con PHP 5 y ademas viene con soporte para Symfony.

1.9 Propuesta

Luego del analisis llevado a cabo, se plantea la propuesta de desarrollar una aplicacién Web, usando el
framework Symfony Project que utiliza como lenguaje de programacion del lado del servidor PHP5, en
las tecnologias de programacion Web JavaScript, CSS, AJAX y HTML. Se propone la utilizaciéon de
MySQL como SGBD y Apache como servidor Web. Como metodologia de desarrollo se utilizara RUP
apoyado del lenguaje de modelado UML. Se empleara herramientas como Visual Paradigm 6.4 para el

modelado y NetBeans 6.8 como IDE para programar.
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema

2.1 Introduccion

El presente capitulo da paso a la descripcién de la solucién propuesta para el sistema. Se plantea el
objeto de automatizacion describiendo los procesos que seran automatizados, los objetivos
estratégicos que se persiguen, ademas se especifica la informacidén que se maneja, se hace un analisis
critico de la forma en que se ejecutan los procesos actuales. Se determinan actores, trabajadores y se
obtienen los requisitos funcionales, no funcionales con los que debe cumplir el sistema y el modelo de

casos de uso del sistema.

2.2 Objeto de automatizacion

Se pretende automatizar el proceso de creacion de portales Web mediante un sistema informatico,
donde una sola persona puede crear un portal Web. Se desea también que la aplicacion cuente con el
proceso de asignarle acceso a determinados contenidos segun el rol que tenga el usuario, dado por el
administrador del sistema. El sistema debe ser capaz de automatizar procesos como la publicacion de
noticias, imagenes y demas funcionalidades que conforman un portal Web.

2.3 Informacién que se maneja

El tipo de informacién que se manejara en el sistema estara relacionada a portales Web, noticias,
secciones, plantillas, mend, imagenes y usuarios. Las noticias estan agrupadas en secciones y estas
dltimas en menus, todo con la finalidad de estructurar el sitio. Los actores por su parte responden a un
rol especifico dentro del sistema de usuarios. Las relaciones entre estos componentes de informacion

constituyen el cimiento de este trabajo.

2.4 Propuesta de sistema

El sistema trabajara directamente sobre los portales. El administrador es el encargado de la creacion de
estos y de los usuarios que trabajaran en él mismo. Una vez creado el sitio, se concreta su estructura,
con la creacion de noticias, secciones y otras funcionalidades. El proceso de publicacion de las noticias
se lleva a cabo por varios usuarios, estos con roles diferentes; existird un redactor encargado de crear

la noticia, la misma pasa a un revisor, persona encargada de concretar las ideas de la noticia, asi como
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rectificar errores que traiga consigo la misma, en el siguiente paso manejado por el aprobador, el mismo
acepta o no la noticia para ser publicada.

Otras de las informaciones a gestionar son las secciones, menu, imagenes, plantillas y usuarios. El
administrador es el encargado de realizar estas operaciones. Las secciones no son mas que una
ubicacion légica de contenidos que no son noticias, pero que complementan el sitio. En el mismo caso

se encuentran las plantillas, las imagenes y el menu.

2.5 Modelo de Dominio

En un estudio de los procesos que se van a efectuar en el sistema, se llegd a la conclusién de que el
negocio tiene un bajo nivel de confeccién, y cuando se desea hacer una actividad varios actores
intervienen en la misma, implicando un solapamiento de responsabilidades. Se hace muy dificil
establecer las reglas de funcionamiento, proponiendo la utilizacién del Modelo de Dominio.

Se desarrollara el Modelo de Dominio, porque permite mostrar al usuario los principales conceptos que
se manejan en el dominio del desarrollo del sistema de forma visual. Ayuda a los desarrolladores,
clientes, usuarios e interesados a utilizar un mismo vocabulario para entender con facilidad el contexto
en el que se enmarca el sistema.

Para que la captura de requisitos se haga de forma exitosa y el sistema cumpla con las caracteristicas
que el usuario desee, es necesario tener abundantes conocimientos sobre cémo debe funcionar el
proceso en cuestion. El modelo de alguna forma va a contribuir con la identificacion de clases que

posteriormente seran utilizadas en el sistema.

Se muestran a continuacion una serie de conceptos que son de vital importancia para el entendimiento

del modelado:

Usuario Visitante: es la persona que visita el portal, que envia sugerencias, imprime contenidos y que
puede realizar busquedas de las noticias.

Administrador: es la persona que administra el portal, que gestiona los usuarios y las categorias de
las noticias, que consulta los reportes de usuarios, de noticias y ademas crea portales Web.

Redactor: es la persona encargada de redactar una noticia.
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Editor: es la persona encargada de editar una noticia.

Aprobador: es la persona encargada de aprobar una noticia.

Noticia: es la informacion relacionada con un evento noticioso.

Categoria de Noticia: es una categoria que agrupa un tipo de noticia determinada.

Buscador Noticia: es el formulario que contiene los parametros de busqueda de la noticia.

Formulario Sugerencia: es el formulario que se le ofrece al usuario para que envie la sugerencia.

Portal Web: es un conjunto de archivos electrénicos y paginas Web referentes a un tema en patrticular,

gue incluye una pagina inicial de bienvenida, con un nombre de dominio y con una direccién especifica,

accesible desde el protocolo HTTP. A donde el Usuario Visitante accede para ver las informaciones,

para buscar noticias y enviar sugerencias.

Administrador

12

Aprobador

Editor

1 7 .ﬂ
Redactor

|

Categoria de Noticia

Fig. 2.1 Modelo de dominio.

Formulario de Sugerencia

Buscador de Noticia

Y o Noticia

i Mo 1

Sitio Web

<> 1

1

il
Usuario Visitante
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2.6 Requisitos funcionales del sistema

RF1- Adicionar sitio Web.
RF2- Modificar sitio Web.
RF3- Adicionar seccion.
RF4- Modificar seccion.
RF5- Eliminar seccion.

RF6- Buscar seccion.

RF7- Adicionar seccion al menu opciones.
RF8- Eliminar seccién del menu opciones.

RF9- Ordenar elementos del menu opciones.

RF10- Adicionar banner.

RF11- Modificar banner.

RF12- Eliminar banner.

RF13- Adicionar imagen.

RF14- Modificar imagen.

RF15- Eliminar imagen.

RF16- Adicionar idioma.

RF17- Modificar idioma.

RF18- Eliminar idioma.

RF19- Activar idioma.

RF20- Desactivar idioma.

RF21- Introducir categoria de imagen.
RF22- Modificar categoria de imagen.
RF23- Eliminar categoria de imagen.
RF24- Buscar categoria de imagen.
RF25- Adicionar usuario.

RF26- Modificar usuario.

RF27- Eliminar usuario.

RF28- Buscar usuario.

RF29- Adicionar contacto.

RF30- Modificar contacto.

RF31- Eliminar contacto.

RF32- Configurar elementos del sistema.
RF33- Enviar notificacion.

RF34- Adicionar Plantilla.

RF35- Eliminar Plantilla.

RF36- Cambiar Idioma.

RF37- Enviar mensaje.

RF38- Buscar noticias.

RF39- Imprimir Contenido.

RF40- Redactar noticia.

RF41- Revisar noticia.

RF42- Aprobar noticia.

RF43- Eliminar noticia

RF44- Adicionar categoria de noticia.
RF45- Modificar categoria de noticia.
RF46- Eliminar categoria de noticia.
RF47- Buscar categoria de noticia.
RF48- Autenticar usuario.

RF49- Adicionar Rol.

RF50- Modificar Rol.

RF51- Eliminar Rol.

RF52- Adicionar Contenido.

RF53- Modificar Contenido.

RF54- Eliminar Contenido.
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2.7 Requisitos no funcionales del sistema

Son aquellos que definen otras caracteristicas que debe cumplir el sistema, no relacionadas
directamente con la funcionalidad pero si determinan la calidad del producto. Los requisitos no
funcionales son:

» Apariencia
Disefiado para una resolucion de 1024 x 768.
Disefio sencillo.

Uso estandar de colores e imagenes a lo largo de la aplicacion.

» Usabilidad y Accesibilidad
Navegacién sencilla.
Uso de paginados.

Visualizacién de manera correcta en Internet Explorer y Firefox.

» Soporte
Servidor Apache 2.0.
PHP versién 5.0.
Navegador que interprete JavaScript.

» Legales
Basada en una plataforma con licencia GNU/GPL.

» Seguridad
Control de permisos a nivel de roles.
Visibilidad de la informacién segun roles.

Posibilidad de auditar el sistema.
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2.8 Actores del Sistema

A continuacion se dan a conocer los actores que intervienen en el sistema, asi como su respectiva

descripcion.

Actor

Descripcién

Usuario Visitante

Persona que visita el portal en busca de noticias que estén publicadas, la
misma puede seleccionar el idioma en el que desee obtener la informacion,

asi como enviar mensajes e imprimir contenidos.

Administrador

Persona encargada de gestionar los usuarios, los contactos, los idiomas, la
galeria y categoria de imagenes, los portales Web, las secciones y sus

contenidos, los banners y el menu de opciones.

Redactor Persona encargada de redactar las noticias y sus categorias.
Editor Persona encargada de editar las noticias.
Aprobador Persona encargada de aprobar las noticias.
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2.9 Diagrama de Casos de Uso del Sistema
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2.10 Descripcion de Casos de Uso

A continuacion se describen los casos de uso con los que va a contar el sistema.

Caso de uso: Gestionar Sitio Web (Extendido, Inclusion)

Actores: Administrador

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador interactia con el sistema, para
crear o modificar un sitio Web.

Referencia: RF1, RF2

Prioridad: Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- El administrador selecciona
una de las funcionalidades:
-Crear sitio Web.

-Modificar sitio Web.

2- Si el administrador selecciona:
-Crear sitio Web ver seccién: "Crear sitio Web™.
-Modificar sitio Web ver seccion: "Modificar sitio Web".

Seccion: "Crear sitio Web™

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3- El administrador para crear un
sitio introduce los siguientes
datos:

-ldentificador del sitio.

-Nombre del sitio.

-Descripcion del sitio.

-Titulo del sitio.

-Ruta fisica de publicacion.
-Direccion URL.

-ldentificador del idioma.
-Plantilla.

-Estado (Activo/Inactivo).

4- El sistema verifica que al adicionar los datos del sitio Web no
quede algun campo vacio o que dicho sitio no se encuentre en la
Base de Datos. En este caso inserta el sitio Web a la Base de
Datos en una direccion especificada.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1- El sistema notifica que el sitio Web ya se encuentra insertado
en la base de datos o que existen campos vacios.

Seccién: "Modificar sitio Web”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el
sitio al que le desea modificar sus
datos.

4-El sistema muestra los datos que pueden ser modificados del
sitio seleccionado:

-Nombre del sitio.

-Descripcion del sitio.

-Titulo del sitio.
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-Plantilla

-Ruta fisica de publicacion.
-Direccién URL.
-Nombre del idioma.

-Estado (Activo/Inactivo).

6-El sistema
Datos.

5-El administrador modifica los
datos del sitio que desea.

actualiza el sitio y guarda sus cambios en la Base de

Poscondiciones

| Se obtiene un nuevo sitio Web generado por el sistema.

Caso de Uso:

Gestionar Seccion. (Incluido)

Actores: Administrador.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando el administrador interactla con el sistema, para
crear, modificar, eliminar o buscar una seccion.

Precondiciones:
gestionar la seccion.

El sitio Web tiene que haber sido creado e insertado en la base de datos para

Referencia: RF3, RF4, RF5, RF6

Prioridad: Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:

-Crear Seccion.

-Modificar Seccion.

-Eliminar Seccion.

-Buscar Seccion.

2-Si el administrador selecciona:

-Crear Seccion ver seccion: "Crear Seccion”.
-Modificar Seccién ver seccion: "Modificar Secciéon”.
-Eliminar Seccidn ver seccion: "Eliminar Seccién”.
-Buscar Seccidn ver seccion: "Buscar Seccion™.

Seccion: ”

Crear Seccion”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los datos para
crear la seccion:

-ldentificador de la seccion.

-Nombre.

-Contenido.

-ldentificador del sitio al que pertenece.
-ldentificador de la seccién padre.

-Estado (Activo/Inactivo).

-URL.

4-El sistema verifica que la Seccion no exista y que
no existan campos vacios. En ese caso la inserta en
la Base de Datos.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1- El sistema notifica que la seccion ya esta creada
en la Base de Datos o0 que existen campos vacios.

Seccion: "Modificar Seccion”

Flujo normal de eventos

Accion del actor |

Respuesta del sistema
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3-El administrador selecciona la seccion a la
gue le desea modificar sus datos.

4-El sistema muestra los datos de la seccién
seleccionada.

-Nombre.

-Contenido.

-ldentificador del sitio al que pertenece.

-Identificador de la seccion padre.

-Estado (Activo/Inactivo).

-URL.

5-El administrador modifica los datos que
desea.

6-El sistema actualiza los datos de la seccion.

Seccion: ”

Eliminar Seccién”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona la seccion que
desea eliminar.

4-E| sistema elimina los datos de la
Base de Datos.

seccion en la

Seccion: ”

Buscar Seccion”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los datos en los
campos de busqueda.

4-El sistema realiza la busqueda en la base de datos
y muestra un resultado.

Poscondiciones | Se realizan cambios en el

sitio Web y son guardados en la Base de Datos.

Caso de Uso: Gestionar Menu Opciones. (Inclusién).
Actores: Administrador.
Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador interactia con el sistema, para

adicionar, eliminar u orden

ar un menu de opciones.

Precondiciones: El sitio Web tiene que ha

ber sido creado e insertado en la base de datos para

gestionar el menu de opciones.

Referencia: RF7, RF8, RF9

Prioridad: Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:

- Adicionar Menu de Opciones.

- Eliminar Mena de Opciones.

- Ordenar Menu de Opciones.

2-Si el administrador selecciona:

-Adicionar Menu de Opciones ver seccion: "Adicionar
Menu de Opciones’.

-Eliminar Menu de Opciones ver seccion: “Eliminar
Menu de Opciones’.

-Ordenar Menu de Opciones ver seccion: “Ordenar
Menu de Opciones’.

Seccioén: "Adicio

nar Menu de Opciones”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador inserta los datos del mend.

4-El sistema verifica que el menld de opciones no
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-ldentificador del mend.

-ldentificador de la seccion.

-Orden que ocupan las secciones dentro del
mend.

exista y que no existan campos vacios. En ese caso lo
inserta.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1- El sistema notifica que el menu de opciones ya
se encuentra en la Base de Datos o que hay campos
vacios.

Seccién: "Eliminar Menu de Opciones”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el menld de

opciones que desea eliminar.

4-El sistema elimina los datos del menu de opciones
de la Base de Datos.

Seccion: "Ordenar Menu de Opciones”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce el orden que él
desea que ocupen las secciones dentro del
menu.

4-El| sistema organizara la posicién de las secciones
dentro del menu

Poscondiciones Se realizan cambios en los Menu de Opciones y son guardados en la Base de
Datos

Caso de Uso: Gestionar Banner.

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador interactla con el sistema, para
adicionar, modificar o eliminar un banner.

Referencia: RF10, RF11, RF12

Prioridad: Secundario.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:

-Adicionar Banner.

-Modificar Banner.

-Eliminar Banner.

2-Si el administrador selecciona:

-Adicionar Banner ver seccién: "Adicionar Banner .
-Modificar Banner ver seccioén: "Modificar Banner ".
-Eliminar Banner ver seccion: "Eliminar Banner ".

Seccion: “Adicionar Banner”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los datos del
nuevo banner:

-ldentificador del banner

-Nombre del banner.

-Imagen del banner.

4-El sistema verifica que el banner no exista en la
base de datos o que no existan campos vacios. En
ese caso lo inserta.
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-URL asociada.
-Estado (Activo/Inactivo).

Flujo alternativo de los eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

4.1- El sistema notifica que el banner ya se encuentra
insertado en la Base de Datos o0 que existen campos
vVacios.

Seccion: ”

Modificar Banner”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el banner al que
le desea modificar sus datos.

4-El sistema muestra los datos del banner
seleccionado.

-Nombre del banner.

-Imagen del banner.

-URL asociada.

-Estado (Activo/Inactivo).

5-El administrador modifica los datos que
desea.

6-El sistema actualiza los datos del banner.

Seccion: ’

‘Eliminar Banner”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el banner que
desea eliminar.

4-E| sistema elimina los datos del banner de la Base
de Datos.

Poscondiciones

| Queda el banner publicado en el sitio.

Caso de Uso: Gestionar Galeria Imagenes. (Extendido).

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador interactia con el sistema, para
adicionar, modificar o eliminar imagen.

Referencia: RF13, RF14, RF15

Prioridad: Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:
- Adicionar imagen.

- Modificar imagen.

2-Si el administrador selecciona:

-Adicionar imagen ver seccion: "Adicionar imagen’.
-Modificar imagen ver seccion: "Modificar imagen”.
-Eliminar imagen ver seccién: "Eliminar imagen’.
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- Eliminar imagen.

Seccion: ”

Adicionar imagen”

Flujo no

rmal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los datos de la
nueva imagen:

-ldentificador de la imagen.

-Nombre de la imagen.

-Categoria de la imagen.

-Descripcion de la imagen.

-URL asociada.

-Estado (Activo/Inactivo).

4-El sistema verifica que la imagen no exista en la
Base de Datos o0 que no existan campos vacios. En
ese caso la inserta.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1-El sistema notifica que la imagen ya se encuentra
insertada en la Base de Datos 0 que existen campos
vacios.

Seccion: ”

Modificar imagen”

Flujo no

rmal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona la imagen a la
gque le desea modificar sus datos.

4-El sistema muestra los datos de
seleccionada.

-Nombre de la imagen.

-Categoria de la imagen.

-Descripcion de la imagen.

-URL asociada.

-Estado (Activo/Inactivo).

la imagen

5-El administrador modifica los datos que
desea.

6-El sistema actualiza los datos de la imagen.

Seccion:

“Eliminar imagen”

Flujo no

rmal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona la imagen que
desea eliminar.

4-El sistema elimina los datos de la imagen de la
Base de Datos.

Poscondiciones

| Queda la imagen publicada en el sitio.

Caso de Uso: Gestionar idioma.

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador interactia con el sistema, para
adicionar, modificar o eliminar un idioma.

Referencia: RF16, RF17, RF18

Prioridad: Critico.

Flujo no

rmal de eventos

Accion del actor

| Respuesta del sistema
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1- El administrador selecciona una de las
funcionalidades:

-Adicionar ldioma.

-Modificar Idioma.

-Eliminar Idioma.

2-Si el administrador selecciona:

-Adicionar Idioma ver seccion: “Adicionar ldioma.
-Modificar Idioma ver secciéon: "Modificar Idioma.
-Eliminar Idioma ver seccion: "Eliminar Idioma.

Seccion: *

‘Adicionar Idioma”

Flujo no

rmal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los siguientes
datos:

-ldentificador del idioma.

-Nombre.

4- El sistema verifica que el idioma no exista en la
Base de Datos o0 que no existan campos vacios. En
ese caso lo inserta.

Flujo Alternativo de los Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1-El sistema notifica que el idioma ya se encuentra
insertado en la Base de Datos o que existen campos
vVacios.

Seccion: ”

Modificar Idioma”

Flujo no

rmal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el idioma al que
le desea modificar sus datos.

4- El sistema muestra los datos del idioma
seleccionado.
-ldentificador del idioma.

-Nombre.

5-El administrador modifica los datos que
desea.

6-El sistema actualiza los datos del idioma.

Seccion:

“Eliminar Idioma”

Flujo no

rmal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el idioma que
desea eliminar.

4-El sistema elimina los datos del idioma de |la Base
de Datos.

Poscondiciones

| Queda el idioma publicado en el sitio.

Caso de Uso: Asignar Idioma
Actores: Administrador
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador desea activar el idioma, este

selecciona de todos los idiomas disponibles en el que desea que se publique la
informacion del sitio, o cuando el administrador desea desactivar el idioma, en
este caso, el sistema le dara la posibilidad de retirarlo del grupo de idiomas con
los que cuenta el sitio, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones: Debe existir un idioma

Referencia: RF19, RF20

Prioridad: Secundario
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Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del negocio

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:
-Activar Idioma.

-Desactivar Idioma.

2-Si el administrador selecciona:
-Activar idioma ver seccién: “Activar Idioma”.
-Desactivar idioma ver seccion: "Desactivar Idioma”.

Seccion:

‘Activar ldioma”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

| Respuesta del sistema

3-El administrador  selecciona de todos los
idiomas disponibles el que desea activar.

4-El sistema pone a disposicibn el idioma
seleccionado para publicar la informacién del sitio.

Seccion: "Desactivar Idioma”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador desea quitar alguno de los
idiomas que tiene disponible el sitio para que se
publique la informacion.

4-El sistema dara la posibilidad de retirarlo del grupo
de idiomas con el cual cuenta dicho sitio.

Poscondiciones

| Queda asignado el idioma en el sitio.

Caso de Uso: Gestionar Categoria Imagen. (Extendido)

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador interactlia con el sistema, para
introducir, modificar, eliminar o buscar una categoria de imagen.

Referencia: RF21, RF22, RF23, RF24

Prioridad Secundaria.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:

-Introducir Categoria de Imagen.

-Modificar Categoria de Imagen.

-Eliminar Categoria de Imagen.

-Buscar Categoria de Imagen.

2-Si el administrador selecciona:

-Introducir Categoria de Imagen. ver seccion:
“Introducir Categoria de Imagen.”.
-Modificar Categoria de Imagen. ver seccion:

"Modificar Categoria de Imagen.".

-Eliminar Categoria de Imagen. ver seccién: "Eliminar
Categoria de Imagen.”.

-Buscar Categoria de Imagen. ver seccion: "Buscar
Categoria de Imagen.”.

Seccion: “Introducir Categoria de Imagen”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los datos de la
nueva categoria de imagen :
-ldentificador de la categoria.

4-El sistema verifica que la categoria de imagen no
exista en la base de datos 0 que no existan campos
vacios. En ese caso la inserta.
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-Nombre de la categoria.
-Descripcion de la categoria.
-Estado (Activo/Inactivo).

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1-El sistema notifica que la categoria de imagen ya
se encuentra insertada en la Base de Datos o que
existen campos vacios.

Seccion: "Modific

ar Categoria de Imagen”

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona la categoria de
imagen a la que le desea modificar sus datos.

4-El sistema muestra los datos de la categoria de
imagen seleccionada.

-Nombre de la categoria.

-Descripcion de la categoria.

-Estado (Activo/Inactivo).

5-El administrador modifica los datos que
desea.

6-El sistema actualiza los datos de la categoria de
imagen.

Seccién: "Eliminar Categoria de Imagen”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona la categoria de
imagen que desea eliminar.

4- El sistema elimina los datos de la categoria de
imagen de la Base de Datos.

Seccion: "‘Buscar Categoria de Imagen”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los datos en los

4-El sistema realiza la busqueda en la Base de Datos

campos de basqueda.

y muestra un resultado.

Poscondiciones

| Queda creada la categoria de imagenes.

Caso de Uso: Gestionar Usuario.

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador interactda con el sistema, para
adicionar, modificar, eliminar o buscar un usuario.

Referencia: RF25, RF26, RF27, RF28

Prioridad: Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:

-Adicionar Usuario.

-Modificar Usuario.

-Eliminar Usuario

2-Si el administrador selecciona:

-Adicionar Usuario ver seccion: “Adicionar Usuario™.
-Modificar Usuario ver seccion: "Modificar Usuario™.
-Eliminar Usuario ver seccion: “Eliminar Usuario™.
-Buscar Usuario ver secciéon: "Buscar Usuario”.
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-Buscar Usuario.

Seccion: “Adicionar Usuario”

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los datos del
nuevo usuario:

-ldentificador del usuario

-Nombre(s).

-Apellidos.

-Rol(es).

-Clave de acceso.

-Correo electronico.

-Estado (Activo/Inactivo).

-Contactos.

4-El sistema verifica que el usuario no exista en la
Base de Datos 0 que no existan campos vacios. En
ese caso lo inserta.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1-El sistema notifica que el usuario ya se encuentra
insertado en la Base de Datos 0 que no existan
campos vacios.

Seccion: "Modificar Usuario”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el usuario al que
le desea modificar sus datos.

4-El sistema muestra los datos del usuario
seleccionado.

-Nombre(s).

-Apellidos.

-Rol(es).

-Clave de acceso.

-Correo electrénico.

-Estado (Activo/Inactivo).

-Contactos.

5-El administrador maodifica los datos que
desea.

6-El sistema actualiza los datos del usuario.

Seccion: ”

Eliminar Usuario”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el usuario que
desea eliminar.

4-E| sistema elimina los datos del usuario de la Base
de Datos.

Seccion:

‘Buscar Usuario”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los datos en los
campos de basqueda.

4-El sistema realiza la busqueda en la Base de Datos
y muestra un resultado.
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Poscondiciones

| Queda gestionado el usuario.

Caso de Uso: Gestionar Contacto
Actores: Administrador.
Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador interactla con el sistema, para

adicionar, modificar o eliminar un contacto.

Precondiciones:

Debe existir al menos un usuario

Referencia: RF29, RF30, RF31

Prioridad: Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:

-Adicionar Contacto.

-Modificar Contacto.

-Eliminar Contacto.

2-Si el administrador selecciona:
-Adicionar Contacto ver seccion: “Adicionar Contacto

-Modificar Contacto ver seccion: "Modificar Contacto

-Eliminar Contacto ver seccion: "Eliminar Contacto ™.

Seccion: “Adicionar Contacto ~

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los datos del
nuevo contacto:
- Identificador del contacto.

- ldentificador del usuario

4-El sistema verifica que el contacto no exista en la
Base de Datos 0 que no existan campos vacios. En
ese caso lo inserta.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1-El sistema notifica que el contacto ya se
encuentra insertado en la base de datos o que
existen campos vacios.

Seccion: "Modificar Contacto ~

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el contacto al
que le desea modificar sus datos.

4-El sistema muestra los datos del contacto
seleccionado.
- ldentificador del usuario

5-El administrador modifica los datos que
desea.

6-El sistema actualiza los datos del contacto.

Seccion: "Eliminar Contacto”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el contacto que
desea eliminar.

4-E| sistema elimina los datos del contacto de la Base
de Datos.

Poscondiciones

| Queda gestionado el contacto.
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Caso de Uso: Configurar Elementos del Sistema
Actores: Administrador
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el administrador interactda con el sistema para

elementos especificos.

configurar la autenticacion, el servidor de correo electrénico o configurar

Referencia: RF32

Prioridad: Secundario

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:

-Configurar Autenticacion.

-Configurar Servidor de Correo Electréonico.
-Configurar Elementos Especificos.

2-Si el administrador selecciona:

-Configurar autenticacién ver seccion: "Configurar
Autenticacion”.

-Configurar servidor de correo electrénico ver
seccion: " Configurar Servidor de Correo Electrénico

-Configurar elementos especificos ver seccién:
Configurar Elementos Especificos ~

Seccion: "Configurar Autenticacion”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

| Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona los elementos que
desea configurar:

-Modalidad de autenticacion.

-Forma de introducir la clave de acceso.
-Maxima cantidad de intentos de acceso fallidos.

4-El sistema guarda la nueva configuracion.

Seccion: "Configurar Servicio de Correo Electronico”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

| Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona los elementos que
desea configurar:

-Servidor SMTP.

-Puerto SMTP.

-Valor si requiere o no identificacion de usuario
para enviar correo.

-Usuario SMTP.

-Clave del usuario SMTP.

-Tiempo de espera del servidor.

4-El sistema guarda la nueva configuracion.

Seccion: "Configurar Elementos Especificos”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

| Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona los elementos que
desea configurar:

-Cantidad de noticias recientes.

-Largo de los banners.

4-El sistema guarda la nueva configuracion.
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-Ancho de los banners. |

Poscondiciones

| Quedan configurados los servicios.

Caso de Uso: Enviar Notificacién.

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso se inicializa cuando el administrador selecciona el mensaje que
desea notificar, responde dicho mensaje y lo envia a la direccion asociada del
mensaje recibido, finalizando asi el caso de uso.

Referencia: RF33

Prioridad Secundario.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

El administrador selecciona el mensaje a | 2- El sistema envia el mensaje a la direccion de
notificar y envia un correo. correo electrénico asociada y realiza una copia del

mismo como constancia.

Poscondiciones

| Recibir un correo de notificacion.

Caso de Uso:

Gestionar Plantilla.

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador procede a adicionar o eliminar una
plantilla.

Referencia: RF34, RF35

Prioridad: Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las | 2-Si el administrador selecciona:

funcionalidades:
-Adicionar plantilla.
-Eliminar plantilla.

-Adicionar plantilla ver seccién: "Adicionar plantilla.
-Eliminar plantilla ver seccién: "Eliminar plantilla.

Seccion: “Adicionar Plantilla”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los siguientes | 4- El sistema verifica que la plantilla no exista en la

datos: Base de Datos 0 que no existan campos vacios. En
-ldentificador de la plantilla ese caso la inserta.

-Nombre.

-Ruta fisica.

-Estado(Activo/lInactivo)

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1-El sistema notifica que la plantilla ya se encuentra
insertada en la Base de Datos o que existen campos
vacios.
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Seccion: "Eliminar Plantilla”

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona la plantilla a

eliminar.

4-El sistema elimina los datos de la plantilla de la
Base de Datos.

Poscondiciones

| Se gestiona la plantilla.

Caso de Uso: Cambiar Idioma.
Actores: Usuario Visitante
Resumen: El caso de uso se inicializa cuando el actor selecciona el idioma en que desea

obtener la informacion del sitio, luego el sistema muestra la informacién en el
idioma seleccionado, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones:

Deben de existir dos o0 mas idiomas

Referencia:

RF36

Prioridad

Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El usuario selecciona el idioma en que desea
obtener la informacion del sitio.

2-El sistema muestra la informaciébn en el
idioma seleccionado por el usuario.

Poscondiciones

| Se muestra el sitio en el idioma seleccionado

Caso de Uso: Enviar Mensaje.

Actores: Usuario Visitante.

Resumen: El caso de uso se inicializa cuando el usuario selecciona el tipo de mensaje y la
tematica que desea enviar, introduce el mensaje y el sistema lo envia a la
direccion de correo asociada a la tematica seleccionada, finalizando asi el caso
de uso.

Referencia: RF37

Prioridad Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El usuario introduce el mensaje y lo envia.

2- El sistema envia el mensaje al administrador del
sitio.

Poscondiciones

| Se envia el mensaje

Caso de Uso:

Buscar Naoticia.

Actores: Usuario Visitante.

Resumen: El caso de uso se inicializa cuando el usuario visitante se dirige al vinculo general
de noticias y realiza una busqueda de la noticia que desea, finalizando asi el caso
de uso.

Referencia: RF38

Prioridad Secundario.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

| Respuesta del sistema
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El usuario llena los datos de los campos que
relacione con la noticia que busca y procede a
buscar.

El sistema muestra todas las noticias referentes a los
datos entrados.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

2.1- En caso de no existir una noticia asociada a los
pardmetros de bulsqueda, el sistema muestra un
mensaje comunicandoselo al usuario visitante.

Poscondiciones

| Se muestra la noticia buscada.

Caso de Uso: Imprimir Contenido.
Actores: Usuario Visitante.
Resumen: El caso de uso se inicializa cuando el usuario desea imprimir algin contenido del

sitio, luego el sistema muestra una vista previa de la impresion, el usuario podra
aceptar o denegar, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones:

Debe existir algan contenido.

Prioridad Critico.

Referencia: RF39

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El usuario selecciona la accién de imprimir
el contenido de una seccion.

2- El sistema muestra una vista previa de la

impresion.

3-El usuario acepta imprimir el contenido en

4- El sistema imprime el contenido de la seccién.

ese formato.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3.1-El usuario

informacién en ese formato.

deniega  imprimir la

Poscondiciones

| Se imprime el contenido.

Caso de Uso:

Gestionar Noticia.

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador interactia con el sistema, para
redactar, revisar o aprobar una noticia.

Referencia: RF40, RF41, RF42, RF43

Prioridad Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador
funcionalidades:
-Redactar noticia.
-Revisar noticia.
-Aprobar noticia.
-Eliminar noticia

2-Si el administrador selecciona:

-Redactar noticia ver seccién: "Redactar Noticia'.
-Revisar noticia ver seccién: "Revisar Noticia .
-Aprobar noticia ver seccién: "Aprobar Noticia ™.
-Eliminar noticia ver seccién: "Eliminar Noticia ~.

selecciona una de las
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Seccion: "Redactar Noticia ~

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador redacta el contenido de la
noticia.

-ldentificador de la noticia.

-Titulo de la noticia

-Contenido de la noticia

-Categoria de la noticia

-Estado de la noticia(Activo/Inactivo)

4-El sistema guarda la noticia para ser revisada.

Seccion:

‘Revisar Noticia”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona la noticia que
desea revisar.

4-El sistema muestra el contenido de la noticia.
-Titulo de la noticia

-Contenido de la noticia

-Categoria de la noticia

-Estado de la noticia(Activo/Inactivo)

5-El administrador considera correcta la

noticia.

6-El sistema guarda la noticia para ser aprobada.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

5.1-El administrador considera incorrecta la
noticia.

6.1-El sistema guarda la noticia para ser modificada.

Seccion:

‘Aprobar Noticia”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona la noticia que
desea aprobar.

4-El sistema muestra el contenido de la noticia.
-Titulo de la noticia

-Contenido de la noticia

-Categoria de la noticia

-Estado de la noticia(Activo/Inactivo)

5-El administrador considera correcta la

noticia.

6-El sistema guarda la noticia como aprobada.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

5.1-El administrador considera incorrecta la
noticia.

6.1-El sistema guarda la noticia para ser revisada o
modificada.

Seccion:

‘Eliminar Noticia ~

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona la noticia que
desea eliminar.

4-E| sistema elimina la noticia.

Poscondiciones

| Queda gestionada la noticia.
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Caso de Uso:

Redactar noticia

Actores: Redactor

Resumen: El caso de uso inicia cuando el redactor procede a la creacion de una noticia.
Referencia: RF40

Prioridad: Secundario

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

1-El redactor redacta el contenido de la noticia.
-ldentificador de la noticia.

-Titulo de la noticia

-Contenido de la noticia
-Categoria de la noticia
-Estado de la noticia(Activo/Inactivo)

2- El sistema guarda la noticia para ser revisada.

Poscondiciones

| La noticia queda creada en espera de revision.

Caso de Uso:

Revisar noticia

Actores: Editor

Resumen: El caso de uso inicia cuando el editor procede a la revisién de una naticia.
Referencia: RF41

Prioridad: Secundario

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El editor selecciona la noticia que desea

revisar.

2-El sistema muestra todos los datos de la noticia.
-Titulo de la noticia

-Contenido de la noticia

-Categoria de la noticia

-Estado de la noticia(Activo/Inactivo)

3-El editor considera correcta la noticia.

4-El sistema guarda la noticia para ser aprobada.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3.1-El editor considera incorrecta la noticia.

5-El sistema guarda la noticia para ser modificada.

Poscondiciones

| La noticia queda revisada en espera de aprobacion.

Caso de Uso:

Aprobar noticia

Actores: Aprobador

Resumen: El caso de uso inicia cuando el aprobador procede a la aprobaciéon de una
noticia.

Referencia: RF42

Prioridad: Secundario

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- El aprobador selecciona la noticia que

desea aprobar.

2-El sistema muestra todos los datos de la noticia.
-Titulo de la noticia
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-Contenido de la noticia
-Categoria de la noticia
-Estado de la noticia(Activo/Inactivo)

3-El aprobador considera correcta la noticia.

4-El sistema guarda la noticia como aprobada.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3.1-El aprobador considera incorrecta la

noticia.

5-El sistema guarda la noticia para ser revisada o
modificada.

Poscondiciones | La noticia queda aprobada.

Caso de Uso: Eliminar noticia

Actores: Aprobador

Resumen: El caso de uso inicia cuando el aprobador procede a eliminar una noticia.
Referencia: RF43

Prioridad: Secundario

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El aprobador selecciona la noticia que desea
eliminar.

2-El sistema elimina la noticia.

Poscondiciones | La noticia queda eliminada.

Caso de Uso: Gestionar Categoria Noticia. (Extendido).
Actores: Redactor, Administrador
Resumen: El caso de uso inicia cuando el actor interactla con el sistema, para adicionar,
modificar, eliminar o buscar categoria de la noticia.
Referencia: RF44, RF45, RF46, RF47
Prioridad: Secundario
Flujo normal de eventos
Accion del actor Respuesta del sistema
1-El actor selecciona una de las | 2- Siel actor selecciona:

funcionalidades:

-Adicionar categoria de la noticia.
-Modificar categoria de la noticia.
-Eliminar categoria de la noticia.
-Buscar categoria de la noticia.

-Adicionar categoria de la noticia ver seccion:
“Adicionar categoria de la noticia.
-Modificar categoria de la noticia ver seccion:

"Modificar categoria de la noticia”.

-Eliminar categoria de la noticia ver seccion: "Eliminar
categoria de la noticia’.

-Buscar categoria de la noticia ver seccion: "Buscar
categoria de la noticia’.

Seccion: "Adicionar categoria de la noticia”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El actor introduce los datos de la nueva
categoria de noticia:
-ldentificador de la categoria.

4-El sistema verifica que la categoria de la noticia no
exista en la base de datos o que no existan campos
vacios. En ese caso lo inserta.
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-Nombre de la categoria.
-Descripcion de la categoria.
-Estado (Activo/Inactivo).

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1-El sistema notifica que la categoria de la noticia
ya se encuentra insertada en la Base de Datos o que
existen campos vacios.

Seccién: "Modificar categoria de la noticia”

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

3-El actor selecciona la categoria de la noticia
al que le desea modificar sus datos.

4-El sistema muestra los datos de la categoria de la
noticia seleccionado.

-Nombre de la categoria.

-Descripcion de la categoria.

-Estado (Activo/lnactivo).

5-El actor maodifica los datos que desea.

6-El sistema actualiza los datos de la categoria de la
noticia.

Seccion: “Elimina

r categoria de la noticia”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El actor selecciona
noticia que desea eliminar.

la categoria de la

4-El sistema elimina los datos de la categoria de la
noticia de la Base de Datos.

Seccion: "Buscar categoria de la noticia”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El actor introduce lo datos de la categoria
en los campos de bUsqueda.

4-El sistema realiza la busqueda en la Base de Datos
y muestra el resultado.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1- En caso de no existir la categoria en la Base de
Datos el sistema muestra un mensaje.

Poscondiciones

| Queda gestionada la categoria de noticia.

Caso de Uso: Autenticar

Actores: Administrador, Redactor, Editor y Aprobador.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor introduce el nombre de usuario y la clave
para acceder al sistema. El sistema verifica sus datos, finalizando asi el caso de
uso.

Referencia: RFA48

Prioridad: Critico

Flujo normal de eventos

Accion del actor

| Respuesta del sistema
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1-El actor introduce su nombre de usuario y su
clave, y pulsa en el boton aceptar.

2-El sistema verifica que el nombre de usuario y la
clave son validos. En ese caso el usuario entra al
sistema.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

2.1- El sistema pide rectificacion de Usuario y Clave.

Poscondiciones

| El usuario se autentica en el sistema.

Caso de Uso: Gestionar Rol.

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador procede a adicionar, modificar o
eliminar un rol.

Referencia: RF49, RF50, RF51

Prioridad: Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

2-Si el administrador selecciona:
-Adicionar rol ver seccion: “Adicionar rol.
-Madificar rol ver seccion: "Modificar rol.
-Eliminar rol ver secciéon: “Eliminar rol.

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:
-Adicionar rol.
-Modificar rol.
-Eliminar rol.
Seccion:

“"Adicionar Rol”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador
datos:
-ldentificador del rol
-Nombre del rol.
-Contenidos.
-Estado(Activo/Inactivo)

introduce los siguientes

4- El sistema verifica que el rol no exista en la Base
de Datos o0 que no existan campos vacios. En ese
caso lo inserta.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1-El sistema notifica que el rol ya se encuentra
insertado en la Base de Datos o que existen campos
vacios.

Seccion:

“Modificar Rol”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el rol que desea
modificar.

4-E| sistema muestra los datos del rol:
-Nombre del rol.

-Contenidos.

-Estado(Activo/Inactivo)

5-El administrador cambia los datos que

6-El sistema actualiza los datos y los guarda.
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desee.

Seccion: "Eliminar Rol”

Flujo normal de eventos

Accién del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el rol a eliminar.

4-E| sistema elimina los datos del rol de la Base de
Datos.

Poscondiciones | Se gestiona el rol.

Caso de Uso: Gestionar Contenido.

Actores: Administrador.

Resumen: El caso de uso inicia cuando el administrador procede a adicionar, modificar o
eliminar un contenido.

Referencia: RF52, RF53, RF54

Prioridad: Critico.

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador selecciona una de las
funcionalidades:

-Adicionar contenido.

-Modificar contenido.

-Eliminar contenido.

2-Si el administrador selecciona:

-Adicionar contenido ver seccién: “Adicionar
contenido.
-Modificar contenido ver seccion: “"Modificar
contenido.

-Eliminar contenido ver seccion: "Eliminar contenido.

Seccion: “Adicionar Contenido”

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador introduce los siguientes
datos:

-ldentificador del contenido

-Nombre del contenido.
-Estado(Activo/Inactivo)

-Cuerpo del contenido.

4- El sistema verifica que el contenido no exista en la
Base de Datos 0 que no existan campos vacios. En
ese caso lo inserta.

Flujo alternativo de los eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

4.1-El sistema notifica que el contenido ya se
encuentra insertado en la Base de Datos o que
existen campos vacios.

Seccion: "Modificar Contenido™

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el contenido que
desea modificar.

4-El sistema muestra los datos del contenido:
-Nombre del contenido.

-Estado (Activo/Inactivo).

-Cuerpo del contenido.
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5-El administrador cambia los datos que
desee.

6-El sistema actualiza los datos y los guarda.

Seccion: “Eliminar Contenido™

Flujo normal de eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

3-El administrador selecciona el contenido a
eliminar.

4-E| sistema elimina los datos del contenido de la
Base de Datos.

Poscondiciones | Se gestiona el contenido.
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Capitulo 3: Andlisis y disefio del Sistema
3.1 Introduccion

En este capitulo se comienza a construir la solucion de la propuesta que ha sido descrita, se
proponen los modelos de analisis y disefio, los diagramas de clases de analisis y el modelo de datos.
Inmediatamente después de desarrollar los diagramas de clases de analisis, seran desarrollados los

diagramas de clases de disefio, los de interacciébn y el diagrama entidad relacién con las

descripciones pertinentes en cada caso.

3.2 Modelo de analisis

El Modelo de Andlisis tiene la finalidad de refinar los casos de uso mas detalladamente, y realizar una
retribucién inicial del comportamiento del sistema; a un conjunto de objetos que suministren el
funcionamiento esperado. Es un Modelo de Objetos que describe la realizacién de casos de uso, y

sirve como idealizacién para el Modelo del Disefio.

3.2.1 Diagramas de clases de anélisis

O

CC_Gestionar Sitiovwweb CE_SitioWweb

Cl_Crear_SitioWweb

Administrador
Cl_Modificar_Sitioweb

Fig. 3.1 CU Gestionar Sitio Web.

Cl_Adicionar uSua.-iC\ g 2
Cl_Modificar Usuario\ O N —

CE_Usuario

5

/ CC_Gestionar Usuario
Adnlinistrador
CI_Eliminar Usuario

Cl_Buscar Usuario

Fig. 3.2 CU Gestionar Usuario.
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——®

Cl_Redactar noticia

o @ -
CI_Revisar noticia > @ T

CC_Gestiona Noticia P
Adniinistrador CE_Noticia

Cl_Aprobar noticia

—®

CI_Eliminar noticia

Fig. 3.3 CU Gestionar Noticia.

/ Cl_Adicionar_Rol

: CC_Gestionar_Rol

CE_Rol
Cl_Modificar_Rol
Administrador

o

CI_Eliminar_Rol

Fig. 3.4 CU Gestionar Rol

3.3 Modelo de Disefo

Es un modelo de objetos que describe como los casos de uso influyen en el sistema. Es también una
abstraccion de la implementacion. Cada subsistema o clase del disefio representa una abstraccién con
una correspondencia con la implementacion. Los casos de uso se realizan por clases de disefio, lo cual
se representa por colaboraciones en el modelo del disefio.
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3.3.1 Diagramas de clases de disefio

El diagrama de clases de disefio describe graficamente las especificaciones de las clases de software y
de las interfaces en una aplicacion. Seguidamente se mostrara el diagrama de paquetes correspondiente

al sistema y a partir de este se representan los diagramas de clases de disefio que describen al sistema.

Fig. 3.5 Diagrama de clases del disefio por paquetes.
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<<link=>
<=<build=>>

=<link=>

=<=submit=>

:<<use>>
U
=<build>>
=<build=>>

ig. 3.6 Diagrama de clases del paquete gestionar sitio Web.

<=<=submit=>>

<<build=> — <<build=>

<<build=> i = Z s il <<build=>>

_ E<use>> .
<=<=submit=> . i \ i =<submit=>

Fig. 3.7 Diagrama de clases del paguete gestionar usuario.

=<=submit>>

<<build=> S A e et <<build=>

=<build=>>

=<build=>=

<=use=>=

s -

f

=<=submit>>

=<=submit=>

Fig. 3.8 Diagrama de clases del paquete gestionar noticia.
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<<Form>>
Frim_Adicionar_Rol

=<Server_page>>
SP_Gestionar_Rol

Frm_Modificar_Rol

<=<Form>>

+Post()

==submit=>=

o

<=<=Client_page>>
CP_Adicionar_Rol

-icl_rol
-nombre_rol
-contenido
-estado

==build=>=

+Adicionar_Rol($datos_rol)

=<=submit=>>

+Post()

o

+Modificar_Rol($datos_rol)
+Eliminar_Rol($id_rol)

Frm_Eliminar__Rol

<<Form>>

+Post()

.

<<Client_page>>
CP_Eliminar_Rol

==submit=>=

=<=build=>=

==use>=>>

<-------.

=)

=<=build=>>=

Framework Symfony

Fig. 3.9 Diagrama de clases del paquete gestionar rol.

3.3.2 Descripcidn de las clases de disefio

=<Client_page>>
CP_Modificar_Rol

A continuacién se describen las clases del disefio que intervienen en el sistema. Compuestas por sus

respectivos métodos y atributos.

Nombre CrearSitioWeb

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo
id_sitio int
Nombre string
Descripcion string
Titulo string
Ruta string
URL string
id_idioma string
Plantilla string
Estado boolean
Métodos

Nombre CrearSitioWeb()

Descripcion Este método permite crear un nuevo sitio Web.
Nombre ModificarSitioWeb

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo
Nombre string
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Descripcion string
Titulo string
Ruta string
URL string
id_idioma string
Plantilla string
Estado boolean
Métodos
Nombre MaodificarSitioWeb()
Descripcion Este método permite modificar los datos de un sitio Web, asignandoles los nuevos
datos introducidos.
Nombre AdicionarUsuario
Tipo de clase Controladora
Atributo Tipo
id_usuario int
Nombre string
Apellidos string
Roles string
contenido_por_roles string
Clave string
Correo string
Estado boolean
Contactos string
Métodos
Nombre AdicionarUsuario()
Descripcion Este método permite adicionar un nuevo usuario.
Nombre ModificarUsuario
Tipo de clase Controladora
Atributo Tipo
Nombre string
Apellidos string
Roles string
contenido_por_roles string
Clave string
Correo string
Estado boolean
Contactos string
Métodos
Nombre ModificarUsuario()
Descripcion Este método permite modificar los datos de un usuario, asignandoles los nuevos
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| datos introducidos.

Nombre EliminarUsuario

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo

id_usuario int

Métodos

Nombre EliminarUsuario()

Descripcion Este método permite eliminar el usuario seleccionado por el administrador.

Nombre BuscarUsuario

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo

Nombre string

Métodos

Nombre BuscarUsuario()

Descripcion Este método permite realizar una busqueda de los usuarios existentes en el
sistema.

Nombre RevisarNoticia

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo

id_noticia int

Métodos

Nombre RevisarNoticia()

Descripcion

Este método permite revisar una noticia.

Nombre AprobarNoticia

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo
id_noticia int
Métodos

Nombre AprobarNoticia()

Descripcion Este método permite aprobar una noticia.
Nombre EliminarNoticia

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo
id_noticia int
Métodos

Nombre EliminarNoticia()

Descripcion

Este método permite eliminar la noticia.
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Nombre AdicionarRol

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo

id_rol int

Nombre string

Estado boolean

Contenidos string

Métodos

Nombre AdicionarRol()

Descripcion Este método permite adicionar un nuevo rol.

Nombre ModificarRol

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo

Nombre int

Estado boolean

Contenidos String

Métodos

Nombre ModificarRol()

Descripcion Este método permite modificar los datos de un rol, asignandoles los nuevos datos
introducidos.

Nombre EliminarRol

Tipo de clase Controladora

Atributo Tipo

id_rol int

Métodos

Nombre EliminarRol()

Descripcion Este método permite eliminar el rol seleccionado por el administrador.
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3.3.3 Diagramas de Interaccion

El diagrama de interaccion, representa la forma en cémo un Actor o Clases se comunican entre si en
peticion a un evento. Esto implica recorrer toda la secuencia de llamadas, de donde se obtienen las

responsabilidades claramente.

2 Verificar_Campos()

Y. 5.1 Mensaje_Existenciamensaje)
3 Enviar_Datos(datos)
A

.} 1: Introducir _StioWeh(datos)

Cl_Crear_SitioWeh
.} 5: Insertar_Stio_Web(datos)

.) 4 Verificar_Stio_Weh(datos)
Obtener _SttioWeh(id_StioWeh) _’ 8: Buscar_Stio_ Weh(id_StioWeh)
6: Seleccionar_StioWeh(id_StioWeh)

» CE SHoNeh
_O 12. Actualizar datos) E:ne
(C_Gestionar Stio
Adninstado & 9 Devoler_StioNebidaos) - o

10: Moclficar_StioWeh(datos) C| Mocificar_Stioleh ,) 11: Enviar_Datos(datos)

Fig. 3.10 CU Gestionar Sitio Web.

2: Verificar_Campos()
+ 3: Enviar_Datos(datos)
* 1: Introducir_Usuario(datos) | /_\ *
|

@&

ClI_Adicionar Usuario

5.1: Mensaje_Existencia(mensaje)
_>

-

18: Buscar_Usuario(usuario)
—> 15: Actualizar()

_> 12: Actualizar_Usuario(datos)
_> 8: Buscar_Usuario(id_usuario)
_> 5: Insertar_Usuario(datos)

6: Seleccionar_Usuario(id_usuario) 7: Obtener_Usuario(id_usuario)

—p 10: Modificar_Datos() |

CI_Modificar Usuario 9: Mostrar_Usuario(datos)

—’11_ Enviar_Datos(datos) f _> 4: Verificar_Existencia_Usuario(datos) :

rador
13: Seleccionar_Usuario(id_usuariq) CC_Gestionar Usuario

Adnini
CE_Usuario

—p» 14: Eliminar_Usuario(id_usuario)
CI_Eliminar Usuario

16: Introducir_Parametros(usuario)
* —@
| >

Cl_Buscar Usuario

Fig. 3.11 CU Gestionar Usuario.

‘ 19: Mostrar_Usuario(datos)

17: Obtener_Usuario(usuario)
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2: Verificar_Campos()

i: Redacta, Noticiadatos) *3: Enviar_Noticia(datos)
—» 1:Redacta icia(datos —p
— 4.1: Notifica_Existencia(mensaje)

(o]

|_Redactar noticia k __> 21: Actualizar()

_» 18: Guardar_Noticia_Aprobada(datos)
_> 14: Buscar_Noticia_Aprobar(id_noticia)
_> 11: Guarda_Noticia_Aprobar_o_Modificar(datos)

‘- 8: Mostrar_Noticia(datos)

5: Seleccionar_Noticia_Revisar(id_noticia)
_> 6: Obtener_Noticia(id_noticia)

_> 9: Noticia_Correcta() _>1 0: Envia_Noticia_Aprobar(datos)
< X _> 7: Buscar_Noticia(id_noticia)
. Cl_Revisar noticia +
s . o . —Jp 4 Guardar_Noticia_Revisar(datos)
9.1: Noticia_Incorrecta() 10.1: Enviar_Noticia_Modificar(datos)

CC_Gestiona Noticia

12: Seleccionar_Noticia_Aprobar(id_noticia) ici
G 13: Obtener_Noticia_Aprobar(id_noticia) CE:Noticia

e —» 15: Mostrar_Noticia_Aprobar(datos)
Adnfinistracor - Cl_Aprobar noticia . L
16: Noticia_Aprobada() _’ 17: Enviar_Noticia(datos)

16.1: Noticia_No_Aprobada()

19: Seleccionar_Noticia(id_noticia)
_> 20: Eliminar _Noticia(id_noticia)

CI_Eliminar noticia

Fig. 3.12 CU Gestionar Noticia.

2: Verificar_campos()

&

1: Adicionar_Rol($Datosrol)
_>

CI_Adicionar_Rol 3: Enviar_Datos($datos) ) ) )
= = 5.1: Mensaje_Existencia($mensaje)

L @& O @

| CC_Gestionar_Rol CE_Rol
6: Seleccionar_Roi(Sid_rof) Ci_Modificar_Rol _» 7: Obtener_rol($id_rol) _> 4: Verificar_Rol($datos)
» '10 i _da‘t (s_dat X <« 9: Devolver_rol($datos_rol) —pp» S: Insertar_Rol($Fdatos)
- : modificar os os
S _.> 11: Enviar_datos($datos) _.> 38: Buscra_rol($id_rol)

Admirfistrador
—pp» 12: Actualizar_datos($datos)

_» 15: Actualizar()

_» 13: Seleccionar_rol($id_rol) | _» 14: Eliminar_rol($id_rol)
CI_Eliminar_Rol

Fig. 3.13 CU Gestionar rol.
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3.4 Disefio de la Base de Datos
Generar las tablas que modelan los registros en los que se guarda la informacion del sistema es el

principal objetivo del disefio de la base de datos. Para recuperar de forma rapida y eficiente los datos,
es necesario que la informacién que se almacene no sea redundante.
A continuacion se muestra el diagrama de clases persistentes y el modelo de datos que son los que

daran solucién a la parte del disefio.

3.4.1 Diagrama de Clases Persistentes
Las clases persistentes, sus atributos y sus relaciones pueden ser representados a través de este

diagrama.
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Fig. 3.14 Diagrama de clases persistentes de la Base de Datos.
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3.4.2 Diagrama Entidad Relacion de la Base de Datos
En este modelo solo se representan las nuevas entidades que fueron creadas para dar solucién al

problema que se modela.

(= Categoria_Imagen ) C Galeria_Imagen ) C Categoria_noticia B
+ld_categorialmg integer(10) MNullable = false +Id_ii int; (10) =false +id_s¢ iaNot i (10) =false
Nombre integer(10) Nullable = true Nombre integer(10)  Nullable = true Nombre integer(10) Nullable = true
Descripcion integer(10) Nullable = true s Categoria integer(10)  Nullable = true Estado bit Nullable = false
Estado bit Nullable = false Descripcion integer(10)  Nullable = true Descripcion integer(10)  Nullable = true
ja_ 1 i integer(10) = false URL integer(10)  Nullable = true iciald_noticia integer(10) = false
~ Estado bit Nullable = false
(= Banner 2) - =
+Id_banner integer(10) MNullable = false als i
2 o [l
Nombre !nteger(1 0) Nullable = true a Sitio Web ~ i
Imagen integer(10) Nullable = true e iy ] — = i
URL integer(10)  Nullable = true +#kd_sitioweb 'mtegerﬂ(l) Nullable =false |
Estado bit Nullable = false Nombre integer(10)  Nullable = true e
Q#Silio_ Webld_siti integer(10) =7alas y ?:scrlm:lon !nteger(1 0) Nullable = true C Noticia D
ulo : !nteger(1 0) Nullable = true ho - - - +Id_noticia int (10) ~Talse
- e o Ruta_fisica !nteger(1 0)  Nullable itrue Titulo integer(10)  Nullable = true
- 2 URL integer(10) . Nullable = true Contenido  integer(10)  Nullable = true
+id_plantilla _lm.eger(ﬂb) HNullable = false ld_ldl_oma !nteger(1 0) Nullable = true Categoria  integer(10)  Nullable = true
Nombre integer(10)  Nullable = true 4 3 Plantilla integer(10)  Nullable = true Estado bit Nullable = false
Ruta_fisica integer(10)  Nullable = true ~ T~ 777 Estado bit Nullable = false
Estado bit Nullable = false # Idiomald_idioma integer(10)  Nullable = true
#Sitio_ Webld_sitit i 10) = false # Noticiald_noticia integer(10)  Nullable = false
~ ~ O{# Usuariold_ 7 integer(10) = faise [ Idioma 0
4 Elementos_Sistema R ia_ L i integer(10) =false pH---- -tld_' i i (10) = f-lseJ
Modalidad_autenticacion integer(10)  Nullable = true ) _ 3 ) Nombre integer(10)  Nullable = true
Forma_de_acceso integer(10)  Nullable = true : —:— - —:— -
Intentos_fallidos integer(10)  Nullable = false i i ' i |
Servidor_SMTP integer(10)  Nullable = true ' ! ! ' ! & Notificacion =)
Puerto_SMTP integer(10)  Nullable = false | | | | | Correo_electronico integer(10)  Nullable = true
Identificacion_usuario bit Nullable = false : : : : : L Texto integer(10)  Nullable = true
Usuario_SMTP integer(10)  Nullable = true | | | v T T T T T T +#id_notificacion integer(10) Nullable =false
Clave_usuario_SMTP integer(10)  Nullable = true ' : : ! # Sitio_Webld_sitic integer(10)  Nullable = false
Tiempo_espera integer(10)  Nullable = false 5 :' ______________ | I=msmeassess a3 T
Cantidad_noticias_recientes integer(10) Nullable = false : g : :
Largo_banner integer(10)  Nullable = false | ' Seccion 0 ! |
Ancho_banner |_nteger(1 0) Nullable = false : +Id_seccion integer(10) MNullable = false : :
- L integer(10) Nullable = f-lse) ! Nombre integer(10)  Nullable = true I o
Il Contenido integer(10) Nullable = true | |
-~ R ™ ) Id_sitiopertenece integer(10)  Nullable = false : Mensaje 0
= | Id_seccionpadre integer(10)  Nullable = false \ Texto integer(10)  Nullable = true
sid-conts L (10) =false | Estado bit Nullable = false - - — — 4| Usuario integer(10)  Nullable = true
EHE ==l enargl o) SSNulisbiso=Talan i URL integer(10)  Nullable = true +d_) je i (10) =false
iz L ger(10) = true ' #Sitio_ Webld_siti integer(10) le = false
T
<] ; ;
! 1 \
1 ! Il
o ) |
= 1
4 Usuario b ' /"‘;
Nombre integer(10)  Nullable = true : @ Menu_Opciones
Apslidos Inregertl A hiaknblets ris y +id_menu integer(10) MNullable = false
Rol Itegeri I pollabie =i 08 ' Id_seccion integer(10)  Nullable = false
Pass integer(10)  Nullable = true |-===! Orden integer(10)  Nullable = true
Correo_electronico integer(10)  Nullable = true P B integer(10) A, le=false
Estado bit Nullable = false -
Contactos integer(10)  Nullable = true
+ld_usuario integer(10) HNullable = false
C Usuario_Rol 0
+#Usuariold_usuario integer(10) Nullable =false
+&Rolid_rol integer(10) Nullable =false
i C Contenido )
C ol B +id_¢ ido i (10) = false
+id_rol integer(10) MNullable = false nombre integer(10)  Nullable = true
nombre integer(10)  Nullable = true l--=-=-=-=-- estado integer(10) Nullable = true
estado. integer(10)  Nullable =true cuerpo integer(10)  Nullable = true
contenidos integer(10)  Nullable = true #Rolid_rol integer(10)  Nullable = true

Fig. 3.15 Diagrama Entidad-Relacion de la Base de Datos.
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3.4.3 Descripcion de las tablas

A continuacion se describen las tablas de la base de datos.

Sitio_ Web

Tabla que almacena datos del Sitio_ Web.

Atributo Tipo Descripcion

-nombre Varchar(20) Nombre del sitio

-id_idioma int Identificador del idioma que tiene el sitio
-ruta_fisica Varchar(20) Direccion del sitio.

-URL Varchar(20) Localizacion del sitio
-id_sitioWeb int Identificador del sitio(llave)
-titulo Varchar(20) Titulo del sitio

-descripcion Varchar(20) Descripcion del sitio

-plantilla Varchar(20) Plantilla que tiene el sitio
-estado boolean Estado del sitio(activo o inactivo)
Usuario

Tabla que almacena datos del usuario.

Atributo Tipo Descripcion

-nombre Varchar(20) Nombre del usuario

-apellidos Varchar(20) Apellidos del usuario

-rol Varchar(20) Rol que tiene el usuario

-pass Varchar(20) Contrasefia del usuario
-correo_electronico Varchar(20) Correo electrénico del usuario
-estado boolean Estado en que esta el usuario(Activo o inactivo)
-contactos Varchar(20) Contactos que tiene el usuario
-id_usuario int Identificador del usuario(llave)
-contenido_asociado Varchar(20) Contenido asociado al rol del usuario
Noticia

Tabla que almacena datos de la Noticia.

Atributo Tipo Descripcion

-id_noticia int Identificador de la noticia(llave)
-titulo Varchar(20) Titulo de la noticia

-contenido Varchar(20) Cuerpo de la noticia

-categoria Varchar(20) Categoria que tiene la noticia
-estado

Rol

Tabla que almacena datos de los roles.

Atributo Tipo Descripcion

-id_rol int Identificador del rol (llave)
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-nombre Varchar(20) nombre del rol
-contenidos Varchar(20) Contenidos del rol
-estado boolean Estado del rol(activo o inactivo)

3.5 Pat

ron de arquitectura MVC

Symfony esta basado en un patrén clasico del disefio Web conocido como arquitectura MVC, que esta

formado por tres niveles:

» El modelo representa la informacion con la que trabaja la aplicacion, es decir, su légica del negocio.

» La vista transforma el modelo en una pagina Web que permite al usuario interactuar con ella.

» El controlador se encarga de procesar las interacciones del usuario y realiza los cambios apropiados

en el modelo o en la vista.
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Fig. 3.16 Funcionamiento del patrén arquitecténico MVC
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3.6 Patrones de disefio

“Son soluciones simples y elegantes a problemas especificos y comunes del disefio orientado a
objetos. Son soluciones basadas en la experiencia y que se ha demostrado que funcionan”. (Gracia,
2005)

Symfony hace uso de diferentes patrones de disefio para la Web, entre ellos se encuentran:

» Decorator (Envoltorio)
Responde a la necesidad de afadir dinamicamente funcionalidad a un objeto. Permite no tener que
crear sucesivas clases que hereden de la primera incorporando la nueva funcionalidad, sino otras que

la implementan y se asocian a la primera.

» Factory Method (Método de fabricacion)

Consiste en utilizar una clase constructora abstracta con unos cuantos métodos definidos y otro(s)
abstracto(s): el dedicado a la construccién de objetos de un subtipo de un tipo determinado. La clase
abstracta tiene métodos concretos que usan algunos de los abstractos; segln se use una u otra hija

de esta clase abstracta, se obtiene uno u otro comportamiento.

» Singleton (Instancia Unica)
Garantiza que una clase so6lo tenga una instancia y proporciona un punto de acceso global a ésta

instancia.

» Chain of Responsibility (Cadena de responsabilidades)
Evita acoplar el emisor de una peticion a su receptor, al dar a mas de un objeto la posibilidad de
responder a la peticién. Crea una cadena con los objetos receptores y pasa la peticion a través de la

cadena hasta que esta sea tratada por algun objeto.
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Conclusiones

Conclusiones

» Las tecnologias seleccionadas para la futura implementacion de la herramienta aportaran a la
solucién desarrollada posteriormente el valor de ser un producto libre que se puede compartir con la
comunidad de desarrolladores Web.

» La metodologia de desarrollo de software RUP contribuyd a un correcto analisis y disefio de cada
una de las funcionalidades de la aplicacion, la misma permitié que se concretaran cada una de las

fases del trabajo.
» La arquitectura propuesta para la aplicacion, asi como los patrones de disefio seleccionados

permitiran a los desarrolladores una mejor organizacion de cada una de las partes de una aplicacién

Web. Contribuyendo al desarrollo de una herramienta de excelente calidad.
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Recomendaciones

Los objetivos de este trabajo han sido logrados, teniendo en cuenta que se cumplieron todos los
requisitos. No obstante se brindan las siguientes recomendaciones:

» El desarrollo iterativo del trabajo para que sea implementado con éxito y se puedan satisfacer las
expectativas de los clientes.

> Que el trabajo sea tomado como material de estudio para aquellas personas que vayan a realizar

una aplicacion similar.

» Que en posteriores versiones se incluyan caracteristicas de la Web 2.0 como foros, encuestas,

comentarios y otras cualidades para lograr una interaccion del usuario con el sitio web creado.
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Glosario de Términos

UML (Lenguaje Unificado de Modelado): Es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas
conocido en la actualidad.

Cddigo Abierto: Es el término con el que se conoce al software distribuido y desarrollado libremente.

CU: Caso de Uso.

XML (Lenguaje de marcado extensible): Es un metalenguaje extensible de etiquetas.

Metalenguaje: Es un lenguaje que se usa para hablar acerca de otro lenguaje.

SGBD: Sistema de Gestién de Base de Datos, es un sistema para crear y mantener una base de datos.
Dominio: Es una red de identificacion asociada a un grupo de dispositivos o equipos conectados a la red
Internet.

HTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto): Lenguaje basado en marcas que indican las
caracteristicas del texto, utilizado para definir documentos de hipertexto en Webs.

CSS (Hojas de Estilo en Cascada): Las hojas de estilo en cascada contienen un conjunto de etiquetas
que definen el formato que se aplicara al contenido de las paginas de una Web. Estas hojas permiten la
separacion entre el contenido y la presentacién en una Web.

CMS (sistema de gestion de contenidos): Sistema que facilita la gestibn de contenidos en todos sus
aspectos: creacion, mantenimiento, publicacién y presentacion. También se conoce como Web Content
Management (WCM) sistema de gestion de contenido de Webs.

URL (Localizador uniforme de recursos): Es una secuencia de caracteres, de acuerdo a un formato
modélico y estandar, que se usa para nombrar recursos en Internet para su localizacién o identificacion.
Mega Byte, Giga Byte, kilobits, kilobyte: Unidades de medida de cantidad de datos informaticos.
Premium: Premio.

PDF: Es un formato de almacenamiento de documentos.

Framework: Para aplicaciones Web es una estructura de software disefiada para apoyar el desarrollo de
portales Web, aplicaciones y servicios.

Software: Se refiere al equipamiento l6gico o soporte légico de una computadora digital, y comprende el
conjunto de los componentes I6gicos necesarios para hacer posible la realizacion de tareas especificas;
en contraposicion a los componentes fisicos del sistema, llamados hardware.

Hardware: Corresponde a todas las partes fisicas y tangibles de una computadora.
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Automatizacion: Transformacion de un movimiento corporal o de una operacion intelectual en un acto
automaético o involuntario.

Cdédigo fuente: Es un conjunto de lineas de texto que son las instrucciones que debe seguir la
computadora para ejecutar dicho programa.

AJAX (JavaScript asincrono y XML): Es una técnica de desarrollo Web para crear aplicaciones
interactivas.

Web service: Es un conjunto de protocolos y estdndares que sirven para intercambiar datos entre
aplicaciones.

Demo: Programa informético de demostracion que es una version reducida en prestaciones de un
programa para poder utilizarlo y evaluarlo antes de su compra.

Base de Datos: Es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo contexto y almacenados
sistematicamente para su posterior uso.

ORM (Mapeo Objeto-Relacional) es una técnica de programacion para convertir datos entre el sistema
de tipos utilizado en un lenguaje de programacion orientado a objetos y el utilizado en una base de datos
relacional.

MVC (Modelo-Vista-Controlador): Es un estilo de arquitectura de software que separa los datos de una
aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres componentes distintos.

Script: Es un conjunto de instrucciones.

CGI (Interfaz de entrada comun): Es una importante tecnologia que permite a un cliente solicitar datos
de un programa ejecutado en un servidor Web.

Perl, C, C++: Lenguajes de programacion.

Compilacién: Es el proceso y resultado de compilar cédigo fuente.

Navegador: Es un programa que permite visualizar la informacion que contiene una pagina Web.

e-mail: Correo electrénico.

Protocolo de comunicacion: Protocolo de red para la comunicacion de datos a través de paquetes
conmutados.

Paquetes Conmutados: Es el envio de datos en una red de computadoras.

SQLite, MySQL, PostgreSQL, Oracle y SQL Server: Sistemas gestores de Bases de Datos.
Multiplataforma: Es un término usado para referirse a los programas, lenguajes de programacion, u otra

clase de software, que puedan funcionar en diversas plataformas.
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Sistema Operativo: Es un software que actla de interfaz entre los dispositivos de hardware y los
programas usados por el usuario para manejar un computador.

GNU GPL (Licencia Publica General de GNU): Es una licencia orientada principalmente a proteger la
libre distribucién, modificacién y uso de software.

DOM (Modelo de Objetos del Documento): Es esencialmente una interfaz de programacion de
aplicaciones que proporciona un conjunto estandar de objetos para representar documentos HTML y XML,
un modelo estandar sobre cémo pueden combinarse dichos objetos, y una interfaz estandar para acceder
a ellos y manipularlos.

RUP (Proceso Unificado de Racional): Es un proceso de desarrollo de software y junto con el Lenguaje
Unificado de Modelado UML, constituye la metodologia estandar mas utilizada para el analisis,
implementacién y documentacion de sistemas orientados a objetos.

UML (Lenguaje Unificado de Modelado): Es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas
conocido y utilizado en la actualidad.

XP (Programacién extrema): Es una metodologia de desarrollo de software.

Herramientas CASE: Son diversas aplicaciones informéticas destinadas a aumentar la productividad en
el desarrollo de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero.
JavaScript: Es un lenguaje basado en objetos, utilizado para acceder a objetos en aplicaciones.
Principalmente, se utiliza integrado en un navegador Web permitiendo el desarrollo de interfaces de

usuario mejoradas y paginas Web dindmicas
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