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RESUMEN

En este Trabajo de Diploma se desarrollara la idea de cdmo crear un sistema que resuelva los
problemas existentes en la planificaciébn material y financiera en los érganos consumidores del MINFAR,
gue actualmente se realiza a mano.

Para ello se definird el Modelo del Negocio para enmarcar la situacién problémica que se planteara
en la Introduccién, luego se desarrollard un diagrama de actividades para definir cuales especificamente
se deben informatizar, es decir, que se les pueda dar una solucion en un sistema informatico.
Posteriormente definidas estas se realizara el levantamiento de requisitos funcionales y no funcionales y
se decidira, analizando los mismos, como se agruparan para definir el diagrama de Casos de Uso del
Sistema y quiénes seran los actores del mismo.

Siendo el analisis y el disefio los flujos de Trabajo que aportan mayor informacién, pues se ocupan
en el nicleo técnico de la Ingenieria de Software, se definira la arquitectura para desarrollar el sistema, los
diagramas de clases para ambos flujos, con mecanismos de disefio definidos para el MINFAR, se
disefiara la Base de Datos que respondera a las necesidades del sistema con una descripcion de las
tablas de finidas en la misma, culminandose con los diagramas de despliegue y componentes

correspondientes al tema.
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INTRODUCCION

Internet posee un gran desarrollo que a veces llega a impresionar, pues ademas demuestra el
desenlace vertiginosos de la industria de la computacion, esto lleva consigo las muchas décadas de
esfuerzo para llegar a lo que es hoy, transitando por los caminos de las matematicas y la fisica, la
electronica y otras disciplinas. Este desarrollo es permitido por la capacidad humana de transformar,
modernizar, aun desde su puesto de trabajo las relaciones sociales.

Aqui es donde la WEB desatando infinidad de posibilidades para acceder a la informacion desde
casi cualquier sitio, lo cual representa un desafio para los desarrolladores de aplicaciones, juega su papel.

El uso creciente de Internet como instrumento de comunicacién y de distribucién de la informacion
ha propiciado que las empresas se hayan planteado la posibilidad de utilizar los mismos servidores Web
para difundir la informacion interna a través de las Intranets y para gestionar grandes volumenes de datos,
llevando todos los beneficios de la red al terreno de las empresas y organizaciones.

Intranet es la aplicacién de los estdndares Internet dentro de un dmbito corporativo para mejorar la
productividad, reducir costes y mantener los sistemas de informacion existentes. Es una forma de poner al
alcance de los trabajadores todo el potencial de la empresa, para resolver problemas, mejorar los
procesos, construir nuevos recursos 0 mejorar los ya existentes, divulgar informacion de manera rapida y
convertir a estos trabajadores en miembros activos de una red corporativa, 0 sea da al usuario la
informacién que este necesita para su trabajo, pretende que cada cual tenga la informacién necesaria en
el momento oportuno sin que tenga que recurrir a terceros para conseguirla; por lo que el estilo de vida de
los consumidores contindia cambiando, desde la manera de adquirir productos y servicios, hasta la manera
de comunicéarselo a la empresa; por tanto, las empresas que no adopten la tecnologia como una parte

importante de su estrategia y toma de decisiones, estaran fuera de la economia.



En este sentido, los ERP (Entreprise Resource Planning, Planeamiento de Recursos para las
Empresas) aparecen como una herramienta fundamental tanto para la integracion de las diferentes areas
y sistemas de la empresa, como para la ayuda en la toma de decisiones estratégicas. Estan disefiados
para trabajar con procesos de la empresa, soportarlos, procesar los datos y obtener de ellos informacién
especifica, para que pueda haber un seguimiento y control de los procesos del negocio, como son:
finanzas y contabilidad, ventas, compras, manufactura, logistica, recursos humanos o mercadotecnia.

El ERP gestiona de manera integrada y eficiente la informaciéon de la empresa, comunicando las
diferentes areas del negocio mediante procesos electronicos. La funcién principal es organizar y
estandarizar procesos y datos internos de la empresa, transformandolos en informacién util para ser
analizados para la toma de decisiones. Es importante recordar que finalmente, aunque estos sistemas
apoyan en la toma de decisiones, no significa que ellos lo hagan, sino que los administradores, como
seres humanos, tienen el poder final para tomar las decisiones estratégicas y adecuadas en la empresa.

La actividad humana es casi siempre finalista, no es usual que se desarrolle una tarea con empefio
sin que se tenga propuesta una ultima meta con suficiente antelacion, pues el ser racional prepara sus
acciones de manera adecuada, siendo este el sentido mas profundo de la accion planificadora: prever
para acertar, disponer para evitar la confusion y el desorden, proyectar para resolver con desenvoltura y
eficacia.

La actualidad ha demostrado que una empresa u organizacion debe planificarse para poder
funcionar bien, por lo que todas las empresas a nivel internacional han incorporado las Intranets y los ERP
como una alternativa para la gestién de su informacion vinculada a todos los procesos del negocio, lo que
les permite fortaleza y supervivencia en un mundo tan competitivo.

Actualmente el MINFAR esta enfrascado en el proceso de informatizacion de sus principales
entidades, desplegando un avanzado soporte de infocomunicaciones con considerables capacidades de
almacenamiento y procesamientos de informacién que le permiten distribuir, desarrollar e integrar los
principales sistemas informativos, entre los que se encuentra el sistema de planificacién, registro y control
de los recursos como parte del ERP.

En este Trabajo de Diploma se concentrara y profundizara en el desarrollo de un sistema
informatizado para el proceso de planificacion de los recursos materiales y financieros que tiene lugar en

los 6rganos consumidores del MINFAR.



El MINFAR en la actualidad posee como situacion problémica que:

El calculo de las necesidades materiales y financieras en los 6rganos consumidores del MINFAR
se realiza manualmente, acarreando un conjunto de errores en los célculos determinados por la
desactualizacion de la informacion existente.

Esta situacion conlleva a formular un problema cientifico: ¢C6mo lograr en los célculos de las
necesidades materiales y financiera una mejor planificacion de los recursos necesarios para cumplimentar
las principales actividades de los 6érganos del MINFAR?

Enmarcando asi el objeto de estudio como: Proceso de planificacion en los érganos consumidores
del MINFAR.

Para resolver la situacién problémica planteada se propone el objetivo: Disefiar un sistema para la
informatizacion de la planificacion de los procesos en los 6rganos consumidores del MINFAR.

Para ello se definen los siguientes objetivos especificos:

1. Estudiar el proceso del célculo de las necesidades materiales y financieras para una mejor

planificacion en los 6rganos consumidores del MINFAR.

2. Modelar los principales procesos del negocio y analizar la posibilidad de proponer mejoras a
los mismos.
3. Realizar el andlisis y disefio del sistema.

Definiéndose como componente que actla sobre el objeto de estudio el siguiente campo de
accion: Informatizacién de los procesos para el célculo de las necesidades en la planificacion de los
recursos en los 6rganos consumidores del MINFAR.

Para guiar la investigacion se plantea la hipétesis: Si se cuenta con un sistema que gestione el
célculo de las necesidades en los 6rganos consumidores del MINFAR, este se veria favorecido pues se
daria una respuesta mas rapida y organizada a las necesidades.

Para lograr con resultados satisfactorios los objetivos se plantearon las tareas de la investigacion:

1. Investigar sobre el funcionamiento del negocio de la planificacion en los 6rganos
consumidores del MINFAR.
2. Estudiar las tecnologias y tendencias actuales a aplicar en el desarrollo del software.

3 Analizar que proceso unificado del software aplicar para el desarrollo de la aplicacién Web.
4, Seleccionar las herramientas a utilizar para el desarrollo de la aplicacion.
5

Realizar disefio del sistema utilizando el proceso de desarrollo de software seleccionado.



Definiéndose en este Trabajo de Diploma cuatro capitulos:

- Capitulo I. Fundamentacion tedrica: se expone el estado del arte del problema antes mencionado
a nivel internacional, nacional y de la UCI, tendencias, técnicas, tecnologias, metodologias y software que
se usan en la actualidad.

- Capitulo Il. Caracteristicas del sistema: se explicara el objeto de informatizacion, informacion y
documentacion que se maneja, se hace una propuesta del sistema, se modela el negocio, se especifican
requisitos funcionales y no funcionales que debe cumplir el sistema, y se definen los casos de uso.

- Capitulo lll. Analisis y disefio del sistema: se crea el modelo de analisis, el modelo de clases de
andlisis, el modelo de clases del Disefio y los diagramas de interaccion por cada realizacion de casos de
uso, la descripcién de las clases y el disefio de la Base de Datos, con la descripcion de las tablas de la
Base de Datos

- Capitulo IV. Implementacion: se realizan los diagramas de Despliegue y Componentes.
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FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccién

Esta en la naturaleza humana superar el conocimiento adquirido o desarrollado, esto ha sido
demostrado con el de cursar de la historia, pues el hombre desde sus inicios ya sea por instinto natural o
inducido o por inteligencia, buscando la forma de satisfacer sus necesidades, comenzé utilizando
herramientas rusticas, que fue perfeccionando ya no solo para subsistir sino para explorar otras ramas
tales como la informatica, y asi, investigando y desarrollando su intelecto, ha creado técnicas y
tecnologias, herramientas, metodologias que le permiten guiar proyectos, seguir suefios, marcar metas,
para continuar con el desarrollo de sistemas informaticos mas seguros.

En este capitulo se estudiara si existen sistemas informaticos vinculados al campo de accion del problema
propuesto y se sefalard brevemente los diferentes conceptos y caracteristicas relacionados con las

tendencias, tecnologias y metodologias actuales, que permitirA complacer las exigencias de los clientes.

1.2 Sistemas informaticos existentes vinculados al campo de accion.

Debido a las caracteristicas que presenta la planificacion de las FAR, se puede decir que en la
Universidad, Cuba y en todo el mundo a pesar de existir sistemas muy desarrollados y con excelentes
funciones para la planificaciébn ninguno se ajusta al sistema social cubano, por lo tanto ni siquiera existe
alguno que tenga similitud con el sistema que se esta desarrollando, pues para seleccionar un ERP que
satisfaga o se acerque a satisfacer lo mayormente posible las exigencias organizativas de la empresa hay

gue tener en cuenta varios aspectos, porque los mismos son sistemas ya bien definidos por paquetes que



deben ajustarse a los programas existentes, y la implantacion de este tipo de tecnologia requiere un

cambio organizacional y se debe tener muy en cuenta el tipo de cultura de la empresa.

1.3 Tendencias y tecnologias actuales

1.3.1 ¢ Qué es Internet y como funciona?

Internet es una red mundial de computadoras con un conjunto de protocolos, el mas destacado, el
TCP/IP. Aparece por primera vez en 1969. Esta integrada por cientos de miles de computadoras. Estas
computadoras pueden ser de dos tipos: servidores o clientes.

Todas las acciones que realiza usted sobre Internet se reducen a conectarse a un servidor y
examinar la informaciéon que contiene. Internet se puede definir como un conjunto de servidores que

ofrecen informacién a ordenadores clientes de todo el mundo.

1.3.2 LaWeb.

La World Wide Web (del inglés, Telarafia Mundial), la Web o WWW, es un sistema de hipertexto
gue funciona sobre Internet. Para ver la informacion se utiliza una aplicacion llamada navegador web para
extraer elementos de informacién, llamados "documentos" o "paginas web", de los servidores web o
"sitios" y mostrarlos en la pantalla del usuario. Una aplicacién web estd cominmente estructurada como

una aplicacion de tres-capas.

1.3.3 Tecnologia Cliente/Servidor

Desde un punto de vista conceptual es un modelo para construir sistemas de informacién, que se

sustenta en la idea de repartir el tratamiento de la informacion y los datos por todo el sistema informatico,



permitiendo mejorar el rendimiento del sistema global de informacién, en términos de arquitectura es la
tecnologia que proporciona al usuario final el acceso transparente a las aplicaciones, datos, servicios de
coémputo o cualquier otro recurso del grupo de trabajo y/o, a través de la organizacion, en mdaltiples
plataformas. El modelo soporta un medio ambiente distribuido en el cual los requerimientos de servicio
hechos por estaciones de trabajo inteligentes o "clientes”, resultan en un trabajo realizado por otras

computadoras llamadas servidores.

1.3.4 Lenguajes de Programacion para la Web.

Un lenguaje de programacién es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el
comportamiento de una maquina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de reglas
sintacticas y semanticas que definen su estructura y el significado de sus elementos, respectivamente. Un
lenguaje de programacion para la Web es aquel que controla el comportamiento tanto en el cliente como
en el servidor.

Existen numerosos lenguajes de programacion tanto del lado cliente como servidor utilizados para el
desarrollo de aplicaciones Web, entre los que destacan: PHP (Personal Home Page), JSP (Java Server

Pages), ASP (Active Server Pages), JavaScript, VBScript (Visual Basic Script Edition).

1.3.4.1 ¢ Por qué JavaScript y PHP?

Primeramente se utilizan estos lenguajes de programacion para satisfacer las exigencias de los
clientes, pues asi lo han decidido; entre otras razones porque JavaScript es utilizado del lado del cliente,
con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java, es muy utilizado por ser compatible con la mayoria de
los navegadores modernos, es un lenguaje interpretado. Este permite la programacion de pequefos
scripts y programas mas grandes, orientados a objetos, con funciones y estructuras de datos complejas.
Mientras que PHP es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos, posee
grandes ventajas por ser multiplataforma, capacidad de conexién con la mayoria de los manejadores de
base de datos que se utilizan en la actualidad, permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos,
contiene una biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida y no requiere de definicién de

tipos de variables ni manejo detallado del bajo nivel.



1.3.5 Sistemas de Gestion de Bases de Datos (SGBD).

Los Sistemas de gestion de base de datos son un tipo de software muy especifico, dedicado a servir
de interfaz entre la base de datos, el usuario y las aplicaciones que la utilizan. Se compone de un lenguaje
de definicion de datos, de un lenguaje de manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta. Ahorran a
los usuarios detalles acerca del almacenamiento fisico de los datos, da lo mismo si una base de datos
ocupa uno o cientos de archivos, este hecho se hace transparente al usuario. Los SGBD deben de cumplir
con determinados objetivos como control de la concurrencia, respaldo y recuperacion, integridad,
seguridad, consistencia, redundancia minima, independencia, entre otras.

Algunos de los SGBD comunmente utilizados a nivel mundial son Oracle, MySQL, Microsoft SQL
Server, PostgreSQL, Interbase, entre otros. En el mundo del cédigo abierto tenemos como los mas

difundidos y utilizados a PostgreSQL y MySqL.

1.3.5.1 ¢Por qué PostgreSQL?

Este SGBD fue seleccionado principalmente para complacer los requerimientos planteados por los
clientes, ademas de que es un motor de base de datos, es servidor de base de datos relacional libre,
liberado bajo la licencia BSD, posee instalacion ilimitada, ahorros considerables en costos de operacion,
estabilidad y confiabilidad legendarias y extensible, multiplataforma, herramientas graficas de disefio y

administracion de bases de datos, etc.

1.3.6 Metodologia de desarrollo de software

1.3.6.1 ¢{Qué es una metodologia de desarrollo de software?

Las metodologias de desarrollo de software son un conjunto de procedimientos, técnicas y ayudas a
la documentacién para el desarrollo de productos software. Donde se van indicando paso a paso todas las
actividades a realizar para lograr el producto informatico deseado, indicando ademas qué personas deben
participar en el desarrollo de las actividades y qué papel deben de tener. Ademas detallan la informacion

gue se debe producir como resultado de una actividad y la informacién necesaria para comenzarla.[1]



1.3.6.2 RUP (Rational Unified Process o Proceso Racional Unificado)

El Rational Unified Process (RUP) es una metodologia formal, a veces también llamada proceso,
para desarrollo de software, documentada en hipertexto para ser consultada a través de un navegador.

El RUP describe a gran detalle todas las actividades, roles, responsabilidades, productos de trabajo
y herramientas para definir quién hace qué y en qué momento en un proyecto de desarrollo de software.
Se caracteriza por ser iterativo e incremental, estar centrado en la arquitectura y guiado por los casos de

uso. Posee 4 ciclos de vida: inicio, elaboracion, construccién y transicion. [2]

1.3.7 Lenguaje para la modelacion

UML (Lenguaje Unificado de Modelado), por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language, es el
lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido y utilizado en la actualidad, es un lenguaje
grafico para visualizar, especificar, construir y documentar un sistema de software orientado a objetos.
UML ofrece un estandar para describir un "plano"” del sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales
tales como procesos de negocios y funciones del sistema, y aspectos concretos como expresiones de

lenguajes de programacion, esquemas de bases de datos y componentes de software reutilizable.

1.3.8 Herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software Asistida
por Ordenador)

Son diversas aplicaciones informaticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo de
software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero. Estas herramientas nos
pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del software en tareas como el
proceso de realizar un disefio del proyecto, calculo de costes, implementacion de parte del cédigo
automaticamente con el disefio dado, compilacion automéatica, documentacion o deteccién de errores
entre otras.

De las herramientas CASE nosotros utilizaremos Visual Paradigm.

1.3.9 (Qué es Ajax?
AJAX, acrénimo de Asynchronous JavaScript And XML (JavaScript y XML asincronos, donde XML

es un acrénimo de Extensible Markup Language), es una técnica de desarrollo web para crear



aplicaciones interactivas. Estas se ejecutan en el cliente, es decir, en el navegador del usuario, y mantiene
comunicacion asincrona con el servidor en segundo plano. De esta forma es posible realizar cambios
sobre la misma péagina sin necesidad de recargarla. Esto significa aumentar la interactividad, velocidad y
usabilidad en la misma.

AJAX es una combinacion de tres tecnologias ya existentes:

XHTML (o HTML) y hojas de estilos en cascada (CSS) para el disefio que acompafia a la

informacion.

= Document Object Model (DOM) accedido con un lenguaje de scripting por parte del usuario,
especialmente implementaciones ECMAScript como JavaScript y JScript, para mostrar e
interactuar dinamicamente con la informacién presentada.

» El objeto XMLHttpRequest para intercambiar datos asincrénicamente con el servidor Web. En
algunos frameworks y en algunas situaciones concretas, se usa un objeto iframe en lugar del
XMLHttpRequest para realizar dichos intercambios.

= XML es el formato usado comunmente para la transferencia de vuelta al servidor, aunque cualquier
formato puede funcionar, incluyendo HTML preformateado, texto plano.

= AJAX no constituye una tecnologia en si, sino que es un término que engloba a un grupo de éstas

gue trabajan conjuntamente.

1.4 Conclusiones
Luego de haber estudiado las caracteristicas principales de por qué han sido estos los lenguaje de
modelado, tecnologia, metodologia, técnicas que han sido seleccionados para desarrollar el Trabajo de
Diploma; ademas de hacer una pequefia introduccién a conceptos basicos como qué es Internet, su

funcionamiento, qué es la tecnologia cliente servidor se puede concluir con este capitulo, dando paso a los
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siguientes para aplicar estos conocimientos, porque el conocimiento adquirido no es un objeto que puede

perder sentido con el de cursar del tiempo sino que es la base para la superacion humana.
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CARACTERISTICAS DEL SISTEMA
2.1 Introduccién

El Ministerio de las Fuerzas Armadas Revolucionarias (MINFAR), es la institucién militar basica que
garantiza la proteccién y defensa de nuestro pais. Este ministerio ademas vela por el cuidado del medio
ambiente y por el desarrollo econémico de nuestro pais. La informatizacién de los principales procesos
gue en esta institucion se realizan es primordial, debido a esto se debe mantener un liderazgo nacional en
el campo de la tecnologia, pues se maneja una gran cantidad de informacidon que vincula diferentes
campos, por lo que es importante un analisis 6ptimo de la misma que solo se logra con una buena

planificacion de los recursos materiales y financieros.

2.2 ¢ Qué es la planificacion?

La Planificacién es una actividad tendente a asignar y distribuir los recursos para alcanzar un
determinado objetivo. Es decir, que consiste en MIRAR HACIA FUERA (definir las necesidades), pero a la
vez MIRAR HACIA DENTRO (conocer las disponibilidades), o expresado de otra manera, qué es lo que
gueremos hacer u ofrecer y, para ello, con qué contamos 0 con qué tenemos que contar o poseer. En esta

asignacion y distribucién de los recursos, debemos de considerar dos conceptos importantes:

12



Actividad o carga de trabajo: Conjunto de acciones que hay que realizar para satisfacer las
necesidades de los clientes, es decir, los productos y/o servicios que tenemos que preparar, en unas
determinadas cantidades y cumpliendo unas determinadas especificaciones. Al conjunto de productos y
cantidades a suministrar en un determinado periodo de tiempo lo denominamos mix de productos. Este
mixX, nos marcara las necesidades de recursos humanos, materiales y técnicos necesarios para poderlos
realizar.

Capacidad: Conjunto de recursos humanos y técnicos que tenemos para suministrar o realizar una
carga de trabajo definida. Dicho de otra manera, nos da el nimero de unidades en funcion de un

determinado mix que podemos poner a disposicion del mercado.[3]

2.3 El objeto de estudio

Actualmente en el MINFAR la informacién para los procesos de planificacibn en muy pequefa
medida esta informatizada y otra parte se realiza de forma manual, no queriendo decir que esta
informaciébn no estd duplicada. Cuando se necesita determinar los recursos necesarios para el
cumplimiento de un objetivo determinado, en el mejor de los casos muchos especialistas utilizan métodos
puramente heuristicos 0 empiricos para realizar dicha actividad y en muy pocas ocasiones se utilizan
métodos demostrados cientificamente. Por otra parte, para llevar a cabo esta actividad se utilizan las
herramientas de ofimatica que no siempre garantizan los resultados que se necesitan.

No siempre el resultado es el mas éptimo, incluso este proceso no es el mas rapido, asi como
puede acarrear el error humano o el traspapeleo de informacién sustancial para la planificacion de los
procesos en los 6rganos consumidores del MINFAR. Por ello es real y necesaria la existencia de un
sistema informatico dindmico que permita a terceros comprender la informacién sin necesidad de un

especialista, que proyecte un resultado claro, eficaz y preciso, sin pérdidas lamentables de los recursos.
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2.4 Objeto de informatizacion

Debido a lo antes expuesto el objeto de informatizacion del negocio es el Proceso de Planificacion

del MINFAR, pues sus caracteristicas asi lo definen.
2.5 Informacién que se maneja. Documentacion que se maneja

La informacién y documentacién que se maneja en el negocio es la relacionada con los Documentos
Rectores de la especialidad de economia y el resto de las especialidades que participan en la
planificacion, estos son:

1. Las Indicaciones y Orientaciones creadas por la Direccién de Economia.

2. Las Bases del Plan.

3. Las Normas de Consumo.

4. Plan de Recursos.

5. Nivel de Actividad

6. Actividad.

2.6 Propuesta de Solucién.
Conociendo las caracteristicas organizacionales de las FAR, que estdn muy bien definidas, se
decide implementar un sistema ERP que satisfaga sus requerimientos, sin necesidad de incurrir en

cambios funcionales sino tecnoldgicos.

2.7 Modelo de negocio
El negocio comienza cuando la Direccién de Economia inicia la planificacion del afio, para ello
elabora un grupo de Indicaciones y Orientaciones que envia a los Organos Consumidores, luego de

recibidas y estudiadas dichas Indicaciones y Orientaciones debe comenzarse la planificacion.
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Los Organos Consumidores actualizan las Bases del Plan especificando los recursos existentes
por sectores o ramas en cada destino, especifican el Nivel de Actividad por Concepto o Destino, el
Especialista Técnico establece las Normas de Consumo por Actividad, y posteriormente los Organos
Consumidores realizan el célculo de las necesidades para las Actividades propuestas en la planificacion.

Las mejoras que se proponen para agilizar el negocio actual es la informatizacion de algunas
actividades de este proceso de forma tal que se puedan solicitar datos en el transcurso de estas
actividades, se toma en cuenta que toda la informacién necesaria se encuentra guardada en una Base de
Datos central actualizada correctamente. Esto permitird que se reduzcan al minimo la lentitud con que
fluye la informacién, permitird mayor confiabilidad en la misma y eliminara los errores de célculo y los

errores humanos que existen en el transcurso de estas operaciones.

2.7.1 Representacion

Actores del negocio Justificacion

Direccién Economia Crea las directivas y las Normas para la planificacién del

afio en curso.

Tabla 1: Descripcion de Actor del Negocio

Trabajadores del negocio Justificacion

Organo Consumidor Actualiza las Bases del Plan especificando los recursos
existentes por sectores o rama en cada destino.

Actualiza los Niveles de Actividad especificando la
actividad a realizar.

Actualiza los Niveles de Actividad especificando la

cantidad a realizar por actividad.
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Realiza el calculo de las necesidades materiales.

Elabora el Plan de Recursos por Actividad.

Especialista Técnico

Actualiza las Normas de Consumo especificando la norma

de recursos que se necesita para realizar una actividad.

Tabla 2: Descripcion de Trabajadores del negocio

Diagrama de casos de uso del negocio

” Calculo de las

Direccion
Economia

Necesidades

Figura 1. Diagrama de CUN

Caso de uso:

Calculo de las Necesidades

Actores del negocio

Direccién de Economia (inicia)

Trabajadores del negocio

Organos Consumidores, Especialista Técnico

Resumen

El caso de uso inicia cuando la Direccion de
Economia establece las Indicaciones y
Orientaciones para que los Organos
Consumidores realicen la planificacion. El CU
termina cuando el Organo Consumidor elabora

el Plan de Recursos por Actividad.

Accion del actor

Respuesta del proceso de negocio

1- Elabora las Indicaciones y

Orientaciones.

2- Envia las Indicaciones a los

3- ElI Organo Consumidor recibe las
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Organos Consumidores

Indicaciones y Orientaciones para la
realizacion la planificacién, y las estudia.
Define la Actividad a realizar, actualiza las
Bases del Plan y especifica un Nivel de
Actividad.

4- El especialista Técnico establece las

Normas de Consumo.

5- El Organo Consumidor mediante las
Normas de Consumo, las Bases del Plan, el
Nivel de Actividad y la Actividad, procede al
Calculo de las Necesidades de los Recursos
Materiales, y luego elabora el Plan de

Recursos por Actividad.

Mejoras El calculo de las necesidades para la
elaboracion del Plan de Recursos por actividad
se hara de forma informatizada

Prioridad Alta

Tabla 3: Diagrama de actividad del CU Calculo de las Necesidades
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2.7.1.1 Diagrama de actividad Calculo de las Necesidades.

Direccion de Economia

Indicacionesy
Orientaciones
[Elaborada]

. :———> (—ry
|
|

| Ll
! Indicacionesy

Orientaciones
[Enviada]

Organo Consumidor

Especi_dista Tecnico

@

Indicacionesy
Orientaciones
[Recibida]

Define la Actividad 5
arealizar S

Actualiza las
Bases del Plan

Bases del Plan
[Actudizada]

Actividad
[Definida]

Actualiza
Nivel de Actividad

Nivel de Actividad
[Actudizada]

Actualiza las
Normas de Consumo

Normas de
Consumo
[Actudizada]

*

(

Calcula las Necesidades
e [os recursos necesario

Elabora el Plan de
Recursos por Actividad

)

- @

Plan Recursos por Adtividad
[Creado]

Figura 2: Diagrama de actividad Célculo de las Necesidades.
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DIAGRAMA DE CLASES DEL MODELO DE OBJETOS

Actividad

Bases del Plan

Organo
Consumidor

Plan de Recursos por Actividad

Normas de Consumo

Especidista
Tecnico

Figura 3: Diagrama de clases del modelo de objetos

2.8 Especificacion de los requisitos de software.

2.8.1 Dependencias y Relaciones con otros softwares.

El software no tiene dependencia de ningun otro software debido a que nunca antes se habia

implementado nada parecido para este negocio.
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2.8.2 Requerimientos Funcionales:

R1 Actualizar Bases del Plan
R1.1 Permitir mostrar Bases del Plan
R1.2 Permitir insertar Bases del Plan
R1.3 Permitir editar Bases del Plan
R1.4 Permitir eliminar Bases del Plan
R2 Actualizar Actividad
R2.1 Permitir mostrar Actividades
R2.2 Permitir insertar Actividad
R2.3 Permitir editar Actividad
R2.4 Permitir eliminar Actividad
R3 Actualizar Nivel de Actividad
R3.1 Permitir mostrar Nivel de Actividades
R3.2 Permitir insertar Nivel de Actividad
R3.3 Permitir editar Nivel de Actividad
R3.4 Permitir eliminar Nivel de Actividad
R4 Actualizar Normas de Consumo
R4.1 Permitir mostrar Normas de Consumo
R4.2 Permitir insertar Normas de Consumo
R4.3 Permitir modificar Normas de Consumo
R4.4 Permitir eliminar Normas de Consumo
R5 Generar Plan
R5.1 Permitir mostrar el Plan generado
R5.2 Permitir un importe total del Plan
R6 Buscar Bases del Plan
R6.1 Permitir buscar Bases del Plan
R7 Buscar Normas de Consumo
R7.1 Permitir buscar Normas de Consumo
R8 Buscar Actividad
R8.1 Permitir buscar Actividad
R8.2 Permitir buscar Nivel de Actividad
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R9 Calcular Necesidades

R9.1 Permitir calcular Necesidades
R10 Filtrar Plan

R10.1 Permitir filtrar el Plan mediante los datos requeridos
R11 Ajustar Plan

R11.1 Permitir ajustar el Plan mediante los datos requeridos

2.8.3 Requerimientos no funcionales. Apariencia o interfaz externa.

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el sistema debe cumplir.
Debe pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable,
rapido o confiable.
Los requerimientos no funcionales del sistema han ayudado a determinar las propiedades que
debe tener el sistema que son las que se describen a continuacion:
Apariencia o interfaz externa:
e El sistema debe tener una interfaz facil de usar y amigable para que pueda ser utilizada sin mucho
entrenamiento por el usuario.
e Empleo de imagenes y colores identificados con el negocio donde se implantara el sistema.
e Estara disefiado para resolucién de 800x600, aunque debera verse en cualquier resolucion
superior a esta.
Usabilidad:
e El sistema debe estar disponible las 24 h del dia.
e El sistema podra ser usado por cualquier persona que posea un conocimiento basico para manejar
una computadora.
Rendimiento:
e Lostiempos de respuesta y velocidad de procesamiento de la informacidn seran rapidos, no
mayores de 5 segundos para las actualizaciones y 20 para las recuperaciones.

Soporte:

e Se necesita un servidor de bases de datos que soporte grandes volimenes de datos.

e Un servidor Web que soporte y ejecute el codigo PHP.
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Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript.
Portabilidad:

El sistema debe ser multiplataforma, haciendo énfasis en Linux y Windows.
Seguridad:

¢ Autenticacion (Contrasefia de acceso.)

e Autorizacion (Atribucion a los usuarios respecto a sus funciones de trabajo.)

¢ Implementacion de auditoria (Registrar la confirmacion de cada operacion efectuada por el
usuario que afecte los registros contables).

e La atencion al sistema incluyendo, el mantenimiento de las bases de datos asi como la salva de la
informacion se realizaran de forma centralizada por el administrador.

Politicos culturales:

e El sistema solo podra ser utilizado en territorio cubano y por las entidades autorizadas por el

Ministerio de las FAR.

e El producto no debe contener palabras en otros idiomas.
e El producto debe respetar los términos empleados normalmente por los especialistas en el tema de
la esfera que se automatiza.

Interfaz:

La interfaz de este sistema debe ser sencilla y de facil uso con rapida respuesta del sistema, para
agilizar la busqueda de informacién y la actualizacién de los datos a procesar. Debe tener diferentes
opciones para que el usuario pueda utilizar la interfaz, contendra un menu dinamico para que actie con el
usuario en dependencia de sus necesidades. Colores refrescantes a la vista, colaborando con los
requerimientos medio ambientales, ademas de seguir los patrones de colores representativos de la
entidad.

Software:

Para el cliente:
¢ Navegador Mozila Firefox versién 1.5 o superior.
e Sistema operativo Windows 98 o0 superior o Linux.
Para el servidor:
e Sistema operativo Windows Advancer Server (2000 o alguno superior) o Linux en cualquiera de

sus distribuciones.
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Tecnologia Apache version 2.0 o superior, con médulo PHP disponible, este debe estar
configurado con la extension “pgsql” incluida.
Un servidor de base de datos PostgreSQL versiéon 8.0 o superior.
Hardware:
Para el servidor:
Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 1GHz de velocidad de procesamiento y 1Gb de
memoria RAM.
Al menos 40Gb de espacio libre en disco duro.
Tarjeta de red.
Para el cliente:
Requerimientos minimos: Procesador Pentium Il a 133Mhz con 128 Mb de memoria RAM.
Tarjeta de red.
Restricciones para el disefio e implementacion:
Utilizar los estandares establecidos (codificacion, disefio, entre otros)
Emplear como servidores Web y de bases de datos Apache y PostgreSQL respectivamente.

Utilizar como lenguaje del lado del servidor al PHP y del lado del cliente el JavaScript.

2.9 Definicion de los Casos de Uso

2.9.1 Definicién de los actores.

Actores Justificacion

Organo Consumidor Actualiza la Actividad a planificar y el Nivel de
Actividad, selecciona las Bases del Plan

Realiza el Calculo de las Necesidades materiales
de los recursos planificados.

Genera el Plan de Recursos

Especialista Técnico Actualiza las Normas de Consumo.

Tabla 4: Definicion de los actores del sistema
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2.9.2 Listado de casos de uso.

CU-1 Actualizar Bases del Plan
Actor Organo consumidor
Descripcion | Mediante este CU el Actor puede ver, insertar, modificar o eliminar una Base del
Plan
Referencia R1.1,R1.2, R1.3, R1.4, CU-6
Tabla 5: Breve descripcion de CU Actualizar Bases del Plan
CuU-2 Actualizar Actividad
Actor Organo consumidor

Descripcion

Mediante este CU el Actor puede ver, insertar, modificar o eliminar una Actividad

Referencia R2.1, R2.2, R2.3, R2.4, CU-8
Tabla 6: Breve descripcion de CU Actualizar Actividad
CU-3 Actualizar Nivel Actividad
Actor Organo consumidor
Descripcion | Mediante este CU el Actor puede ver, insertar, modificar o eliminar un Nivel de
Actividad
Referencia R3.1, R3.2, R3.3, R3.4, CU-8
Tabla 7: Breve descripcion de CU Actualizar Nivel de Actividad del Plan
CuU-4 Actualizar Norma de Consumo
Actor Especialista Técnico
Descripcion | Mediante este CU el Actor puede ver, insertar, modificar o eliminar una Norma de
Consumo
Referencia R4.1, R4.2, R4.3, R4.4, CU-7

Tabla 8: Breve descripcion de CU Actualizar Norma de Consumo
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CU-5

Generar Plan

Actor Organo Consumidor
Descripcion | Mediante este CU el Actor puede ver, filtrar el Plan, asi como puede también ver el
importe total que reporta el plan.
Referencia R5.1, R5.2, CU-9, CU-10, CU-11
Tabla 9: Breve descripcion de CU Generar Plan
CU-6 Buscar Bases del Plan
Actor Organo consumidor

Descripcion

Este CU es un CU extendido del CU-1, que permite, si el Actor lo desea, buscar una

Base del Plan, para luego si se desea poderlo actualizar.

Referencia R6.1
Tabla 10: Breve descripcion de CU Buscar Bases del Plan

CuU-7 Buscar Norma de Consumo

Actor Especialista Técnico

Descripcion | Este CU es un CU extendido del CU-4, que permite, si el Actor lo desea, buscar una
Norma de Consumo, para luego si se desea poderla actualizar.

Referencia R7.1

Tabla 11: Breve descripcion de CU Buscar Norma de Consumo

CuU-8 Buscar Actividad

Actor Organo Consumidor

Descripcion Este CU es un CU extendido del CU-2 y CU-3, que permite, si el Actor lo desea,
buscar una Actividad o un Nivel de Actividad, para luego si se desea poderlas
actualizar.

Referencia R8.1, R8.2

Tabla 12: Breve descripcion de CU Buscar Actividad
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CuU-9 Calcular Necesidades

Actor Organo Consumidor

Descripcion | Este CU es un CU incluido del CU-5, que permite calcular las necesidades para
poder realizar el CU-5, este CU desarrolla varios céalculos necesarios para poder
generar el Plan.

Referencia R9.1

Tabla 13: Breve descripcion de CU Calcular Necesidades
CuU-10 Filtrar Plan
Actor Organo consumidor

Descripcion

Mediante este CU el Actor puede filtrar el plan generado segun los datos requeridos

Referencia R10.1
Tabla 14: Breve descripcion de CU Filtrar Plan
Cu-11 Ajustar Plan
Actor Organo consumidor
Descripcion | Mediante este CU el Actor puede ajustar el plan generado segun los datos
requeridos
Referencia R11.1

Tabla 15: Breve descripcion de CU Ajustar Plan
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2.9.3 Diagrama de casos de uso.

DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Actualizar g MHEEINCRE] Buscar
Norma de Consumo Norma de Consumo

Especialista
Tecnico
Filtrar Plan Ajustar Plan
<<Extend>> \\‘ A<Extend>>
" Y II
Actualizar Generar
Bases del Plan Plan de Recursos
<<Extend>> .~

-

Organo

o Consumidor
Buscar
Bases del Plan
Actualizar
Actividad

<<Extends> !
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’ Buscar \
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<<Extend>>
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A 1

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
i <<Include>>
1
1
1
1
1
1
1
\ ' :
1

Calcular
Necesidades

Figura 4: Diagrama de CU Sistema

2.9.4 Descripcién de Casos de Uso expandidos.

Caso de uso: Actualizar Bases del Plan
Actores: Organo Consumidor
Propdsito: Actualizar las existencias de recursos en los

6rganos consumidores por destinos

Resumen Mediante este caso de uso el actor “Organo

Consumidor” puede actualizar las Bases del Plan

Precondiciones: Definir la Actividad

Poscondiciones: Se actualizan las Bases del Plan.
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Tipo: Real y expandido.
Responsabilidades: R1.1,R1.2, R1.3,R1.4
Casos de uso relacionados: CU-6 (extendido).
Interfaz |

"
SPMF N\ "
: - P
Sistema de Plnificacion Material Y Financiera ' = - v

Actualizar Bases del Plan
Actualizar Actividades
Actualizar Nivel de Actividad
Actualizar Normas de Consumo
Generar Plan

1

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERA DEL MINFAR

Inicio Planificacion Calculo Necesidades Recuperaciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:

Resolucian minima 800x600 Ministerio de |a Fuerzas Armadas Revolucianarias

“% Terminado 6 1.453s @ Q - : Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(1) Menu desplegable que le permite al usuario seleccionar la opcién que desee.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcién Actualizar 2. El sistema muestra la Interfaz I
Bases del Plan del menu principal (flujo

béasico).

Interfaz Il
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Sistema de Plnificacion Material Y Financiera

Bases del Pan

€ http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox

3
\ : ' y
o /7

Inicio Planificacion Calculo Necesidades Recuperaciones Admininistracion Ayuda Uni{/ad Militar: Rol:

Nro Recurso

| 8] ; 2
Criterio  DestinoFinal  Existencia b &

o

Resolucion minima 800x600

Canrticlad

Ministerio de la Fuerzas Armadas Revolucionarias

|_§_~ Terminado

@ 3.344s @ @ [~/ - :Todaviasincargar | | : Todavia sin cargar

(2) Grid que muestra las Bases del Plan que esten definidas

(7) Cantidad de Bases del Plan que puede mostrar el grid en la ventana

3. El actor decide:

e Insertar (4) Base del Plan (ver seccién
Insertar).

e Editar (5) Base del Plan (ver seccién
Editar).

e Eliminar (6) Base del Plan (ver
seccion Eliminar)..

e Buscar (3) Base del Plan (ver CU

Buscar Base del Plan).

4. El sistema muestra la intarfaz Ill, con los

botones <<Aceptar>> y <<Cancelar >> activos

29



Insertar datos Base del Plan m

Recurso I [Seleccione] v
Criterio I [Seleccione] v
Destino Final I [Seleccione] v
Existencia |

| Aceptar | l Cancelar |

5. El usuario decide seleccionar, Recurso,

Criterio y Destino Final y define la existencia.

Activa boton <<Aceptar>>

6. El sistema guarda la informacion en la Base de

Datos y muestra el mensaje

&

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

/1 \ Base del Plan insertada con exitolll

Aceptar

Seccioén Insertar

1. El sistema comienza su ejecucién a partir de la

linea 4 del curso normal.

Seccion Editar

1. El actor selecciona la Base del Plan que
desea modificar y la opcion Editar en la

interfaz Il

2. El sistema muestra la Interfaz IV con los

botones <<Aceptar>> y <<Cancelar >> activos

Editar datos Base del Plan m
Recurso I [Seleccione] v
Criterio I [Seleccione] v
Destino Final I [Seleccione] v
Existencia |

| Aceptar | rCanceIar |
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3. El actor modifica los campos que le sean
necesarios. Activa botén <<Aceptar>>

4. El sistema modifica los datos en la Base de

Datos y muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

&

/), Base del Plan modificado con exita!!!

Aceptar

Secciéon Eliminar

1. El actor selecciona la Base del Plan que
desea eliminar y la opcion Eliminar en la

interfaz Il

2. El sistema pide confirmacion al actor

La pagina en http://10.7.15.18 dice:

&

9 | ¢Esta sequro que desea eliminar la Base del Plan?

2

| Aceptar | [ Cancelar ]

3. El actor decide <<Aceptar>>

4. El sistema elimina la Base del Plan

seleccionada y muestra

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

) \ Base del Plan eliminado con exita!!!

Cursos alternos

Linea 5: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana

Linea 6: Si la Base del Plan que se desea insertar ya esta definida en la Base de Datos el sistema

muestra el mensaje
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La pagina en http://10.7.15.17 dice:

72 & ERROR : Existen datos duplicados

| Aceptar |

Seccién Editar:
Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana.
Seccién Eliminar:

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana.

Tabla 16: Descripcion detallada de CU Actualizar Bases del Plan

Caso de uso: Actualizar Actividad

Actores: Organo Consumidor

Propésito: Actualizar las Actividades necesaria para la
planificacién

Resumen Mediante este caso de uso el actor “Organo

Consumidor” puede actualizar las Actividades

Precondiciones: El Actor debe haber analizado las Indicaciones y
Orientaciones elaboradas por la Direccién de

Economia para la Planificacion

Poscondiciones: Se actualizan las Actividades.
Tipo: Real y expandido.
Responsabilidades: R2.1, R2.2, R2.3, R2.4
Casos de uso relacionados: CU-8 (extendido).

Interfaz |
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SPMF

Sistema de Plnificacion Material Y Financiera

© http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO

Actualizar Bases del Plan

Actualizar Actividades

Actualizar Nivel de Actividad
Actualizar Normas de Consumo
Generar Plan

Inicio Planificacion Calculo Necesidades | Recuperaciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERA DEL MINFAR

[Sa Terminado

a 1.453s 0 Q| V] -t Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(1) Menu desplegable que le permite al usuario seleccionar la opcién que desee.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcién Actualizar

Actividad del mena principal (flujo basico).

2. El sistema muestra la Interfaz Il

Interfaz Il
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© http://10.7.15.18 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox =1

F 73
SPMF "X o - &
Sistema de Plnificacion Material Y Financiera Vi /
Inicio Planificacion Calculo Necesidades Recuperaciones Admininistracion Ayuda Unidaf/Militar: Rol:
IU L3l ]
\

Actividades

o  Denominacién O@D_

Cantidad |20

o

Resolucion minima 800x600 Ministerio de la Fuerzas Armadas Revolucionarias

[S8  Terminado @ 3.141s @ @ [~ - :Todaviasincargar | | : Todavia sin cargar

(2) Grid que muestra las Actividad que esten definidas

(7) Cantidad de Actividad que puede mostrar el grid en la ventana

3. El actor decide: 4. El sistema muestra la intarfaz Ill, con los

e Insertar (4) Actividad (ver seccion | botones <<Aceptar>>y <<Cancelar >> activos

Insertar). Insertar Actividad 3]
e Editar (5) Actividad (ver seccion

Editar). Denominacion |
e Eliminar (6) Actividad (ver seccion Orden |

Eliminar)..

A Cancel
e Buscar (3) Actividad (ver CU Buscar | Aceptar | | Cancelar

Actividad).




5. El usuario define la Denominacion de la
Actividad y el Orden. Activa botdn

<<Aceptar>>

6. El sistema guarda la informacion en la Base de

Datos y muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

i LN Actividad insertada con exitolll

. Aceptar

Seccioén Insertar

1. El sistema comienza su ejecucion a partir de la

linea 4 del curso normal.

Seccion Editar

1. El actor selecciona la Actividad que desea

modificar y la opcién Editar en la interfaz Il

2. El sistema muestra la Interfaz IV con los

botones <<Aceptar>> y <<Cancelar >> activos

Editar Actividad (2]

Denominacion |

Orden |

| Aceptar | I Cancelar |

3. El actor modifica los campos que le sean

necesarios. Activa botén <<Aceptar>>

4. El sistema modifica los datos en la Base de

Datos y muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

i LN Actividad modificada con exitolll

. Aceptar

Seccion Eliminar

1. El actor selecciona la Actividad que desea

2. El sistema pide confirmacién al actor
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eliminar y la opcion Eliminar en la interfaz Il

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

9 | ¢Esta seguro que desea eliminar esta actividad?

2

Ix Aceptar | [ Cancelar ]

X

3. El actor decide <<Aceptar>>

muestra
La pagina en http://10.7.15.17 dice:

/1. Actividad eliminada con exito!!!

. Aceptar

4. El sistema elimina la Actividad seleccionada y

&3

Cursos alternos

Linea 5: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana

Linea 6: Si la Actividad que se desea insertar ya esta definida en la Base de Datos el sistema
muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

A

ERROR : Existen datos duplicados

Seccioén Editar:

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana.

Seccion Eliminar:

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana.

Tabla 17: Descripcion detallada de CU Actualizar Actividad

Caso de uso:

Actualizar Nivel de Actividad
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Actores: Organo Consumidor
Propésito: Actualizar el Nivel de Actividad por Actividad
Resumen Mediante este caso de uso el actor “Organo

Consumidor” puede actualizar el Nivel de Actividad

Precondiciones:

Definir la Actividad

Poscondiciones:

Se actualiza el Nivel de Actividad

Tipo:

Real y expandido.

Responsabilidades:

R3.1, R3.2, R3.3, R3.4

Casos de uso relacionados:

CU-8 (extendido).

Interfaz |

SPMF

Sistema de Plnificacio

Inicio Planificacion Calculo Necesidades |

Material Y Financiera

) http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox EoE

Recuperaciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:

Actualizar Bases del Plan
Actualizar Actividades

Actualizar Nivel de Actividad

Actualizar Normas de Consumo
Generar Plan

<)

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERA DEL MINFAR

[S8 Terminado

1433 @ QO U : Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(1) Menu desplegable que le permite al usuario seleccionar la opcidon que desee.
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Curso normal de eventos para el caso de uso

Accibn del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcion Actualizar | 2. El sistema muestra la Interfaz I
Nivel de Actividad del menu principal (flujo
bésico).

Interfaz Il

| © http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox

Sistema de Plnificacion Material Y Financiera

Inicio Planificacion Calculo Necesidades Recuperaciones Admininistracion Ayuda Uniday/Militar: Rol:
Nivel de Actividad Ll_]
Nro Plan Actividad Destino )

[Ras

Of

Cartidad |20 |

Resolucion minima 800x600 Ministerio de |la Fuerza

s Armadas Revolucionarias

5% Terminado @ 4.828s @ @ [~/ - :Todaviasincargar | | : Todavia sin cargar

(2) Grid que muestra las Nivel de Actividad que esten definidas

(7) Cantidad de Nivel de Actividad que puede mostrar el grid en la ventana

3. El actor decide: 4. El sistema muestra la intarfaz Ill, con los botones
e Insertar (4) Nivel de Actividad (ver | <<Aceptar>>y <<Cancelar >> activos

seccion Insertar).
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e Editar (5) Nivel de Actividad (ver
seccion Editar).

e Eliminar (6) Nivel de Actividad (ver
seccion Eliminar)..

e Buscar (3) Nivel de Actividad (ver
CU Buscar Actividad).

Insertar Datos Hivel de Actividad m

Plan |[ Seleccionar ] v
Actividad I[ Seleccionar ] v
Destino I[Seleccionm 1 v
Organo I[ Seleccionar | v
Hivel |

Actividad

| Aceptar | | Cancelar |

5. El usuario selecciona el Plan, la
Actividad, el Destino y el Organo, define el
Nivel de Actividad. Activa botén

<<Aceptar>>

6. El sistema guarda la informacion en la Base de

Datos y muestra mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

i LN Mivel de Actividad insertada con exito!ll

. Aceptar

Seccioén Insertar

1. El sistema comienza su ejecucién a partir de la

linea 4 del curso normal.

Seccion Editar

1. El actor selecciona el Nivel de Actividad
gue desea modificar y la opcion Editar en

la interfaz Il

2. El sistema muestra la Interfaz IV con los botones

<<Aceptar>>y <<Cancelar >> activos
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Editar Datos Hivel de Actividad m

Plan I[ Seleccionar ] v
Actividad | [ Seleccionar ] (™
Destino I[Seleccional 1 v
Organo I[Seleccional 1 v
Hivel I
Actividad

| Aceptar I I Cancelar I

3. El actor modifica los campos que le
sean necesarios. Activa botén

<<Aceptar>>

4. El sistema modifica los datos en la Base de

Datos y muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

/1 Nivel de Actividad modificado con exitoll

Aceptar

Seccion Eliminar

1. El actor selecciona la Actividad que
desea eliminar y la opcién Eliminar en la

interfaz Il

2. El sistema pide confirmacion al actor

La pagina en http://10.7.15.18 dice:

© | (éEstasequro que desea eliminar el Nivel de Actividad?

b3

l Aceptar J [ Cancelar ]

3. El actor decide <<Aceptar>>

4, El sistema elimina la Actividad seleccionada y

muestra
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La pagina en http://10.7.15.17 dice:

i LN Mivel de Actividad eliminado caon exitolll

. Aceptar

Cursos alternos

Linea 5: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana
Linea 6: Si el Nivel de Actividad que se desea insertar ya esta definida en la Base de Datos el
sistema muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

! ERROR : Existen datos duplicados

| Aceptar

Seccion Editar:

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana.
Seccion Eliminar:

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana.

Tabla 18: Descripcion detallada de CU Actualizar Nivel de Actividad

Caso de uso: Actualizar Norma de Consumo
Actores: Especialista Técnico
Propdsito: Actualizar la cantidad de recursos en los 6rganos

consumidores por actividad

Resumen Mediante este caso de uso el actor “Especialista

Técnico” puede modificar las Normas de Consumo

Precondiciones: Definir la Actividad

Poscondiciones: Se actualizan las Normas de Consumo.
Tipo: Real y expandido.
Responsabilidades: R4.1, R4.2,R4.3, R4.4
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Casos de uso relacionados: CU-7 (extendido).

Interfaz |

© http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox

SPMF - 2R

Sistema de Plnificacion Material Y Financiera

Inicio Planificacion Calculo Necesidades | Recuperaciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:

Actualizar Bases del Plan
Actualizar Actividades
Actualizar Nivel de Actividad

Actualizar Normas de Consumo.
Generar Plan 1

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERA DEL MINFAR

(|5~ Terminado % 14535 @& @ [/ - :Todaviasincargar | | : Todavia sin cargar

(1) Menu desplegable que le permite al usuario seleccionar la opcién que desee.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcién Actualizar 2. El sistema muestra la Interfaz I
Norma de Consumo del menu principal (flujo
basico).

Interfaz Il
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SPMF

Sistema de Plnificacion Material Y Financiera

Inicio Planificacion Calculo Necesidades

Normas de Consumo

© http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox

Recuperaciones

' 4
' /
Ayuda Unidaf/Militar: Rol:
\ [ | Lsg

N

Admininistracion

Resolucion minima 800x600

Nro Actividad Equipo Criterio Recurso Cantidad Bas;\\Canﬁ;
WA
¢ N >
w Cantidad

Armadas Revolucionarias

Ministerio de la Fuerzas

Iq Terminado

& 3eis & Q [V

- 1 Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(2) Grid que muestra las Normas de Consumo que esten definidas

(7) Cantidad de Normas de Consumo que puede mostrar el grid en la ventana

3. El actor decide:

e Insertar (4) Norma de Consumo (ver
seccion Insertar).

e Editar (5) Norma de Consumo (ver
seccion Editar).

e Eliminar (6) Norma de Consumo (ver
seccion Eliminar)..

e Buscar (3) Norma de Consumo (ver

CU Buscar Norma de Consumo).

4. El sistema muestra la intarfaz Ill, con los

botones <<Aceptar>> y <<Cancelar >> activos

43



i Insertar Horma de Consumo m '

Actividad [ [Seleccione] v

Equipo [ [Seleccione] v

Criterio [ [Seleccione] v

Recurso [ [Seleccione] v

Catidad I

Base

Catidad |

Plan

Tipo Horma I[Seleccione] s
| Aceptar | | Cancelar

5. El usuario decide seleccionar Actividad,
Equipo, Criterio, Recurso y Tipo de Normay
define la Cantidad Base y la Cantidad Plan.

Activa boton <<Aceptar>>

6. El sistema guarda la informacion en la Base

de Datos y muestra

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

/1. Norma de Consumo insertada con exitolll

. Aceptar

Seccioén Insertar

1. El sistema comienza su ejecucién a partir de la

linea 4 del curso normal.

Seccion Editar

1. El actor selecciona la Norma de Consumo
gue desea modificar y la opcién Editar en la

interfaz Il

2. El sistema muestra la Interfaz IV con los

botones <<Aceptar>> y <<Cancelar >> activos
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| Editar Horma de Consumo E '

Actividad [ [Seleccione] v
Equipo [ [Seleccione] v
Criterio [ [Seleccione] v
Recurso [ [Seleccione] v
Catidad l

Base

Catidad l

Plan

Tipo Horma I[Seleccione] v

I Aceptar I I Cancelar I

3. El actor modifica los campos que le sean

necesarios. Activa botén <<Aceptar>>

4. El sistema modifica los datos en la Base de

Datos y muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice: @

/. Morma de consumo modificada con exito!!!

. Aceptar

Seccion Eliminar

1. El actor selecciona la Norma de Consumo
gue desea eliminar y la opcion Eliminar en la

interfaz Il

2. El sistema pide confirmacién al actor

La pagina en http://10.7.15.18 dice:

9 | ¢Estasequro que desea eliminar la Norma de Consumo?

)24

| Aceptar | [ Cancelar ]

3. El actor decide <<Aceptar>>

4. El sistema elimina la Norma de Consumo

seleccionada y muestra
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La pagina en http://10.7.15.17 dice:

/1. Norma de Consumo eliminada con exitolll

. Aceptar

Cursos alternos

Linea 5: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana
Linea 6: Sila Norma de Consumo que se desea insertar ya esta definida en la Base de Datos el
sistema muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

/A ERROR : Existen datos duplicados

| Aceptar |

Seccion Editar:
Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana.
Seccion Eliminar:

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana.

Tabla 19: Descripcion detallada de CU Actualizar Norma de Consumo

Caso de uso: Generar Plan

Actores: Organo Consumidor

Propdsito: Generar el Plan de Recursos por Actividad
Resumen Mediante este caso de uso el actor “Organo

Consumidor” puede generar el plan si lo desea.

Precondiciones: Deben ser definidos el nivel de Actividad, la Norma de

Consumo y la Base del Plan

Poscondiciones: Generar el Plan de Recursos por Actividad.
Tipo: Real y expandido.
Responsabilidades: R5.1, R5.2
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Casos de uso relacionados: CU-9 (incluido), CU-10, CU-11 (extendidos).

Interfaz |

© http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINF Mozilla Firefox

SPMF !

Sistema de Plnificacio

Material Y Financiera

Actualizar Bases del Plan
Actualizar Actividades
Actualizar Nivel de Actividad
Actualizar Normas de Consumo

Generar Plan
1

BIENVENIDOS AL SISTEMA DE

PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERA DEL MINFAR

Inicio Planificacion Calculo Necesidades I Recuperaciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:

Resolucion minima 800x600 Ministerio de la Fuerzas Armadas Revolucionarias

N Terminado e 1.453s @ 9 v : Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(1) Menu desplegable que le permite al usuario seleccionar la opcién que desee.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor selecciona la opcién Generar Plan | 2. El sistema muestra la Interfaz Il

del menu principal (flujo basico).

Interfaz Il
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© http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox

7
SPMF /

Sistema de Plnificacion Material Y Financiera { - 7

Inicio Planificacion Calculo Necesidades aciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:

Recupe

Plan de Recursos por Actividad

Generar Plan

Nro Actividad \ 1 Crite! Producto Cantidad Import

[P
/
|

Resolucion minima 800x600 Ministerio de la Fuerzas

s Armadas Revoluctonarias

|\ javascriptiinsertar(); e 2.000s @ (v] - 1 Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(4) Grid que muestra el plan que se halla generado

3. El actor decide: 4. El sistema muestra la interfaz Il, con el plan
e Generar (1) Plan generado y mostrado en el grid. Muestra la el mensaje
e Filtrar (2) Plan (ver CU Filtrar Plan).

e Ajustar (3) Plan (ver CU Ajustar
/ Plan de Actividades generado con exito
Plan). ,i\ 9

La pagina en http://10.7.15.17 dice: E]

Aceptar

Cursos alternos

Linea 3: Si el actor decide Filtrar el sistema muestra el mensaje,
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La pagina en http://10.7.15.17 dice: @

Paor favor, dehe generar plan antes de filtrarill

. Aceptar

Linea 3: Si el actor decide Ajustar el sistema muestra el mensaje,

La pagina en http://10.7.15.17 dice: X

! \ Por favor, debe generar plan antes de ajustar!ll

. Aceptar

Tabla 20: Descripcion detallada de CU Generar Plan

Caso de uso: Buscar Base del Plan

Actores: Organo Consumidor

Proposito: Buscar una Base del Plan si el usuario lo necesita o
desea.

Resumen Mediante este caso de uso el actor “Organo

Consumidor” puede localizar con mayor rapidez una
Base del Plan, podria hacer la busqueda en caso
de gque no supiera que esta definida o que no la

encontrara para editarla o eliminarla.

Precondiciones: Definir la Actividad

Poscondiciones: El Actor obtiene un resultado de la busqueda.
Tipo: Real y expandido.

Responsabilidades: R6.1

Casos de uso relacionados:

Interfaz |
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Sistema de Plnificacion Material Y Financiera

Inicio Planificacion Calculo Necesidades

Bases del Pan

€ http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox

Recuperaciones

Admininistracion Ayuda

W

Nro Recurso

Criterio  Destino Final Existencia

Resolucian minima 900x600

Cartidad J

Ministerio de la Fuerzas Armadas Revolucionarias

Unidad Militar: Rol:

E Terminado

s @ Qv

- : Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(1) Botén que permite acceder a la interfaz de blsqueda.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor activa el boton de busqueda (flujo
basico).

2. El sistema muestra la Interfaz Il
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Buscar Base del Plan E

Recurso I [Seleccione] v
Criterio I [Seleccione] v
Destino Final l [Seleccione] v

| Aceptar | | Cancelar |

3. El actor selecciona Recurso, Criterio y

Destino Final. Activa botdn <<Aceptar>>

4. El sistema muestra la interfaz | con el resultado

de la busqueda en el grid.

Cursos alternos

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana

Linea 4: Si no se encuentra la Base del Plan el sistema muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice: @

A LN MNo se ha encontrado ninguna Base del Planil!

- Aceptar

Tabla 21: Descripcion detallada de CU Buscar Base del Plan

Caso de uso:

Buscar Norma de Consumo

Actores: Especialista Técnico

Propdsito: Buscar una Norma de Consumo si el usuario lo
necesita o desea.

Resumen Mediante este caso de uso el actor “Especialista

Técnico” puede localizar con mayor rapidez una
Norma de Consumo, podria hacer la busqueda en
caso de gque no supiera que esta definida o que no

la encontrara para editarla o eliminarla.

Precondiciones:

Definir la Actividad
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Poscondiciones:

El Actor obtiene un resultado de

la basqueda.

Tipo:

Real y expandido.

Responsabilidades:

R7.1

Casos de uso relacionados:

Interfaz |

Sistema de Plnificacion Material Y Financiera / .
Inicio Planificacion Calculo Necesidades Recuperaciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:
Normas de Consumo I‘U
Nro Actividad Equipo Criterio Recurso Cantidad Base Cantida
£ ! 2
Cantidad
Resolucion minima 800x600 Ministerio de |a Fuerzas Armadas Revolucionarias
|\ Terminado e 3.640s @ Q [V - : Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(1) Botén que permite acceder a la interfaz de busqueda.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El actor activa el boton de busqueda (flujo

béasico).

2. El sistema muestra la Interfaz Il
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Buscar Horma «le Consumo W

Actividad I [Seleccione] v
Equipo I[Seleccione] v
Criterio I[Selecci-@ne] v
Recurso I[Selecci-@ne] b
I Aceptar I I Cancelar |

3. El actor selecciona Actividad, Equipo,

Criterio y Recurso. Activa botén <<Aceptar>> la busqueda en el grid.

4. El sistema muestra la interfaz | con el resultado de

Cursos alternos

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana

Linea 4: Si no se encuentra la Norma de Consumo el sistema muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.18 dice: X

Mo se ha encontrado ninguna MNorma de Consuma!!!

Aceptar

Tabla 22: Descripcion detallada de CU Buscar Norma de Consumo

Caso de uso:

Buscar Actividad

Actores: Organo Consumidor

Propdsito: Buscar una Actividad o un Nivel de Actividad si el
usuario lo necesita o desea.

Resumen Mediante este caso de uso el actor “Organo

Consumidor” puede localizar con mayor rapidez una
Actividad o un Nivel de Actividad para editarla o
eliminarla, también podria hacer la busqueda en

caso de gue no supiera que si estan definidos o que
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no los encontrara.

Precondiciones: Definir la Actividad

Poscondiciones: El Actor obtiene un resultado de la busqueda.
Tipo: Real y expandido.

Responsabilidades: R8.1, R8.2

Casos de uso relacionados:

Interfaz |

| © http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox

SPMF
Sistema de Plnificacion Material Y Financiera 4 Y
Inicio Planificacion Calculo Necesidades Recuperaciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:
Nivel de Actividad I‘J—]
Nro Plan Actividad Destino
< | >
Cartidad |20 |
Resolucion minima 800x600 Ministerio de |la Fuerzas Armadas Revolucionarias
|—§ Terminado @ 4,828 @ @ [~/ - :Todaviasincargar | | : Todavia sin cargar

(1) Botén que permite acceder a la interfaz de busqueda.

Interfaz Il
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% http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox

SPMF ™ e

Sistema de Plnificacion Material Y Financiera

Inicio Planificacion Calculo Necesidades Recuperaciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Ral:
Actividades
Nro Denominacion Orden
1 Aseguramiento Tecnico 2

Cantidad |20

Ministerio de la Fuerzas Armadas Reyvolucionarias
‘l_%—{ Terminado e 1.813s 6 © |v] - :Todaviasincargar | | : Todavia sin cargar
(1) Botén que permite acceder a la interfaz de busqueda.
Curso normal de eventos para el caso de uso
Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El actor activa el boton de basqueda en | 2. El sistema muestra la Interfaz Il
la Interfaz | (flujo basico).
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Buscar datos Hivel de Actividad

Plan [[ Seleccionar ] v
Actividad I[Seleccionm 1 v
Destino I[Seleccionm 1 v
Organo I[Seleccionm 1 v

l Aceptar I I Cancelar I

3. El actor selecciona Plan, Actividad,
Destino y Organo. Activa boton

<<Aceptar>>

4. El sistema muestra la interfaz | con el resultado de la

basqueda en el grid.

Cursos alternos

Linea 1: Si el Actor selecciona el botén de blusqueda en la Interfaz Il el sistema muestra la Interfaz lll y

contindia con el flujo normal de los eventos

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana

Linea 4: Si no se encuentra la Actividad el sistema muestra el mensaje.

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

e

L~

MNo se ha encontrado ninguna Actividad!!!

. Aceptar

Linea 4: Si no se encuentra el Nivel de Actividad el sistema muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

/1 \ No se ha encontrado ningun Nivel de Actividad!!

. Aceptar

Tabla 23: Descripcion detallada de CU Buscar Actividad
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Caso de uso:

Filtrar Plan

Actores: Organo Consumidor

Propésito: Filtrar el Plan generado mediante los datos
requeridos

Resumen Mediante este caso de uso el actor “Organo

Consumidor” puede filtrar el Plan generado

Precondiciones:

El Plan debe de haber sido generado

Poscondiciones:

El Actor obtiene un resultado de la filtracion.

Tipo:

Real y expandido.

Responsabilidades:

R10.1

Casos de uso relacionados:

Interfaz |
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v
#
Sistema de Plnificacion Material Y Financiera J v 7/
Inicio Planificacion Calculo Necesidades Recupegaciones Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:
> ™D
Plan de Recursos por Actividad U
Hro Actividad Criterio  LFiltrar Plan by epg Cantidad Import(

|~
|

Resolucion minima 800x600

Ministerio de la Fuerzas Armadas Revolucionaria

K javascript:editar(); a 2.000s ‘/ (v} i Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(1) Botén que permite acceder a la interfaz de filtracién.

Curso normal de eventos para el caso de uso

Accidn del actor Respuesta del sistema
1. El actor activa el boton de filtrar (flujo 2. El sistema muestra la Interfaz Il
basico).
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Filtrar Plan 2]

Actividad I[ Seleccionar ] v
Citerio I[ Seleccionar ] v
Producto I[ Seleccionar ] v
| Aceptar | | Cancelar |

3. El actor selecciona Actividad, Criterio y
Producto. Activa boton <<Aceptar>>

4. El sistema muestra la interfaz | con el resultado de

la busqueda en el grid y el mensaje

La pagina en http://10.7.15.17 dice:

/A El Plan ha sido filtrado!ll

. Aceptar

Cursos alternos

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana

Linea 4: Si no se obtiene ningun resultado de la filtracion el sistema muestra el mensaje

La pagina en http://10.7.15.18 dice:

/1. Mo se ha obtenido resultados de la filtracion!!!

. Aceptar

Tabla 24: Descripcion detallada de CU Filtrar Plan

Caso de uso:

Ajustar Plan

Actores: Organo Consumidor

Propdsito: Ajustar el Plan generado mediante los datos
requeridos

Resumen Mediante este caso de uso el actor “Organo
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Consumidor” puede ajustar el Plan generado

Precondiciones: El Plan debe de haber sido generado
Poscondiciones: El Actor obtiene un resultado de la filtracion.
Tipo: Real y expandido.

Responsabilidades: R11.1

Casos de uso relacionados:

Interfaz |

) http://10.7.15.17 - SISTEMA DE PLANIFICACION MATERIAL Y FINANCIERO DEL MINFAR - Mozilla Firefox

Sistema de Plnificacion Material Y Financiera f /
Inicio Planificacion Calculo Mecesidades Recuperaciongs Admininistracion Ayuda Unidad Militar: Rol:
Plan de Recursos por Actividad l"j“- =

Nro Actividad Criterio Ajustar Plan Cantidad Import(
< 2>
Resolucion minima 800x600 Ministerio de la Fuerzas Armadas Revoluctonarias
[§- javascript:eliminar(); a 2.000s @ 9 Vv - : Todavia sin cargar | | : Todavia sin cargar

(1) Botdn que permite acceder a la interfaz de ajuste.

Curso normal de eventos para el caso de uso
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Accién del actor Respuesta del sistema

1. El actor activa el botén de ajustar (flujo 2. El sistema muestra la Interfaz Il
basico). Ajustar Plan (2]
Actividad  [[ Seleccionar] v
Citerio I[Seleccionm 1 v
Producto I[Seleccionm | v
Cantidad |
| Aceptar | | Cancelar |
3. El actor selecciona Actividad, Criterio, 4. El sistema muestra la interfaz | con los datos
Producto y define Cantidad. Activa botén modificados en el grid y el mensaje

<<Aceptar>>

La pagina en http://10.7.15.17 dice: @

El Plan ha sido ajustadolll

Cursos alternos

Linea 3: Si el actor decide <<Cancelar>> el sistema cierra la ventana.

Tabla 25: Descripcion detallada de CU Ajustar Plan

2.10 Conclusiones

Este capitulo permite adquirir el conocimiento de en qué consiste la planificacién del MINFAR, por
gué se decidi6é informatizar, cual es la propuesta de solucién para la situacién problémica, como queda
conformado el negocio, el levantamiento de requisitos, donde se describe ademas detalladamente cdmo
debn funcionar los casos de uso del sistema; lo que permite dar paso a un nuevo capitulo donde se

seguira desarrollando el tema.
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MOLO 100
——

ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

3.1 Introduccion

Durante las dos pasadas décadas, se han desarrollado un gran nimero de métodos de modelado.
Los investigadores han identificado los problemas del analisis y sus causas y han desarrollado varias
notaciones de modelado y sus correspondientes conjuntos de heuristicas para solucionarlos. Cada
método de analisis tiene su punto de vista. Sin embargo, todos los métodos de analisis se relacionan por
un conjunto de principios operativos. [4]

El disefio del software se encuentra en el nucleo técnico de la ingenieria del software y se aplica
independientemente del modelo de disefio de software que se utilice. Una vez que se analizan y
especifican los requisitos del software, el disefio del software es la primera de las tres actividades técnicas

(disefio, implementacion y pruebas) que se requieren para construir y verificar el software. Cada actividad

transforma la informacién de manera que de lugar por Gltimo a un software validado. [4]

La importancia del disefio del software se puede describir con una sola palabra: calidad. El disefio
es el lugar en donde se fomentan la calidad en la ingenieria del software. El disefio proporciona las
representaciones del software que se pueden evaluar en cuanto a calidad. El disefio es la Unica forma de

convertir exactamente los requisitos de un cliente en un producto o sistema de software finalizado. [4]
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3.2 Arquitectura utilizada

Una aplicaciéon o un servicio se compone de varios componentes, asi como el modo en que cada
uno de los cuales realiza una tarea diferente. Todas las soluciones de software contienen tipos de
componentes similares, independientemente de las necesidades que deban cubrir. Por ejemplo, la
mayoria de las aplicaciones contienen componentes que tienen acceso a datos, encapsulan reglas
empresariales y controlan la interacciébn con el usuario, entre otros. La identificacion de los tipos de

componentes facilitara la elaboracion de un plano técnico para el disefio de aplicaciones o servicios.

El analisis de la mayoria de las soluciones basadas en modelos de componentes por capas

muestra que existen varios tipos de componentes habituales.

Usuarios

' |

Componentes de Agente de

Interfaz de Usuario -~

SOA ~ SOA .

Componentes de Ldgica de o
Servicios

negocio (Empresarial) )
/ a—
Componentes de

Acceso a Datos

¢

Origenes Datos

[ PEepnfes)

Figura 5: Tipos de Componentes
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3.3 Diagramas de Clases del Analisis

sd DC Analisis CU Actualizar Bases del Plan)

—O

IU_Editar
Bases del P lan

—O

IU_Eliminar
Bases del Plan

—O

IU_Insertar
Bases del Plan

¢

—@—— @

IU_Actualizar CC_Gestionar
Bases del Plan Base del Plan

Organo
Consumidor

— @

CE_Basss
del Plan

Figura 6: Diagrama de Clases del Analisis CU Actualizar Bases del Plan

sd DC Analisis CU ActualizarActividad)

—@

Ul_Bditar
Actiyidad

—@

—@

Ul_Insertar Ul_Elimimar
Actividad Actividad
Ul_Actualizar Adtividad CC_Gestionar
Organo Actividad
Consumidor

— @

CE_Adividad

Figura 7: Diagrama de Clases del Analisis CU Actualizar Actividad
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sd DC Analisis CU Actualizar Nivel Actividad)

—O

—O

Ul_Editpr
Nivel Aditidad

Ul_Insertar
Nivel Adividad
Ul_Actualizar
Organo Nivel Adividad

Consumidor

—O

Ul_Eliminar
Nivel Adtividad

®

CC_Gesionar
Nivel Actividad

— @

CE_Nivel
Actividad

Figura 8: Diagrama de Clases del Analisis CU Actualizar Nivel Actividad

sd DC Analisis CU Actualizar Norma de Consumo)

—O

IU_Insertar
Norma de Consumo

—O

IU_Editar
Norma de Consumo

¢

Especialista
Tecnico

IU_Actualizar
Norma de Consumo

& — ©

—O

IU_Eliminar
Norma de Consumo

CC_Gestionar
Norma de Consumo

— @

CE_Norma
de Consumo

Figura 9: Diagrama de Clases del Andlisis CU Actualizar Norma de Consumo
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sd DC Analisis CU Generar Plan)

—@

Ul_Generar
Plan de Recursos

i B

CE_Nivel
de Adividad

Organo
Consumidor

i B

CE_ Adtividad

O

CC_Gestionar
Plan de Recursos

O

CC_Gestionar
Calculo de las Necesidades

— @

CE_Plan de Recursos
por Actividad

CE_Norma
de Consumo

@

CE_Bases del Plan

Figura 10: Diagrama de Clases del Andlisis CU Actualizar Generar Plan

sd DC Analisis CU Buscar Base del Plan)

IU_Buscar

Organo Base del Plan

Consumidor

— @ — @

CC_Buscar
Base del Plan

— @

CE_Bass
del Plan

Figura 11: Diagrama de Clases del Andlisis CU Buscar Base del Plan

sd DC Analisis CU Buscar Norma de Consumo)

—O

|U_Buscar

Especialista Norma de Consumo

Tecnico

O

CC_Buscar
Norma de Consumo

— @

CE_Norma
de Consumo

Figura 12: Diagrama de Clases del Anélisis CU Buscar Norma de Consumo
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sd DC Analisis CU Buscar Actividad)

/CE_Adividad
IU_Buscar CC_Buscar \
Organo

Actividad Actividad
Consumidor ( ’

CE_Nivel
de Adividad

Figura 13: Diagrama de Clases del Andlisis CU Buscar Actividad

sd DC Analisis CU Filtrar Plan)

—0— 00— @

IU_Filtrar Plan CC_Filtrar PLan CE_Plan de Recursos

Organo por Actividad
Consumidor

Figura 14: Diagrama de Clases del Analisis CU Filtrar Plan

sd DC Analisis CU Ajustar PIan)

— +0—0— @

IU_Ajustar Plan CC_AjustarPLan CE_Plan de Recursos

Organo por Actividad
Consumidor

Figura 15: Diagrama de Clases del Andlisis CU Ajustar Plan

3.3.1 Mecanismos de Disefio.

Para una mejor comprension y dada la importancia que tiene la fase de disefio, se deben utilizar

mecanismos de disefio, artefacto de RUP que agrupa un conjunto de clases de disefio, colaboraciones e
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incluso subsistema del modelo de disefio que lleva a cabo requisitos comunes que persisten, distribucion,
seguridad y funcionamiento.

Para la documentacion de estos mecanismos se realizaron diagramas de vista estatica (diagrama
de clase) y diagramas de interaccion que muestra la distintas colaboraciones que dan solucion al
problema Anexo

Seguridad

La seguridad que se va a implementar es usando un servicio Web debido a que los sistemas
realizan de manera semejante el control de la seguridad, se propone un mecanismo de disefio que sirva
de manera general a todas las aplicaciones que usan este servicio. Se puede decir que basicamente los
servicios Web permiten que diferentes aplicaciones puedan comunicarse e integrarse, lo cual es muy
importante.

Por lo explicado anteriormente se propone el siguiente mecanismo de disefio para la seguridad del

sistema.

Pagina principal
(Portal) del sitio

I
; ]‘"""'_7

T <<redired>>
Jgﬂ principal

aute}ica
<<use> E —FLll

' Sequndad
Esta esla clase interfaz que brinda Ly
el subsistema de Seguridad

cControlacceso
Logueo($user, $pass, $sist)
RetMenu($cert $sistema)

Figura 16: Mecanismo de disefio de seguridad
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El sistema de planificacion forma parte de un ERP que actualmente se estd desarrollando y
perfeccionando. Este ERP esta constituido por un conjunto de subsistemas dentro de los cuales se
encuentra el subsistema Seguridad, el cual proporciona una interfaz cControlacceso para acceder al
servicio web que proporciona el subsistema para la autenticacion de los usuarios en los diferentes
médulos del ERP, esta interfaz contiene un método publico llamado logueo, que recibe como parametro el
usuario, la contrasefia y el modulo al que desea entrar, este método devolvera un mensaje de error en

caso de que exista algun problema.

Persistencia
En el diagrama que vemos a continuacion se muestra la vista estatica de la solucién propuesta para

manejar el acceso a datos del sistema.

<<uﬁ>>>-

<<use>> O

<<use=>

<<use>> <<use>>

Figura 17: Vista estéatica del mecanismo de disefio de acceso a datos
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Factoria Tipica: Clase que implementa la interfaz del modelo de persistencia con el resto de los

subsistemas. A través de esta clase se crean y se manipulan los objetos de las tipicas simples, los
nomencladores y las demas tipicas. Es una puerta entre la capa de Acceso a Datos y la capa de Logica
de Negocio. Implementa un método de instanciacion de clases tipicas.

Tipicas: es una clase que representa a las clases tipicas en general de la aplicaciéon. Existe una
tipica para cada entidad de la base de datos. Para la implementacion de esta clase se decidio aplicar el
patron de disefio Table Data Gateway, que consiste en crear una instancia por cada tabla existente en la
BD. Sus métodos consisten en las operaciones basicas que se realizan sobre estas tablas, insertar,
modificar y eliminar. Hereda de la clase abstracta meBase.

Tipica Simple: Es una clase que representa a las clases tipicas (nomencladores simples) en general
de la aplicacion. Estas tipicas son de una implementacién muy sencilla, pues la mayoria de las lineas que
normalmente habian que codificar quedaron encapsuladas en la clase base de las mismas. Para la
implementacion de esta clase se decidid aplicar el patron de disefio Table Data Gateway, que consiste en
crear una instancia por cada tabla existente en la BD. Sus métodos consisten en las operaciones basicas
gue se realizan sobre estas tablas, insertar, modificar y eliminar. Hereda de la clase abstracta meSimple

cClaseconsulta: Es una clase que representa a las clases consultas en general de la aplicacion.
Existe una clase consulta para cada entidad de la base de datos. Hereda de la clase abstracta consBase.

meSimple: Clase abstracta heredera de meBase, y la vez base para la implementacion de las tipicas
gue responderan a los nomencladores simples del modelo de persistencia dado. Redefine las operaciones
basicas con la funcionalidad de Validacién dada. Redefine las operaciones béasicas que pudieran
realizarse a una entidad (insertar, eliminar, modificar) para los nomencladores simples.

meBase: Clase abstracta que hereda de consBase, es la base para el resto de las que implementan
funcionalidades para el trabajo con las entidades del sistema a implementar. Implementa las operaciones
basicas que pudieran realizarse a una entidad (insertar, eliminar y modificar). Y hereda de consBase la
operaciéon de Consulta.

consBase: Esta clase es la base en toda la jerarquia de Acceso a Datos y es empleada para aportar
contenido dinamico a las plantillas. Encapsula el objeto conexion. Implementa la operacién de Consulta.

Conexién: Esta clase es la encargada de establecer la conexién con el servidor de la base de datos
a través de un objeto PDO de la libreria de PHP.

PDO: Es un modelo de acceso a datos para php que brinda una capa de abstraccién para el acceso
a BD desde php
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3.3.2 Diagrama de Clases

4 4

=/ —

DatActNConsumo.js dhtmxI

<<include>>

/ T« build=>

fr_ActNConsumo

<<include>> =<include>>

pc_ActNConsumo.php

<<include>>

O -
<<submit>> <<include>>

ps_entrada
|
|
|

Figura 18: Diagrama de Clases del Disefio CU Actualizar Norma de Consumo
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—_— <<include>>
<<submit>>
fr_GenPlan ps_entrada

<<use>>

<<USE>>

Figura 19: Diagrama de Clases del Disefio CU Generar Plan

Anexo 1
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3.4 Diagramas de interaccion.

Estos Diagramas muestran las interacciones entre los objetos organizadas en una secuencia

temporal. En particular muestran los objetos participantes en la interaccion y la secuencia de mensajes

intercambiados. Representan una interaccion, un conjunto de comunicaciones entre objetos organizadas

visualmente

Por cada realizacion de casos de uso, diagramas de interaccién (puede escogerse entre diagrama

de secuencia y de colaboracién) para flujo principal y flujos alternativos, y diagrama de clases (WEB, si es

una aplicacion web). [7]

DIAGRAMA DE INTERACCION
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Figura 20: Diagrama de Interaccion de la seccion Insertar CU Actualizar Norma de Consumo

Anexo 2
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3.5 Diseflo de la BD

3.5.1 Diagrama Entidad Relacion de la BD.
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Figura 21: Diagrama Entidad Relacion
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3.5.2 Descripcion de las tablas.

Nombre: dat_basesplan

Descripcion: Se almacenan los datos de la Existencia de Recursos por Sector o Ramas

Atributo Tipo Descripcion
Idrecurso char Recurso.

Idcriterio smallint Criterio.

Iddestinof smallint Destino Final.
cantidad double precision Existencia del recurso.

Tabla 26: Descripcion de la tabla dat_basesplan

Nombre: dat_nivelact

Descripcion: Se almacenan los datos de la Cantidad de las Actividades por Organos para un Plan.

Atributo Tipo Descripcion

idplan char Plan que se va a planificar.

iddestino smallint Destino para el cual esta destinado las
actividades.

idactividad char Actividad que se va a planificar.

idorgano varchar Organos subordinados al 6rgano consumidor.

cantact double precision Cantidad de la actividad que se va a realizar.

Tabla 27: Descripcion de la tabla dat_nivelact

Nombre: dat_normas

Descripcion: Se almacenan los datos de las Normas de Consumo por Actividad.

Atributo Tipo Descripcion

idactividad char Actividad.

idequipo char Equipos.

idcriterio smallint Criterio (Es una especializacion).

idrecurso char Recurso.

cantidadbase double precision Base demostrada que expresa la norma de
consumo para una actividad.
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cantidadplan

double precision

Norma de consumo que se va a planificar para

una actividad.

idtiponorma

smallint

Tipo de la norma que vamos a utilizar.

Tabla 28: Descripcion de la tabla dat_normas

Nombre: nom_tiponorma

Descripcion: Se almacenan los datos de los Tipos de Normas existentes.

Atributo Tipo Descripcion

idtiponorma smallint Identificador del tipo de norma.
dentiponorma varchar Denominacion del tipo de norma.

orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
actual bit Determina la vigencia de un tipo de norma.

Tabla 29: Descripcion de la tabla nom_tiponorma

Nombre: nom_criterio

Descripcion: Es una Diferenciacion o Especializacion

Atributo Tipo Descripcion

idcriterio smallint Identificador de criterio

dencriterio varchar Denominacion del criterio

orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
actual bit Determina la vigencia de un criterio.

Tabla 30: Descripcion de la tabla nom_criterio

Nombre: nom_actividad

Descripcion: Se almacenan los datos de las Actividades.

Atributo Tipo Descripcion

idactividad char Identificador de actividad.

denactividad varchar Denominacion de actividad.

orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
actual bit Determina la vigencia de una actividad.

Tabla 31: Descripcion de la tabla nom_actividad
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Nombre: nom_destino

Descripcion: Se almacenan los datos de los Destinos para los cuales estdn destinadas las

actividades.

Atributo Tipo Descripcion

iddestino smallint Identificador de destino.

dendestino varchar Denominacién de destino.

orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
actual bit Determina la vigencia de un destino.

Tabla 32: Descripcion de la tabla nom_destino

Nombre: nom_destinof

Descripcion: Se almacenan los datos del Destino Final (Sector o Rama) al cual esta dirigido una

actividad.

Atributo Tipo Descripcion

iddestinof smallint Identificador del destino final.
dendestinof varchar Denominacion de destino final.

orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
actual bit Determina la vigencia de un destino final.

Tabla 33: Descripcion de la tabla nom_destinof

Nombre: nom_recurso

Descripcion: Se almacenan los datos de los Recursos.

Atributo Tipo Descripcion

idrecurso char Identificador de recurso.

idumedida smallint Identificador de unidad de medida.
idorgano varchar Identificador de érgano.

idnatrecurso smallint Identificador de naturaleza del recurso.
idgenerico char Identificador de genérico.

denrecurso varchar Denominacién de recurso.

precio double precision Precio en moneda nacional.
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preciocuc double precision Precio en moneda convertible.

orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
actual bit Determina la vigencia de un destino final.
formaadq smallint Forma en la que se adquiere el producto.
idosatisface varchar Organo al que satisface un recurso.

Tabla 34: Descripcion de la tabla nom_recurso

Nombre: nom_natrecurso

Descripcion: Se almacenan los datos de la Naturaleza de los Recursos.

Atributo Tipo Descripcion

idnatrecurso smallint Identificador de la naturaleza del recurso.
dennatrecurso varchar Denominacién de la naturaleza del recurso.
orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
actual bit Determina la vigencia de un destino final.

Tabla 35: Descripcion de la tabla nom_natrecurso

Nombre: nom_plan

Descripcion: Nomenclador para configurar los Planes (Conceptos).

Atributo Tipo Descripcion

idplan char Identificador del plan.

idconceptogasto varchar Identificador del concepto de gasto.
denplan varchar Denominacién del plan.

Orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
Actual bit Determina la vigencia de un plan.

Tabla 36: Descripcion de la tabla nom_plan

Nombre: dat_plan

Descripcion: Se almacenan los datos de los Planes.

Atributo Tipo Descripcion

idyear smallint

Identificador del afio para el cual estan
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destinados los planes.

idplan char Identificador de los planes.

idorgano varchar Identificador de los 6rganos para el cual esta
destinado el plan.

idactividad char Identificador de las actividades de los planes.

iddestinof smallint Identificador de los destinos finales (Sectores o
Ramas) de los planes.

iddestino smallint Identificador de los destinos dentro de los
sectores o ramas.

idrecurso char Identificador de los recursos.

idosatisface smallint Identificador de los 6rganos a o0s que
satisfacen los planes.

idestado smallint Identificador del estado de los planes
(Aprobado, desaprobado, etc.).

cantidad Double precision Cantidad de planes.

Tabla 37: Descripcion de la tabla dat_plan

Nombre: nom_organo

Descripcion: Se almacenan los datos de los Organos.

Atributo Tipo Descripcion

idorgano varchar Identificador de los 6rganos.
denorgano varchar Denominacién de los érganos.

orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
actual bit Determina la vigencia de un érgano.
idopadre varchar Identificador de los 6rganos padre.
abrorgano varchar Abreviatura de los érganos.

nsubordina varchar Nivel de subordinacion.

tipo integer Tipo de 6rganos.

Tabla 38: Descripcion de latabla nom_organo
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Nombre: nom_tipoorgano

Descripcion: Nomenclador donde se almacenan los datos de los Tipos de Organos.

Atributo Tipo Descripcion

idtipoorgano smallint Identificador de los tipos de érganos.
dentipoorgano varchar Denominacion de los tipos de érganos.
orden smallint Organiza los campos de un mismo tipo.
actual bit Determina la vigencia de un 6rgano.

Tabla 39: Descripcion de la tabla nom_tipoorgano

Nombre: nom_organostipo

Descripcion: Nomenclador que define de que tipo es cada 6rgano.

Atributo Tipo Descripcion
idorgano varchar Identificador de 6rgano.
idtipoorgano smallint Identificador de tipo de 6rgano.

Tabla 40: Descripcion de la tabla nom_organostipo

3.6 Conclusiones

Luego de representarse y entenderse el dominio de informacién de un problema, definirse las

funciones que debe realizar el

software,

representarse el comportamiento del software,

como

consecuencia de acontecimientos externos, dividirse los modelos que representan informacién, funcion y

comportamiento de manera que se descubran los detalles por capas o jerarquicamente; el disefio del

software sirve como fundamento para todos los pasos siguientes del soporte del software y de la

ingenieria del software. Sin un disefio, se corre el riesgo de construir un sistema inestable, un sistema que

fallard cuando se lleven a cabo cambios; un sistema que puede resultar dificil de comprobar; y cuya

calidad no puede evaluarse hasta muy avanzado el proceso, sin tiempo suficiente.
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IMPLEMENTACION
4.1 Introduccién

En la etapa de Implementacion se comienza con el resultado de la etapa de Analisis y Disefio,
donde se debe implementar el sistema en términos de componentes.

Pero ¢qué es un componente? Un componente no es mas que una parte fisica reemplazable de un
sistema que empaqueta su implementacion y es conforme a un conjunto de interfaces a las que
proporciona su realizacion. Algunos componentes tienen identidad y pueden poseer entidades fisicas, que
incluyen objetos en tiempo de ejecucion, documentos, bases de datos, etc.

En este Trabajo de Diploma no se realizara la implementacion del software pero se desarrollaran

los aspectos fundamentales para cumplimentar esta tarea en posteriores iteraciones.

4.2 ¢Qué es un Diagrama de Despliegue?

Los Diagramas de Despliegue muestran la disposicién fisica de los distintos nodos que componen
un sistema y el reparto de los componentes sobre dichos nodos. La vista de despliegue representa la
disposicién de las instancias de componentes de ejecucién en instancias de nodos conectados por
enlaces de comunicacion. Un nodo es un recurso de ejecucién tal como un computador, un dispositivo o

memoria. Los estereotipos permiten precisar la naturaleza del equipo. [6]
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DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

Puede existir una conexién, ya sea local o
remota. Eslocal cuando la aplicacion esta
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Puede existir una conaxién, ya sea local o
remota Eslocal cuando el Gestor de Base
Datos estd instalado en la misma maquina
del cliente y remota cuando el Gestor de
Basa Datos estd en un servidor accesible
mediante una red

Puede existir una conexién, ya sea local o
remota. Es local cuando el Gestor de Base
Datos esta instalado en la misma maquina
donde estd instalada la aplicacién y remota
cuando estd instalado en un servidor
accesible mediante una red.
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Figura 22: Diagrama de Despliegue

4.3 ¢ Qué es un Diagrama de Componentes?

Los diagramas de componentes describen los elementos fisicos del sistema y sus relaciones. Los
componentes representan todos los tipos de elementos software que entran en la fabricacidn de
aplicaciones informaticas. Las relaciones de dependencia se utilizan en los diagramas de componentes
para indicar que un componente utiliza los servicios ofrecidos por otro componente.

Un diagrama de componentes representa las dependencias entre componentes software,
incluyendo componentes de cédigo fuente, componentes del cédigo binario, y componentes ejecutables;
hace parte de la vista fisica de un sistema, la cual modela la estructura de implementacion de la aplicacion
por si misma. Esta vista proporciona la oportunidad de establecer correspondencias entre las clases y los
componentes de implementacion. [5]
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4.3.1 Diagramas de Componentes
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Figura 23: Diagrama de Componente General
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Diagrama de Componente Actualizar Norma de Consumo
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Figura 24: Diagrama de Componente CU Actualizar Norma de Consumo
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Diagrama de Componente Generar Plan de Recursos
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Figura 25: Diagrama de Componente CU Generar Plan de Consumo
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Diagrama de Componente Filtrar Plan
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Figura 26: Diagrama de Componente CU Filtrar Plan
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Diagr ama de C ompo nente Euscar ﬁorma de Consumo
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Figura 27: Diagrama de Componente CU Buscar Norma de Consumo
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Diagrama de Componente Buscar Bases Plan
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Figura 28: Diagrama de Componente CU Buscar Bases del Plan
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Diagrama de Componente Buscar Actividad
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Figura 29: Diagrama de Componente CU Buscar Actividad
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Diagrama de Componente Ajustar Plan
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Figura 30: Diagrama de Componente CU Ajustar Plan
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Diagrama de Componente Actualizar Nivel Actividad
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Figura 31: Diagrama de Componente CU Actualizar Nivel de Actividad
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Diagrama de Componente Actualizar Bases Plan
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Figura 32: Diagrama de Componente CU Actualizar Bases del Plan
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Diagrama de Componente Actualizar Actividad
<<component>=€] <<component>>@ <<component>=€| <<component=> El «component»{l
yui-ext.js DOM.js dhtmiXGrid.js dhtmiXToolbar.js ActActividad.js
RN 3 /T\ 4 ok
§ S~ R I S
£ N N ' -
5 ~ | -~
g N 5 | > 7
@ o \ | s 7
~ £ N | s
> <<component>> @
ActActividad.tpl.php
AN
|
1
|
|
<<component=> a
ActActividad.php
A
|
|
|
|
<<compunent>=€| __________ > <<component>> €|
- entrada.php GLOBAL.ini.php
k=1 ]
S |
Q
= |
4 |
= \ > <<component=33 |
2l o e ¥ Miscelanea.php
ki <<component>> El
InActActividad.php RS
T = % <<component>=€|
| Grid.php
\/
<<component>=€|
InBase.php
i
|
|
&
Factorig Tipica
Componente Acceso Datos
& “00[“90'"9"1”%] Modelo Acceso Datos
L2 meSimple.
: — 0
e =€] K ----+ ses Tipicas Clases Consultas
"
[+ e cotbpulierty <<com ponent=> gl <<com ponent=> a
S meBase.php it S
<< tActActividad.php cActActividadphp
<<componem>=€] <<com ponent=> El <<com ponent=> a—]
consBase.php tNomActividad.php cNomActividad.php
1
:
1
V
8 {-;:
B
: o~
<<component>>
Base Datos
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4.4 Conclusiones
Explicados los conceptos basicos de componentes y despliegue, definidos los diagramas de
componentes y despliegue para este Trabajo de Diploma, y analizando los mismos, para un posterior
trabajo se puede concluir este hasta el momento planteando que la implementacion es importante para el
desarrollo de la arquitectura definida y el sistema como un todo, para implementar las clases encontradas

durante el Disefio.
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CONCLUSIONES

El Hombre se traza metas, a veces para probarse, otras para superarse y llegar a una nueva fase.
Un Trabajo de Diploma permite demostrar el conocimiento adquirido y la capacidad de los diplomantes y
su tutor para desarrollarlo.

Este Trabajo ha permitido pasar por los diferentes flujos de trabajo que poseen las 4 fases de
desarrollo para un proyecto de software. Cada uno de ellos juega un papel insustituible, las iteraciones
permiten que el desarrollador mejore la calidad del producto de software.

Cada uno de los capitulos desarrollados ha concedido la posibilidad de abrir nuevas puertas en el
conocimiento personal y en la busgueda de la solucién para la situacion problémica que posee el MINFAR
en cumplimentar el célculo de las necesidades materiales y financieras en sus érganos consumidores, asi
como ha permitido la realizacién y cumplimiento de los objetivos trazados para desarrollar este Trabajo de
Diploma.

Se espera que después de haberse desarrollado este y cumplir con las recomendaciones que se han
descrito, en las proximas iteraciones; la desactualizacién de la informacién, asi como los errores de
célculo que se cometen para llevar a cabo la planificacion, sean solo una etapa casi irrecordable en la
historia de la Planificacion del MINFAR.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que guidndose por el analisis y disefio anteriormente definido, y por el desarrollo de
los capitulos anteriormente expuestos se implemente un sistema que satisfaga y cumplimente los
requisitos del software y la situacion problémica existente en el sistema de planificacion material y

financiera en los 6rganos consumidores del MINFAR.
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Figura 34: Diagrama de Clases del Disefio CU Filtrar Bases del Plan

99



¢ ¢

¢
= =/ =/

=
DOM DaActActividad.js dhtmxl
<<include>> <<includes> <<include>>
.|

AU

pc_Ac(mdad.php

<huild>>
B . &

3 <<submit>> ps_entrada
fr_ActActividad |

<<include>>

<<yses>

<<yses>

<<UsE>>

Figura 35: Diagrama de Clases del Disefio CU Actualizar Actividad
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Figura 36: Diagrama de Clases del Disefio CU Actualizar Bases del Plan
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Figura 38: Diagrama de Clases del Disefio CU Ajustar Plan
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Figura 39: Diagrama de Clases del Disefio CU Buscar Actividad
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SARIO DE
INEIRAIIETOS

GLOSARIO

Actual: Determina la vigencia de un campo, o sea, Si se esta utilizando o0 no una denominacion.

Bases del Plan: Informe de la existencia de recursos por Sector o Rama.

Célculo de las Necesidades: Calculo realizado para conocer el total de recursos que se deben
solicitar para llevar a cabo las actividades que se proponen en un plan.

Cantidad Base: Es donde esta definida una norma de consumo para una determinada actividad, es
una de guia de una norma para la cantidad plan.

Cantidad Plan: Es donde se define la cantidad de recursos que se va a utilizar.

Concepto:

Criterio: Especializacion o diferenciacion que se tiene en cuenta para determinar una norma de

consumo.

Criterio: Especializacion llevada a cabo para diferenciar niveles en las normas de consumo.
CU: Caso de Uso.

Denominacién: Nombre de un campo.

Destino Final: Sectores o ramas a los que van destinado las actividades.

Destino: Dentro de estas ramas 0 sectores, el destino abarca el lugar al cual esta destinada satisfacer
alguna actividad, ejemplo: Alimentacién de personal, Insumos para la agricultura, etc.

ERP (Entreprise Resource Planning): (Traducido) Planeamiento de Recursos para las Empresas.
Especialista Técnico: especialista designado en el MINFAR con amplios conocimientos sobre las

normas de consumo Yy los tipos de normas.
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Indicaciones y Orientaciones:
Naturaleza del Recurso: Determina de qué tipo es un recurso.

Nivel de Actividad: Cantidad de una actividad.
Normas de Consumo: Cantidad de recursos necesarios para llevar a cabo una actividad

determinada.

Organo:

Orden: Se emplea para organizar un conjunto de un mismo tipo, con un orden ascendente.
Organos Subordinados: 6rganos que pertenecen a los 6rganos consumidores.

Plan de Recursos por Actividad: Plan que se elabora como resultado final que contiene el total de

actividades, el total de recursos para satisfacerlas y su importe final.

Sectores o Ramas: Refiérase a las distintas esferas o ramas econdémicas o0 sociales que existen en
nuestro pais, ejemplo: Defensa, Educacién Superior, etc.

Tipo de Norma: Puede ser de tres tipos:

1. Empirica: su argumento es basado en estimaciones.
2. Ponderada: su argumento es basado en conocimientos personales o experiencias
anteriores.

Técnicamente Argumentada: esta argumentada cientificamente.
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