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RESUMEN

El presente trabajo consiste en el analisis y el disefio de un sistema encargado de administrar y
monitorear el proceso de réplica del proyecto Sistema de Gestidén Penitenciaria (SIGEP) para el Sistema

Penitenciario de la Republica Venezolana.

El proyecto SIGEP utiliza el Oracle 10g como sistema gestor de base de datos. Oracle brinda junto con su
servidor, la herramienta necesaria para replicar entre servidores de su tipo, pero para poder replicar de
manera by-direccional se necesita tener la versién Enterprise Edition instalada en cada servidor de base
de datos que se vaya a utilizar en el proceso de replicacién. La licencia para la version Enterprise de
Oracle cuesta una cifra milenaria que multiplicada por la cantidad de servidores que necesita el SIGEP
pude llegar a ser millonario el gasto por concepto de licencias. Como alternativa a este problema la UCI ha
propuesto utilizar la version Standard Edition, la cual no permite realizar el proceso de replicacion de

forma by-direccional, pero es mucho mas econémico y ha desarrollado un nuevo algoritmo de replicacion.

El trabajo surge a partir de la necesidad de crear una herramienta que realice la replicaciéon de datos
utilizando el algoritmo desarrollado por la UCI en aras garantizar que el proceso de réplica sea
administrado y monitoreado eficientemente por los administradores de las bases de datos de los

establecimientos penitenciarios.

El objetivo de este trabajo es realizar el andlisis y disefio de un software que permita realizar la
administracion y monitoreo de los procesos de replicacion de los datos, monitorear el flujo de
transacciones por cada establecimiento penitenciario, vigilar los errores que puedan aparecer tanto en las
prisiones como en el centro de datos, generar reportes que permita a los administradores de la base de
datos poder brindar informacién sobre el estado de la replicacion de datos por cada establecimiento
penitenciario o de manera general e implementar un mecanismo de alerta que pueda informar en caso de

que ocurrir fallos que impidan realizar este proceso.
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INTRODUCCION

El proyecto SIGEP es un sistema distribuido, que utiliza como gestor de bases de datos a Oracle. Para el
mantenimiento del mismo es necesario realizar la replicacion de datos hacia un centro de datos que

guarde toda la informacion del sistema penitenciario.

Para realizar este proceso utilizando Oraclel10g es necesario instalar en cada servidor de base de datos
gue se vaya a utilizar la versiébn Enterprise Edition que cuesta una cifra milenaria la licencia de cada
servidor, esto supondria para el proyecto un gasto millonario si tenemos en cuenta que el sistema
penitenciario venezolano cuenta con aproximadamente 81 centros penitenciarios y cada uno tendria un

servidor de base de datos.

Por razones econdémicas, la UCI ha propuesto utilizar la versién Standard Edition de este software, que es
mucho mas econdémica y ha desarrollado un algoritmo que permite realizar la replicacién de esta version
hacia la Enterprise Edition. Utilizando esta variante el costo por concepto de licencia seria unos pocos

miles lo que implicaria un ahorro para el proyecto de varios millones.

El trabajo surge a partir de la necesidad de crear una herramienta que realice la replicaciéon de datos
utilizando el algoritmo desarrollado por la UCI en aras de proporcionarles a los administradores de base
de datos de los establecimientos penitenciarios un artefacto que les facilite el trabajo, que sea seguro y

facil de utilizar.

Con la culminacion de este trabajo, se contarad con el disefio de una herramienta que permitira a los
administradores de las bases de datos realizar la administracién y monitoreo de los procesos de
replicacién de los datos, monitorear el flujo de transacciones por cada establecimiento penitenciario, vigilar
los errores que puedan aparecer tanto en las prisiones como en el centro de datos, generar reportes que
permita a los administradores de la base de datos poder brindar informacién sobre el estado de la
replicacién de datos por cada establecimiento penitenciario o de manera general e implementar un

mecanismo de alerta que pueda informar en caso de que ocurrir fallos que impidan realizar este proceso.



Para ello es necesario estudiar profundamente los procesos de réplica de datos con Oracle, los sistemas
de monitoreo de réplicas con Oracle y el algoritmo de réplica implementado por la UCI, que se esta
aplicando actualmente en los proyectos del Ministerio del Poder Popular para Relaciones Interiores y de
Justicia (MPPRIJ).

El objetivo general de este trabajo es realizar el analisis y el disefio de una herramienta para la
administracion y monitoreo de los procesos de réplica del proyecto SIGEP.
Como objetivos especificos tenemos:
¢ Realizar el analisis y disefio una aplicacién que permita administrar el proceso de réplica entre
servidores de bases de datos Oracle, a través de interfaces de usuario.

e Disefiar un prototipo de interfaz de usuario.

Para esto nos hemos propuesto las siguientes tareas:
e Realizar el estudio de las ventajas y desventajas de las herramientas que utiliza Oracle para el
monitoreo y la administracion del proceso de réplica.
e Realizar un estudio de los tipos de réplica que se van a desarrollar, asi como el algoritmo
implementado por la UCI.
¢ Realizar un estudio de las principales arquitecturas de software.
e Realizar la captura de requisitos del software a disefar.

¢ Realizar el andlisis y disefio de la aplicacion.



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA
1.1.1 Replicacion

La replicaciéon de datos es el copiado de la informacién a unas o0 mas bases de datos de manera tal que la

informacion sea constante a través de todos los sitios.

Hay dos tipos basicos de réplica: sincrénica y asincrénica Con la réplica sincronica, todas las copias o
réplicas de datos se mantienen sincronizadas exactamente y constantes. Si se actualiza cualquier copia
los cambios seran aplicados inmediatamente al resto de las bases de datos dentro de la misma
transaccion. La réplica sincronica es utilizada cuando se necesita tener exactamente la misma informacion

en todas las bases de datos.

Con la réplica asincronica o réplica de almacenamiento y envio, las copias de datos se convierten
temporalmente fuera de la sincronizacion, es decir si una copia es actualizada, el cambio es propagado y
aplicado a otras copias como segundo paso. Este tipo de réplica el tiempo entre transacciones puede ser
desde segundos hasta dias, por lo que puede suceder que las copias en algiin momento puedan estar
fuera de sincronizacién, pero los datos estardn actualizados en los dos sitios en un periodo de tiempo

determinado.[1].

1.1.2 Las herramientas para la administracion de procesos de réplica.

En la actualidad existen muchas herramientas que gestionan los procesos de réplica,
sincronizacién o copia de datos en tiempo real, cada uno de los principales gestores de bases de datos a
nivel mundial tienen una herramienta para dicha funcionalidad. De ahi que las herramientas de gestion de
la replicacion datos se agrupen en dos grandes grupos: las herramientas que gestionan los procesos de
réplica para sistemas de gestion de bases de datos propietario y las de gestores libres. Es importante
destacar que los dos gestores de bases de datos propietarios méas populares: Oracle y SQL Server tienen
una herramienta incluida que les permite replicar datos entre sus servidores. El caso especifico de Oracle,
en el Oracle Enterprise Manager (OEM) trae una seccion dedicada a configurar y mantener la replicaciéon
de datos entre servidores. Para el caso de los gestores libres podemos decir que por lo general no traen



una herramienta que brinda dicha funcionalidad dentro de su servidor, por lo que existe una gran cantidad

de herramientas desarrolladas por terceros dedicadas a solucionar este problema.

1.1.3 La herramienta de administracion de réplica del Oracle10g

Oracle 10g tiene para administrar el proceso de réplica el Streams el cual esta integrado en el EMC y
posee una interfaz grafica, para la creacion y administracion de los tipos de réplica que implementa
Oracle. Ademas incluye asistentes que guian los usuarios en todas las operaciones que se realizan en el
proceso de replicacion. Permite configurar y replicar la base de datos completa, esquemas especificos o
tablas especificas entre dos bases de datos y la creacién y la configuracion de colas. Ademas el Streams
permite mediante una interfaz de usuario administrar los objetos que son replicables. [2]

Oracle Streams permiten la propagacion y la administracién de datos, de transacciones y de eventos en
una secuencia de datos dentro de una base de datos, o de una base de datos a otra. El Streams enruta la
informacion publicada a los destinos subscritos. El resultado es una nueva caracteristica que proporciona
mayor funcionalidad y flexibilidad que las soluciones tradicionales para la captura y el manejo de los
eventos compartidos con otras bases de datos y aplicaciones. Mientras que las necesidades de los
usuarios cambian, pueden poner simplemente una nueva capacidad del Oracle Streams en ejecucion, sin
sacrificar capacidades existentes. Especificando la configuracion de los elementos que actdan en

Streams, un usuario puede tratar requisitos especificos. [2]

1.1.4 Otras herramientas propietarias

InterBase Replication Manager

El servidor de InterBase Replication esta compuesto por el Replication Manager Yy por el Replication
Server. El servidor de replicacion es escrito en el lenguaje ' C ‘, y usa directamente llamadas del API de
InterBase. Esto quiere decir que puede corren en cualquier plataforma soportada por InterBase, y sin
necesidad de un software intermedio (como BDE u ODBC) para conectarse a InterBase.[3]

El Replication Manager cuenta con una serie de funciones basicas, muy utiles a los que utilizan esta
herramienta, como son:

e Configurar herramientas de la replicacion.



e Especificar los servidores de bases de datos que van a replicar.

e Especificar base de datos origen y destino de la replicacion.

e Definir los parametros de configuracién de la base de datos origen

e Especificar las tablas que van a replicar

e Especificar los campos de cada tabla que va a replicar.

¢ Definir las llaves primarias de cada tabla

e Autenticar los usuarios que replican.

e Establecer condiciones para la replicacion.
Esta herramienta cuenta ademas con una serie de facilidades para los administradores como son:

e Implementa la resolucion de conflictos en la replicacion.

¢ Permite realizar graficamente el monitoreo de la replicacion.

e Cuenta con un sistema de alertas que permite conocer si hubo algun error en la replicacion.

¢ Muestra una serie de reportes que ayudan a la toma de decisiones de los administradores.
Después de haber analizado la herramienta podemos llegar a la conclusion que la misma tiene todas las
funcionalidades necesarias para realizar una administracién y un monitoreo eficiente y seguro del proceso
de replicacion. Las interfaz con el usuario es muy profesional para el trabajo de administracion, ya que
permite configurar y monitorear facilmente. Presenta ademas los tres tipos de réplica en una direccion, en
ambas y en muchas al mismo tiempo. La herramienta es una buena solucién para el gestor de bases de

datos InterBase.

1.1.4 Las herramientas de administracién de réplica para gestores de bases de datos libres

Entre las principales herramientas para la administracion del proceso de replicacién para gestores de

bases de datos de libre acceso se encuentran:

Slony-I
Slony es un sistema de replicacién para PostgreSQL. Esta basado en un sistema de un maestro y
multiples esclavos. Slony permite realizar la replicacién para bases de datos grandes, pero solo en un

namero limitado de servidores (cerca de una docena). Este sistema esta creado basicamente para bases



de datos distribuidas, en las que se tenga un centro de datos y varios servidores conectados a este, donde
cada nodo este asegurado.

Entre las principales limitaciones de esta herramienta encontramos que no implementa la resolucién de
conflictos ni el monitoreo de errores, no propaga los cambios en los esquemas ni replica objetos grandes.
Slony-l implementa un modelo particular para realizar la replicacion asincrénica, utilizando disparadores
para recopilar las tablas que han sido modificadas y esto lo replica a los otros servidores conectados al
servidor central y los que puedan estar conectados a ellos. [4]

En forma de resumen podemos decir que esta herramienta solo se encarga de realizar la replicacion,
recomendando que el nimero de servidores al que se va a replicar no sea grande y no brinda una serie de
funcionalidades necesarias para el apoyo al trabajo de los administradores como el monitoreo y la

resolucion de conflictos.

Otra herramienta permite la migracién de datos es Monarca Enterprise 2.0. Y lo hace desde cualquier
base de datos hacia cualquier base de datos utilizando tecnologia JDBC. Posee un conjunto de
caracteristicas tales como permitir transformar y validar los datos antes de que estos lleguen a la base de
datos destino. Provee dos métodos para realizar migraciones de datos, el primero es a través del ADM
Wizard (por sus siglas, Automated Database Migration) y el segundo es a través de DMD (por sus siglas,
Database Migration Diagrams). Una de la caracteristica mas popular es que permite guardar los registros
fallidos durante cualquier proceso de migracion para una revision manual posterior. Una vez que el
usuario logre corregir cualquier error en los registros fallidos, la herramienta se encarga de enviarlo
nuevamente a su base de datos destino. La interfaz con el usuario es un poco pobre en cuanto al

monitoreo del proceso y ademas no permite que se puedan definir reglas para replicar los datos.

Como conclusién debemos decir que la mayoria de las herramientas de replicacion propietarias
brindan una mayor cantidad de funcionalidades que las libres, debido principalmente a que se centran en
un servidor de bases de datos especifico y que ademas que implementan el algoritmo del proceso de

réplica dentro de su servidor.



1.2 HERRAMIENTAS PROPUESTAS PARA EL DESARROLLO DEL SISTEMA

Para el desarrollo del sistema se realiz6 un estudio sobre las posibles herramientas a utilizar en su
construccion. Teniendo en cuenta la tendencia actual y las novedades en este campo se hace la siguiente

propuesta.

1.2.1 Latecnologia Java

El lenguaje de programacion Java es actualmente un lenguaje de alto nivel, el mismo tiene una de las
comunidades mas grandes del planeta. Todo esto se debe al desarrollo que ha tenido dicho lenguaje en
los dltimos afios y por que es libre. El lenguaje permite utilizar de manera eficaz los principales patrones
de arquitectura de software actuales. Es uno de los lenguajes que es constantemente mejorado por la
Sun Microsystems, la cual lo creo, es un de los lenguajes méas recomendados para el trabajo con bases de

datos, Oracle esta implementado en Java por poner un ejemplo.

Sin embargo, la caracteristica mas atractiva de Java desde el punto de vista de Internet, son sus applets,
gque se pueden ejecutar en cualquier plataforma con cualquier sistema operativo, constituyen también su
talon de Aquiles. Si desde cualquier pagina Web que visitamos nos pueden enviar una applet que se
ejecute en nuestro ordenador sin nuestro conocimiento, todo tipo de atagues podria tener lugar: esas
applets podrian cifrar el contenido de nuestro disco duro y luego su autor pedirnos una suma millonaria
por entregarnos la clave; podrian introducirnos virus; podrian robar todo tipo de informaciéon de nuestro
ordenador; podrian explotar recursos de nuestro sistema, como ciclos de CPU, y un largo etcétera facil de
imaginar.

Con el fin de que estos escenarios no fueran posibles, se implementé un sistema de seguridad integrado
por cuatro lineas de defensa. Otra de las razones por la cual escogemos esta tecnologia es las
posibilidades que brinda la gran cantidad de frameworks que existen para Java hoy en dia, los casos mas
conocidos son Spring 3.0, Hibernate, JFreeChart, JasperReports, Struts, entre otros. La utilizacion de los

mismos permite una mayor rapidez a la hora de implementar cualquier aplicacion empresarial.



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Actualmente la Republica Bolivariana de Venezuela realiza grandes esfuerzos para mejorar las
condiciones de vida del pueblo venezolano. Dentro de este marco, el gobierno realiza esfuerzos por
revertir la critica e infrahumana situacion que presentan los establecimientos penitenciarios, como

consecuencia del deterioro progresivo de su sistema penitenciario.

En el marco de estos esfuerzos gubernamentales, el 24 noviembre de 2004 se decreta la Emergencia
Penitenciaria (Decreto N° 3.265) con el proposito de crear condiciones para: a) acometer un conjunto de
acciones de impacto directo sobre las problematicas mas comprometedoras que presenta el Sistema

Penitenciario; y b) la ejecucion del Proyecto de Modernizacion del Sistema Penitenciario.

Para darle cumplimiento al segundo inciso del decreto ley, se propone la realizacion del proyecto SIGEP.
El Sistema de Gestién Penitenciaria (SIGEP), dara respuesta a las necesidades de gestion, informacion y
apoyo a la toma de decisiones de la Direccion General de Custodia y Rehabilitacion del Recluso
(DGCRR), en sus tres niveles, que se describen a continuacion:

e Operativo: Integrado por los Establecimientos penitenciarios (Internados Judiciales y Centros
Penitenciarios), Centros de Tratamiento Comunitario (CTC) y Unidades Técnicas de Apoyo al
Sistema Penitenciario (UTASP).

e Tactico: integrado por las Coordinaciones Regionales.

e Estratégico: integrado por la Direccién General de Custodia y Rehabilitacion del Recluso.

Con este sistema automatizado se busca:

e Aumentar la eficacia, profesionalismo y equidad en el sistema penitenciario venezolano, de manera

de lograr un incremento de la confianza en el sistema penitenciario en general.

e Generar y diseminar informacion vital para el funcionamiento de los establecimientos
penitenciarios. Esto permitira generar estadisticas confiables y actualizadas sobre la situacién
juridica de los privados de libertad, condiciones de vida y salud, actividades de rehabilitacién y

reinsercion, la situacién operativa, la actividad administrativa, entre otras.



e Permitir la comunicaciéon en linea con tribunales, sistemas de identificaciébn y antecedentes
penales, que complementan la informacion necesaria para la gestion de los procesos vinculados a

los privados de libertad.

Por la ubicacion distante de la mayoria de los establecimientos penitenciarios y la necesidad de mantener
actualizada la informacién del centro de datos, es imprescindible garantizar con este punto, una conexién
disponible y de calidad, desde los establecimientos penitenciarios. Incluso algunas tareas administrativas
remotas no podran ejecutarse si la conectividad no es buena, como tampoco podrian realizarse consultas
a la base de datos central, debido a esto se realizara replicacién automatica de los datos desde el centro

de datos hacia los establecimientos penitenciarios y viceversa.

Entre los principales procesos a automatizar se encuentran:
1. El proceso de replicacion de datos entre las prisiones y el centro de datos.
2. Generacion de reportes

Limpieza y correccion de conflictos ocurridos en el proceso de replicacion.

4. Monitoreo de Transacciones que llegan al centro de datos.

2.1 Descripcion de los procesos que seran objeto de automatizacién:

1. El proceso de configuracion de la base para la replicacion de datos entre los establecimientos

penitenciarios y el centro de datos.

El proceso se inicia cuando el administrador de bases de datos una ves instalada la aplicacion en cada
uno de los nodos y en el centro de datos, decide iniciar el proceso de configuracion de la réplica entre
cada uno de los nodos y el centro de datos, para ello, debe contar con el script que tiene implementado el
algoritmo de réplica de la UCI, el cual esta sin configurar todavia. Después de instalar un software cliente
para conectarse al Oracle, abre el script con el cliente y procede a configurar el mismo editandolo, en el
script se especifican los usuarios y las contrasefas que hacen falta para conectarse desde la aplicacion a

la base de datos y los usuarios que van a replicar, ademas se especifican los parametros de



almacenamiento y envid de las transacciones, en el caso del centro de datos se especifican los servidores
autorizados a replicar con sus datos correspondientes, y por Gltimo se especifican las tablas que van a
replicar asi como la operaciones por las cuales van a replicar cada una. Se crean las tablas que
intervienen en el proceso de la réplica, los paquetes, las colas de envi6 y procedimientos almacenados.
Luego de terminada la configuracion del script se procede a ejecutar el mismo en el cliente de Oracle.
Luego de ejecutarse el script, en cada uno de los nodos y en el centro de datos, se puede realizar la
réplica de los datos desde los nodos hacia el centro de datos, para comprobar que la configuracién tuvo
éxito se replican datos de manera aleatoria unos datos de prueba, y luego se verifica que estén en cada
uno de los servidores de bases de datos de todo el sistema. Este proceso puede tardar un dia entero si no
ocurren fallos a la hora de editar el script, lo cual es muy frecuente. Para desconfigurar el ambiente de
replicacién el administrador debe borrar de manera manual todos los esquemas y los tablespaces que

intervienen en el proceso de réplica.

2. Generacién de reportes:

La generacion de los reportes asociados al proceso de replicacion se hace de manera manual, cada vez
gue el administrador necesita tener un conocimiento de como esta funcionando la réplica entre los
establecimientos penitenciarios y el centro de datos tiene que construir una serie de consultas SQL, para

luego copiar los resultados y pasarlos a hojas de célculos y documentos Word.

3. Limpieza y correccién de conflictos ocurridos en el proceso de replicacion.

Este proceso comienza cuando una transaccion no es ejecutada en uno de los servidores de base de
datos tanto del centro de datos como de los centros penitenciarios, cada transaccion fallida es

almacenada junto con todas sus operaciones asociadas a esta.

Luego el administrador tiene que revisar las tablas donde se almacenaron las transacciones fallidas para
luego analizar el mensaje de error junto con la operacion que ocasiono el fallo de la transaccion tabla es
consultada esto ocurre cada ves que el administrador de la réplica decide hacer la limpieza y correccion

de la transacciones.
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Una vez que el administrador le da solucién al problema ejecuta de nuevo la transaccion ya arreglada por
el. El proceso ocurre de la misma manera a la hora de realizar la limpieza y correccién de los errores
ocurridos en el llenado de las colas de envio.

4. Monitoreo de Transacciones que llegan al centro de datos.

Cuando se termina de configurar el ambiente de replicacion el administrador de bases de datos abre
varios de clientes de Oracle, en cada uno de ellos abre las tablas que guardan los datos de las
excepciones que llegan al centro de datos, cada cierto tiempo el administrador debe autenticarse debido a
gue se desconecta el cliente Oracle. Este monitoreo el administrador solo lo realiza para ver las

excepciones que ocurren en el proceso de replicacion.

2.2 Descripcion general de la propuesta de sistema, como debe funcionar.

El sistema sera una aplicacibn Web, en la cual los usuarios se conectan a ella a través del cualquier
navegador. Una vez en la pagina de autenticacion, se procede a acceder a la misma introduciendo usuario
y contrasefia, si la autenticacion es satisfactoria, en la aplicacion aparece una pantalla que contiene todas
las opciones que tiene el usuario para poder administrar el proceso de réplica esto ocurre en el caso de
gue ya este configurado la base para replicar en caso contrario aparece una interface indicandole al
usuario que debe configurar el ambiente de la réplica para poder realizar la administracion y el monitoreo

de la misma.

El usuario escoge en que ambiente a va configurar la base de la réplica, si en el centro de datos o0 en uno
de los establecimientos penitenciarios, y aparece una pantalla describiéndole el proceso a iniciar. Durante
el proceso el usuario puede observar el codigo SQL que se va creando a medida que va configurando la
base de la réplica este cédigo de muestra aparece en una pestafia adyacente a la pestafia de

configuracion.
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En el sistema que se instala en el centro de datos se puede configurar los servidores autorizados a

replicar. El sistema permite realizar el monitoreo de las transacciones que llegan al centro de datos, en

tiempo real a través de un monitor que esta refrescandose cada el tiempo que escoja el administrador

ademas se puede hacer la correccion de las transacciones que fallan en cada uno de los establecimientos

penitenciarios a través del monitoreo, ya que cada ves que falla una transaccién se genera una alerta que

es almacenada. El sistema permite generar reportes del proceso de replicacion, los mismos pueden se

pueden mostrar en diferentes formatos, hojas de calculo, pdf y otros. El sistema puede publicarse el

mismo servidor de aplicacion de la bases de datos o en el servidor Web del SIGEP.

2.3 Requerimientos Funcionales

1.

Preparar el ambiente de réplica en el centro de datos

1.1 Especificar parametros de almacenamiento en el centro de datos
1.2 Especificar los servidores que van a replicar

1.4 Introducir parametros de almacenamiento y envio.

Preparar el ambiente de réplica en los establecimientos penitenciarios
2.1 Especificar los parametros de almacenamiento

2.2 Especificar las tablas que van a replicar

Realizar limpieza y correccion de conflictos ocurridos en el proceso de replicacion
3.1 Almacenar transacciones por servidor

3.2 Mostrar transacciones fallidas

3.3 Mostrar transacciones con inconsistencia

3.4 Identificar fuente de la transaccion

3.5 Identificar destino transaccién

3.6 Aplicar la transaccion

Monitorear el flujo de transacciones en el centro de datos

4.1 Mostrar las transacciones que van llegando al centro de datos.
4.2 Mostrar estado de las transacciones

4.3 Mostrar las operaciones de una transaccion.

4.4 Mostrar de manera grafica las transacciones en tiempo real.

Administrar Usuarios
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5.1 Crear usuarios de la réplica
5.2 Modificar usuarios de la réplica
5.3 Eliminar usuarios de la réplica
6. Administrar Objetos de la réplica
6.1 Crear tablas de la replicacion
6.2 Modificar tablas de la replicacion
6.3 Eliminar tablas de replicacion
6.4 Crear tablas para especificar servidores de la réplica
6.5 Modificar tablas donde se especifican servidores de la réplica.
6.6 Eliminar tablas para eliminar servidores de la réplica
6.7  Mostrar servidores registrados.
7. Administrar Tablespace
7.1 Crear tablespace
7.2 Modificar tablespace
7.3 Eliminar tablespace
8. Autenticar Usuarios
8.1.  Permitir autenticar un usuario
8.2 Comprobar usuario y contrasefia
8.3 Permitir al usuario acceder a las paginas que tenga permisos.
9. Listar Reportes
9.1 Mostrar cantidad de transacciones que llegaron al centro de datos de un establecimiento
penitenciario en un periodo de tiempo determinado.
9.2 Mostrar que centro penitenciario genero la mayor cantidad de transacciones en un periodo de
tiempo determinado.

2.4 Requerimientos no Funcionales

1. Apariencia o interfaz externa

e El sistema debe ser simple de usar para administradores de bases de datos, legible, profesional,

tanto los colores como los estilos que se utilizan son los mismos del sistema de gestion
penitenciaria.
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2. Usabilidad
e Este sistema esta diseflado para personas con conocimientos previos de Oracle y réplica de datos,
con la introduccién del producto se mejora el proceso de réplica y se agiliza el trabajo de los
administradores de la misma, reduciendo grandemente los errores en la administracion del
proceso.
3. Rendimiento
e El sistema debe ser capaz de procesar y mostrar la informacion requerida por el usuario en un
tiempo que no exceda los 20 segundos.
4. Soporte
e Una vez terminado el sistema se le realizarAn pruebas, se continuard extendiendo las
funcionalidades del mismo con el objetivo de mejorar la administracién y el monitoreo del proceso
de replicacion, se valorara la posibilidad de hacer internacionalizacién del sistema a otros idiomas,
se le dara mantenimiento cada vez que el usuario presente alguna sugerencia o el sistema de
bases de datos cambie.
5. Portabilidad
e Al sistema se podra acceder a través de cualquier navegador Web, siendo este independiente de
la plataforma.
6. Seguridad
e Confidencialidad: La informacion manejada por el sistema estard protegida de acceso no
autorizado.
¢ Integridad: La informacion manejada por el sistema sera objeto de cuidadosa proteccién contra la
corrupcién y estados inconsistentes, de la misma forma sera considerada igual a la fuente o
autoridad de los datos.
¢ Disponibilidad: Significa que los usuarios autorizados se les garantizara el acceso a la informacién
y que los dispositivos 0 mecanismos utilizados para lograr la seguridad no ocultaran o retrasaran a
los usuarios para obtener los datos deseados en un momento dado.
o EIl sistema estara protegido en un cuarto donde solo tendrdn acceso personal autorizado, la
comunicacion con la aplicacion seré a través de red inalambrica.

7. Politicos Culturales
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e El sistema esta implementado para una de las organizaciones gubernamentales de Venezuela, el
sistema penitenciario, por esta razon el sistema tendra el logo de la organizacibn como

identificacion y los colores que se utilizaran son los de la bandera de Venezuela.

8. Ayuda y documentacion en linea
e El sistema contara con una ayuda incluida en el mismo ya que por cada una de las pantallas
aparecera asociado una pagina de ayuda explicando la pantalla al usuario. Ademas junto con el
software vendra un manual de usuario e instalacion.
9. Software
e El sistema es una aplicacion implementada en Java y utiliza los frameworks Spring, JfreeChart y
JasperReports, como servidor Web utiliza Apache Tomcat o el servidor de aplicaciones OC4J del
Oracle 10g.
10. Hardware
e Puede correr en cualquier maquina con procesador Pentium Ill o superior, el minimo de RAM

recomendado es 512 MB, necesita como minimo 20 MB de espacio libre en disco.
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CAPITULO 3: ANALISIS Y DISENO

3.1 Andlisis.

DIAGRAMA DE CLASES: CU Configurar Base Réplica EP

()

S ®<@

AdministradorEP Cl_Configurar_Replica_EP CC_Configurar_Replica_

(from Actores Sistema) &P \Tables pace

Tablas_Replica

DIAGRAMA DE CLASES: CU Autenticar Usuario

Administrador CI_Autenticar_Usuario CC_Verificar_Usuario User

(from Actores Sistema) (from Configurar Replica EP)




DIAGRAMA DE CLASES: CU Mostrar Reportes

Cl_Listado_Reportes

Administrador CC_Gestionar_Reportes Reportes

(from Actores Sistema) I

Detalles_Reportes

DIAGRAMA DE CLASES: CU Gestionar Servidores Replicacion

@

Gl Adicionar_Senddares _Replica CC_Adicionar_Servidares

_Replica \

AdminetradarcD
1om Ao ks Sktemah

Gestionar_Senidores _Re
plica

O

CI_Eliminar_Senddores_Replica

|
|
CI_Modificar_Serddores_Replica Sendores_Replica

fom Conthar Replba COG
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DIAGRAMA DE CLASES: CU Gestionar Tablas Réplica

Cl_Adicionar_Tablas_Replica CC_Adicionar_Tablas_Re
plica

Administrador Cl_Modificar_Tablas_Replica

Tablas_Replica

(from Actores Sistema)
(from Configurar Replica CD)

CC_Gestionar_Tablas_R
eplica

CI_Eliminar_Tablas_Replica

DIAGRAMA DE CLASES: CU Gestionar Usuario

Cl_Crear_Usuario CC_Crear_Ususario

///%

Cl_Modificar_Usuario

/

(from Configurar Replica EP)

User
Administrador

(from Actores Sistema) CC_Gestionar_Usuario

CI_Eliminar_Usuario
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DIAGRAMA DE CLASES: CU Monitorear Transacciones CD

O

Cl_Monitorear_Transacciones

O——0

CC_Gestionar_Transaccio Control_Transacciones
/li | D h ’
AdministradorCD Transacciones
(from Actores Sistema)
Operaciones_Transaccion CC_Gestionar_Operacion Operaciones
es

DIAGRAMA DE CLASES: CU Gestionar Tablespace

Cl_Crear_Tablespace CC_Crear_Tablespace

Tablespace_Replica

(from Configurar Replica CD)
Administrador

(from Actores Sistema)

Cl_Eliminar_Tablespace CC_Gestionar_Tablespa
ce
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DIAGRAMA DE CLASES: CU Configurar Base Réplica CD

(fxfom Configurar Replica EP)

Tablespace_Replica

AdministradorCD

(from Actores Sistema)

Cl_Configurar_Replica_CD CC_Configurar_Repli
CD
Senidores_Replica

Tablas_Replica
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3.2 DISENO.

3.2 .2 Diagramas de Clases

Gestionar Usuario

UsgerC reateController
TﬁuserFacal:ha ‘UserFacade <Intefaces

"handleRequestt]—lthewletRequest reues..

UserDeleteContraller

Rpuserfacade: UserFacade <lnterface=

*handIEHequest(HﬁpSewletRequest requestH...

UserUpdateCantraller

QuserFacade -UserFacade =Interface=

‘handIeHequest(HﬁpSewletRequest feguestH...

Ty et String, String 0

lserFacedelmpl

LserDan <Interface=

“nzertlser(String, String)()

%userDau TUserDao <Interface=

UserFacade <Interface>

*UpdateUser(String,String)t}
$Deletelser(Sring(
*Shquserst}O
Werifser(String, String) )

*UpdateUser(String,String){)
$DeletelserString) 0
®ShowlJsers()
Werifylser(String, String)0

UsetDaolmpl

Jlonnection : ConnectionManager

UserLogoinController

LIserShowCantroller

®puserfacade  UserFacade <lnterface=

®puserfacade : UserFacade <interfaces

*handleRequest(HﬂpSewletRequest feguestt..

*handleRequest(HttpSewletRequest tequest HitnSen...

Userist
wpUsers ; ArayList

User

®pname : Sting
®pass: Sting
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Gestionar Tablespace

TablespaceCreateController
ﬁtablespaceFacade - TablespaceFac...

*handleRequest(HﬁpSewletRequest...

TahlespaceDeleteContraller
%tablespaceFacade - TablespaceFacade =l...

TablespateDan <Interfaces

TablespaceF acadslmpl

ﬂtablespaceDan TablespaceDao=lr..

*InsenTablespace(String,String,String,Int,lnt}u:]l
*DeleteTabIespace(Stringm
$howTablespace())

TahlespaceFacade < nterface =

TablespaceDaalmpl

‘hand|eHequest(HﬁpSewletRequestreque...

*Inserﬂablespace(STring,String,S1ring,lnt,h...

0eleteTablespace(Sting
$chowTablespace()()

gronngction : ConnectionManager

TahlespaceShowController

%tablespaceFacade - TahlespaceFacade <Im..

*handleRequest(HﬁpSewletRequest FROUES...

Tablespacelist
%Tablespaces -ArrawList

Tahlespace

Rpname: Siring
Rpdatafilet : Sting

Ry atafile? : Sting
@ptamafiodatafilet : Integer
®tamafiodatafile? : Integer




Gestionar Servidores

ServerDeleteCantroller

psenidorfacade : Serverfacade <lnterfac...

"hanl:l|ERequest(HttpSewIetRequest e

SenveringerController
QpsenidorFacade : Semarfacade <Interface..

*handIeRequest(HHpSENIetRequest reLl...

ServerShowContraller 7]

ServerDan =Inferface=

SenidorFacadelmpl

®psenidorDan : ServerDan <Interfaces

V

*InsenSewer(String, Boolean, Integer()
$D:leteSenver(Sting))

$ahowSener)()

‘UpdateSewer(String, Boolean, Integen()

SemverFacade <Inferface>

ServerDanlmpl

"InsErTSEwer(String,String,EluoIean,Douhle)o
80z eteServer(Sting )

$ahowSener)()
"UpdateSewer(String,Btring,Eoulean,lntegerjlo

_ﬁsewidurFacade  BerverFacade <Interfac..

‘handleRequest(l—ﬂtpSewletRequest rerL..

SenerlndateContraller

apsenidorFacade : Semverfacads <Interfac..

%andleRequestiHinSentetRequest req.

%n:unnectinn - Connectiondanager

SemerList
R Cenidores * ArraList

Sewver

aphlame : String
R - Sting
apReplica: Boolean
& Cadigo: Integer
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Gestionar Tablas Réplica

Tabla_ReplicaDelete Cartral lar
%tahlas_ReplicaFacade Tahlas_Re...

handleRequestiHitnSerlstReques .

Tabla_ReplicaCreateCantroller

%tablas_ReplicaFacade - Tablas_Rep...

‘handIeRequestﬂ-‘lttpSewletRequest [ R

Tahlas_ReplicaFacadelmpl

Tabla_ReplicaDan =Interface=

%tabla_replicaDa!:l‘:Tabla_ReplicaDau 4nterfac..

Tahlas_Replic aFacade <Intefface =

Tahla_Replic aUpdateContaller

%tablas._ReplicaF.acade : Tablas._-RepIic...

.‘Insarﬂ'abla_Replica(Stnng, Btring Booteal..
‘UpdateTabla_Replica(SMng,String,Eluule...
‘DﬂleteTabIaReprica(String)lL\
%ShowTahlas Replical

9handIeRequest{l—lttpSe’wletRequestrem...

Tabla_ReplicaShowController

%tablas_ReplicaFapade - Tablas_Replical..

"'handIeRequest(l—lttpSewletRequest ragu..

"InseﬂTabIa_Replica(String,String,Eluuléan,
f‘UpdateTahIa_Replica(String,String,Euulem
‘DEIeteTahlaREijca(Stringm
$ShowTablas Replicad)

Tahla_ReplicaOaolmpl
wpconnection : ConnectionManager

Tabla_ReplicaList
& Tahlas_Replica: Arayist

!

Tahla_Replica

(& Table_narme : String

@ Regla: String
®C_Insert: Boolean
®C_Updaté : Boolean
®C_Delete : Boolean
&Orden. Insert: Boolean
®hlotific: Boolean
%Field_ldentiﬂcétiun - Btring
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Configurar Réplica EP

UsersReplicaLagginEPCantraller

QunfgwaeplicaPFacade : Canfius. |

andleRzquestHipSenisRequest ey

ParametrosReplicaERContrallet
%cnnﬂgurarReplicaEPFacade Configurart..

‘ha’ndleRequest(HﬂpSewletRequest TR(LE..

CreateTablespaceReplicaEPController

%cunﬂgurarReplicaEPFacade - Configurark..

$handleRzquestHipSenietRequest rgue.

Tablas_ReplicaP3howController
@cnnﬂgurarReplicaEPFacade Configurart..

‘handleRequest(HﬂpSewletRequest TR(LE..

/

ConfigurarReplicaEPFacade <Interface=

/

\

‘Inserﬂablespace(String,Strmg,Stnng,lnt‘lm)()
$nserTabla_Replca)
pdateTanla_Replical
DeleteTablaRplical
$3houTahlas_Replcal

Weriﬁ;User(String name, &ting pass){
‘InsenParamelers(lnteger,Integer,\nteger)o

Tabla_Replicalan <Inferface=
(fram Gestionar Tablas Replica)

‘InseﬂTabla_RepHca(Smng,StringBuol...
‘UpdaleTabla_Replica(String,String‘Bo...
‘DeleleTablaReplica(String)o
ahowTablas Replical

ConfigurarReplicaEPFacadelmpl

&tablareglicaDao

< &tablzsgaeDan

QuseDio

TablespaceDan <Inferface=
(from Gestionar Tablespace)

AduTahlasRenlicaERCantroller

@cnnﬂgurarReplicaEPFacade ConfigurarR..

‘handleRequest(HtlpSewletRequest TRUE.

g Tablespace (Sting Sting, Sing Jn )
D&leteTables pate(Sting))
honTablespace0

UserDan 4Interfaces
(from Gestionar Lisuaria)

inserUser(3ting Sting))
‘UpdateUser{String,String)0
ADeletslserBting))
$howsers()

Wi e (Siring String)
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Configurar Réplica CD

[ UsesRepialogcOconol Pl
ParametiasReplicaCOContrallr pleaLedy %wnnecuun:CunnettmnManager
SouarfigurarRzpliaCDFacat  Corfiuraeplica. SuorafglCOFaats Lot SeneiDan <erfaoes
{from Geatiorar Senvidors Replicasion)
U
MRSl st st AR HipSe el ‘
InserSeven(Bhing,Boolean, eged)
et SranSting )
ParametersDan ‘ShﬂwSer\ﬂeroo ‘
CrealeTablesyateReplicaCOC oy tafgces NUpdatSenaHing, Boolean, isge]
SaniguaRenliaCDFaiate  ConfuarRepic. .
hsaParameters)
WianteRequestHipSeeRanuest st .
Tabla_Replicalao <Interfaces
CanfiguratReplicaCOF acade <interfaces (fom Gestionar Tabas o)
\ MrsetenenSting, Bosean, rege) :msenTahIa_Replic.a(Strmlg‘Strmg,Buulee.”
AddSererReplicaC DContioller 0sleleSerierSHing)) CoiguaReglatDFaraehng ‘ggﬁeattee;aanalaaﬁ eReh;zléc(ggﬁ;rm)%Smng,Euultm
RmiguRepliaCFacas - CarfguaRepliat Vahugener) L ] \ pliEaling
teeBener Sty Boclan, It g ShiuTablas_Replca(
V1Rt PipSenteRentestienuest e, 2 ShaetTatl Feps)
:UpdateTah\a_RepIitao : &f;]e‘ﬁggiw[’a”
DeleteTahlaReqlical) ‘ TaflespacaDan <lnfarfaces
‘ShuwTab\as_RethaO %wnnecuun‘CunnettmnManager H\B {fom Geiorer Tlepase)
SeneReliaCDShuContaler / ‘\nserﬂab\espace(SIrmg,String‘Slring‘\m‘\m)o
wuoriouaReicaCOFacate : Coiguaepial. mggz%m‘tgi%ame Ay e :E;imm;:g;?ém)sg‘”QIST”“HM‘”00
$1cntlzRequstHSeieRanuestieguest i VohonTaesate)
UserDa0 <Interface=
(frm Bestirar sy}
| AmaasRepiacOConole :InsertUser(String‘Strinlg)()
TablaReplizaCOShawCantmler %EUnﬂgurarRemmaCDFaEade ConfigurarRepl.. ‘gp‘d?mgswéﬁmﬂg‘stﬂHQ)O
QuoriguaRepliaCOFanate : Corfguraeplia. ’Sﬁ i TJ seEing)
$handeRequesi e etReguest equest Hi N ”,WUSHSS(;Q ‘i
$andlReques{HipSeneiRenuestreguest i, B Usening ting)




Monitorear Transacciones

M

nitarea Transaceione sFacadelmpl

®puraf

MostrarTransaccionesCDContraller

cobanagefacade

& monitorearTransaccionesFacade : MonitorearT.

‘handIeRequest(HﬁpSewletRequest reguest HL..

T

MostrarTransaccionesTabuladamerteCDController

MonitorearTransaccionesFacade
Inteface=

®monitorearTransaccionesF acade < MonitorearTral.

*andle e guestiHthSerd etRe quest regquest Hitps.

®ObtenerGraficod
ObtenerTablal
¥0htenerdperaciond

/

ShowOperacionTransaccionCaontraller
&m0nitnrearTransaccinnesFacade - ManitarearTrar...

‘hanu:l|eRequest(HtlpSewletRequest request Hitps...

GraficobanagerF acade
=Interface=

SObtenerGrafical
$ObtenerTablal
®ObtenerOperacion(

GraficoManagerFacadelmpl

&connection : ConnectionManager

ListJFreeChar
&L istFreeChart
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.3.2.3 Descripcion de las Clases

Nombre: User

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo

name String

pass String

Nombre: UserList

Tipo de clase:

Atributo Tipo

users ArrayList<user>

Nombre: Interface_UserDao

Tipo de clase: Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre: InsertUser(String name, String pass)

Descripcion: Este es método abstracto que es implementado en la clase UserDaolmpl
Nombre: UpdateUser(String name, String pass)

Descripcion: Este es método abstracto que es implementado en la clase UserDaolmpl
Nombre: DeleteUser(String name)

Descripcién: Este es método abstracto que es implementado en la clase UserDaolmpl
Nombre: ShowUsers()

Descripcion: Este método muestra todo los usuarios de la aplicacion.

Nombre: VerifyUser(String name, String pass)

Descripcion: Este es método abstracto que es implementado en la clase UserDaolmpl

Nombre: UserDaolmpl

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

Conecction

ConecctionManager
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Para cada responsabilidad:

Nombre: InsertUser(String name, String pass)

Descripcion: Este método se conecta a la base de datos, inserta los datos del usuario y retorna
verdadero si los inserto correctamente o falso si no los pudo insertar.

Nombre: UpdateUser(String name, String pass)

Descripcion: Este método se conecta a la base de datos, modifica los datos del usuario y
retorna: verdadero si los modifico correctamente, falso si no lo pudo modificar.

Nombre: DeleteUser(String name)

Descripcion: Este método se conecta a la base de datos y elimina el usuario cuyo nombre es
pasado como parametro.

Nombre: ShowUsers()

Descripcion: Recupera de la base de datos todos los usuarios, crea un objeto de tipo UserList,
el cual es llenado con los datos de la base de datos para luego retornarlo.

Nombre: VerifyUser(String name, String pass)

Descripcién: Este método se conecta a la base de datos, busca el usuario por los datos

pasados como parametros, en caso de encontrarlos crea un objeto de tipo Usery

lo retorna.

Nombre: UserFacade

Tipo de clase: Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre: InsertUser(String name, String pass)

Descripcion: Este es un método abstracto que es implementado en la clase UserFacadelmpl
Nombre: UpdateUser(String name, String pass)

Descripcién: Este es un método abstracto que es implementado en la clase UserFacadelmpl
Nombre: DeleteUser(String name)

Descripcion: Este es un método abstracto que es implementado en la clase UserFacadelmpl
Nombre: ShowUsers()
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Descripcion: Este es un método abstracto que es implementado en la clase UserFacadelmpl
Nombre: VerifyUser(String name, String pass)
Descripcioén: Este es un método abstracto que es implementado en la clase UserFacadelmpl

Nombre: UserFacadelmpl

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

UserDao

Interface_UserDao

Para cada responsabilidad:

Nombre: InsertUser(String name, String pass)

Descripcion: Este método es el encargado de llamar al método InsertUser que se encuentra en
la Interfaz UserDao.

Nombre: UpdateUser(String name, String pass)

Descripcion: Este método es el encargado de llamar al método UpdateUser que se encuentra
en la Interfaz UserDao.

Nombre: DeleteUser(String name)

Descripcion: Este método es el encargado de llamar al método DeleteUser que se encuentra
en la Interfaz UserDao.

Nombre: ShowUsers()

Descripcion: Este método es el encargado de llamar al método ShowUsers que se encuentra
en la Interfaz UserDao.

Nombre: VerifyUser(String name, String pass)

Descripcién: Este método es el encargado de llamar al método VerifyUser que se encuentra en

la Interfaz UserDao.
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Nombre: UserCreateController

Tipo de clase: Controlador

Atributo

Tipo

UserFacade

Interface_UserFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre handeRequest(HttpServlet request)

Descripcién

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
InsertUser de la fachada UserFacade, este método retorna un valor boolean el
cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como parametro al objeto

ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: UserDeleteController

Tipo de clase: Controlador

Atributo

Tipo

UserFacade

Interface_UserFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
DeleteUser de la fachada UserFacade, este método retorna un valor boolean el
cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como parametro al objeto

ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: UserUpdateController

Tipo de clase: Controlador

Atributo

Tipo

UserFacade

Interface_UserFacade
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Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
UpdateUser de la fachada UserFacade, este método retorna un valor boolean el

cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como parametro al objeto

ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: UseLogginController

Tipo de clase: Controlador

Atributo

Tipo

UserFacade

Interface_UserFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
VerifyUser de la fachada UserFacade, este método retorna un objeto de tipo User si
el objeto es null se le pasa una URL con un error al ModelAndView sino se retorna

el ModelAndView con una URL vélida.

Nombre: UseShowController

Tipo de clase: Controlador

Atributo

Tipo

UserFacade

Interface_UserFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcién

Este método llama al método UserShow de la fachada y obtiene una lista de
usuarios que son pasados al ModelAndView junto con la URL que envia hacia el jsp

donde se muestran los usuarios
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Nombre: Tablespace

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo

name String

datafilel String

Datafile2 String

tamafiodatafilel Integer
tamanodatafile2 Integer

Nombre: TablespacelList

Tipo de clase:

Atributo Tipo

tablespace ArrayList<Tablespace>

Nombre: TablespaceDao

Tipo de clase: Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertTablespace(String, String, String, Integer, Integer)

Descripcidn Este es un método abstracto que es implementado en la clase
TablespaceDaolmpl.

Nombre DeleteTablespace(String)

Descripcién Este es un método abstracto que es implementado en la clase
TablespaceDaolmpl.

Nombre ShowTablespace()

Descripcién Este es un método abstracto que es implementado en la clase

TablespaceDaolmpl.
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Nombre: TablespaceDaolmpl

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

connection

ConecctionManager

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertTablespace(String name, String datafilel, String datafile2, Integer
tamafodatafilel, Integer tamafiodatafile2)

Descripcion Este método se conecta a la base de datos, inserta los datos del tablespace y
retorna verdadero si los inserto correctamente o falso si no los pudo insertar.

Nombre ShowTablespace()

Descripcién Recupera de la base de datos todos los usuarios, crea un objeto de tipo
TablespacelList, el cual es llenado con los datos de la base de datos para luego
retornarlo.

Nombre DeleteTablespace(String name)

Descripcion Este método se conecta a la base de datos y elimina el tablespace cuyo nombre

es pasado como parametro.

Nombre: TablespaceFacade

Tipo de clase: Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertTablespace(String, String, String, Integer, Integer)

Descripcidn Este es un método abstracto que es implementado en la clase
TablespaceFacadelmpl

Nombre DeleteTablespace(String)

Descripcién Este es un método abstracto que es implementado en la clase
TablespaceFacadelmpl

Nombre ShowTablespace()

Descripcién Este es un método abstracto que es implementado en la clase

TablespaceFacadelmpl
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Nombre: TablespaceFacadelmpl

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

tablespaceDao

TablespaceDao

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertTablespace(String name, String datafilel, String datafile2, Integer
tamanodatafilel, Integer tamafiodatafile2)

Descripcion Este método es el encargado de llamar al método InsertTablespace que se
encuentra en la Interfaz TablespaceDao.

Nombre ShowTablespace()

Descripcion Este método es el encargado de llamar al método ShowTablespace () que se
encuentra en la Interfaz TablespaceDao.

Nombre DeleteTablespace(String name)

Descripcién Este método es el encargado de llamar al método DeleteTablespace () que se

encuentra en la Interfaz TablespaceDao.

Nombre: TablespaceCreateController

Tipo de clase: Controlador

Atributo

Tipo

tablespaceFacade

TablespaceFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
InsertTablespace de la fachada TablespaceFacade, este método retorna un valor
boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como parametro

al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.
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Nombre: TablespaceDeleteController

Tipo de clase: Controlador

Atributo Atributo

tablespaceFacade tablespaceFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre handeRequest(HttpServlet request)

Descripcién El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
DeleteTablespace de la fachada TablespaceFacade, este método retorna un valor

boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como parametro

al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: TablespaceShowController

Tipo de clase: Controlador

Atributo Tipo

tablespaceFacade tablespaceFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion Este método llama al método ShowTablespace () de la fachada y obtiene una lista
de tablespace que son pasados al ModelAndView junto con la URL que envia

hacia el jsp donde se muestran los tablespace.

Nombre: Server

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo
Name String
IP String
Replica Boolean
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Cddigo Integer

Nombre: ServerList

Tipo de clase:

Atributo Tipo

Servidores ArrayList<Servidor>

Nombre: ServerDao

Tipo de clase:

Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertServer(String, String, Bolean, Integer)

Descripcidn Este es un método abstracto que es implementado en la clase ServerDaolmpl.
Nombre DeleteServer(String)

Descripcion Este es un método abstracto que es implementado en la clase ServerDaolmpl.
Nombre ShowServer()

Descripcién Este es un método abstracto que es implementado en la clase ServerDaolmpl.
Nombre UpdateServer(String, String, Bolean, Integer)

Descripcion Este es un método abstracto que es implementado en la clase ServerDaolmpl.

Nombre: ServerDaolmpl

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

conecction

ConecctionManager

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertServer(String name, String IP, Bolean replica, Integer cédigo)

Descripcidon |Este método se conecta a la base de datos, inserta los datos del servidor y retorna
verdadero si los insert6 correctamente o falso si no los pudo insertar.

Nombre DeleteServer(String name)
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Descripcion |Este método se conecta a la base de datos y elimina el servidor cuyo nombre es
pasado como parametro.

Nombre ShowServer()

Descripcién |Recupera de la base de datos todos los servidores, crea un objeto de tipo
TablespacelList, el cual es llenado con los datos de la base de datos para luego
retornarlo.

Nombre UpdateServer(String name, String IP, Bolean replica, Integer cédigo)

Descripcién | Este método se conecta a la base de datos, modifica los datos del servidor y retorna:

verdadero si los modificé correctamente, falso si no lo pudo modificar.

Nombre: ServerFacade

Tipo de clase:

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertServer(String , String , Bolean , Integer )

Descripcion | Este es un método abstracto que se implementa en la clase ServerFacadelmpl.
Nombre DeleteServer( String)

Descripciéon |Este es un método abstracto que se implementa en la clase ServerFacadelmpl.
Nombre ShowServer()

Descripcion | Este es un método abstracto que se implementa en la clase ServerFacadelmpl.
Nombre UpdateServer(String , String , Bolean , Integer )

Descripcién

Nombre: ServerFacadelmpl

Tipo de clase:

Para cada responsabilidad:

Nombre

InsertServer(String name , String IP, Bolean replica, Integer c6digo)

Descripcion

Este método es el encargado de llamar al método InsertServer () que se encuentra

en la Interfaz ServerDao.
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Nombre

DeleteServer( String name)

Descripcion | Este método es el encargado de llamar al método DeleteServer () que se encuentra
en la Interfaz ServerDao.

Nombre ShowServer()

Descripcion | Este método es el encargado de llamar al método ShowServer () que se encuentra
en la Interfaz ServerDao.

Nombre UpdateServer(String name , String IP , Bolean replica, Integer cédigo )

Descripcién | Este método es el encargado de llamar al método UpdateServer () que se encuentra

en la Interfaz ServerDao.

Nombre: ServerDeleteController

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

serverFacade

ServerFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcidn

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
DeleteServer () de la fachada TablespaceFacade, este método retorna un valor
boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como pardmetro al

objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: ServerinsertController

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

serverFacade

ServerFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)
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Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
InsertServer () de la fachada TablespaceFacade, este método retorna un valor
boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como parametro al

objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: ServerShowController

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

serverFacade

ServerFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

Este método llama al método ShowServer () de la fachada y obtiene una lista de
servidores que son pasados al ModelAndView junto con la URL que envia hacia el

jsp donde se muestran los servidores.

Nombre: ServerShowController

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

serverFacade

ServerFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcidn

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
UpdateServer de la fachada ServerFacade, este método retorna un valor boolean el
cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como parametro al objeto

ModelAndView que es el que se retorna en el método.
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Nombre: Tabla Réplica

Tipo de clase: Entidad

Atributo Tipo
table_name String
regla String
insert Boolean
update Boolean
delete Boolean
Orden_Insert Boolean
Notify Boolean
Fiel_ldentification String

Nombre: Tabla_ReplicaList

Tipo de clase:

Atributo Tipo

Tablas_Replica ArrayList<Tabla_Replica>

Nombre: Tabla_ReplicaDao

Tipo de clase: Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertTabla_Replica()

Descripciéon | Este es un método abstracto que se implementa en la clase Tabla_ReplicaDaolmpl.

Nombre UpdateTabla_Replica()

Descripcién | Este es un método abstracto que se implementa en la clase Tabla_ReplicaDaolmpl.

Nombre DeleteTabla_Replica()

Descripciéon | Este es un método abstracto que se implementa en la clase Tabla_ReplicaDaolmpl.

Nombre ShowTablas_Replica()

Descripcidon | Este es un método abstracto que se implementa en la clase Tabla_ReplicaDaolmpl.




Nombre: Tabla_ReplicaDaolmpl

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

connection

ConecctionManager

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertTabla_Replica(String table_name, String regla, Bolean insert, Bolean update,
Bolean delete, Bolean ordenlinsert, Bolean Notify, String Fiel_Identification )

Descripcién |Este método se conecta a la base de datos, inserta los datos de Tabla_Replica y
retorna verdadero si los insertd correctamente o falso si no los pudo insertar.

Nombre UpdateTabla_Replica(String table_name, String regla, Bolean insert, Bolean update,
Bolean delete, Bolean ordenlinsert, Bolean Notify, String Fiel_Identification )

Descripcién |Este método se conecta a la base de datos, modifica los datos de Tabla_Replica y
retorna: verdadero si los modificé correctamente, falso si no lo pudo modificar.

Nombre DeleteTabla_Replica(String table_name)

Descripcion |Este método se conecta a la base de datos y elimina la tabla cuyo nombre es
pasado como parametro.

Nombre ShowTabla_Replica()

Descripcién | Recupera de la base de datos de todas las tablas que replican, crea un objeto de tipo

Tabla_ReplicalList, el cual es llenado con los datos de la base de datos para luego

retornarlo.

Nombre: Tablas_ReplicaFacade

Tipo de clase:

Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre

InsertTabla_Replica()

Descripcién

Este es un método abstracto que se implementa en la clase

Tablas_ReplicaFacadelmpl
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Nombre UpdateTabla_Replica()

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
Tablas_ReplicaFacadelmpl

Nombre DeleteTabla_Replica()

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
Tablas_ReplicaFacadelmpl

Nombre ShowTabla_Replica()

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
Tablas_ReplicaFacadelmpl

Nombre: Tablas_ReplicaFacadelmpl

Tipo de clase: Interface

Atributo

Tipo

tabla_replicaDao

Tabla_ReplicaDao

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertTabla_Replica(String table_name, String regla, Bolean insert, Bolean update,
Bolean delete, Bolean ordenlinsert, Bolean Notify, String Fiel_Identification )

Descripcién | Este método es el encargado de llamar al método | InsertTabla_Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre UpdateTabla_Replica(String table_name, String regla, Bolean insert, Bolean update,
Bolean delete, Bolean ordenlinsert, Bolean Notify, String Fiel_Identification )

Descripcién | Este método es el encargado de llamar al método | UpdateTabla_Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre DeleteTabla_Replica(String table_name)

Descripcion | Este método es el encargado de llamar al método | DeleteTabla_Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre ShowTabla_Replica()

Descripcién | Este método es el encargado de llamar al método | ShowTabla_Replica () que se
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encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre: Tabla_ReplicaDeleteController

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

tablas_ReplicaFacade Tablas_ReplicaFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
Tabla_ReplicaDelete () de la fachada Tabla_ReplicaFacade, este método retorna un
valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: Tabla_ReplicaCreateController

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

tablas_ReplicaFacade Tablas_ReplicaFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcidn

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
Tabla_ReplicaCreate () de la fachada Tabla_ReplicaFacade, este método retorna un
valor boolean el cual se utliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: Tabla_ReplicaUpdateController

Tipo de clase: Controladora
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Atributo

Tipo

tablas_ReplicaFacade Tablas_ReplicaFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
Tabla_ReplicaUpdate () de la fachada Tabla_ReplicaFacade, este método retorna un
valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: Tabla_ReplicaShowController

Tipo de clase:

Controladora

Atributo

Tipo

tablas_ReplicaFacade Tablas_ReplicaFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcidn

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
Tabla_ReplicaShow () de la fachada Tabla_ReplicaFacade, este método retorna un
valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: ConfigurarReplicaEPFacadelmpl

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

tablareplicaDao

TablaReplicaDao

tablespaceDao

TablespaceDao

Para cada responsabilidad:
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Nombre InsertTablespace(String name, String datafilel, String datafile2, Integer
tamanodatafilel, Integer tamafiodatafile2)

Descripcion | Este método es el encargado de llamar al método InsertTablespace que se
encuentra en la Interfaz TablespaceDao.

Nombre InsertTabla_Replica(String table_name, String regla, Bolean insert, Bolean update,
Bolean delete, Bolean ordenlinsert, Bolean Notify, String Fiel_Identification )

Descripcion |Este método es el encargado de llamar al método InsertTabla_Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre UpdateTabla_Replica(String table_name, String regla, Bolean insert, Bolean update,
Bolean delete, Bolean ordeninsert, Bolean Notify, String Fiel_ldentification )

Descripcién | Este método es el encargado de llamar al método UpdateTabla_Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre DeleteTabla_Replica(String table_name)

Descripcion |Este método es el encargado de llamar al método DeleteTabla_Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre ShowTablas_Replica()

Descripcion |Este método es el encargado de llamar al método ShowTabla_Replica () que se

encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre: ConfigurarReplicaEPFacade

Tipo de clase: Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertTablespace(String, String, String, Integer, Integer)

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaEPFacadelmpl

Nombre InsertTabla_Replica(String, String, Bolean, Bolean, Bolean, Bolean, Bolean, String)

Descripcion |Este es un método abstracto que se implementa en la clase

ConfigurarReplicaEPFacadelmpl

46



Nombre UpdateTabla_Replica(String, String, Bolean, Bolean, Bolean, Bolean, Bolean, String)

Descripciébn |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaEPFacadelmpl

Nombre DeleteTabla_Replica(String)

Descripcion |Este es un meétodo abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaEPFacadelmpl

Nombre ShowTablas_Replica()

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase

ConfigurarReplicaEPFacadelmpl

Nombre: UsersReplicaLogginEPController

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

configurarReplicaEPFacade ConfigurarReplicaEPFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre handeRequest(HttpServlet request)

Descripcién |El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del

formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
VerifyUser () de la fachada Tabla_ReplicaFacade, este método retorna un valor
boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como pardmetro al

objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: ParametrosReplicaEPController

Tipo de clase: Controladora

Atributo Tipo

configurarReplicaEPFacade ConfigurarReplicaEPFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre handeRequest(HttpServlet request)
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Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
ValidarParametros () de la clase ConfigurarReplicaFacadelmpl, este método retorna
un valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: CreateTablespaceReplicaEPController

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

configurarReplicaEPFacade ConfigurarReplicaEPFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
InsertTablespace () de la interfaz ConfigurraReplicaEPFacade, este método retorna
un valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: TablasReplicaEPShowController

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

configurarReplicaEPFacade ConfigurarReplicaEPFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcién

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
ShowTablas_Replica () de la interfaz ConfigurraReplicaEPFacade, este método

retorna un valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa
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como parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: AddTablasReplicaEPController

Tipo de clase: Controladora

Atributo

Tipo

configurarReplicaEPFacade ConfigurarReplicaEPFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método

InsertTabla_Replica () de la interfaz ConfigurraReplicaEPFacade, este método

retorna un valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa
como parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: ConfigurarReplicaCDFacade

Tipo de clase: Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertServer(String , String , Bolean , Integer )

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaCDFacadelmpl.

Nombre DeleteServer( String)

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaCDFacadelmpl

Nombre ShowServer()

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaCDFacadelmpl.

Nombre UpdateServer(String , String , Bolean , Integer )

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
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ConfigurarReplicaCDFacadelmpl.

Nombre InsertTabla_Replica()

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaCDFacadelmpl.

Nombre UpdateTabla_Replica()

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaCDFacadelmpl.

Nombre DeleteTabla_Replica()

Descripcion |Este es un meétodo abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaCDFacadelmpl.

Nombre ShowTabla_Replica()

Descripcién |Este es un método abstracto que se implementa en la clase
ConfigurarReplicaCDFacadelmpl.

Nombre InsertTablespace(String, String, String, Integer, Integer)

Descripcion |Este es un método abstracto que es implementado en la clase
ConfigurarReplicaCDFacadelmpl.

Nombre: ConfigurarReplicaCDFacadelmpl.

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

serverDao

ServerDao

tablareplicaDao

TablareplicaDao

tablespaceDao

TablespaceDao

Para cada responsabilidad:

Nombre InsertServer(String name , String IP, Bolean replica, Integer c6digo)

Descripcion | Este método es el encargado de llamar al método InsertServer () que se encuentra
en la Interfaz ServerDao.

Nombre DeleteServer( String name)
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Descripcion | Este método es el encargado de llamar al método DeleteServer () que se encuentra
en la Interfaz ServerDao.

Nombre ShowServer()

Descripcién | Este método es el encargado de llamar al método ShowServer () que se encuentra
en la Interfaz ServerDao.

Nombre UpdateServer(String name , String IP , Bolean replica, Integer codigo )

Descripcion | Este método es el encargado de llamar al método UpdateServer () que se encuentra
en la Interfaz ServerDao.

Nombre InsertTabla_Replica(String table_name, String regla, Bolean insert, Bolean update,
Bolean delete, Bolean ordenlinsert, Bolean Notify, String Fiel_Identification )

Descripcion |Este método es el encargado de llamar al método InsertTabla_Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre UpdateTabla_Replica(String table_name, String regla, Bolean insert, Bolean update,
Bolean delete, Bolean ordeninsert, Bolean Notify, String Fiel_ldentification )

Descripcién | Este método es el encargado de llamar al método UpdateTabla_Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre DeleteTabla_Replica(String table_name)

Descripcion |Este método es el encargado de llamar al método DeleteTabla_Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre ShowTablas_Replica()

Descripcién | Este método es el encargado de llamar al método ShowTabla Replica () que se
encuentra en la Interfaz Tabla_ReplicaDao.

Nombre InsertTablespace(String name, String datafilel, String datafile2, Integer
tamanodatafilel, Integer tamafiodatafile2?)

Descripciéon | Este método es el encargado de llamar al método InsertTablespace que se

encuentra en la Interfaz TablespaceDao.
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Nombre: UsersReplicaLogginCDController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

configurarReplicaCDFacade ConfigurarReplicaCDFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
VerifyUser () de la interfaz ConfigurraReplicaCDFacade, este método retorna un
valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: ParametrosReplicaCDController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

configurarReplicaCDFacade ConfigurarReplicaCDFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcién

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
ParametrosReplica () de la interfaz ConfigurraReplicaCDFacade, este método
retorna un valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa

como parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: CreateTablespaceReplicaCDController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

configurarReplicaCDFacade ConfigurarReplicaCDFacade
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Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcidn

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
InsertTablespace () de la interfaz ConfigurraReplicaCDFacade, este método retorna
un valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: AddServerReplicaCDController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

configurarReplicaCDFacade ConfigurarReplicaCDFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcién

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
InsertServer () de la interfaz ConfigurraReplicaCDFacade, este método retorna un
valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: ServerReplicaCDShowController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

configurarReplicaCDFacade ConfigurarReplicaCDFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del

formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
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ShowServer () de la interfaz ConfigurraReplicaCDFacade, este método retorna un
valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa como

parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: TablaReplicaCDShowController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

configurarReplicaCDFacade ConfigurarReplicaCDFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
ShowTablas_Replica () de la interfaz ConfigurraReplicaCDFacade, este método

retorna un valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa

como parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.

Nombre: AddTablasReplicaCDController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

configurarReplicaCDFacade ConfigurarReplicaCDFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de obtener del jsp los datos enviados a través del
formulario en el objeto request, los datos se le pasan como parametro al método
InsertTabla_Replica () de la interfaz ConfigurraReplicaCDFacade, este método
retorna un valor boolean el cual se utiliza para escoger que URL que se le pasa

como parametro al objeto ModelAndView que es el que se retorna en el método.
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Nombre: MostrarTransaccionesCDController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

monitorearTransaccionesFacade | MonitorearTransaccionesFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcion

El método es el encargado de llamar al método ObtenerGrafico() de la interfaz
MonitorearTransaccionesFacade, este método es el encargado cargar la imagen que
contiene las transacciones que vienen entrando desde los demas centros
penitenciarios al centro de datos, para después retornar en el ModelAndView la vista

correspondiente al jsp monitor.jsp.

Nombre: MostrarTransaccionesTabuladamenteCDController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

monitorearTransaccionesFacade | MonitorearTransaccionesFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre

handeRequest(HttpServlet request)

Descripcidn

El método es el encargado de llamar al método ObtenerTabla() de la interfaz
MonitorearTransaccionesFacade, este método es el encargado recuperar todas las
transacciones que vienen entrando desde los demas centros penitenciarios al centro
de datos, para después retornar en el ModelAndView la vista correspondiente al jsp

tablatransaccion.jsp.

Nombre: ShowOperacionTransaccionController

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

monitorearTransaccionesFacade MonitorearTransaccionesFacade
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Para cada responsabilidad:

Nombre handeRequest(HttpServlet request)

Descripcidn El método es el encargado de llamar al método ObtenerOperacion () de la interfaz
MonitorearTransaccionesFacade, este método es el encargado recuperar todas
las operaciones de una transaccién especifica seleccionada por el usuario, para

después retornar en el ModelAndView la vista correspondiente al jsp

tablaoperaciones.jsp.

Nombre: MonitorearTransaccionesFacade

Tipo de clase: Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre ObtenerGrafico()

Descripcion Este es un método abstracto que se implementa en la clase

MonitorearTransaccionesFacadelmpl.

Nombre ObtenerTabla()

Descripcion Este es un método abstracto que se implementa en la clase

MonitorearTransaccionesFacadelmpl

Nombre ObtenerOperacion()

Descripcidn Este es wun método abstracto que se implementa en la clase

MonitorearTransaccionesFacadelmpl.

Nombre: MonitorearTransaccionesFacadelmpl

Tipo de clase:

Atributo Tipo

graficoManagerFacade GraficoManagerFacade

Para cada responsabilidad:

Nombre ObtenerGrafico()

Descripcion Este es un método se encarga de llamar ala método ObtenerGrafico () que se
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encuentra en la interfaz GraficoManagerFacade.

Nombre ObtenerTabla()

Descripcién Este es un método se encarga de llamar ala método ObtenerTabla() que se encuentra
en la interfaz GraficoManagerFacade

Nombre ObtenerOperacion()

Descripcion Este es un método se encarga de llamar ala método ObtenerOperacion () que se

encuentra en la interfaz GraficoManagerFacade.

Nombre: GraficoManagerFacade

Tipo de clase: Interface

Para cada responsabilidad:

Nombre ObtenerGrafico()

Descripcién Este es un método abstracto que se implementa en la clase
GraficoManagerFacadelmpl.

Nombre ObtenerTabla()

Descripcidn Este es wun método abstracto que se implementa en la clase
GraficoManagerFacadelmpl

Nombre ObtenerOperacion()

Descripcion Este es un método abstracto que se implementa en la clase

GraficoManagerFacadelmpl.

Nombre: GraficoManagerFacadelmpl

Tipo de clase:

Atributo

Tipo

connection

ConecctionManager

Para cada responsabilidad:

Nombre

ObtenerGrafico()

Descripcién

Este es un método se encarga de conectarse a la base de datos y generar una lista de
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imagenes que son almacenadas un objeto de tipo ListJFreeChart el cual se retorna

para luego obtener las imagenes con el reporte.

Nombre ObtenerTabla()

Descripcién Este es un método se encarga de conectarse a la base de datos y recuperar todas las
transacciones que estdn guardadas en la tabla CONTROL _ TRANSACCIONES vy

retornarlas en un ArrayList.

Nombre ObtenerOperacion()

Descripcién Este es un método se encarga de conectarse a la base de datos y recuperar todas las
operaciones de una transaccion especifica estas operaciones estan guardadas en la
tabla OPERACION y retornarlas en un ArrayList.

Nombre: ListJFreeChart

Tipo de clase:

Atributo Tipo

listaJFreeChart ListJFreeChart
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3.2.4 Disefio de la Base de Datos

CAPTURE STEP
$u0

ESTADO_USUARIO
$10_sEs500M

@HOT
W@LAST_PROGRAM
Q@LAST_ACTION

@ LAST_MODULE
Q@LOGON_DAY

W LOGON_TIME
@LOGOFF_DAY
QLOGOFF_TIME

@ ELAPSED_MINUTES

SERVIDORESEP
$10_sERVIDOR

@ NOMBRE_BD
P
WREPLICA
@CODIGO

USUARIO
$10_UsUsRID

G NOMBRE
& CONTRASENA

CONTROL_REPLICA

@ NOMBRE_BD

@ FECHA_REPLICA
@ CECN

@ NOMBRE_USUARIO

EXEPCION_PRISION

$10_MENZAJE

@ NOMBRE_BD

W MENSAJE

D
QFECHA_HORA

@ FECHA_MENSAJE
W REPROCESADA

TABLAS _REPLICA

& CANPO_DENTIFICACION

@ NOMBRE_TABLA
WREGLA

@ C_INSERTAR

Q@ C_UPDATE

@ C_DELETE

& ORDEN_INSERCION
@ NOTIFICADA

DIAGRAMA ENTIDAD RELACION

DESENCOLAR_ERRORES
$ERROR_ID

W CODE

@ECN

@ CECN

Q@ ERROR_MSG

W ERROR_DATE
W@ERROR_PROC
W NOMBRE_BD

REPORTE_TABLAS_REPLICA
$ NOBRE_TABLA

@TOTAL_TUPLAS
@NO_REPLICADAS

TABLESPACE
$1D_TABLEPACE

@ NOMBRE

@ NOMBRE_DATAFILEY
@ NOMBRE _DATAFILE?
@ TAMANO_DATAFILE?
Q@ TAMANO_DATAFILE?

CONTROL _TRANSACCIONES

Fcsc

$ nowere_BD

TRANSACCION_ERROR

@ lAX_OPERACIONES

r

RNOMBRE_BD
RVCSCN

Q@FECHA_EJECUCION
QFECHA_ACTUALIZACION
@ERROR

@ OPERACION

_

CAPTURE_LOG
$¥D

QN

W@FECHA_HORA
WESTADO
GOP_CNT

OPERACION
$1D_OPERACION

@ECN

@VECH

Q@ COMMIT_TIMESTAMP
@ 50L_REDO

& ORDEN_OPERACION
B NOMBRE_BD

W STATUS

@ NOMBRE_USUARIO

@D

L TR

CAPTURE_ERROR_LOG

@CECN —-Q——og{ R0 ]

W MESSAGE
QFECHA_HORA

59




3.2.5 Descripcion de las Tablas de la Base de Datos

Nombre: Usuario

Descripcién: En esta tabla se guarda la informacién de los usuarios del sistema: sus nombres y sus

contrasefias.

Atributo Tipo Descripcion

Id_usuario Varchar(20) Este es el campo de identificacion de los
usuarios, la llave primaria de la tabla

nombre Varchar(30) Guarda el nombre del usuario

contrasena Varchar(30) Guarda la contrasefa del usuario

Nombre: Tablespace

Descripcion: En esta tabla se guarda la informacion de los tablespace de la réplica

Atributo Tipo Descripcion

Id_tablespace Varchar(20) Este es el campo de identificacion del

tablepace, la llave primaria de la tabla.

nombre Varchar(30) Guarda el nombre del tablepace

nombre_datafilel Varchar(30) Guarda el nombre del primer datafile asociado
al tablepace.

nombre_datafile2 Varchar(30) Guarda el nombre del segundo datafile

asociado al tablepace.

tamano_datafilel Numeric(10,0) Guarda el tamario del primer datafile del
tablespace.

tamano_datafilel Numeric(10,0) Guarda el tamafio del primer datafile del
tablespace.

60



Nombre: ServidoresEP

Descripcién: En esta tabla se guarda la informacion de los servidores autorizados a replicar.

Atributo Tipo Descripcion

Id_servidor Varchar(20) Este es el campo de identificacion del servidor,
la llave primaria de la tabla.

Nombre_bd Varchar(50) Guarda el nombre de la base de datos
instanciada en el servidor

IP Varchar(15) Guarda el numero IP del servidor.

Replica boolean Guarda si el servidor va a replicar o no

cédigo Numeric(10,0) Guarda el codigo que identifica a la prisién en

la que se encuentra el servidor.

Nombre: Tablas_Replica

Descripcién: En esta tabla se guarda toda la informacion de las tablas que van a replicar

Atributo Tipo Descripcion

nombre_tabla Varchar(30) Este es el campo que guarda el nombre de la
tabla que va a replicar.

regla Varchar(50) Campo utilizado para definir que reglas se
pueden aplicar en la replica de Stream.

c_insert Numeric(1,0) Guarda 1 si la tabla va a realizar operacion de
insercion, o si no va a realizar la operacion.

C_update Numeric(1,0) Guarda 1 si la tabla va a realizar operacion de
actualizacion, o si no va a realizar la
operacion.

c_delete Numeric(1,0) Guarda 1 si la tabla va a realizar operacion de

eliminar, o si no va a realizar la operacion.

orden _insercion

Numeric

Este campo almacena el orden en que se va a
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realizar la insercion de datos en las tablas.

notificada

Numeric(1,0)

Especifica que tablas van a ser notificadas en

la configuracion inicial de la réplica.

campo _ identificacion

Varchar(50)

Guarda un campo Unico que identifica cada

tabla.

Nombre: Control_Transacciones

Descripcion: Esta es una tabla de trabajo temporal que guarda de que servidor viene la

transaccién, el numero de identificacion y el maximo numero de operaciones que trae la transaccion.

Atributo Tipo Descripcion

VCSCN Varchar(20) Numero de identificacién de la transaccion, es
llave primaria

Nombre_BD Varchar(50) Nombre de la base de datos de la cual viene la
transaccion, es llave primaria.

Max_Operaciones Numeric() Maximo numero de operaciones que trae la

transaccion.

Nombre: Control_Réplica

Descripcion: En esta tabla se guarda el cddigo de identificacién de las transacciones, el servidor del

gue viene, la fecha en que se realizo la replicacién y el usuario que la realizé.

Atributo Tipo Descripcion

Nombre BD Varchar(50) Nombre de la base de datos de la cual viene la
transaccion

Fecha_Replica Date Fecha en que se realizé la replicacion

CSCN Numeric() Identificador de la transaccion

Nombre_Usuario Varchar(30) Nombre del usuario que realizé la réplica.

Nombre: Excepcion_Prisiones

Descripcién: Guarda todas las excepciones que ocurren en las prisiones cuando se realiza el
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proceso de replicacion.

Atributo Tipo Descripcion

Id_Mensaje Raw(18) Identificador Unico del mensaje, llave primaria

Mensaje Varchar(4000) Mensaje de error que se genero en la prision.

XID Raw(18) Numero interno de la transaccion.

Fecha_Hora Date Fechay hora a la que la excepcion llego al
centro de datos.

Fecha_Mensaje Date Fechay hora a la que dio la excepcion.

Reprocesada

Numeric(1,0)

Si la excepcioén fue reprocesada o no.

Nombre: Operacion

Descripcion: Guarda todas las operaciones de las transacciones que vienen llegando al centro de

datos.

Atributo Tipo Descripcion

Id _ operacion Raw(18) Identificador Unico de la operacion, llave
primaria.

SCN Numeric() SCN (System Change Number) Numero
univoco que se le asigna a una transaccion
cuando es confirmada.

CSCN Numeric()

Commit_timestamp Date Fecha en que se le dio commit a la operacion
en la prision.

SQL_Redo Varchar(4000) Almacena la sentencia SQL de la operacion.

Orden_Operacion Numeric() Orden de la ejecucion de las operaciones

Nombre_DB Varchar(50) Nombre de la base de datos que viene la
operacion.

Status Numeric(1,0) Bandera interna utilizada por uno de los

procedimientos.
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Nombre_Usuario Varchar(30)

Nombre del usuario que generé la transaccion.

XID RAW(18)

Identificador de la transaccion.

Nombre: Transaccién_Error

Descripcidn: sirve para registrar el error cuando existe un conflicto de las transacciones

Atributo Tipo Descripcion

Nombre_BD Varchar(50) Nombre de la base de datos que viene el error
de la transaccion.

VCSCN Numeric() Numero de identificacién de la transaccion, es
llave primaria

Fecha _ ejecucién Date Fecha en la que se trato de ejecutar la
transaccioén por primera vez en el centro de
datos

Fecha _ actualizacion Date Fecha de la dltima vez que se tratd de
ejecutar.

Error Varchar(4000) El error que lanzo la transaccion.

Operacion Numeric() Numero de la operacibn dentro de la
transaccién que dio el error.

Nombre: Desencolar_Errores

Descripcién: Almacena todos los errores que ocurren a la de desencolar los mensajes.

Atributo Tipo Descripcion

Error_id Raw(18) Identificador del error, llave primaria

Code Varchar(4000) Cadigo del error

Error_msg Varchar(4000) Mensaje de error

SCN Numeric() SCN (System Change Number) Numero

univoco que se le asigna a una operacion
dentro de la transaccibn cuando es

confirmada.
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CSCN Numeric() CSCN (Current System Change Number)
Numero univoco que se le asigna a una
transaccion cuando es confirmada.

Error_Date Date Fecha del error

Error_Proc Numeric()

Nombre_BD Varchar(50) Nombre de la base de datos que viene el error.

Nombre: Capture_Log

Descripcién: Cuando una tabla en las prision se notifica, se guarda en esta tabla los datos

asociados a la operacién que origino la notificacion.

Atributo

Tipo

Descripcion

XID

Raw(18)

Identificador de la transaccion.

SCN

Numeric()

SCN (System Change Number) Numero
univoco que se le asigna a una transaccion

cuando es confirmada.

Fecha Hora

Date

Fecha en que ocurrié el cambio en la tabla

Estado

Numeric(1.0)

Estado en que se encuentra la notificacion:

0: Notificada

1: Datos Extraidos del Flashback y enviada a
la cola de capture.

2: Extraida de los redologs y en proceso de
filtrado

3: Propagada y completada.

OP_CNT

Numeric()

Cantidad de operaciones.

Nombre: Capture_Error_Log

Descripcidn: Esta tabla guarda los errores que se registran en la captura.

Atributo

Tipo

Descripcion

XID

Raw(18)

Identificador de la transaccion.

65



Message

Varchar(4000)

Mensaje del error.

Fecha Hora

date

Fecha y hora en que ocurri6 el error.

Nombre: Reporte_Tablas_Réplica

Descripcidn: En esta tabla se guarda un reporte de cémo ocurri6 la réplica

Atributo Tipo Descripcion

Nombre_Tabla Varchar(30) Nombre de la tabla que replic

Total_Tuplas Numeric() Total de campos que tiene la tabla
No_Replicadas Numeric() Total de campos de la tabla que no replicaron

Nombre: Estado_Usuario

Descripcién: Esta tabla guarda todos los datos de un usuario que se conecta a la aplicacion. Para

cada vez que se conecta un usuario, un trigger llena la tabla con los parametros.

Atributo Tipo Descripcion

Session_lId Varchar(30) Identificador de la sesion por la que se conecto
el usuario.

Id_Usuario Varchar(20) Identificador del usuario que se conecto.

Host Varchar(30) IP de la PC que se conecto a la aplicacion.

Last_Program Varchar(50) Ultimo programa que corri6 el usuario.

Last_Action Varchar(30) Ultima accién que realizo el usuario.

Last_Module Varchar(50)

Logon_Day Date Fecha en que se conecté el usuario.

Logon_Time Varchar(20) Hora a la que se conect6 el usuario.

Logoff_Day Date Fecha en la que se desconecto el usuario

Logoff Time Varchar(20) Hora a la que se desconecto el usuario.

Elapsed_Minutes Numeric()
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CONCLUSIONES

Después de haber evaluado el beneficio econémico que le reportaba a la UCI, implementar un
algoritmo alternativo poder realizar replicar datos con Oracle, se tomo la dedicion de realizar el analisis y
el disefio de un sistema que permitiera administrar y monitorear la replica de datos. En el presente trabajo

se lograron todos los objetivos propuestos.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que se realice la implementacion del sistema aqui propuesto, asi como la
implantacién del mismo en cada uno de los proyectos de la UCI que realicen réplica de datos con Oracle
10g. Ademas que se extienda la aplicacion a otros Sistemas Gestores de Bases de Datos para que la UCI

la pueda utilizar con fines comerciales.
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ANEXO 1:

Actores

Justificacion

administrador

Es un actor general, que generaliza los
procesos que son comunes para el centro
de datos y los establecimientos

penitenciarios.

Administrador CD

Es el encargado de realizar todos los
procesos del centro de datos: Configurar la
base de la réplica, gestionar los servidores
gue van a replicar, monitorear las
transacciones que llegan provenientes de
los establecimientos penitenciarios vy

realizar la correccion de conflictos.

Administrador EP

Es el encargado de realizar todas las
tareas de los proceso de los
establecimientos penitenciarios: Configurar

la base de la réplica.

CuU-1 Configurar Base Réplica EP

Actor Administrador EP

Descripcion Este caso de uso es el que crea la base para realizar el proceso de réplica, en
el se crea el vinculo con el centro de datos, se especifican los parametros de
almacenamiento para los establecimientos penitenciarios, y los objetos
necesarios para el proceso.

Referencia RF 2.1, 2.2
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CuU-2 Configurar Base Réplica CD

Actor Administrador CD

Descripcion El caso de uso es el que prepara el ambiente para realizar el proceso de réplica
en el centro de datos, en el se especifican todos los parametros de
almacenamiento y se especifican los tablespace.

Referencia RF1.1, 1.2, 1.3, 14

CU-3 Gestionar Servidores Replicacion

Actor Administrador CD

Descripcién Es aqui donde se adicionan, modifican o eliminan los datos de los servidores
gue se van a autorizar a replicar.

Referencia RF 6.4, 6.5, 6.6, 6.7

Cu-4 Gestionar Tablas Replicacion

Actor Administrador

Descripcién Es aqui donde el administrador selecciona las tablas que el desea que
repliquen, especifica las operaciones que va a realizar cada tabla, la regla por la
gue va a replicar.

Referencia RF 6.1, 6.2, 6.3

CU-5 Monitorear Transacciones CD

Actor Administrador CD

Descripcion Mostrarle a los administrador del centro de datos una grafica de la transacciones
gue van llegando al centro de datos para que el pueda monitorearlas en tiempo
real.

Referencia 41, 4.2, 43, 44
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CU-6

Autenticar Usuario

Actor Administrador

Descripcién El proposito general de este caos es autenticar los usuarios que se conecten a
la aplicacion para poder definir los niveles de acceso de cada uno y establecer
los permisos correspondientes al usuario.

Referencia 8.1, 8.2, 83

CuU-7 Mostrar Reportes

Actor Administrador

Descripcion El proposito de este caso de uso es permitirles a los administradores ver una
serie de reportes del estado de la réplica, los conflictos ocurridos, las bases de
datos que mas conflictos presentan para la replicacion, entre otros aspectos
importantes para la administracion de la réplica.

Referencia 9.1, 9.2, 9.3, 94, 95

CuU-8 Gestionar Usuario

Actor Administrador

Descripcion El propdsito de este caso es administrar todos los usuarios que se conecten a la
réplica, crear, modificar y eliminar usuarios de la réplica.

Referencia 5.1, 5.2, 5.3

CuU-9 Gestionar Tablespace

Actor Administrador

Descripcién El propésito de este caso es administrar los tablespace para la réplica En este

se crean, modifican o eliminan los tablespace de la réplica.
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Referencia

71, 72, 7.3

Diagrama de Casos de Usos
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Casos de uso expandidos

Caso de uso
CuU-1 Configurar Base Réplica EP
Propésito El Objetivo de este caso de uso es preparar el ambiente el establecimiento

penitenciario para que se pueda realizar la réplica hacia el CD.

Actores: Administrador EP

Resumen: Este caso de uso es el que crea la base para realizar el proceso de réplica, en el se crea

el vinculo con el

centro de datos, se especifican los pardmetros de almacenamiento para los

establecimientos penitenciarios, y los objetos necesarios para el proceso.

Referencias RF 2.1, 2.2

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- Acciona la opcion "Configurar Réplica EP”

1.1-El sistema muestra la interfaz autenticacion para
que el usuario especifique usuario sys y su
contrasefia y un usuario de la aplicacion con su

contrasefa.

2- Teclea los usuarios con sus contrasefias

correspondientes 'y acciona el boton

“siguiente”.

2.1- Comprueba que los usuarios y las contrasefias

sean validos.

3- Muestra la Interfaz para especificar los

parametros de iniciacion, donde el usuario debe

introducir parametros de almacenamiento y envio.

4- Teclea los parametros de iniciacion y pulsa

el botén “siguiente”.

4.1- Muestra una interfaz para especificar el
tablespace para la réplica, donde el usuario debe

introducir los datos del tablespace de la réplica.

5- Teclea los datos del tablespace y pulsa el

boton “siguiente”.

5.1- Muestra una interfaz para especificar las tablas
de la réplica.
5.2 Muestra una interfaz para especificar las tablas

de chequeo de la réplica.
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Flujo alternativo

Linea 4

Accion del actor Respuesta del sistema

1- Muestra un mensaje de error informando que el
usuario o la contrasefia que ha especificado no son

validos.

2- Introduce nuevamente el usuario y la

contrasefia

Puntos de extension.

Linea 5.1 Muestra la interfaz para especificar las tablas de la réplica. Ver CU Gestionar Tablas

Replicacion.

Linea 5.2 Muestra la interfaz para especificar las tablas de chequeo de la réplica. Ver CU Gestionar

Tablas Chequeo Replicacion.

Caso de uso
CuU-2 Configurar Base Réplica CD
Proposito El Objetivo de este caso de uso es preparar el ambiente en el centro de datos para

que se pueda realizar la replicacion de datos entre dos bases de datos.

Actores: Administrador CD

Resumen: El caso de uso es el que prepara el ambiente para realizar el proceso de réplica en el
centro de datos, en el se especifican todos los parametros de almacenamiento y se especifican los

tablespace.

Referencias RF1.1, 1.2, 1.3, 14

Accion del actor Respuesta del sistema

1- Acciona la opcion "Configurar Réplica CD” | 1.1- El sistema muestra una interfaz de
autenticacion donde se especifican los nombre de
usuario y las contrasefias de sys y el usuario de la

aplicacion respectivamente.

2- Teclea los usuarios con sus contrasefias | 2.1- Comprueba que los usuarios y las contrasefas
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correspondientes 'y acciona el boton

“siguiente”.

sean validos.

3- Muestra una Interfaz donde el usuario especifica

los parametros de iniciacion, donde se debe
introducir los parametros de almacenamiento y

envio.

4- Teclea los pardmetros de iniciacion y pulsa

el botdn “siguiente”.

4.1- Muestra una interfaz para especificar el
tablespace para la réplica, donde el usuario debe
introducir Nombre del tablespace, nombre de los

datafiles y tamafio de los mismos.

5- Teclea los datos del tablespace y pulsa el

botdn “siguiente”.

5.1- Muestra la los

servidores.

interfaz para especificar

5.2- Muestra una interfaz para especificar las tablas

de la réplica.

Flujo alternativo

Linea 4

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- Muestra un mensaje de error informando que el
usuario o la contrasefia que ha especificado no son

validos.

2- Introduce nuevamente el usuario y la

contrasefia

Puntos de extension.

Linea 5.1 Muestra la interfaz para especificar los servidores. Ver CU Gestionar Servidores

Replicacion.

Linea 5.2 Muestra una interfaz para especificar las tablas de la réplica. Ver CU Gestionar Tablas

Replicacién.
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Caso de uso

CU-3

Gestionar Servidores Réplica

Propdsito

Permitir Adicionar, modificar o eliminar servidores para la réplica

Actores: Administrador CD

Resumen: Es aqui donde se adicionan, modifican o eliminan los datos de los servidores que se van

a autorizar a replicar.

Referencias RF 6.4, 6.5, 6.6, 6.7

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- el actor del sistema necesita registrar,
modificar o eliminar un servidor para la

réplica.

1.1 El sistema ejecuta alguna de las siguientes
acciones:
a) Si se decide registrar un servidor nuevo
seccion “Adicionar Servidor”.
b) Sise decide modificar un tabla ir a la seccion
“Modificar Servidor”
c) Sise decide eliminar una tabla ir a la seccion

“Eliminar Servidor”.

Seccion “Adicionar Servidor”

2- El administrador selecciona la opcion

“Adicionar Servidor”

2.1 El sistema muestra la interfaz que permite

adicionar un servidor, donde el usuario debe

introducir el nombre de la base de datos, el IP,
especificar si el servidor réplica, y el codigo del

establecimiento penitenciario.

3- El administrador presiona el botén

aceptar.

3.1 El sistema guarda la informacién del servidor.
3.2 El sistema muestra un mensaje informando que

los datos se guardaron satisfactoriamente.

Seccion “Modificar Servidor”

4- El administrador selecciona la opcién

“Modificar Servidor”

4.1 EIl sistema muestra un listado de todos los

servidores.

5- El administrador selecciona el servidor que

5.1 El sistema muestra los datos del servidor
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guiere modificar

seleccionado

6- El administrador modifica los datos y

presiona el boton “Aceptar”

6.1 El sistema guarda los datos del servidor

6.2 El sistema muestra un mensaje informando que

los datos se guardaron satisfactoriamente.

Seccion “Eliminar Servidor”

7- El administrador selecciona la opcion

“Eliminar Servidor”

7.1 El sistema muestra un listado de todos los

servidores.

8- El administrador selecciona el servidor
gue desea eliminar

9- Presiona el botén aceptar

9.1 El Sistema muestra un mensaje alertando que el

objeto serd eliminado

10- El administrador presiona el bot6n

aceptar

10.1 El sistema muestra un mensaje informando

gue el servidor se eliminé satisfactoriamente.
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Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema

Seccion “Nuevo Servidor”

Linea 3

correctamente.

3.3 El sistema muestra un mensaje de error

informando que los datos no fueron guardados

Seccién “Modificar Servidor”

Linea 6

correctamente.

6.3 El sistema muestra un mensaje de error

informando que los datos no fueron guardados

Seccion “Eliminar Servidor”

Linea 9.1

9.2 El administrador cancela la accién

Linea 10.1

correctamente.

10.2 El sistema muestra un mensaje de error

informando que el servidor no fue eliminado

Puntos de extension.

Caso de uso
Cu-4 Gestionar Tablas Replicacion
Proposito Permitir al administrador especificar las tablas que va a replicar asi como las

operaciones de las mismas.

Actores: Administrador

Resumen: Es aqui donde el administrador selecciona las tablas que el desea que repliquen,

especifica las operaciones que va a realizar cada tabla, la regla por la que va a replicar.
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Referencias RF-6.1, 6.2, 6.3

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- El

modificar o eliminar la

administrador necesita especificar,

informacién de las

tablas que va a replicar.

1.1 El sistema ejecuta las siguientes acciones:

a) Si se decide especificar las tablas que van a
replicar ver seccién “Adicionar Tablas Réplica”

b) Si se decide modificar la informacién sobre las
tablas que van a replicar ver seccién: “Modificar
Tablas Réplica”

c) Si se decide eliminar la informacion sobre las
tablas que van a replicar ver seccién “Eliminar

Tablas Réplica”

Seccién “Adicionar Tablas Réplica”

2- El administrador selecciona la opcién

“Adicionar Tablas Réplica”

2.1 El sistema muestra una interfaz con un listado

con todas las tablas de la base de datos.

3- El administrador selecciona las tablas que

el desea replicar.

3.1 El sistema activa los campos que permiten
introducir la informacion de la tabla para la réplica:
regla por la que va a replicar, operaciones que va a
realizar, si la insercion va a ser de forma ordenada,

y el campo identificador de la tabla.

4- El administrador introduce la informaciéon de

cada tabla que va a replicar.

5- El administrador presiona el boton “Aceptar”

5.1 El sistema muestra un mensaje informando que

la informacion se guardé satisfactoriamente.

Seccién “Modificar Tablas Réplica”

6- El administrador selecciona la opcion

“Modificar Tablas Réplica”

6.1 El sistema muestra una interfaz con un listado

con todas las tablas de la réplica.

7- El administrador selecciona las tablas que

el desea modificar.

7.1 El sistema activa los campos con la informacién

de la tabla seleccionada.
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8- El administrador modifica la informacién de

la tabla

9- El administrador presiona el boton aceptar.

9.1 El sistema muestra un mensaje informando que

la informacion se guardé satisfactoriamente.

Seccion “Eliminar Tablas Réplica”

10- El administrador selecciona la opcién

“Eliminar Tablas Réplica”

10.1 El sistema muestra una interfaz con un listado

con todas las tablas de la réplica.

11- El administrador selecciona las tablas que

el desea eliminar.

12- El administrador presiona el botén aceptar.

12.1 El sistema muestra un mensaje alertando que

esta a punto de eliminar dichas tablas

13- El administrador presiona el boton aceptar.

13.1 El sistema muestra un mensaje informando
gue las tablas se eliminaron satisfactoriamente de

la réplica.

Flujo alternativo

Seccion “Adicionar Tablas Réplica”

Linea 5

5.2 El sistema muestra un mensaje informando que

la informacion no se guardd satisfactoriamente.

Seccién “Adicionar Tablas Réplica”

Linea 9

9.2 El sistema muestra un mensaje informando que

la informacion no se guardo satisfactoriamente.

Seccion “Eliminar Tablas Réplica”

Linea 13

13.2 El sistema muestra un mensaje de error

infformando que no se pudo eliminar

satisfactoriamente el objeto seleccionado
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Caso de uso

CU-5 Monitorear Transacciones CD

Propdsito Mostrarle a los administrador del centro de datos una grafica de la transacciones

gue van llegando al centro de datos para que el pueda monitorearlas en tiempo real.

Actores: Administrador CD

Resumen: Su objetivo es monitorear todas las transacciones que ocurren en el proceso de

replicacion, esto les permitird a los administradores ver si en algin momento hay un pico de

transacciones (un aumento repentino de llegada de transacciones al centro de datos), poder ver los

detalles de las mismas, mostrar las operaciones de las transacciones y sus detalles.

Referencias RF 4.1, 4.2, 43, 4.4

Accion del actor

Respuesta del sistema

1-El administrador presiona la opcion

“Monitorear Transacciones”

1.1- El sistema muestra un gréafico donde se puede
observar las transacciones que van llegando al

centro de datos en tiempo real.

2. El administrador hace clic sobre la parte de

la grafica que desea ver mas detalles.

2.1 El sistema muestra la parte seleccionada en un
grafico ampliado.

2.2 El sistema muestra un listado de las
transacciones que pertenecen a la parte del gréfico

seleccionado.

3- El administrador hace clic sobre la

transaccion que desea obtener mas detalles.

3.1 El sistema muestra todas las operaciones

detalladas de la transaccion.
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Caso de uso

CU-6 Autenticar Usuario

Propdsito El propdsito general de este caso de uso es autenticar los usuarios que se conecten

a la aplicaciéon para poder definir los niveles de acceso de cada uno y establecer los

permisos correspondientes al usuario.

Actores: Administrador

Resumen: Su objetivo es permitir autenticar a los usuarios que se conecten a la aplicacion.

Comprobar que los usuarios y sus contrasefias sean validos, tengan los permisos necesarios para

realizar la replicacion y estén accediendo desde un servidor autorizado a replicar.

Referencias

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- el administrador intenta acceder a la

aplicacion de la réplica.

1.1 El sistema muestra una interfaz de
autenticacion, donde el administrador debe
introducir un usuario u una contrasefia validos para

acceder a la aplicacion.

2- El administrador

contrasefia

introduce usuario y

2.1 El sistema comprueba que el usuario y la

contrasefia sean correctos.

2.2 Muestra la pagina principal de la aplicacion

Flujo alternativo

Linea 2.2

Accion del actor

Respuesta del sistema

2.3 Muestra un mensaje de error informando que el

usuario o la contrasefia son incorrectos.

Puntos de extension.
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Caso de uso

Cu-7

Mostrar Reportes

Propdsito

El propésito de este caso de uso es permitirles a los administradores listar

reportes de la réplica.

Actores: Administrador

Resumen: Su objetivo es permitirles a los administradores ver una serie de reportes del estado de la

réplica, los conflictos ocurridos, las bases de datos que mas conflictos presentan para la replicacion,

entre otros aspectos importantes para la administraciéon de la réplica.

Referencias

RF 9.1, 9.2, 9.3,94,95

Accibn del actor Respuesta del sistema
1- El administrador selecciona la accion 1.1- El sistema muestra una interfaz donde se
“Mostrar Reportes” muestran todos los reportes de la aplicacion.

2- Hace clic sobre el reporte que desea ver | 2.2 Muestra los detalles del reporte seleccionado.

mas detalles

Caso de uso

CuU-8

Gestionar Usuario

Propdsito

El propésito de este caso es administrar todos los usuarios que se conecten a la

réplica; crear, modificar y eliminar usuarios de la réplica.

Actores: Administrador

Resumen: En este caso de uso se crean todos los usuarios para el proceso de replicacion, se le

asignan los permisos necesarios para realizar las operaciones, se modifica su informacion y se

eliminan los mismos.

Referencias

RF 5.1, 5.2, 5.3

Accibn del actor Respuesta del sistema

1- El administrador necesita crear, modificar | 1.1 El sistema muestra las siguientes opciones:

o eliminar un usuario a) Si se desea crear un nuevo usuario ver seccion

“Crear Usuario”.
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b) Si se desea modificar un usuario ver seccién
“Madificar Usuario”
c) Si se desea eliminar un usuario ver seccion
“Eliminar Usuario”.
d) Si se va a autenticar un usuario ver seccion

“Autenticar Usuario”

Secciéon “Crear Usuario”

2- El administrador escoge la opcion crear

2.1 Muestra una interfaz para la creacion del

usuario. usuario donde el administrador debe introducir:
nombre del usuario, contrasefia, tablespace por
defecto, tablespace temporal y el tablespace para el
cual va a tener cuota ilimitada.

3- El administrador introduce los datos | 3.1 El sistema muestra un mensaje informando que

solicitados y presiona el botdn “Aceptar”

el usuario se creo satisfactoriamente.

Seccién “Modificar Usuario”

4- El administrador escoge la opcion modificar

usuario

4.1 El sistema muestra un listado con todos los

usuarios de la aplicacion.

5- El administrador selecciona el usuario que

desea modificar

5.1 Muestra los datos del usuario seleccionado

6- Modifica los datos que desea cambiar en el

usuario y presiona el botén aceptar.

6.1 Muestra un mensaje informando que el usuario

se actualizé correctamente.

Seccién “Eliminar Usuario”

7- El

eliminar usuario

administrador selecciona la opcién

7.1 El

usuarios de la aplicacion.

sistema muestra un listado de todos los

8- Selecciona el usuario que desea eliminar y

presiona el boton “Aceptar”

8.1 el sistema muestra un mensaje de alerta
informando que esta a punto de eliminar el usuario

seleccionado.

9- Selecciona la opcién aceptar

9.1 Muestra un mensaje informando que el usuario

se elimind satisfactoriamente.
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Flujo alternativo

Seccion “Crear Usuario”

Linea 3

3.2 El sistema muestra un mensaje de error
informando que el wusuario no se creo

satisfactoriamente.

Seccién “Modificar Usuario”

Linea 6

6.2 Muestra un mensaje informando que el usuario

no se actualizé correctamente.

Seccion “Eliminar Usuario”

Linea 9

10- Selecciona la opcién cancelar

10.1 Cancela la operacion indicada

Linea 9.1

9.2 Muestra un mensaje informando que el usuario

no se elimind satisfactoriamente.

Puntos de extension.

Caso de uso

Cu-9 Gestionar Tablespace

Propdsito El propdsito de este caso es administrar los tablespace para la réplica

Actores: Administrador

Resumen: Aqui es donde se administran los tablespace de la réplica, en el se crean los tablespace

con sus datafiles, se modifican sus parametros y se eliminan.

Referencias RF 7.1, 7.2, 7.3

Accion del actor

Respuesta del sistema

1- El administrador necesita crear, modificar o

eliminar un tablespace.

1.1 El sistema muestra las siguientes opciones:

a) Si se desea crear un tablespace ir a la secciéon
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“Crear Tablespace”

b) Si se desea modificar un tablespace ir a la
seccion “Modificar Tablespace”

c) Si se desea eliminar un tablespace ir a seccién

“Eliminar Tablespace”

Seccion “Crear Tablespace”

2- ElI administrador selecciona la opcion

“Crear Tablespace”.

2.1 Muestra una interfaz para crear un tablespace,
donde el administrador debe introducir: nombre del
los

tablespace, especificar el tipo, nombre de

datafiles y tamafio de los datafiles.

3- El usuario introduce los datos solicitados y

presiona el botén “Aceptar”

3.1 El sistema muestra un mensaje informando que

el tablespace se creo satisfactoriamente.

Seccién “Modificar Tablespace”

4- El administrador selecciona la opcion

“Modificar Tablespace”.

4.1 El sistema muestra un listado con todos los

tablespace de la réplica.

5- Selecciona el tablespace que desea

modificar.

5.1 Muestra los datos del tablespace seleccionado.

6- Modifica los datos y presiona el boton

“Aceptar”.

6.1 Muestra un mensaje informando que el

tablespace se modificé correctamente.

Seccion “Eliminar Tablespace”

7- ElI administrador selecciona la opcion | 7.1 El sistema muestra un listado con todos los
“Eliminar Tablespace”. tablespace de la réplica.
8- Selecciona el tablespace que desea | 8.1 Muestra un mensaje alertando que esta apunto

eliminar y presiona el boton “Aceptar”.

de eliminar el objeto seleccionado y pregunta si

desea continuar con al operacion.

9- Presiona el boton aceptar

9.1 Muestra un mensaje informando que el objeto

fue eliminado satisfactoriamente.
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Flujo alternativo

Seccion “Crear Tablespace”

Linea 3

3.2 El sistema muestra un mensaje informando que

el tablespace no se creo satisfactoriamente.

Seccion “Modificar Tablespace”

Linea 6

6.2 Muestra un mensaje de error informando que el

tablespace no se pudo modificar.

Seccion “Eliminar Tablespace”

Linea 9

10- Presiona el botén “Cancelar”

10.1 Cancela la operacion indicada.

9.2 Muestra un mensaje informando que el objeto

no se pudo eliminar.
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ANEXO 2

Diagramas de interaccion.
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\ | \ | \
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\ | fiue) [ i
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! | \ | \ | | \ | \
handleReguest( vquestrespnnse ‘ | ‘ | | ‘ | ‘
1 | L UpdateUger Slr’ng | String) ‘ | ‘ | ‘
[ Updatelser(3ting String) Undatesertiing Sting) |

‘ | - UpdateUser(String,String) ‘ SetUser(String,String) | ‘
L | |
‘ | iftirue) ! LH

‘ | I SetSererByObject(User) |
‘ | Showserver(y ‘
\ | e —————— \
\ | \ | \
| | | | | |
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\ | \ | | \ | \
T hand\eRequest (19ifUest response) | DeleteUser(Siring) ‘ | | ‘ | ‘
I L DeleteUseriting) S | | | |
‘ st ee Qi Deblsergiing | | ‘
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)
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Configurar Réplica CD escenario: Loggin.

A

- AdministradarCO

UsersReplical ougincDController

ConfigurarRenlicaCOF acade
=Interface=

ConﬂgurarRegI\c_aCDFacadelmgl

handleRequestirequest response)

- —

Werifyl)seriString, Btring)

WenfUserSting, Sting)

VerifyUzer(String, String)

UserDan

UserDaolmpl

=Interface=

Werifylser(String, String)

Configurar Réplica CD escenario: Parametros de Almacenamiento

X

- AdtninisftadotCD

ParametmsRepﬂtaCDCumm\\er

- CorfigurarReplicaCOF acade
<Intetfaces

CanfigurarReplicaCOFacadeltpl HcaCDFacade\m |

Fand\eRequest(request‘respunse)‘

InsenParameterstinteger Integer, Integer \

InsenParametarsinteger Integer, Iteger)

- Parameta

1030

<lntetface> FarametersDaolmpl

InsenParametersnteger Infeger, Integer)

ﬂ

InsetP arameters]nteger Integer. Ineoer)
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Configurar Réplica CD escenario: Servidores Replicacion.

X
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Configurar Réplica CD escenario: Tablespace

1

AdministradarCD

CreateTabIesgaceﬁeg\icaCDCunther

ConfinurarReplicaCDFacade
<Interfaces

CnnfgurarReghc;aCDFacade\mn\
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Configurar Réplica EP escenario: Loggin
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Configurar Réplica EP escenario: Parametros de Almacenamiento
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Configurar Réplica EP escenario: Tablespace Réplica
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Gestionar Tablas Réplica
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Gestionar Tablespace
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