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Resumen

La Republica de Cuba y la Republica Bolivariana de Venezuela, en aras de intensificar sus relaciones
diplomaticas en los marcos del ALBA, mantienen en conjunto un acuerdo de colaboracion, el cual

comprende la concepcion y ejecucion de varios proyectos.

Uno ejemplo de estos proyectos es el Sistema Integracién Bancaria, el cual cuenta con tres subsistemas
para poder realizar el proceso de recaudacion de pagos del Servicio Administrativo de ldentificacion,
Migracion y Extranjeria (SAIME) con una mejor calidad. En el presente trabajo se realiza la
implementacion de dos subsistemas: Comunicaciéon Bancaria y Actualizacion de pagos, que son los
encargados de establecer comunicacién con los sistemas de los bancos recaudadores que interactian
con el SAIME. Por esta razon se realizé el estudio de sistemas similares, se estudio la metodologia y las
tecnologias definidas en el proyecto, las cuales son libres de costo. Luego de realizar un profundo estudio
se elabord una propuesta de solucidon de acuerdo con la situacién problémica que se detecto. Se realizo el
andlisis y disefio para llegar a cabo una mejor implementacion, donde se generaron artefactos como: el
diagrama de despliegue y el diagrama de componentes. Finalmente se validaron las aplicaciones

obtenidas para demostrar que presentan la calidad que se requiere.
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Introduccion

Introduccién

El surgimiento de la Alianza Bolivariana para la América (ALBA), iniciativa de integracion para los paises
de América Latina y el Caribe, promovida por la Republica Bolivariana de Venezuela y a su vez liderada
por su Presidente Hugo Rafael Chavez Frias, ha fortalecido las relaciones entre Cuba y Venezuela. Esto
se evidencia mediante los contratos y acuerdos tomados para la realizacién de proyectos en busca del
beneficio en diversos sectores de la sociedad de ambos paises.

Venezuela ha prestado especial atencién a la transformacién tecnolégica para la simplificacion y
seguridad de los procesos, donde una de las principales esferas que se priorizaron fue el servicio al
ciudadano. Debido a estas causas surge la entidad Servicio Administrativo de Identificacién, Migracion y
Extranjeria (SAIME) cuyo objetivo fundamental consistio en renovar la tecnologia del antiguo sistema en la
Oficina Nacional de Identificaciébn y Extranjeria (ONIDEX), a partir de lo cual surge el Centro de
Identificacion y Seguridad Digital (CISED) en la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI), donde se
ha jugado un papel importante en estas relaciones siendo el motor impulsor como empresa productora de
software.

La direccién de gestion administrativa del SAIME, requiere de un sistema que garantice la fiabilidad y
seguridad de la recaudacién de pagos efectuados por los clientes en las sucursales de sus bancos
recaudadores, el cual es llevado a cabo por el proyecto Identidad Venezuela perteneciente al CISED. Por
todo ello, se propone la solucién informatica Sistema de Integracién Bancaria (SIB) que cuenta con un
subsistema principal llamado Gestién de Solicitudes y Pagos, el cual necesita una herramienta de apoyo
para establecer comunicacion digital con el Sistema en Bancos (SeB) para su completo funcionamiento,

dando a la luz las siguientes problematicas:

v/ No existe una comunicacion digital entre SIB y SeB.

v' Cada banco recaudador intercambia los datos en diferentes formatos con el proveedor de servicio
a la hora de actualizar la informacion de los pagos efectuados en las sucursales.

v' Es necesario generar los cédigos de seguridad para sus entidades bancarias, notificando a los

involucrados de los cambios producidos.
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Introduccion

De acuerdo a las razones explicadas anteriormente el problema cientifico de la investigacion queda
formulado de la siguiente manera:

¢, Como garantizar la confiabilidad y seguridad de las notificaciones de pago y la comunicacion entre el SIB
y SeB?

Para dar respuesta al problema se define como objetivo general:
Desarrollar un sistema para la transferencia segura de los datos de los pagos entre los bancos de la

Republica Bolivariana de Venezuela y el SAIME.

De donde se derivan los siguientes objetivos especificos:
» Desarrollar los subsistemas Comunicacion bancaria y Actualizacién de pagos.

» Realizar las pruebas a los subsistemas Comunicacion bancaria y Actualizacion de pagos.

Constituye el objeto de estudio el proceso de comunicacién entre sistemas informaticos y como campo
de accion el proceso de comunicacion entre el SIB y el SeB.

La investigacion se sustenta en la siguiente idea a defender:

El desarrollo de los subsistemas Comunicacion bancaria y Actualizacion de pagos facilitard una

comunicacion segura y fiable en la transferencia de los datos de los pagos entre el SIBy el SeB.

Los métodos cientificos empleados son:
Métodos Teoricos:

» Analitico-sintético: se utilizé para descomponer el problema de investigacién en elementos por
separado y profundizar en el estudio de cada uno de ellos, para luego sintetizarlos en la solucion
de la propuesta.

» Inductivo-deductivo: sirvio para llegar a un grupo de conclusiones sobre lo que se quiere lograr.

» Histoérico-l6gico: se utilizé en el estudio de trabajos hechos que estan relacionados con el tema
tratado en esta investigacion, para utilizarlos como puntos de referencia.

Métodos Empiricos:
» Observaciéon: método de la observacion: permitié analizar cada fase del proceso e ir observando

las tareas realizadas y tomar experiencia de estas para aplicarlas en todas las demas.
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Introduccion

Con el propdsito de guiar y perfilar el trabajo hacia el alcance de los objetivos trazados, se definieron las
siguientes tareas de investigacion:
> Elaboracién del disefio teérico de la investigacion.
» Estudio y valoracion de los documentos:
v Especificacion de requisitos de software.
v' Especificaciones técnicas sobre la solucion de software de integracion entre los Bancos
recaudadores y el SAIME.
v Proyecto técnico Sistema de integracién con los bancos.

A\

Investigacion sobre la metodologia y las herramientas a utilizar para el modelado del sistema
informatico, asi como el marco de trabajo propuesto por el grupo de arquitectura del proyecto.
Elaboracion del analisis de los subsistemas Comunicacion bancaria y Actualizacion de pagos.
Elaboracion del disefio de los subsistemas Comunicacion bancaria y Actualizacion de pagos.

Implementacién de los subsistemas Comunicacién bancaria y Actualizacion de pagos.

YV V V V

Realizacién y disefio de pruebas a los subsistemas Comunicacién bancaria y Actualizacién de

pagos.

Luego de haber realizado las tareas y haber dado cumplimiento a los objetivos que se han planteado, los
aportes practicos esperados del trabajo son los siguientes:

» Una comunicacién segura y fiable entre el SIB y el SeB.

» Gestion de los ficheros que intercambian los bancos con el proveedor de servicios para actualizar

la informacion de los pagos efectuados en las sucursales de los bancos.
Estructuracion de capitulos.

Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica, es el respaldo teérico de los temas tratados en el informe, esta
dedicado a exponer los fundamentos tedricos relacionados con el objeto de estudio. Incluye el andlisis de
la informacion existente acerca de las tendencias y tecnologias a nivel nacional e internacional, se
estudian la metodologia y tecnologias escogidas por el grupo de desarrollo del proyecto empleadas en el
desarrollo de los subsistemas Comunicacion bancaria y Actualizacién de pagos del proyecto SIB.

Capitulo 2: Propuesta de Solucion, se describe el objeto de estudio en términos de negocio, se plantean

los requerimientos funcionales y se definen los requisitos no funcionales, se identifican los casos de uso y
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se realiza una propuesta de la solucién de acuerdo a las caracteristicas que deben cumplir los sistemas.

Se desarrollan las fases de analisis y disefio definidas por la metodologia seleccionada.

Capitulo 3: Implementacion y Prueba, se describe la distribucion fisica del sistema mediante el modelo de
despliegue y el diagrama de componentes. Se lleva a cabo la implementacion de los subsistemas

basandose en el andlisis y disefio, se realizan pruebas al producto final con el objetivo de garantizar la
calidad del sistema.

Pagina 4



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica

Capitulo 1: Fundamentacién Tedrica.

1.1 Introduccion.

En este capitulo se definen los conceptos basicos asociados al dominio del problema. Se justifican la
metodologia y tecnologias que se seleccionaron en el proyecto y que se utilizaran en el desarrollo de los
subsistemas. Se realiza una investigacion critica del estado del arte de aplicaciones con caracteristicas

similares.
1.2 Conceptos asociados al dominio del problema.
1.2.1 Comunicacion segura entre dos sistemas.

Se basa en las medidas de seguridad que se toman cuando se realizan transferencias de informacién

entre dos sistemas informaticos para asegurar la integridad y confidencialidad de los datos.
1.2.2 Aplicacion de escritorio.

Es la aplicacion creada para ejecutarse en un ordenador de escritorio, sobre un sistema operativo de
interfaz visual como Windows o Linux. Estas aplicaciones brindan una mayor capacidad grafica visual y
son rapidas, ya que tienen un menor tiempo de respuesta que las aplicaciones web. Las aplicaciones
requieren de instalacion y es necesario actualizar a cada cliente que esté usandolas en caso de que

ocurran cambios.
1.3 Analisis de sistemas similares.

SAREN' es un organismo de la Republica Bolivariana de Venezuela que gestiona todo lo relacionado con
registrar documentos de ventas de bienes muebles e inmuebles, compafiias anénimas, firmas personales
y registro de titulos universitarios entre otros servicios. También da garantia de seguridad juridica en el
pais. SAREN se divide en cuatro tipos de oficinas, los Registros Principales, los Registros Publicos, los

Registros Mercantiles y las Notarias Publicas.

! SAREN: Servicio Auténomo de Registros y Notarias.
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El proyecto de Automatizacion de los Registros y Notarias perteneciente a la Universidad de las Ciencias
Informaticas, crea el sistema de pagos que utiliza SAREN para realizar su recaudacién de pagos. Esta
solucion de pago integra el sistema de SAREN con el sistema de sus bancos recaudadores, para ello
definieron datos estandar a transferirse. Teniendo en cuenta la seguridad de los datos se precisaron
algoritmos de codificacion y actualizacion de las cadenas de seguridad que se le generan a las
sucursales de los bancos. Los cuatro bancos recaudadores de SAREN se encuentran dentro de los
bancos que se integraran con el SAIME. Debido a las razones explicadas anteriormente surge la idea de
que el SIB reutilice el mecanismo de seguridad para validar la integridad de la informacion del sistema de
pago seguro de SAREN ya desarrollada y puesta en explotacion, cumpliendo de esta manera con los

requisitos que se necesitan desarrollar.

1.4 Estudio de la metodologiay tecnologias.

A continuacion se realizard un estudio de la metodologia y tecnologias que fueron seleccionadas por
acuerdos del proyecto para realizar las dos aplicaciones.

1.4.1 Metodologia de desarrollo de software.

Las metodologias de desarrollo de software surgieron a raiz de la necesidad de garantizar la calidad del
desarrollo de un software. En la actualidad son muchas las metodologias de desarrollo de software que
existen, el uso de una u otra dependen de las caracteristicas de cada proyecto. Las metodologias de
desarrollo de software pueden ser clasificadas en dos tipos: las tradicionales y las &agiles. Las
metodologias tradicionales se centran especialmente en el control del proceso, estableciendo las
actividades involucradas, los artefactos que se deben producir y las herramientas que se usaran. Por otra
parte, las metodologias agiles se centran en el factor humano o el producto software, dando mayor valor a

la colaboracion con el cliente y al desarrollo incremental del software con iteraciones muy cortas.
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1.4.1.1El Proceso Unificado Racional (RUP).

El Proceso Unificado de Racional (RUP) es una metodologia tradicional que hace uso del UML como
lenguaje de modelado. Esta metodologia describe detalladamente todas las actividades, roles,
responsabilidades, productos de trabajo y herramientas para definir el quién, cobmo, qué y cuando en un
proyecto de desarrollo de software. Su objetivo es transformar los requisitos de un usuario en un sistema
de software dentro de un horario predecible y presupuesto. RUP posee tres caracteristicas que lo
identifican y lo hacen diferente a las demas metodologias, dirigido por casos de uso, centrado en la
arquitectura e iterativo e incremental. Divide el proceso de desarrollo en cuatro fases y nueve flujos de

trabajo, seis de ingenieria y tres de soporte.
Las principales caracteristicas de RUP son: (1)

v Centrado en la arquitectura: la arquitectura involucra los elementos mas significativos del sistema y
estd influenciada entre otros por plataformas de software, sistemas operativos, manejadores de
bases de datos, protocolos para la comunicacién de red, consideraciones de desarrollo como
sistemas heredados y requerimientos no funcionales. Una vez definida la arquitectura se puede

decir que el sistema tiene forma.

v Dirigido por casos de uso: tiene a los casos de uso como el hilo conductor del proceso de
desarrollo, los desarrolladores crean una serie de modelos de disefio e implementacion que los
llevan a cabo. Ademas, estos modelos se validan para que sean conformes a los casos de uso.
Finalmente, los casos de uso también sirven para realizar las pruebas sobre los componentes

desarrollados.

v’ lterativo e incremental: esta caracteristica propone dividir el proceso de desarrollo en partes, cada
una de las cuales incluya las fases de: Requerimientos, Andlisis, Disefio, Implementacion y
Pruebas, con el objetivo de acelerar el ritmo de desarrollo para que el producto salga al mercado

en el menor tiempo posible y con mayor calidad.
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Fases

v Inicio: alcanzar un acuerdo entre todos los interesados respecto a los objetivos del ciclo de vida
para el proyecto, generando el &mbito del proyecto, el caso de negocio, determinar la arquitectura
candidata y el alcance del proyecto.

v Elaboracién: cuyo principal propésito es el establecimiento de una linea base para la arquitectura
del sistema y proporcionar una base estable para el disefio y el esfuerzo de implementacién en la
fase siguiente.

v Construccion: en esta fase se profundiza en el disefio de los componentes y de manera iterativa se
van afiadiendo las funcionalidades al software a medida que se construyen y prueban, permitiendo

a la vez que se puedan ir incorporando cambios.

v' Transicién: esta fase se ocupa de la instalacién del software a los usuarios finales que haran uso

del sistema. Como consecuencia de esto pueden surgir nuevos requisitos.

Flujos de Trabajo

Flujos de ingenieria

v" Modelacién del negocio: describe los procesos de negocio, identificando quiénes participan y las
actividades que requieren automatizacion.

v' Requerimientos: define qué es lo que el sistema debe hacer, para lo cual se identifican las
funcionalidades requeridas y las restricciones que se imponen.

v' Andlisis y disefio: describe como el sistema sera realizado a partir de la funcionalidad prevista y las
restricciones impuestas (requerimientos), por lo que indica con precision lo que se debe programar.

v' Implementacion: define cémo se organizan las clases y objetos en componentes, cuales nodos se
utilizaran y la ubicacién en ellos de los componentes y la estructura de capas de la aplicacion.

v' Prueba: busca los defectos a los largo del ciclo de vida.

v Despliegue: produce un entregable del producto y realiza actividades como empaque, instalacion,

asistencia a usuarios, para entregar el software a los usuarios finales.
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Flujos de soporte:

v/ Gestién de configuraciéon y cambios: describe como controlar los elementos producidos por todos
los integrantes del equipo de proyecto en cuanto a: utilizacidn/actualizacion concurrente de
elementos y control de versiones.

v' Gestion del proyecto: involucra actividades con las que se busca producir un producto que
satisfaga las necesidades de los clientes.

v' Gestion de entorno: contiene actividades que describen los procesos y herramientas que
soportaran el equipo de trabajo del proyecto; asi como el procedimiento para implementar el
proceso en una organizacion.

Fases
Disciplinas I Inicio n[ Elaboracion m Construccion [ Transicion [
H '
Madelado del Negack h—

r

L}

'

'

'

L]

Requenmientos -
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Analisis y Diseno

>?

Implemantacion
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|

Entrega
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Configuracion de
Camblos y Administracion

R PR Y T
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Admiristracion de
Prayecto

R X 3

Ambente

T
|
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Iteraciones
Figura. 1 Ciclo de vida de RUP.

1.4.2 Lenguajes utilizados.

1.4.2.1Lenguaje unificado de modelado (UML).

El modelado es esencial para la construccion de software para comunicar la estructura de un sistema
complejo, especificar el comportamiento deseado del sistema, comprender mejor lo que se esta

construyendo, descubrir oportunidades de simplificacion y reutilizacion.
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El Lenguaje Unificado de Modelado es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar,
visualizar, construir y documentar artefactos de un sistema de software. Captura decisiones y
conocimiento sobre los sistemas que se deben construir. Esta pensado para usarse con todos los
métodos de desarrollo, etapas del ciclo de vida, dominios de aplicacion y medios. El lenguaje de modelado
pretende unificar la experiencia pasada sobre técnicas de modelado e incorporar las mejores practicas
actuales en un acercamiento estandar. UML esta pensado para ser utilizado en herramientas interactivas
de modelado visual que tengan generadores de cédigo asi como generadores de informes. Este lenguaje
pretende dar apoyo a la mayoria de los procesos de desarrollo orientados a objetos. (2)

UML tiene como objetivo permitir visualizar de una forma gréfica un sistema de tal manera que pueda ser

entendido por todos, especificando cuales son las caracteristicas antes de que comience a ser construido.

1.4.2.2Lenguaje de programacion (Java).

Los lenguajes de programacion son lenguajes creados por el ser humano para poder comunicarse con las
computadoras. Esta compuesto por un conjunto de simbolos, reglas sintacticas y semanticas que definen
su estructura y el significado de sus elementos y expresiones. Es utilizado para controlar el

comportamiento fisico y l6gico de una maquina.

Los lenguajes de programaciéon segun su nivel de abstraccion se clasifican en bajo, medio y alto nivel. En
los de bajo nivel la programacion se realiza teniendo muy en cuenta las caracteristicas del procesador, por
ejemplo, leguaje ensamblador y de maquina. Los de nivel medio se encuentran en un punto medio entre
los lenguajes de nivel bajo y alto, ya que pueden acceder a los registros del sistema, trabajar con
direcciones de memoria y a la vez realizar operaciones de alto nivel, por ejemplo C. Los de alto nivel son
aguellos en los que las instrucciones son escritas con palabras similares a las del lenguaje humano, esto

permite facilitar la escritura y la comprension del codigo al programador, por ejemplo C++, C# y Java.

Java es un lenguaje que toma una estructura y sintaxis similar a C++, aunque tiene un modelo de objetos
mucho més simple y elimina la manipulacién de punteros. Proporciona un lenguaje independiente de la

plataforma, es software libre, y evita la posibilidad de codificar virus sobre él.
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Caracteristicas de Java:

v Orientado a objetos: Java soporta las caracteristicas esenciales del paradigma de la programacion
orientada a objetos: encapsulacion, herencia y polimorfismo.

v" Robusto: realiza verificaciones en busca de problemas tanto en tiempo de compilacion como en
tiempo de ejecucion. Maneja la memoria para eliminar las preocupaciones por parte del
programador de la liberaciébn de memoria.

v' Multiplataforma: Java ofrece la posibilidad de que los archivos que son generados para una
aplicacion sean independientes de la plataforma, es decir, que se compilen una vez y se ejecuten
en cualquier plataforma. Cuando se compila el programa se generan archivos conocidos como
bytecode?, los cuales van a ser interpretados en cualquier sistema operativo con un intérprete de
Java.

v Alto rendimiento: permite el soporte de la sincronizacién de mudltiples hilos de ejecucion a nivel de

lenguaje, llevando a cabo sus funciones de manera concurrente.

1.4.2.3 XML.

Lenguaje de Marcas Extensible (XML), es un metalenguaje usado para definir documentos que contienen
datos estructurados, permite definir la gramatica de lenguajes especificos. Uno de los usos de XML es que
provee multiples vistas para los datos. En efecto, los documentos XML definen el modelo de datos y luego
se puede crear mas de una vista basandose en las necesidades de la aplicacion que se esta
desarrollando. Los datos se representan en un formato que es facil de entender tanto por los seres
humanos como por los computadores, especificamente por el software. Los documentos XML estan bien
estructurados, cada documento tiene un elemento raiz y todos los demas elementos deben estar anidados
dentro de otros elementos. Otra aplicacion de gran significado es que permite representar los datos que
seran intercambiados o cedidos entre aplicaciones diferentes. Dado que XML describe los datos de

manera facil de analizar y que no esta atado a un lenguaje de programaciéon en especifico, es posible

2 gl bytecode es un cddigo intermedio méas abstracto que el cédigo maquina. Habitualmente es tratado como un
fichero programa binario que contiene un ejecutable similar a un médulo objeto, que es un fichero binario producido
por el compilador, cuyo contenido es el codigo objeto o cédigo maquina. El bytecode recibe su nombre porque

usualmente cada codigo de operacion tiene una longitud de un byte.
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transferir informacion entre aplicaciones facilmente, incluso si estas aplicaciones residen en diferentes
sistemas operativos 0 son escritos en diferentes lenguajes de programacién. De hecho, como mismo se
dice que Java provee una interoperabilidad entre plataformas, XML provee el mismo tipo de

interoperabilidad para los datos.
1.4.3 Herramienta de modelado (Visual Paradigm).

Visual Paradigm es una herramienta UML profesional que ayuda a los equipos de desarrollo en la
confeccion de los distintos modelos que van desde la construccién hasta el despliegue. El software de
modelado UML ayuda a una rapida construccion de aplicaciones de calidad y a un menor costo. Permite
graficar varios tipos de diagramas de clases. Esta herramienta también proporciona una abundante
documentacion de UML. (3)

Estd disefiado para una amplia gama de usuarios, incluidos los Ingenieros de Software, Analistas de
Sistema, Analistas de Negocios, Sistema de Arquitectos, que estén interesados en la construccion de

sistemas de software.
1.4.4 Sistema gestor de bases de datos.

Un Sistema Gestor de Bases de Datos (SGBD) es un conjunto de programas que permite definir, construir
y manipular la Base de Datos (BD), garantizando la seguridad e integridad de los datos. Uno de sus
principales objetivos es proporcionar a los usuarios una vision abstracta de los datos, es decir, el sistema
esconde ciertos detalles desde como se almacenan y mantienen los datos, recuperandolos

eficientemente.

Las caracteristicas que deben cumplir los SGBD son: abstraccion de la informacion, la independencia de
los datos, redundancia minima, consistencia en los datos, seguridad, integridad, respaldo y recuperacion,

tiempo de respuesta y control de concurrencia. (4)

Dentro de los SGBD se encuentran los comerciales y los libres, en los comerciales mas reconocidos estan
SQL-Server y Oracle, y en los libres PostgreSQL y MySQL.
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1.4.4.1PostgreSQL.

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos de software libre,
publicado bajo la licencia BSD®. El codigo fuente de PostgreSQL esta disponible a cualquier persona libre
de cargos directos, permitiendo a cualquiera colaborar con el desarrollo del proyecto o modificar el

sistema para ajustarlo a sus necesidades. (5)
Entre sus principales caracteristicas se encuentran: (6)

v/ Alta concurrencia, permite que mientras un proceso escribe en una tabla, otros accedan a la misma
tabla sin necesidad de bloqueos.

v/ Consistencia, es la propiedad que asegura que solo se empieza aquello que se puede acabar. Por
lo tanto se ejecutan aquellas operaciones que no van a romper la reglas y directrices de integridad
de la base de datos.

v' Aislamiento, es la propiedad que asegura que una operacion no puede afectar a otras. Esto

garantiza que dos transacciones sobre la misma informacién nunca generaran ningun tipo de error.

v' Durabilidad, es la propiedad que asegura que una vez realizada la operacién, esta persistira y no

se podra deshacer aunque falle el sistema.

1.4.5 Entorno de desarrollo (NetBeans).

NetBeans IDE es un entorno de desarrollo, una herramienta para que los programadores puedan escribir,
compilar, depurar y ejecutar programas. Esta4 escrito en Java; pero puede servir para cualquier otro
lenguaje de programacion. Existe ademas un namero importante de modulos para extender el NetBeans

IDE. NetBeans IDE es un producto libre y gratuito sin restricciones de uso. (7)

Este entorno de desarrollo ofrece varias ventajas a los programadores tanto de Java como de otros
lenguajes, ya que es un IDE de codigo abierto, soporta el desarrollo de todos los tipos de aplicaciéon Java
(escritorio, web y aplicaciones moviles), posee un editor de texto que permite el completamiento de

codigo, aspecto importante tanto para principiantes como para expertos en el lenguaje.

® BSD, Berkeley Software Distribution: licencia de software otorgada principalmente para los sistemas.
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1.4.6 Mapeador de Objeto Relacional (Hibernate).

En el mundo hay muchos debates acerca de cémo persistir los objetos, y entre ellos el uso de las
herramientas de persistencia como una buena solucion para llevar a cabo la implementacién del acceso a
datos de un proyecto de software. Hibernate es ejemplo de estas herramientas desarrolladas para la
plataforma Java. Permite disefiar objetos persistentes que podran incluir polimorfismo, relaciones,
herencia y varios tipos de datos. Estos objetos son conocidos como POJOs (Pain Old Java Objects), los
gue establecen una relacion directa entre el modelo de datos relacional a través de ficheros XML, ambos
generados por el propio Hibernate. Esta herramienta es independiente del Sistema gestor de base de
datos (SGBD) y posee un lenguaje propio de consultas llamado HQL (Hibernate Query Language).
Hibernate posee un API para construir las consultas programéaticamente conocidas como criteria, las
cuales son mas sencillas a la hora de emplear y reducen las fallas al crear cédigo SQL. Ademas, este
Mapeador de Objeto Relacional (ORM) tiene dos niveles de caché, guardando datos en memoria; lo que
posibilita liberar la carga a la base de datos y permitir asi multitud de consultas simultaneas sin colapsar la

base de datos. Es software libre y con bastante documentacion.

1.4.7 Framework.

Un framework puede ser definido como un conjunto de clases y las colaboraciones que establecen entre
ellas, para proporcionar un disefio abstracto para las soluciones de un conjunto de problemas.
Tipicamente, puede incluir soporte de programas, bibliotecas y un lenguaje interpretado entre otros
programas para ayudar a desarrollar y unir los diferentes componentes de un proyecto. Un framework
captura las decisiones de disefio comunes a un tipo de aplicacion, estableciendo un modelo comun a
todas ellas, asignando responsabilidades y estableciendo colaboraciones entre las clases que forman el

modelo.

1.4.7.1Spring.

Spring es un framework de cddigo abierto de desarrollo de aplicaciones para la plataforma Java,
facilitando la integracion de estas con otros componentes. Spring posee una potente gestion de la
configuracion, caracteristicas fundamentales para manejar objetos de negocio, la Inversién de Control
(IoC), esta parte se encarga de separar del cédigo de las aplicaciones que se estan desarrollando, los

aspectos de configuracion y las especificaciones de dependencia del framework. La 1o0C mediante la
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Inyeccion de Dependencia (ID) permite inyectar las dependencias de un bean en el momento de su

creacion, utilizando un manejador externo, promoviendo el bajo acoplamiento de las clases.

Spring fomenta las buenas practicas de programar orientado hacia interfaces mas que a clases. (8) Su
integracion con el ORM Hibernate ofrece un manejo seguro y eficiente de sus sesiones, (9) posibilita
definir estrategia para las transacciones de forma declarativa y programada y da soporte a la

implementacion de los DAOs.
1.4.8 Servicio web.

Los servicios web representan un conjunto de aplicaciones o tecnologias con el fin de intercambiar datos
en la web. Estos proporcionan mecanismos de comunicacion estandares entre diferentes aplicaciones que
interactian entre si para presentar informacién dindmica al usuario. Proporciona interoperabilidad y
extensibilidad entre aplicaciones que pueden diferir desde el tipo de sistema operativo hasta el lenguaje
donde fue desarrollado, y que al mismo tiempo sea posible su combinacién para realizar operaciones

complejas.

1.4.8.1 Axis2.

Axis2 permite la creacion y el despliegue de servicios web. Axis2 es orientada a XML, utiliza su propio
modelo de objeto que analiza para mejorar la velocidad de procesamiento. Permite despliegue en
caliente, es decir, los nuevos servicios se pueden agregar al sistema sin tener que cerrar el servidor.

Provee un cierto nimero de médulos que se vienen desarrollando en relacion a la seguridad.

Es un paquete Java libre que provee: (10)
e Un entorno que puede funcionar como un servidor SOAP*.
e Una API para desarrollar servicios web.
e El soporte para diferentes capas de transporte entre las que se encuentran: HTTP y FTP.

e La serializacion/deserializacion automatica de objetos Java en mensajes SOAP.

* SOAP (Simple Object Access Protocol): protocolo de intercambio entre aplicaciones ejecutadas sobre cualquier
plataforma. El formato de intercambio esta basado en el lenguaje XML. En otras palabras el llamado al servicio
SOAP pone en marcha un flujo ASCII encerrado entre etiquetas XML y transportado en el protocolo HTTP.
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e Herramientas para crear automéaticamente WSDL® correspondientes a clases Java o inversamente

para crear clases Java sobre la base de un WSDL.

e Herramientas para desplegar, testear y monitorear servicios web.
1.5 Conclusiones parciales.

Durante la investigacion se decidio reutilizar el mecanismo de seguridad para validar la integridad de la
informacion del sistema de pago seguro de SAREN, cumpliendo con los requisitos necesarios que se
necesitan desarrollar. Se analiz6 RUP como metodologia de desarrollo del software, por las grandes
iteraciones que esta posee asi como la gran cantidad de plantillas que esta genera, para asi lograr un
mayor control sobre el producto. El framework seleccionado es Spring, el cual se integrara con el ORM
Hibernate. Como lenguajes de programacion se utilizar4 Java sobre el entorno de desarrollo Netbeans y
como lenguaje de modelado UML en la herramienta Visual Paradigm.

>WSDL (Web Services Description Language) da al formato XML la descripcién de los servicios web precisando los
métodos que pueden ser invocados, su firma y el punto de acceso (URL, puerto, etc.).
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Capitulo 2: Propuesta de Solucién.
2.1 Introduccién.

En este capitulo se realiza la descripcidon de la solucién propuesta, siendo necesario realizar un analisis
del comportamiento del negocio para llegar a un entendimiento de las distintas acciones que el cliente
desea. También se enumeran los requisitos funcionales y no funcionales esperados para el desarrollo del
sistema propuesto, asi como la identificacion de los actores, casos de uso, descripciones de los mismos y
las relaciones existentes entre ellos. Se desarrollara el flujo analisis y disefio de la metodologia
seleccionada.

2.2 Flujo de intercambio de ficheros con los bancos.

La notificacion en linea es el proceso por el cual el banco publica la informacion de los pagos en ficheros
XML ubicados en el servidor SFTP establecido para el correspondiente banco. Por este medio se le hace
saber la informacion de los pagos de los vouchers °que portan los ciudadanos a la Direccién de Gestién
Administrativa de SAIME, quien reconocera y validara dichas pagos, lo que representa una mejor garantia

y confianza sobre la autenticidad de las transacciones de pagos.

La reversion de la notificacion en linea es el proceso por el cual el banco emite un nuevo pago,

sustituyendo a otro con informacién errénea, siguiendo el flujo de la notificacién en linea.

El resumen diario es el proceso que ocurre después del cuadre que se realiza al final del dia por parte del
banco, una vez que esto ocurre es que se crea un fichero XML y se publica en el servidor SFTP del
banco, con los datos de los pagos registrados por los clientes del SAIME. Dichos datos estan compuestos

por todas las notificaciones del dia o los reversos correspondientes.

La fortaleza del mecanismo de seguridad establecido para garantizar la integridad de la informacion de los
pagos que viaja a través de la red y en los vauchers que portan los ciudadanos recae sobre los codigos de

seguridad que son asignados a cada sucursal bancaria, de conocimiento interno entre las partes

® Comprobante que emiten los bancos recaudadores cuando un cliente efecttia un depésito en las cuentas
recaudadoras de SAIME.
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implicadas, para ello se genera un archivo XML con cédigo de seguridad distinto para cada sucursal

bancaria, que sera publicado por el SAIME en el servidor del banco correspondiente.

Para mas informacién del intercambio de ficheros del SIB con los bancos recaudadores ir al anexo 6.

2.3 Modelo de Dominio.

El modelo de dominio constituye un modelo conceptual que muestra graficamente los conceptos, los

atributos y las asociaciones mas significativas dentro del contexto del problema, es decir, del mundo real y

no de los componentes del software. De esta manera los usuarios, desarrolladores y clientes manejaran

un vocabulario comuan, que permita compartir el conocimiento y evitar confusiones. EI modelo de dominio

es global y se representa a través de un diagrama UML.

Los conceptos del dominio.

<

Administradores: personal encargado de ejecutar las funcionalidades de los sistemas.

Bancos: se les denomina asi a los bancos que recaudan dinero para SAIME.

Datos de pagos: son los datos de los pagos que se realizan en las sucursales de cada banco
recaudador diariamente, los cuales deberan ser almacenados en el sistema al ejecutarse las
lecturas de pagos.

Archivo de seguridad: es el archivo que se le genera a cada banco con las cadenas de
seguridad para sus sucursales bancarias. Este archivo sera colocado en los servidores de los
bancos y a su vez es notificado de que puede usar el archivo.

Servidor del banco: Es el servidor web que utiliza el banco recaudador para intercambiar
informacion con el SIB.

Lecturas de pagos: Se crean con el objetivo de almacenar los datos de los pagos que registra

cada banco recaudador en un periodo de tiempo a una hora determinada.
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1.% Administradores 1.%
1.#% Importa
Almacena
1 1 ¥ 12
Sucursales
Genera
e
0.* 1.% Administra Notifica
Datos de pagos Archivos de seguridad 182 Tiene
Banco 1
o B 1
Configura 1
Almacena o:2
Tiene Lecturas de pagos
1
1 ~ 0.*
Servidor del banco -
0“’
1 1
Tiene
Tiene

Figura. 2 Clase interfaz del analisis.

2.4 Propuesta de solucién

Para lograr darle solucion a la probleméatica planteada, se propone dos aplicaciones de escritorio que
sirvan de apoyo a una aplicacion web a la hora de gestionar la comunicacion que existe entre los bancos
recaudadores y las oficinas del SAIME, logrando la actualizacion de la informacién de los pagos. Cada
aplicacion estd creada siguiendo la arquitectura de tres capas, disefiadas para reducir al minimo el
acoplamiento y aumentar la reutilizacion entre las mismas. Las aplicaciones deben permitir la

autenticacion de usuarios con acceso a la informacion requerida.

v' Gestion de comunicacion bancaria: esta aplicacion es una herramienta de apoyo a la
administracién del proveedor de servicio, permitira que se generen los codigos de seguridad
para las sucursales de los bancos recaudadores notificando a los involucrados de los cambios

producidos. Permitira realizar la configuracién de los servidores de los bancos recaudadores
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para establecer la comunicacién con los mismos y se importaran las sucursales de los bancos
recaudadores.

v' Servicio de actualizacion de pagos: esta aplicacion es una herramienta configurada para
gestionar los ficheros que intercambian los bancos recaudadores con el proveedor de servicios,
actualiza la informacién de los pagos efectuados en las sucursales de los bancos de forma

automética y manual, permitiendo chequear el estado de la recopilacion de los datos.
2.5 Especificacion de los requisitos del sistema.

Este proceso cumple un papel esencial en el proceso de desarrollo de un producto de software, se orienta
a la definicién de lo que se desea producir, describiendo con claridad, sin imprecisiones, en forma estable
y compacta. Se define el comportamiento que debera tener el sistema, minimizando la posibilidad de
errores que puedan ocurrir relacionados al desarrollo del mismo, pues se tiene especificado de forma clara
lo que el cliente desea. Los requisitos se dividen en dos grupos: requisitos funcionales y requisitos no

funcionales.
2.5.1 Requisitos funcionales.

Los requisitos funcionales son capacidades o condiciones que el sistema debe ser capaz de cumplir.
Establecen los comportamientos y describen las transformaciones que el mismo debe realizar para
obtener los resultados deseados por los programadores. Los requisitos funcionales definidos se pueden

ver a continuacion:

RF - 1. Configurar direccion SFTP.
1.1. Mostrar el listado de los bancos y si tienen direccion configurada o no.
1.2. Seleccionar un banco para la configuracion.
1.3. Entrar los datos:
» IP o nombre del servidor
» Puerto
» Usuario
» Contraseia

1.4. Probar la conexién bancaria.
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1.5. Informar al usuario de cualquier eventualidad.

1.6. Guardar los datos en la configuracién del banco seleccionado.

RF - 2. Generar cédigos de seguridad para los bancos.
2.1. Seleccionar fecha de comienzo de uso del codigo seguridad.
2.2. Se generan los codigos de seguridad para todos los bancos recaudadores existentes.
2.3 Se generan los codigos de seguridad para todas las oficinas del SAIME.
2.3.1. Escribir los cédigos en el fichero del banco.
2.4. Guardar los codigos en el SFTP configurado para el banco.
2.4.1 Notificar al banco que tiene el fichero de cédigo de seguridad en el SFTP.
2.4.2 Si no existe conexion con el SFTP se realiza una copia local para enviarlo en otro
momento.

2.5 Se notifica al banco segun lo sucedido en el punto anterior.

RF - 3. Administrar servicio de actualizacion de depositos.
3.1. Iniciar servicio de actualizacién de depositos.
3.2. Reiniciar servicio de actualizacién de depdsitos.
3.3 Detener servicio de actualizacion de depdsitos.
3.4. Conocer el estado del servicio de actualizacién de depdsitos.
RF - 4. Administrar lecturas de depdésito de pagos.
4.1. Crear nueva lectura.
4.1.1. Aceptar los datos de la nueva lectura:
» Nombre de la lectura
» Fechainicial
» Fechafinal
» Hora de la lectura
» Periodicidad

4.1.2. Guardar los datos de la lectura creada.

4.2. Modificar las lecturas existentes.

4.2.1. Listar los servidores configurados en el sistema.
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4.2.2. Seleccionar un servidor.
4.2.3. Listar las lecturas programadas para el servidor.
4.2.4. Seleccionar la lectura a modificar.
4.2.5. Validar los cambios efectuados.
4.2.5.1. Verificar que no se esté ejecutando en el horario de la modificacién.

4.2.6. Guardar la lectura modificada.

4.3. Habilitar/Deshabilitar lecturas existentes.
4.3.1. Listar los servidores configurados en el sistema.
4.3.2. Seleccionar un servidor.
4.3.1. Listar las lecturas programadas para el servidor.
4.3.2. Deshabilitar/Habilitar una lectura.
4.3.3. Guardar los cambios.

4.4. Eliminar lecturas.
4.4.1. Listar los servidores configurados en el sistema.
4.4.2. Seleccionar un servidor.
4.4.1. Listar las lecturas programadas para el servidor.
4.4.2. Seleccionar lectura a eliminar.
4.4 3. Eliminar lectura seleccionada.

4.4.3.1. Verificar que de las que se intentan eliminar no haya alguna ejecutandose.

RF - 5. Ejecutar automaticamente lecturas configuradas.
5.1. Efectuar ejecucion de lectura configurada en el horario y fecha previstos.
5.1.1. Verificar lecturas pendientes (que no se pudieron ejecutar) cuando se inicie la
operacion.
5.2. Notificar de cualquier eventualidad.
5.2.1. Ejecutar lectura sobre archivos pendientes (que no se pudieron ejecutar).

5.2.2 Ejecutar lectura diaria.

RF - 6. Ejecutar lectura manual.

6.1. Listar los servidores configurados en el sistema.
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6.2. Seleccionar un servidor.
6.1. Listar lecturas existentes.
6.2. Seleccionar lectura.

6.3. Ejecutar lectura.

RF - 7. Importar sucursales al banco recaudador.
6.1. Listar los bancos recaudadores.
6.2. Seleccionar un servidor.

6.3. Importar el fichero con los datos de las sucursales.
2.5.2 Requisitos no funcionales.

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Son las
caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rdpido o confiable. (11) En muchos casos los
requerimientos no funcionales son fundamentales en el éxito del producto. Normalmente estan vinculados

a requerimientos funcionales.

Requisitos de software.
» La aplicacién debe ser soportada en todas las plataformas de Linux y Microsoft Windows.

» Instalacion de la maquina virtual de Java.
Requisitos de apariencia o interfaz externa.

» La aplicacién debe cumplir con las pautas definidas por el centro de identidad.

» La correccion de errores en la introduccién de datos sera clara y facil de realizar. La entrada de
datos incorrecta sera detectada y notificada al usuario.

» Todos los textos y mensajes en pantalla apareceran en idioma espafiol.

» La apariencia del producto sera sencilla, comoda, amigable y de facil navegacion para cualquier
tipo de usuario.

» El sistema permitird al usuario distinguir visualmente los datos en las ventanas, a través del uso de

colores, tamafo de las fuentes e iconos.
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Restricciones en el disefio y laimplementacion.

El sistema debe implementarse usando el lenguaje Java.
El sistema gestor de bases de datos sera PostgreSQL 8.4.

El sistema debe desarrollarse usando el IDE NetBeans 6.9.

Y V VYV V

Visual Paradigm Enterprise Edition 6.9.
Requisitos de seguridad.

» El sistema garantizara el tratamiento de excepciones.

» La conexion a los servidores de bases de datos y de aplicaciones es requerida para el correcto
funcionamiento.

» Encriptacion de contrasefia.

» Los usuarios se autenticaran para poder tener acceso a la aplicacion. El sistema debe permitir solo
el acceso a cada uno de sus servicios al personal requerido para esto.

» Integridad: la informacién manejada por el sistema sera objeto de cuidadosa proteccion contra la
corrupcion de datos.

Soporte.

» Se requiere que el producto reciba mantenimiento y configuracién ante cualquier fallo que ocurra
durante el periodo de prueba.
» [Es necesaria una correcta documentacion para el uso o desarrollo de las funcionalidades de la

herramienta.

> Integrar la solucién desarrollada con sistemas paralelos desarrollados por los bancos recaudadores
de SAIME.

2.6 Modelo del sistema.
2.6.1 Diagrama de Casos de Uso del Sistema.

Es un diagrama que permite visualizar de una forma sencilla las funcionalidades que deberd tener el

sistema propuesto, en €l se refleja como interactian usuarios externos al sistema (actores) y las
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funcionalidades del sistema (casos de uso). El modelado de casos de uso es una técnica efectiva y a la
vez simple para modelar los requisitos del sistema desde la perspectiva del usuario. El diagrama de casos

de uso de cada aplicacion que se quiere implementar se muestra en las figuras 3y 4.

e \

X

Administrador del sistema

Configurar
servidor SFTP

Operador de administracion

Importar sucursales Generar archivo de seguridad
@ivo de seguridad @

Figura. 3 Diagrama de casos de uso de la aplicacion Gestién de comunicacion bancaria.
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Operador de oficina Operador de administracion

Administrar lecturas de pago Ejecutar lecturas manuales Ejecutar lecturas automaticas

Figura. 4 Diagrama de casos de uso de la aplicacion Servicio de actualizacion de pagos.

Usuario

2.6.2 Descripcion de los actores del sistema

Los actores de un sistema son agentes externos: personas u otros sistemas que interactdan con el

sistema. En la tabla 1 se encuentran descritos los actores de los sistemas.

Actor Descripcion

Usuario Cualquier usuario que desee registrarse en el sistema.

Operador de administracién Persona encargada de ejecutar las lecturas de pagos, generar y
enviar los archivos de seguridad a los bancos recaudadores e

importar las sucursales de los mismos.

Operador de oficina Persona encargada de administrar las lecturas de pagos.

Administrador del sistema Persona encargada de configurar la conexidn con los servidores ftp
de los bancos recaudadores.

Tabla. 1 Descripcién de los actores del sistema.
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2.6.3 Descripcion de los casos de uso del sistema.

Para entender la funcionalidad asociada a los casos de uso, no es suficiente con la representacion gréfica
del Diagrama de casos de uso. La descripcién de los casos de usos describe paso a paso, qué es lo que
el sistema debe hacer, separando las responsabilidades del sistema y la de los actores. La descripcion de
los casos de usos de ambas aplicaciones se puede ver en el anexo 1, en la tabla 2 se muestra la
descripcion del caso de uso Administrar lecturas de pagos perteneciente a la aplicacion Servicio de

actualizacién de pagos.

Caso de Uso: Administrar Lecturas de Depdsito de Pagos
Actores: Operador de oficina.
Resumen: El caso de uso inicia cuando el Operador de oficina ejecuta la opcion Administrar

Lecturas de Pagos donde se crean, modifican, habilitan/deshabilitan y eliminan las

lecturas, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones: El Operador de oficina debe estar autenticado en el sistema y el servidor del banco debe
estar creado.

Referencias RF30
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Sistema

1-El Operador de oficina selecciona la opcién | 2-El sistema muestra un menu con las opciones:
Administrar Lectura de pagos. e Crear Lectura

e Modificar Lectura.

e Habilitar Lectura.

e Eliminar Lectura.

3- El Operador de oficina selecciona la opcion:
3a) Crear Lectura, ir a Seccién 1 “Crear
Lectura”.

3b) Modificar Lectura, ir a Seccion 2 “Modificar
Lectura”.

3c) Habilitar/ Deshabilitar Lectura, ir a Seccion

3 “Habilitar Lectura”.
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3e) Eliminar Lectura, ir a Seccién 4 “Eliminar

Lectura”.

Seccién 1 “Crear Lectura”

1-El sistema permite:
1a) Ver listado de servidores configurados en los bancos con
los siguientes datos:

e Nombre del banco.
e Cadigo del banco.
e Ip del servidor.
1b) Seleccionar el servidor que desea crearle la lectura.

2-El Operador de oficina selecciona al servidor | 3-El sistema muestra los siguientes campos a llenar.

Nombre lectura.
Fechainicial.
Fecha final.
Hora lectura.

e Periodicidad.

e Habilitar lectura
Y las opciones:

gue desea crearle la lectura.

e Crear
e Cerrar

4-El Operador de oficina introduce los datos y | 5- El sistema valida que no haya campos vacios sino ir al Flujo
selecciona la opcién: Alterno 2 “Campos Vacios Crear Lectura”.

4a) Aceptar, continda en la Seccién 1 “Crear
Lectura” parte 5.

4b) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar

Accién”.

6- El sistema valida que los datos estén correctos, si no ir al

Flujo Alterno 3 “Datos Incorrectos Crear Lectura”

7- El sistema guarda los datos en la base de datos y muestra un
mensaje satisfactorio. En caso contrario, ver Flujo Alterno 8

“Error de Conexién”.

Prototipo Interfaz
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Selecconar servidor Crear Lectura
Cadign  Mombre banco IF servidor
1100 Barico Exterior 10.13,35.120 Mombre lectura:
1101 Banfoandes 10,13.35.120
1102 Banco del Tesora 10.13.35.120 p—
1103 |Banco de Venezuela 10.13.35.120 Fecha inicial: 4os/11 | I
1105 Bancaribe 10.13,35.120
1106 Bancao Caroni 10.13.35.120 Fecha final: 4f06/11 M
1107 Banco Provincial 10.13,35.120
1108 CorpBanca 10.13.35.120 -
1109 Banco Plaza 10.13.35.120 Hora lectura: 03:26:538 PM <
1110 Banco Banesco 10.13,35.120
1104 Banco Fondo Comdn 10.13,35.120 Periodicidad:

Habilitar lectura

Crear Cerrar

Seccion 2 “Modificar Lectura”

1-El sistema permite:
1a) Ver listado de servidores configurados en los bancos con los
siguientes datos:

e Nombre del banco.
e Cddigo del banco.
e Ip del servidor.
1b) Seleccionar el servidor que desea maodificarle la lectura.

2-El Operador de oficina selecciona al servidor [3- El sistema permite:
gue desea modificarle la lectura. 3a) Ver listado de lecturas programadas del servidor
seleccionado.

3b) Seleccionar la lectura programada a modificar del servidor

seleccionado.

4-El Operador de oficina selecciona la lectura 5-El sistema muestra una interfaz con los siguientes campos a
gue desea modificar. modificar.

Nombre lectura.
Fechainicial.
Fecha final.
Hora lectura.
Periodicidad.
Habilitar lectura.

Pagina 29



Capitulo 2: Propuesta de solucion

Y las opciones:

e Modificar.
e Cerrar.

6-El Operador de oficina modifica los datos [7- El sistema valida que no haya campos vacios, si no ir al Flujo
deseados y selecciona la opcion: Alterno 4 “Campos Vacios Modificar Lectura”.

6a) Modificar, continla en la Seccion
2“Modificar Lectura” parte 7.

6b) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar

Accion”.

8- El sistema valida que los datos estén correctos, si no ir al Flujo
Alterno 5 “Datos Incorrectos Modificar Lectura”.

9 El sistema valido que no esté ejecutandose la lectura en ese
momento de modificacion, si no ir al Flujo Alterno 6 “Lectura

Ejecutandose Modificar Lectura”.

10 - El sistema guarda los cambios efectuados en la base de

datos y muestra un mensaje satisfactorio. En caso contrario, ver

Flujo Alterno 9 “Error de Conexién Modificar Lectura”.

Prototipo Interfaz
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Seleccionar servidor Seleccionar lectura a modificar
Codigp  Mombre banco IP servidor Mombre Hora Habilitada
1100 Banco Extarir 10.13.35.120
1101 Banfoandes 10.13.35.120 Lectura 23:32:02 |Habilitada
1102 Banco del Tesoro 10.13.35.120 De noche 10:34:47 [Habilitada
1103 Banco de Venezuela 10.13.35.120
1105 Bancaribe 10.13.35.120
1106 Banco Caroni 10.13.35.120
1107 Banco Provindal 10.13.35.120
1108 CorpBanca 10.13,35,120
1109 Banco Plaza 10.13.35.120
1110 Banco Banesco 10.13.35.120
1104 Banco Fondo Comdn 10.13.35.120

Datos de la Lectura
Mombre lectura: Por la tarde

Fecha incial: —

20/04/11 M
Fecha final: 28/05/11
Hora de la lectura: 10:34:47 AM
Periodicidad: 1

Habilitar lectura

[ Modificar ] [ Cerrar ]

Seccion 3 “Habilitar Lectura”

1-El sistema permite:
1a) Ver listado de servidores configurados en los bancos con los
siguientes datos:

e Nombre del banco.
e Cobdigo del banco.
e Ip del servidor.
1b) Seleccionar el servidor que desea cambiarle el estado de la

lectura.

2-El Operador de oficina selecciona el servidor (3-El sistema permite:
gue desea cambiarle el estado de la lectura. 3a) Ver listado de lecturas programadas en el servidor,
seleccionado.
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3b) Seleccionar la lectura que desea cambiarle el estado.
Y las opciones:
e Cambiar.

e Cerrar.

4-El Operador de oficina selecciona la lectura

deseada y selecciona la opcion:

5- El sistema guarda los cambios efectuados en la base de datos

y muestra un mensaje satisfactorio. En caso contrario, ver Flujo

4a) Cambiar, continla en la Seccion 3 |Alterno 10 “Error de Conexion Habilitar Lectura”.
“Habilitar Lectura” parte 5.
4b) Cerrar, ver Flujo Alterno 1 “Cerrar
Accion”.
Prototipo Interfaz
Seleccionar servidor Seleccionar lectura a habilitar o deshabilitar
Codigp  Mombre banco IP servidor Mombre Hora Habilitada
1100 Banco Exterior 10.13.35.120 Lectura 23:32:02 |Habilitada
1101 Banfoandes 10.13.35.120 De noche 10:34:47 [Habilitada
1102 Banco del Tesoro 10.13.35.120 For la tarde 10:34:47 |Deshabilitada
1103 Banco de Venezuela 10.13.35.120
1105 Bancaribe 10.13,35,120
1106 Banco Caroni 10.13,35,120
1107 Banco Provincial 10.13,35,120
1108 CorpBanca 10.13,35,120
1109 Banco Plaza 10.13,35,120
1110 Banco Banesco 10.13,35,120
1104 Banco Fondo Comin 10.13.35.120
Cambiar

Seccion 4 “Eliminar Lectura”

1-El sistema permite:
1a) Ver listado de servidores configurados en los bancos con los
siguientes datos:

Nombre del banco.

Cédigo del banco.

Ip del servidor.

1b) Seleccionar el servidor que desea eliminarle la lectura.
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2-El Operador de oficina selecciona el servidor

gue desea eliminarle la lectura.

3-El sistema permite:
3a) Ver
seleccionado.

listado de lecturas programadas en el servidor

3b) Seleccionar la lectura que desea eliminar.
Y las opciones:
e Eliminar.

e Cerrar.

4-El Operador de oficina selecciona la lectura a
eliminar y selecciona la opcion:
continda la Seccion 4

4a) Eliminar, en

“Eliminar Lectura” parte 5.

5-El sistema verifica que las lecturas seleccionadas no estén
ejecutandose sino ir al Flujo Alterno 7 “Lectura Ejecutandose

Eliminar Lectura”.

4b) Cerrar, ver Flujo Alterno 1 “Cerrar
Accién”.
6-El sistema guarda los cambios efectuados en la base de datos vy
muestra un mensaje satisfactorio. En caso contrario, ver Flujo
/Alterno 11 “Error de Conexién Eliminar Lectura”.
Prototipo de Interfaz
Selecconar servidor Seleccionar lectura a Eliminar
Codigo  Mombre banco IF servidor Mombre Hora Habilitada
1100 Banco Exterior 10.13.35.120 De noche |1[ZI:34:4]-r |Habi|i13da
1101 Banfoandes 10.13.35.120 Lectura 23:32:02 [Habilitada
1102 Banco del Tesoro 10.13.35.120 Por la tarde 10:34:47 Habilitada
1103 Banco de Venezuela 10.13.35.120
1105 Bancaribe 10.13,35.120
1106 Banco Caroni 10.13,35.120
1107 Banco Provincial 10.13,35.120
1108 CorpBanca 10.13,35.120
1109 Banco Plaza 10.13,35,120
1110 Banco Banesco 10.13,35,120
1104 Banco Fondo Comdn 10.13.35.120
Eliminar ] [ Cerrar ]

Flujos Alternos

Flujo Alterno 1 “Cerrar Accién”
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Accién del Actor Respuesta del Sistema

1-Se reinician los valores de los campos y se muestra la interfaz

principal.

Flujo Alterno 2 “Campos Vacios Crear Lectura”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1-El sistema muestra un mensaje notificando al usuario que ha
dejado campos vacios, volviendo a la Seccion 1 “Crear
Lectura” parte 3.

Flujo Alterno 3 “Datos Incorrectos Crear Lectura”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje notificando al usuario que no ha
llenado los campos correctamente, volviendo a la Seccién 1

“Crear Lectura” parte 3.

Flujo Alterno 4 “Campos Vacios Modificar Lectura”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1-El sistema muestra un mensaje notificando al usuario que ha
dejado campos vacios, volviendo a la Seccién 2 “Modificar|

Lectura” parte 5.

Flujo Alterno 5 “Datos Incorrectos Modificar Lectura”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje notificando al usuario que no ha
llenado los campos correctamente, volviendo a la Seccién 2
“Modificar Lectura” parte 5.

Flujo Alterno 6 “Lectura Ejecutandose Modificar Lectura”

1-El sistema muestra un mensaje que no se puede modificar la
lectura ya que esta ejecutandose en ese momento volviendo a la

Seccion 2 “Modificar Lectura” parte 5.

Flujo Alterno 7 “Lectura Ejecutandose Eliminar Lectura”

1-El sistema muestra un mensaje que no se puede eliminar la
lectura ya que esté ejecutandose en ese momento, volviendo a la|

Seccion 4 “Eliminar Lectura” parte 3.

Flujo Alterno 8 “Error de Conexién Crear Lectura”
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1-El sistema muestra un mensaje diciendo que no existe conexion
a la Base de datos, volviendo a la Seccion 4 “Crear Lectura”

parte 3.

Flujo Alterno 9 “Error de Conexién Modificar Lectura”

1-El sistema muestra un mensaje diciendo que no existe conexion
a la Base de datos, volviendo a la Seccion 4 “Modificar Lectura”

parte 5.

Flujo Alterno 10 “Error de Conexion Habilitar Lectura”

1-El sistema muestra un mensaje diciendo que no existe conexion
a la Base de datos, volviendo a la Seccién 4 “Habilitar Lectura”

parte 3.

Flujo Alterno 11“Error de Conexion Eliminar Lectura”

1-El sistema muestra un mensaje diciendo que no existe conexion
a la Base de datos en ese momento, volviendo a la Seccion 4

“Eliminar Lectura” parte 3.

Poscondiciones Quedan administradas las lecturas.

Tabla. 2 Descripcién del caso de uso Administrar lecturas de pagos.

2.7 Andlisis.

El andlisis permite obtener una vision de qué es lo que debe hacer el software, para cumplir con las
necesidades y expectativas de los clientes y usuarios finales, a través de los requisitos funcionales del
mismo. Es utilizado fundamentalmente por los desarrolladores para comprender como deberia darse
forma al sistema, es decir, sirve como una abstraccion del modelo de disefio y se centra en los

requerimientos funcionales.
2.7.1 Diagrama de clases del analisis.

El diagrama de clases del andlisis esta estructurado por clases y paquetes estereotipados que
proporcionan la estructura de la vista interna del sistema. Es utilizado fundamentalmente por los
desarrolladores para comprender como deberia darse forma al sistema, es decir, como deberia ser

disefiado e implementado. Para representar las clases en el andlisis se utilizan los siguientes estereotipos:
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Clase Interfaz: modela la interfaz del sistema y su interacciobn con el actor a través de ventanas,

formularios, o la comunicacién con otros sistemas.

—®

Cl

Figura. 5 Clase interfaz del analisis.

Clase Control: las clases de control representan coordinacién, secuencia, transacciones, y control de
otros objetos, coordinan los eventos necesarios para la realizaciéon o especificacién del caso de uso, con
otras palabras, son las que ejecutan el caso de uso. Usualmente son dependientes de la aplicacion,

ademas de tener un control sobre todas las acciones a realizar.

O

cC

Figura. 6 Clase control del analisis.

Clase Entidad: modelan el comportamiento asociado a la informacion y los datos del sistema que tienen

@

CE

larga vida, por lo que son persistentes.

Figura. 7 Clase entidad del analisis.
Los diagramas de clases del analisis se encuentran en el anexo 3.
2.8 Disefo.

El disefio es el refinamiento del analisis, ocupandose de describir como el sistema debe cumplir con los
requisitos funcionales establecidos, ademds de tener en cuenta los requisitos no funcionales, centrandose

en los principales propésitos del disefio, transformar los requerimientos en un disefio de cémo el sistema
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debe ser. EI modelo de disefio estd muy cercano al de implementacion, por lo que es importante

mantenerlo a través del ciclo de vida completo del software.
2.8.1 Descripcion de la arquitectura.

Las aplicaciones estan disefiadas mediante la implementacién del patron de arquitectura en tres capas. El
principal objetivo que persigue la arquitectura en tres capas es reducir dependencias entre artefactos,
situandolos en capas légicas, donde cada capa depende del servicio prestado por la inferior y presta un
servicio a la superior, proporcionando a los desarrolladores ventajas en cuanto al mantenimiento y
reutilizacion de componentes, de manera tal que una capa puede ser totalmente remplazada sin afectar el

resto del sistema. La aplicacién esta estructurada en:

Capa de presentacion:

Esta es la capa encargada de la interaccion con los diferentes tipos de usuarios y contiene las interfaces
visuales de la aplicacion, modela la forma en que se mostrardn y recogeran los datos de los usuarios,
haciéndose la mayoria de las validaciones de entradas. Se comunica con la capa de logica de negocio a
la cual envia todas las solicitudes de los usuarios y recibe la respuesta después de que hayan sido
procesadas cada una de estas solicitudes, siendo esta operacion transparente para el usuario. Ninguna

otra capa tiene acceso a ella.

Capa de negocio:

Es la capa encargada de modelar la I6gica de negocio que dara solucién a cada uno de los casos de usos
de la aplicacion, es donde se establecen las reglas o restricciones que debe cumplir la aplicacién. La capa
de negocio es el puente entre la capa de presentacion y la capa de acceso a datos, por lo que ofrece los
servicios que necesita la capa de presentacion para interactuar con los usuarios y verifica que los datos
estén correctos antes de relacionarse con la base de datos, logrando asi una mayor integridad en la

aplicacion.

Capa de acceso a datos:
La capa de acceso a datos se encarga de acceder y manipular los datos persistentes de un sistema,
considerandose la capa mas critica y sensible de la arquitectura. Recibe solicitudes de almacenamiento o

recuperacion de informacion desde la capa de negocio.
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2.8.2 Patrones de disefio.

Los patrones de disefio ofrecen esquemas para definir estructuras de disefio con las que construye
sistemas de software orientada a objetos. Permite formalizar un vocabulario comun entre disefiadores y
estandarizar el modo en que se realiza el disefio, asi como la reiteracion en la busqueda de soluciones.
Los patrones del disefio utilizados en el desarrollo de los componentes son los Patrones de Software para

la Asignacion General de Responsabilidad (GRASP) y patrones Gang of Four (GOF).
Patrones GRASP

Experto: permite asignar a una clase la informacién necesaria para cumplir su responsabilidad, de esta
forma se asignan las mismas de forma adecuada y el médulo tiende a ser més facil de entender, mantener
y ampliar, pensando en una futura reutilizacion de componentes. Entre sus beneficios esta el hecho de
que permite conservar el encapsulamiento, ya que los objetos se valen de su propia informacién para
hacer lo que se les pide. Un ejemplo seria a clase ASBCLecturaNegocio, la cual es responsable de

realizar todas las operaciones acerca de las lecturas.

Creador: guia la asignacion de responsabilidades de la creacién de objetos. La creacion de instancias es
una de las actividades mas comunes en un sistema orientado a objetos. Un ejemplo seria la clase

ClLectura que tiene una instancia de la clase ASBCLecturaNegocio.

Bajo acoplamiento: ayuda a aumentar la reutilizacion y disminuye la dependencia entre las clases. Uno

de los principios para proteger al software frente al cambio es mantener bajo el acoplamiento entre clases,
cuanto menor sea el acoplamiento entre clases, menor influencia tendran los cambios. Como ejemplo se
tiene la clase ASBCLecturaNegocio que recurre a las interfaces ASBILecturaDao y ASBIPagoDao, en las

gue se apoya al realizar sus funcionalidades.

Alta_cohesion: al asignar responsabilidades en el disefio, se buscan soluciones que asignen la

informacion que almacena una clase de forma coherente, completa y relacionada (relacionada con la
clase). De esta forma, se obtienen clases cohesionadas. Este patron se relaciona con el bajo

acoplamiento debido a que si se tiene un disefio cohesionado existird un bajo acoplamiento entre clases.
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Se tiene como ejemplo la clase ASBILecturaDaolmp, la cual tendra la implementacion de todas las

funcionalidades que se relacionen con las lecturas.

Controlador: ayuda a que la l6gica del negocio esté separada de la capa de presentacion, pues es el que
recibe los datos de los usuarios y los envia a distintas clases en dependencia del método que fue llamado.

Un ejemplo es la clase CGenerarCodigoSeguridad de la aplicacion Gestiébn de comunicacién bancaria.
Patron GoF.

Patrén Fachada (Facade): se emple6 para proveer de una interfaz unificada y sencilla, que haga de

intermediaria entre el cliente y la interfaz o grupo de interfaces mas complejas, permitiendo asi una mayor

flexibilidad en el desarrollo del sistema. Permite reducir la complejidad y minimizar las dependencias.

2.8.3 Diagrama de clases del disefio.

Los diagramas de clases del disefio son los mas Utiles para ilustrar las relaciones entre las clases e

interfaces en la implementacién del sistema. El diagrama de clases del disefio se puede ver en el Anexo 4.
2.8.4 Diagramas de Interaccion (Secuencia).

Los diagramas de interaccion ilustran el flujo de interacciones entre objetos en un sistema. Estos
diagramas de interaccién son normalmente diagramas de secuencia y diagramas de colaboracion, que
permiten expresar facilmente el comportamiento de los casos de uso en funcion de objetos que colaboran
entre si para realizar una operacion. Estos diagramas contienen objetos, enlaces y mensajes. Los

diagramas de secuencia del disefio se pueden ver en el anexo 5.
2.8.5 Modelo Fisico de Datos.

El modelo fisico de datos suele apoyarse en diagramas a través de los cuales se tratan de visualizar las
diferentes entidades que intervienen, el tipo de datos y la forma en que se relacionan en una base de

datos. A continuacion el modelo fisico de datos de los sistemas se encuentran en la figura 8.
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dNotificacion
+idnotificacion ints HNullable = false
#idProveedor int8 Nullable = false T —
#TipoNotificacion int8 Nullable = false I e
Asunto varchar(255) Nullable = false +idNomenclador  int8 Nullable =Talse
e O<| cuerpoNotificacion varchar(255) Nullable = true Nombre varchar(100) Nullable = false
H FechaCreacionNotificacion  date Nullable = faise DeRCUELOH WaTEhon255) MG e
| FechaComienzoDeUso  date Nullable = true T L) NuEbe o)
H e By
H i H
: | |
4 dProveedor R = b |
+idProveedor intd Nullable = fals S B ST_guard_user_permission ; !
NombreProv  varchar(150) Nullable = false +iprovaedor_ ints Nullabla =fakee Haerd s “Nullable = false ' !
Descripcion  varchar(255) Nullable = true == -~ O IR Nulladie s taton Siparaiaon 3 Nultable ~faise| | !
e p created at timestamp(29) Nulable = false | ! !
h H pe] updated_at timestamp(29) Nullable = false b f
| i \ 3 g i H
C dPendierte D 1 1 ! " ' !
+#idLectara int8 Nullable =false ! ! ! | ' | !
+ Fecha  date Mullable = false H | ) ! ' i I
1 1 A ! | i i
s i | e . ~ ! ‘ i i
X ! / ST_guard_user ' ! ! !
1 : : +id int8 Nullable = false . i : [ ]
i \ fist_name  varchar(255) Nulable = true i |
- EchancoRecaldacios i I I last_name varchar(255)  Nullable = true Y I i
S i3 Muliatilc < false - 1 | ] email_address  varchar(255) Nullable = false sf_guard_permission R ) )
Eocigorianco S varche (£ R HORabie =/ dies Sl ] ! ! username varchar(128) Nulable = false +id ints Nullable = false ! !
. BiE AT O) Nikabier= i) siidletinn Ll Medishiz = Tpine | | algorthm varchar(128) Nullable = false name varchar(255)  Nullable = false | i
D scclon waschac(250): Niksbie {1 FldErove st L Aldlablars talss ! ! sat varchar(128)  Nullable = true description varchar(1000) Nulable = true ! !
CorreoElect varchar(150) Nulable = true #dServidoridBancoRecaudador intd Nullable = true ] ! Gisawerd varchar(128)  Nullable =rus e AR e ap(29) N <Tles ! !
Telefono intd Nullable = trug Nombre varchar(150) Nullable = false ) Wociia o] b=t updated_at timestamp(29) Nullble = faise ) 1
FAX s Nuliable = true Fechalnicial date Nullable = true ! S eaTadEE G Nilaiie=tue ! !
PrestaServicioPV  bool Nullable = false FechaFinal gne Nullable = true | last_login timestamp(29) Nullable = true ' i
NombreBanco  varchar(150) Nullable = false HoraLectura time(7) Nullable = false ! cremted_at fimestamp(29) Nulable = false ! !
NombreContacto  varchar(150) Nulable = false Periodicidad int4 Nullable = true \ pdetedat  fimestamp(29) Nullable = faise ' )
ApelidosCortacto varchar(150) Nullable = false Habiltacla bool Nullable = false ' ) ' !
CedulaContacto  varchar(100) Nulable = false Ejecutandose bool Nullable = false | o y )
. . 3 I i | i
T - | | |
: 1 : S P
v L) o K dCorreoTareas 1 v v
X ( dServidor B dProveedor_dServidor +id int8 Nullable = false 4 4
e ] \ +#idBancoRecaudador ints Nullable = false +#dProveedorkdProveedor ints :f‘”"‘; : ’_":: x"Z";": = :‘;:" ! !
ot iaeal varchar(50) Nullable - false 3 varchar(150) Nuliable = false +#dServidoridBancoRecaudador int8 s o Fomrie s i I
+#idBancoRecaudador int8 Nullable = false Puerto int4 Nullable = false Usuario varchar(100) Nullable = false ::h R OME0 ST = = NJI L _" m‘ R {
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Mensaje text Nullable = faise !
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T . Enviado timestamp  Nuliable = true
\ dPago created_at timestamp Nullable = false
i +CodigoBanco  varchar(6)  Mullable = false updated_at timestamp  Nullable = false.
Q +CodigoSucursal varchar(6) Mullable = false
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+#dSucursalNoSucursal varchar(50) Nullable =false RN S et Mailnce=rpe;
+#idBancoRecaudador  int8 Nullable =false Hopeposto ™ Ntacls'= taixe:
i e = e CedulaDepositante varchar(100)  Nuliable = false
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created_at timestamp Nullable = false

Figura. 8 Diagrama entidad relacion.
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Descripcion del modelo de datos.

‘ Tablas Descripcién ‘
sf_guard_user Guarda todos los usuarios del sistema.

sf_guard_permission Guarda los permisos de que tendran los usuarios.
sf_guard_user_permission Guarda los datos de la relacion de las tablas Sf_guard_user y

sf_guard_permission producto de la relacion de muchos a muchos

gue existe entre ellas.

dCorreoTareas Guarda todos los correos que seran enviados.
dNomenclador Guarda todos los campos multievaluados del sistema.
dProveedorUsuario Guarda los datos de la relacion de las tablas Sf guard user y

dProveedor producto de la relacion de muchos a muchos que existe

entre ellas.
dNotificacion Guarda los datos de las notificaciones que envia el sistema.
dBancoRecaudador Guarda los datos de los bancos recaudadores.
dPago Guarda los datos de los pagos realizados por los clientes.
dSucursal Guarda los datos de las sucursales de los bancos.
dCodigoSucursal Guarda los codigos que se generan para cada sucursal.
dPendiente Guarda los datos de las lecturas que no se pudieron ejecutar.
dLectura Guarda los datos de un grupo de lecturas asociada a un servidor.
dServidor Guarda los datos de los servidores.
dProveedor_dServidor Guarda los datos que permiten acceder a un proveedor a un servidor.
dProveedor Guarda los datos de los proveedores.

Tabla. 3 Clase interfaz del analisis.

2.9 Conclusiones parciales.

En este capitulo se han definido los conceptos del modelo de dominio, se describen los requisitos
funcionales y no funcionales del sistema propuesto, se elabora el diagrama de casos de uso del sistema,
descripciones de los casos de usos y actores del sistema. De acuerdo a la realizacion del diagrama de

clases del analisis y disefio, y los diagramas de secuencia del disefio se elaboro la propuesta de solucion.
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Se describe la arquitectura en tres capas y se describen los patrones de disefio GRASP y GoF. Todo esto

proporciona las bases para la implementacion del sistema propuesto.
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Capitulo 3: Implementacién y Prueba.
3.1 Introduccién.

En el presente capitulo se describe la implementacién del software a través de los diagramas de
componentes, asi como definir los estandares de codificacién a utilizar por el programador. Se necesita
realizar la distribucion de los nodos necesarios para el despliegue de la aplicacién asi como la realizacion

de pruebas para obtener una mayor seguridad del sistema.
3.2 Diagrama de Despliegue.

El diagrama de despliegue muestra las relaciones fisicas de los distintos nodos que componen un sistema
y el reparto de los componentes sobre dichos nodos, donde cada hardware se representa como un nodo.
Las conexiones o relaciones de los nodos se etiqguetan con un estereotipo que identifica el protocolo de
comunicacion utilizado. Este modelo es utilizado como base para la realizacion de las actividades de

disefio e implementacion.

El despliegue del sistema estara ubicado en tres areas, una en las oficinas del SAIME, otra en el Centro
de Datos del SAIME y una auxiliar en los bancos recaudadores. En las oficinas se encuentran las
aplicaciones, donde se controla el acceso y se gestiona la informacién. En el Centro de Datos del SAIME
existira un servidor de Base de Datos que almacenara la informacion de las aplicaciones, un servidor de
aplicaciones que ofrecera servicios web y un servidor SFTP. Debido a restricciones de algunos bancos
gue no puedan disponer de un servidor SFTP, el servidor SFTP ubicado en el Centro de Datos del SAIME
prestard servicios a los mismos. Ademas existird una VPN para la comunicacion entre las areas. En la

figura 9 se encuentra el diagrama de despliegue de las aplicaciones.
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Servidor de aplicaciones

Servidor de Datos

<< TCP/IP >>

PC Cliente

Servidor
SFTP

+<SFTP>>

Figura. 9 Diagrama de despliegue.
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3.3 Diagrama de Componentes.

Los componentes son partes modulares del sistema, que pueden desplegarse y reemplazarse. Por lo
general los componentes contienen clases y pueden ser implementados por uno o mas artefactos. El
diagrama de componentes entonces, muestra un conjunto de componentes relacionados entre si. Su uso
fundamental es estructurar el modelo de implementacion en términos de subsistemas de implementacion y
mostrar las relaciones de los elementos de implementacion. A continuacibn se muestra como estan
estructurados los subsistemas de implementacion de las aplicaciones Comunicacién Bancaria y

Actualizacion de Pagos en las figuras 10 y 11 respectivamente.

<<component>> @ <<component=>
<<library>> <<library>>
SpringFuente.jar SFTP.jar
N N
| i

<<component>> : : <=<component=>

<<library>> | | <<library>>
Codificacionjar  [< - ' : - Fichero.jar

<<component>> g'
<<library>>
Acceso_a_Datos_Comun.jar

!
<<component>> a
<<executable>>
Gestion_de_comunicacion_bancaria.jar

Figura. 10 Diagrama de componentes Gestion de comunicacién bancaria.
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‘<<components> a <<component=>
<<library>> <<library>>
SpringFuente.jar SFTP.jar
l N\
| |
I I
| |
| |
«component» a : : «component» a
<library>> <- - <<component>> g]r-> <library>>
Codificacion.jar «lii;forjﬁ> Fichero.jar
Acceso_a_Datos_Comun.jar
N\
i
|
|
|
[}
I -
<<component=> gl
«execuhble» :
‘Servicio_de_ actulhucum _de_pagos.jar

Figura. 11 Diagrama de componentes Servicio de actualizacion de pagos.

Gestion_de_comunicacion_bancaria.jar y Servicio_de_actualizacion_de_pagos.jar son los componentes
principales de cada aplicacién ya que son los encargados de interactuar con los usuarios. Estos hacen
referencia al componente Acceso_a_Datos_Comun.jar el cual brinda funcionalidades comunes para las
dos aplicaciones y es donde se encuentra la capa de acceso a datos, el componente SFTP.jar es el
encargado de establecer comunicacion con los servidores SFTP, Codificacion.jar representa los
algoritmos usados para la codificacién, SpringFuente.jar se encuentra el fichero de configuracion de
Spring y facilita el trabajo con las funciones basicas de los objetos del dominio y Fichero.jar posibilita el
trabajo con los ficheros XML y CSV.

3.4 Descripcion de las principales clases.

En las siguientes tablas se muestran las principales clases de implementacién de ambas aplicaciones.

Tipo de clase: Controladora
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Para cada funcionalidad

Nombre: Descripcion:
generarCodigoSucursales(ComunDBancoRecaudador Genera los codigos de seguridad para las
dBancoRecaudador,Date fecha):CSucursales sucursales del banco.

generarCodigoSeguridad(long idProveedor, Date fecha): int | Genera el fichero XML con los codigos de los
bancos, se almacenan en los servidores y se
guarda en la base de datos.

salvarCodigoSeguridad(File fichero, boolean notificada): Guarda los cédigos de seguridad que provienen
boolean del fichero en la base de datos.
subirfichero(ComunDproveedor proveedor, File Almacena el fichero XML al servidor de los
fichero):boolean bancos y si se pudo crea un correo.
notificarArchivoSeguridad(ComunDproveedor proveedor, Sube el fichero XML al servidor de los bancos, lee
File fichero):boolean el XML y guarda los datos en la base de datos y

elimina el fichero local.

bancos(): List<ComunDbancoRecaudador> Devuelve una lista de bancos.
servidorbanco(ComunDservidor servidor): boolean Devuelve los servidores de cada banco.
importarSucursales(File f, ComunDbancoRecaudador Registra las sucursales a cada banco importado
banco): int desde un fichero csv.

conexion(String usuario, String contrasefia, String ip int Prueba la conexion al servidor de un banco.

puerto): boolean

Tabla. 4 Descripcién de la clase CLectura perteneciente a Servicio de actualizacién de pago.
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Tipo de clase: Controladora

Para cada funcionalidad

Nombre:

Descripcién:

ejecutar(long idLectura , Date dia) : int

Cuando la fecha que se le pasa es null ejecuta el
método “ejecutarLecturaManual’, de lo contrario se

ejecuta el método “ejecutarLecturaAutomatica”.

ejecutarLecturaAutomatica(ASBDlectura lectura, CSftp

sftp, Atring fecha, String codigoBanco): int

Lee los resiimenes diarios de una fecha

determinada en el servidor sftp.

ejecutarLecturaManual( ASBDlectura lectura, CSftp sftp,

Atring fecha, String codigoBanco): int

Ejecuta una lectura sobre un servidor para leer los
pagos de forma manual.

obtenerFicheroDirectorio(String destino, CSftp sftp,
String fecha , String cédigoBanco , char tipoFichero):
List<String>

Obtiene los nombres de los ficheros ubicados de un
directorio de un servidor.

descargar (CSftp sftp , String dirLocal , String
dirdescarga , List<String> ficheros , String hombXml):

List<String>

Descarga una lista de ficheros ubicados en un

servidor en un directorio.

leerPagos(List<String> ficheros, char tipoFicheros):

List<CPagoOrdinario>

Convierte los pagos de XML en objetos Java.

listPagosSinRepetir(List<CPagoOrdinario> reversos ,
List<CPagoOrdinario> notificaciones):

List<CPagoOrdinario>

Verifica que no se repitan los pagos a la hora de
insertarlos.

lecturasPendientes(): List<ASBDpendiente>

Devuelve el listado de lecturas pendientes.

lecturasProveedorDiaria(long idProveedor):
List<ASBDlectura>

Devuelve el listado de lecturas diarias de un

servidor.
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crearLectura( ASBDlectura lectura):boolean Crea una lectura.
modificarLectura( ASBDIlectura lectura):int Modifica una lectura.
eliminarLectura( ASBDlectura lectura):boolean Elimina una lectura.

servidores(): List<ComunDservidor> Devuelve un listado de servidores.

Tabla. 5 Descripcién de la clase CGenerarCodigoSeguridad perteneciente a Gestién de comunicacion bancaria.

3.5 Estandares de cédigo.

Un estandar de codificacion comprende los aspectos de la generacion de cddigo y repercute directamente
en la legibilidad y la extensibilidad del cédigo de cualquier proyecto de software, haciendo que los
desarrolladores se acoplen rapidamente al proceso de desarrollo. A continuacion se encuentran detallados
todos los estandares de codificacion que se definieron para la creacion de este sistema teniendo en

cuenta los lenguajes de programacion.

Clases: los nombres de clases comienzan con mayusculas y las palabras que la forman en minlsculas,
en caso de que sea nombre compuesto siempre comenzardn con mayuscula. Algunas clases comienzan

con un identificativo para ubicarlas l6gicamente en el paquete.

Atributos de las clases: las variables miembros de clase se escriben con mindsculas, las variables con
nombres compuestos, comienzan con la primera palabra enteramente en mindscula y el resto
comenzando con mayulscula. Cuando se definan nombres de variables deben hacerse de forma

representativa con el proposito de facilitar el entendimiento.

Métodos coherentes: cumple con las mismas restricciones que las variables. No debe afadirsele
demasiada complejidad a los procedimientos, pues si manejan muchas tareas resulta natural que sean

dificiles de entender y tengan una alta probabilidad de ocurrencia de errores.

Comentarios: se comentaran los métodos al principio para facilitar la comprension y entendimiento del

codigo.
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Saltos de linea: afiadir un salto de linea después del cierre de los paréntesis de los parametros y

después de un punto y coma cuando termina la sentencia.

Longitud de la linea: evitar las lineas de mas de 80 caracteres, cuando se supere esta cifra se debe

reorganizar el codigo usando algun principio descrito anteriormente.

3.6 Modelo Prueba.

Desarrollar un software implica una serie de actividades de produccién, las cuales son realizadas por
personas y estas cometen errores y cambian de ideas. Las pruebas constituyen la actividad en la cual un
sistema 0 componente es ejecutado bajo condiciones o requerimientos especificados, los resultados son
observados y registrados y una evaluacion es realizada de algun aspecto del sistema o componente. La
prueba de software es un elemento critico para la garantia de la calidad del software y representa una
revision final de las especificaciones del disefio y de la codificacion. (1)

Para escoger los tipos de pruebas que se utilizaron se tuvo en cuenta el lenguaje de programacion que se
utilizo, el tipo de funcionalidad que se implementa, si la aplicacion es de escritorio o web, si realiza

conexiones a bases de datos y la metodologia que se definio.
3.6.1 Pruebas unitarias.

El objetivo de las pruebas unitarias es el aislamiento de las partes del cédigo y la demostracién de que
estas partes no contienen errores. Es por ello que se consideran a las pruebas unitarias como uno de los
tipos de pruebas mas importantes que se le aplican a los software, logrando como resultado que
disminuya en un gran por ciento el nimero de errores existentes en los sistemas y por ende una mayor
calidad y confiabilidad. Las pruebas unitarias se le realizaron a los servicios del sistema para validar que
las salidas son las correctas y asegurarle al desarrollador que su solucién no presenta errores en la légica

de programacion.

Cuando se prueba un programa, este se ejecuta con unos datos de entrada (casos de prueba) para
verificar que el funcionamiento cumple los requisitos esperados. En los Ultimos afios se han desarrollado

un conjunto de herramientas que facilitan la elaboracion de pruebas unitarias en diferentes lenguajes.
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Dicho conjunto se denomina XUnit. Dentro de este, JUnit es la herramienta utilizada para realizar pruebas

unitarias en Java. Existe una gran variedad de razones por la cuales utilizar JUnit, ellas son:

v' Es gratis.

v/ Estéa integrado al entorno de desarrollo escogido.

v/ Se pueden escribir rapidamente los test que ejerciten el cédigo e incrementalmente afadir test
segun va creciendo el software. Una vez que se han escrito algunos test, se pueden ejecutar
rapido y frecuentemente sin interrumpir el disefio creativo ni el proceso de desarrollo.

v Los test JUnit se pueden ejecutar automaticamente y chequean sus propios resultados. Cuando se
ejecutan los test, se obtiene una retroalimentacion visual de inmediato, indicando si se ha pasado o

fallado el test. No existe la necesidad de leer un informe para comparar los resultados.

3.6.2 Pruebas funcionales. (Caja Negra).

Las pruebas funcionales, son pruebas usadas por las personas encargadas de la calidad del software, ya
gue tienen como prioridad verificar el completo y buen funcionamiento del software. A este tipo de

pruebas se les denomina también pruebas de Caja Negra.

Las pruebas de Caja Negra deben su nombre a los elementos que estas revisan y las condiciones en que
se hace la revision. Estas se basan en los requerimientos funcionales del sistema y se llevan a cabo
desde el exterior de la aplicacion. Este tipo de prueba es importante a la hora de medir el grado de
cumplimiento de los requerimientos solicitados por el cliente y se aplican sobre la interfaz de la aplicacion,
observando las respuestas del sistema ante determinadas acciones y los datos de salida para

determinados datos de entrada. (11)

Con el disefio de casos de prueba de Caja Negra se obtienen un conjunto de pruebas, cuya mision es
encontrar defectos y errores en el sistema. Cada caso de prueba brinda un nimero de valores de entradas
en las pruebas, condiciones de ejecucion y resultados esperados de las mismas para verificar una
determinada funcionalidad del sistema. Para cada caso de prueba se determinaran tantas secciones como
las que tenga el caso de uso correspondiente. Se disefiaron casos de prueba por cada una de las

funcionalidades del sistema, ver anexo 2.
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3.7 Conclusiones parciales.

En este capitulo se definié el diagrama de componentes para cada aplicacion, el diagrama de despliegue,
los estandares de codificacion por los que se rigié la implementacion y se definieron las principales clases
de la implementacién. El resultado obtenido durante las pruebas realizadas fue la mejora del
funcionamiento y la calidad de lo implementado, logrando mediante su ejecucidon continua, un codigo
limpio de errores; listo para integrarse con las demas partes del sistema y ser probado como un todo por
cada una de las funcionalidades que debe cumplir.
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Conclusiones Generales.

Una vez terminado todo el proceso de trabajo se pudo llegar a la conclusién de que el desarrollo de los

subsistemas es de vital importancia a la hora de recaudar los pagos del SAIME, con la afirmacion de que

este sistema da solucion a la situacion problémica que lo origind y se logra el cumplimiento del objetivo

general trazado inicialmente asi como los objetivos especificos. Ademéas de que el costo por parte del

software es minimo, ya que fue construido con tecnologias gratuitas sin descuidar la calidad del producto.

A continuacién se mencionan los principales logros obtenidos.

v

NS N NI NN

Se fundamentaron la metodologia y las tecnologias utilizadas en el desarrollo de las aplicaciones,
empleando como metodologia de desarrollo RUP, el framework seleccionado fue Spring, el cual
se integrara con el ORM Hibernate. Como lenguajes se utilizaran Java y XML en el entorno de
desarrollo Netbeans, como lenguaje de modelado UML en la herramienta Visual Paradigm y como
SGBD PostgreSQL.

Se realiz6 un estudio de sistemas similares donde se decidié reutilizar el mecanismo de seguridad
para validar la integridad de la informacion del sistema de pago seguro de SAREN.

Se definieron los requerimientos funcionales y no funcionales que el sistema debe cumplir.

Se desarrollé el analisis y disefio de las aplicaciones facilitando las bases de la implementacion.

Se describe la arquitectura en tres capas y se describen los patrones de disefio GRASP y GoF.

La implementacion de los subsistemas cumple con los requerimientos definidos.

Las pruebas (unitarias y funcionales) realizadas a la solucion permitieron corregir errores en la

implantacion, logrando asi que los resultados finales sean satisfactorios.
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Recomendaciones.

Durante la realizacion de la investigacion surgieron ideas que pueden servir como recomendacion para el

perfeccionamiento del sistema, ellas son:

v' Desarrollar la ayuda y el manual de usuarios de las aplicaciones.

v' Realizar pruebas de estrés a las aplicaciones.

v Realizar el despliegue de la solucion en los bancos recaudadores, oficinas y centro de datos del
SAIME.
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Anexo 1 : Descripcion de casos de usos.

Anexos

Caso de Uso: Administrar Lecturas de Depésito de Pagos
Actores: Operador de oficina.
Resumen: El caso de uso inicia cuando el Operador de oficina ejecuta la opcién Administrar

Lecturas de Pagos

lecturas, finalizando as

donde se crean, modifican, habilitan/deshabilitan y eliminan las
i el caso de uso.

Precondiciones: El Operador de oficina debe estar autenticado en el sistema y el servidor debe estar
creado.

Referencias RF4

Prioridad Critico

Flu

jo Normal de Eventos

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1-El Operador de oficina selecciona la opcion
Administrar Lectura de pagos.

2-El sistema muestra un menu con las opciones:
e Crear Lectura
e Modificar Lectura.
e Habilitar Lectura.

e Eliminar Lectura.

3- El Operador de oficina selecciona la opcién:
3a) Crear Lectura, ir a Seccién 1 “Crear
Lectura”.

3b) Modificar Lectura, ir a Seccion 2 “Modificar
Lectura”.

3c) Habilitar/ Deshabilitar Lectura, ir a Seccion
3 “Habilitar Lectura”.

3e) Eliminar Lectura, ir a Seccién 4 “Eliminar

Lectura”.

Seccion 1 “Crear Lectura”

1-El sistema permite:
la) Ver listado de servidores configurados en los bancos con

los siguientes datos:
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e Nombre del banco.
e Cddigo del banco.
e Ip del servidor.
1b) Seleccionar el servidor que desea crearle la lectura.

2-El Operador de oficina selecciona al servidor | 3-El sistema muestra los siguientes campos a llenar.

Nombre lectura.
Fechainicial.
Fecha final.
Hora lectura.
Periodicidad.

e Habilitar lectura
Y las opciones:

gue desea crearle la lectura.

e Crear
e Cerrar

4-El Operador de oficina introduce los datos y | 5- El sistema valida que no haya campos vacios sino ir al Flujo
selecciona la opcién: Alterno 2 “Campos Vacios Crear Lectura”.

4a) Aceptar, continla en la Secciéon 1 “Crear
Lectura” parte 5.

4b) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar

Accion”.

6- El sistema valida que los datos estén correctos sino ir al Flujo

Alterno 3 “Datos Incorrectos Crear Lectura”

7- El sistema guarda los datos en la base de datos y muestra un
mensaje satisfactorio. En caso contrario, ver Flujo Alterno 8
“Error de Conexion”.

Prototipo Interfaz
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Selecconar servidor

Crear Lectura

Cadign  Mombre banco
1100 Barico Exterior

IF servidor

10.13.35.120 Mombre lectura:

1101 Banfoandes

10.13.35.120

1102 Banco del Tesoro

10.13.35.120

1103 Banco de Venezuela

10.13.35.120 Fecha inicial: 4/06/11 g

1105 Bancaribe

10.13.35.120

1106 Banico Caroni

10.13.35.120 Fecha final: 4posf11 |

1107 Banco Provincial

10.13.35.120 '

1108 CorpBanca

10.13.35.120

1109 Banco Plaza

10.13.35.120 Hora lectura: 03:26:55 PM =

1110 Banco Banesco

10.13.35.120

1104 Banco Fondo Comdn

10.13.35.120 Perindicidad:

Habilitar lectura

Crear Cerrar

Seccion 2 “Modificar Lectura”

1-El sistema permite:
1la) Ver listado de servidores configurados en los bancos con los
siguientes datos:

e Nombre del banco.
e Cddigo del banco.
e Ip del servidor.
1b) Seleccionar el servidor que desea maodificarle la lectura.

2-El Operador de oficina selecciona al servidor

gue desea modificarle la lectura.

3- El sistema permite:

3a) Ver listado de lecturas programadas del servidor
seleccionado.

3b) Seleccionar la lectura programada a modificar del servidor

seleccionado.

4-El Operador de oficina selecciona la lectura

gue desea modificar.

5-El sistema muestra una interfaz con los siguientes campos a
modificar.

Nombre lectura.
Fechainicial.
Fecha final.
Hora lectura.
Periodicidad.

Habilitar lectura.
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Y las opciones:

e Modificar.
e Cerrar.

6-El Operador de oficina modifica los datos
deseados y selecciona la opcion:

6a) Modificar, continla en la Seccion
2“Modificar Lectura” parte 7.

6b) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar

Accion”.

7- El sistema valida que no haya campos vacios sino ir al Flujo

Alterno 4 “Campos Vacios Modificar Lectura”.

8- El sistema valida que los datos estén correctos sino ir al Flujo

Alterno 5 “Datos Incorrectos Modificar Lectura”.

9 - El sistema valida que no se esté ejecutandose la lectura en ese
momento de modificacion sino ir al Flujo Alterno 6 “Lectura

Ejecutandose Modificar Lectura”.

10 - El sistema guarda los cambios efectuados en la base de datos
y muestra un mensaje satisfactorio. En caso contrario, ver Flujo

Alterno 9 “Error de Conexion Modificar Lectura”.

Prototipo Interfaz
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Seleccionar servidor

Seleccionar lectura a modificar

Codigp  Mombre banco IF servidor Mombre Hora Habilitada
1100 Banco Exterior 10.13.35.120 Por la tarde 10:34:47 Habilitada
1101 Banfoandes 10,13.35.120 Lectura 23:32:02 |Habilitada
1102 Banco del Tesoro 10,13.35.120 De noche 10:34:47 |Habilitada
1103 Banco de Venezuela 10,13.35.120
1105 Bancaribe 10.13.35.120
1106 Banco Caroni 10.13.35.120
1107 Banco Provincial 10.13.35.120
1108 CorpBanca 10.13.35.120
1109 Banco Plaza 10.13.35.120
1110 Banco Banesco 10.13.35.120
1104 Banco Fondo Comin 10,13.35.120
Datos de la Lectura
Mombre lectura: Por la tarde
Fecha incial: —
200411 i
Fecha final: 28/05/11

Hora de la lectura: 10:34:47 AM =
Perindicidad: 1

Habilitar lectura

[ Modificar ] [ Cerrar ]

Seccion 3 “Habilitar Lectura”

1-El sistema permite:
1a) Ver listado de servidores configurados en los bancos con los
siguientes datos:

e Nombre del banco.
e Cobdigo del banco.
e Ip del servidor.
1b) Seleccionar el servidor que desea cambiarle el estado de la

lectura.

2-El Operador de oficina selecciona el servidor

gue desea cambiarle el estado de la lectura.

3-El sistema permite:
3a) Ver listado de lecturas programadas en el servidor

seleccionado.
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3b) Seleccionar la lectura que desea cambiarle el estado.
Y las opciones:
Cambiar.

Cerrar.

4-El Operador de oficina selecciona la lectura

deseada y selecciona la opcion:

5- El sistema guarda los cambios efectuados en la base de datos y

muestra un mensaje satisfactorio. En caso contrario, ver Flujo

4a) Cambiar, continba en la Seccion 3 |Alterno 10 “Error de Conexion Habilitar Lectura”.
“Habilitar Lectura” parte 5.
4b) Cerrar, ver Flujo Alterno 1 “Cerrar
Accion”.
Prototipo Interfaz
Seleccionar servidor Seleccionar lectura a habilitar o deshabilitar
Cadign  Mombre banco IF servidor Mombre Hora Habilitada
1100 Banco Exterior 10.13.35.120 Lectura 23:32:02 |Habilitada
1101 Banfoandes 10.13.35.120 De noche 10:34:47 |Habilitada
1102 Banco del Tesoro 10.13.35.120 For la tarde 10:34:47 |Deshabilitada
1103 Banco de Venezuela 10.13.35.120
1105 Bancaribe 10.13,35,120
1106 Banco Caroni 10.13,35,120
1107 Banco Provincial 10.13,35,120
1108 CorpBanca 10,13,35.120
1109 Banco Plaza 10.13,35,120
1110 Banco Banesco 10.13,35,120
1104 Banco Fondo Coman 10,13,35.120
Cambiar

Seccion 4 “Eliminar Lectura”

1-El sistema permite:
1la) Ver listado de servidores configurados en los bancos con los
siguientes datos:

Nombre del banco.

Cdédigo del banco.

Ip del servidor.

1b) Seleccionar el servidor que desea eliminarle la lectura.
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2-El Operador de oficina selecciona el servidor

gue desea eliminarle la lectura.

3-El sistema permite:
3a) Ver
seleccionado.

listado de lecturas programadas en el servidor

3b) Seleccionar la lectura que desea eliminar.
Y las opciones:
e Eliminar.

e Cerrar.

4-El Operador de oficina selecciona la lectura a
eliminar y selecciona la opcion:
continda la Seccion 4

4a) Eliminar, en

“Eliminar Lectura” parte 5.

5-El sistema verifica que las lecturas seleccionadas no estén
ejecutandose sino ir al Flujo Alterno 7 “Lectura Ejecutandose

Eliminar Lectura”.

4b) Cerrar, ver Flujo Alterno 1 “Cerrar
Accién”.
6-El sistema guarda los cambios efectuados en la base de datos y
muestra un mensaje satisfactorio. En caso contrario, ver Flujo
/Alterno 11 “Error de Conexién Eliminar Lectura”.
Prototipo de Interfaz
Selecdonar servidor Selecrionar lectura a Eliminar
Codigp  Mombre banco IP servidor Mombre Hora Habilitada
1100 Banco Exterior 10,13.35. 120 De noche |1[ZI:34:4?-r |Habi|i13da
1101 Banfoandes 10,1335, 120 Lectura 23:32:02 Habilitada
1102 Banco del Tesoro 10,1335, 120 Por la tarde 10:34:47 Habilitada
1103 Banco de Venezuela 10,1335, 120
1105 Bancaribe 10.13.35.120
1106 Banco Caroni 10.13.35.120
1107 Banco Provincial 10.13.35.120
1108 CorpBanca 10.13.35.120
1104 Banco Plaza 10.13.35.120
1110 Banco Banesco 10.13.35.120
1104 Banco Fondo Comin 10,1335, 120
Eliminar ] [ Cerrar ]

Flujos Alternos
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Flujo Alterno 1 “Cerrar Accion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1-Se reinician los valores de los campos y se muestra la interfaz
principal.

Flujo Alterno 2 “Campos Vacios Crear Lectura”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1-El sistema muestra un mensaje notificando al usuario que ha
dejado campos vacios, volviendo a la Seccién 1 “Crear

Lectura” parte 3.

Flujo Alterno 3 “Datos Incorrectos Crear Lectura”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje notificando al usuario que no ha
llenado los campos correctamente, volviendo a la Seccién 1 “Crear

Lectura” parte 3.

Flujo Alterno 4 “Campos Vacios Modificar Lectura”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1-El sistema muestra un mensaje notificando al usuario que ha
dejado campos vacios, volviendo a la Seccién 2 “Modificar
Lectura” parte 5.

Flujo Alterno 5 “Datos Incorrectos Modificar Lectura”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje notificando al usuario que no ha
llenado los campos correctamente, volviendo a la Seccién 2
“Modificar Lectura” parte 5.

Flujo Alterno 6 “Lectura Ejecutandose Modificar Lectura”

1-El sistema muestra un mensaje que no se puede modificar la
lectura ya que esta ejecutandose en ese momento volviendo a la|

Seccion 2 “Modificar Lectura” parte 5.

Flujo Alterno 7 “Lectura Ejecutandose Eliminar Lectura”

1-El sistema muestra un mensaje que no se puede eliminar la

lectura ya que esta ejecutdndose en ese momento, volviendo a la

Seccion 4 “Eliminar Lectura” parte 3.
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Flujo Alterno 8 “Error de Conexién Crear Lectura”

3.

1-El sistema muestra un mensaje diciendo que no existe conexion a

la Base de datos, volviendo a la Seccién 4 “Crear Lectura” parte

Flujo Alterno 9 “Error de Conexion Modificar Lectura”

parte 5.

1-El sistema muestra un mensaje diciendo que no existe conexién a

la Base de datos, volviendo a la Secciéon 4 “Modificar Lectura”

Flujo Alterno 10 “Error de Conexién Habilitar Lectura”

parte 3.

1-El sistema muestra un mensaje diciendo que no existe conexion a

la Base de datos, volviendo a la Seccién 4 “Habilitar Lectura”

Flujo Alterno 11“Error de Conexién Eliminar Lectura”

“Eliminar Lectura” parte 3.

1-El sistema muestra un mensaje diciendo que no existe conexion a

la Base de datos en ese momento, volviendo a la Seccion 4

Poscondiciones

Quedan administradas las lecturas.

Tabla. 6 Descripcién del caso de uso Administrar lecturas de pagos.

Caso de Uso:

Ejecutar Lectura Manual.

Actores:

Operador de Administracién

Resumen:

El caso de uso inicia cuando el Operador de Administracion selecciona la
opcion: Ejecutar Lectura Manual, se muestra un listado de los servidores
de los bancos, se escoge unos y se muestra las lecturas que tiene, tanto las
actuales como las pendientes y se escoge una de ellas para ejecutarla,

finalizando asfi el caso de uso.

Precondiciones:

El Operador de Administracion debe estar autenticado en el sistema y los

servidores deben de estar creados.

Referencias

RF5

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1- EIl Operador de Administracion selecciona

la opcion: Ejecutar Lectura Manual.

2-El sistema permite:
2a) Ver listado de servidores configurados en los
bancos con los siguientes datos:

e Nombre del banco.
e Cddigo del banco.
e Ip del servidor.

2b) Seleccionar el servidor que desea ejecutarle la

lectura.

3-El Operador de Administracion selecciona al

servidor que desea ejecutarle la lectura.

4- El sistema permite:

4a) Ver listado de lecturas programadas pendientes
y actuales del servidor seleccionado con los
siguientes datos:

e Nombre de lalectura
e Horadelalectura
e Habilitada
4b) Seleccionar la lectura programada pendiente o

actual a ejecutar del servidor seleccionado.
Y las opciones:
e Ejecutar

e Cerrar

5-El Operador de Administracién selecciona la
lectura que desea ejecutar y selecciona la
opcioén:

6a) Ejecutar, continua en la Seccién Flujo
Normal de Eventos parte 6.

6b) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar

Accién”.

6-El sistema verifica que la lectura se haya
ejecutado correctamente sino ir al Flujo Alterno 2

“Error de Ejecucion”.

7- El sistema muestra un mensaje satisfactorio

indicando que se ejecuto la lectura seleccionada.

Flujos Alternos

Flujo Alterno 1 “Cerrar Accion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1- Se reinician los valores de los campos y se

muestra la interfaz principal.

Flujo Alterno 2 “Error de Ejecucion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje indicando que
existi6 un error en la ejecucion de la lectura

volviendo al flujo normal de eventos parte 4.

Prototipo de Interfaz

Selecdonar servidor

Seleccionar lectura a ejecutar

Cédign  Mombre banco IP servidar | Lecturas Actuales | Lecturas Pendientes |
1100 Banco Exterior 10,.13.35.120 o Nombre Facha
1101 Banfoandes 10.13.35.120

1102 |Banco del Tesoro 10.13.35.120 Por |a tarde 2011-06-03
1103 |Banco de Venezuela 10.13.35.120 |Por la tarde 2011-05-09
1105  |Bancaribe 10.13.35.120 |Por la tarde 2011-05-13
1106 |Banco Caroni 10.13.35.120 |= Lectura 2011-05-16
1107 Banco Provincial 10.13.35.120 EERL 00
1108 CorpBanca 10.13.35.120

1109 Banco Plaza 10.13.35.120

1110 Banco Banesco 10.13.35.120 —

1104 Banco Fondo Comidn 10.13.35.120 e

[ Ejecutar ][ Cerrar ]

Poscondiciones

Quedan ejecutadas las lecturas de forma manual.

Tabla. 7 Descripcion del caso de uso Ejecutar lectura manual.

Caso de Uso: Ejecutar Lecturas Automaéticas.
Actores: Operador de Administracion
Resumen: El caso de uso inicia cuando el Operador de Administracion selecciona la

opcién Ejecutar Lecturas Automaticas e inicia la ejecucion, la misma puede

ser detenida, reiniciada y cerrada, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones:

El Operador de Administracion debe estar autenticado en el sistema.

Referencias

RF6
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Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

2- El Operador de Administracién selecciona | 3- El sistema permite seleccionar la opcion:
la opcion: Ejecutar Lecturas Automaticas. e Iniciar
e Cerrar
4- El Operador de Administracion selecciona la | 5- El sistema verifica que exista conexion con el
opcioén: servidor web y que el servicio solicitado esté
3a) Iniciar, continua en la Seccién Flujo corriendo mostrando un mensaje satisfactorio
Normal de Eventos parte 4. diciendo que se inici6 correctamente la
3b) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar ejecucion de la lectura. En caso contrario, ver
Accion”. Flujo Alterno 2 “Error de Conexién”.
6- El sistema permite seleccionar las siguientes

opciones:

e Pausa
e Detener
o Cerrar

6- El Operador de Administracion selecciona la
opcioén:

6a) Pausa, ir a Seccién 1 “Pausar Servicio”.
6b) Detener Lectura, ir a Seccidn 2 “Detener
Servicio”.

6c) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar

Ventana”.

Administrar estado de ejecucion de las lecturas

EoN
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Seccién 1 “Pausar Servicio”

1-El sistema verifica que exista conexién con el
servidor web y que el servicio solicitado esté
corriendo mostrando un mensaje satisfactorio
diciendo que se para correctamente la ejecucion
de la lectura. En caso contrario, ver Flujo Alterno

3 “Error de Conexién”.

2-El sistema permite seleccionar las siguientes
opciones:

e Reiniciar

e Detener

e Cerrar

3- El Operador de Administracion selecciona la
opcioén:

3a) Continuar, ir a Seccién 3 “Continuar
Servicio.

3b) Detener Lectura, ir a Seccién 2 “Detener
Servicio”.

3c) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar

Ventana”.

Administrar estado de ejecucion de las lecturas

Seccion 2 “Detener Servicio”

1- El sistema verifica que exista conexion con el
servidor web y que el servicio solicitado esté

corriendo mostrando un mensaje satisfactorio

Pagina 70



Anexos

diciendo que se detuvo correctamente la ejecucién
de la lectura. En caso contrario, ver Flujo Alterno

5 “Error de Conexion”.

2-El sistema permite seleccionar las siguientes

opciones:
e Iniciar
e Cerrar

3- El Operador de Administracion selecciona la
opcioén:

3a) Iniciar ir a Seccion Flujo Normal de
Eventos parte 4.

3c) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar

Ventana”.

Administrar estado de ejecucion de las lecturas

: (O . WO

Administrar estado de ejecudon de las lecturas

(2] i

Cerrar

Seccion 2 “Continuar Servicio”
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1- El sistema verifica que exista conexién con el
servidor web y que el servicio solicitado esté
corriendo mostrando un mensaje satisfactorio
diciendo que se Continua correctamente la
ejecucion de la lectura. En caso contrario, ver

Flujo Alterno 5 “Error de Conexién”.

2-El sistema permite seleccionar las siguientes

opciones:
e Pausa
e Detener
o Cerrar

3- El Operador de Administracion selecciona la
opcioén:

3a) Iniciar ir a Seccion Flujo Normal de
Eventos parte 4.

3b) Detener Lectura, ir a Seccion 2 “Detener
Servicio”.

3c) Cerrar, ir al Flujo Alterno 1 “Cerrar

Ventana”.

Administrar estado de ejecucidn de las lecturas

[] 1

Cerrar

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Flujo Alterno 1 “Cerrar Accién”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema
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1- El sistema permite que el servicio se siga

realizando y se muestra la interfaz principal.

Flujo Alterno 2 “Error de Conexién iniciar”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje diciendo que no
existe conexién con el servidor web volviendo al flujo

normal de eventos paso 2.

Flujo Alterno 3 “Error de Conexién Pausar”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje diciendo que no
existe conexion con el servidor web volviendo al flujo

normal de eventos paso 1.

Flujo Alterno 4 “Error de Conexién Continuar”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje diciendo que no
existe conexion con el servidor web volviendo al flujo

normal de eventos paso 1.

Flujo Alterno 5 “Error de Conexidn Detener”

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje diciendo que no
existe conexion con el servidor web volviendo al flujo

normal de eventos paso 1.

Poscondiciones

Se realiza la ejecucion de las lecturas de forma automatica.

Tabla. 8 Descripcidn del caso de uso Ejecutar lectura automaticas.

Caso de Uso:

Configurar servidor SFTP.

Actores:

Administrador del sistema.

Resumen:

El caso de uso inicia cuando el Administrador del sistema selecciona la opcién
de Configurar servidor SFTP, se crea la conexién bancaria y se prueba la

misma, finalizando asi el caso de uso.
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Precondiciones:

El administrador del sistema debe estar autenticado en el sistema y debe de

existir el banco al cual se le configurara el servidor.

Referencias RF1

Prioridad Critica

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1- El Administrador de sistema selecciona la
opcién de “Configurar servidor FTP”.

2- El sistema permite:
2a) Ver listado de bancos recaudadores con los
siguientes datos:
e Cddigo del banco.

e Nombre del banco.
2b) Seleccionar el banco que desea configurarle la

conexion del servidor.

3- El Administrador de sistema selecciona el
banco que desea configurarle la conexidn

del servidor.

4- EIl sistema permite configurar la conexién por
primera vez o modificarla en caso de que ya se
halla creado. Los datos que se mostraran son los
siguiente:

o |P
e Puerto
e Usuario
e Contrasefia
Y las opciones:
e Comprobar Conexion
e Guardar

e Cerrar

5-El Administrador del Sistema introduce los
datos en caso de que la configuraciébn se
realizaba por primera vez o necesite modificar
los datos existentes y selecciona la opcion:

5a) Comprobar Conexion, continla en la
Seccién 1 “Comprobar conexiéon”.

5b) Guardar, continla en la Seccién Flujo

Normal de Eventos parte 6.

6- El sistema valida que no haya campos vacios. En
caso contrario, ver Flujo Alterno 2 “Campos

Vacios”.
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5c) Cerrar, ver Flujo Alterno 1 “Cerrar

Accion”.

7- El sistema valida que los datos entrados sean
correctos. En caso contrario, ver Flujo Alterno 3
“Datos Incorrectos”.

8- El sistema guarda la configuracion creada o
modificada mostrando un mensaje satisfactorio.
En caso contrario, ver Flujo Alterno 5 “Error de

Configuracién”.

Seccién 1 “Comprobar conexion”

1-El sistema valida que no haya campos vacios. En
caso contrario, ver Flujo Alterno 2 “Campos

Vacios”.

2- El sistema valida que los datos entrados sean
correctos. En caso contrario, ver Flujo Alterno 3

“Datos Incorrectos”.

3- El sistema muestra un mensaje satisfactorio
diciendo que existe conexion al servidor del banco
seleccionado, en caso contrario ver Flujo Alterno 4

“Error de Conexion”.

Prototipo Interfaz

Flujos Alternos

Flujo Alterno 1 “Cerrar Accion”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1- Se reinician los valores de los campos y se

muestra la interfaz principal

Flujo Alterno 2 “Campos Vacios”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje notificando al
usuario que ha dejado campos sin llenar

volviendo al flujo normal de eventos parte 4.
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Flujo Alterno 3 “Datos Incorrectos”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje notificando al
usuario que no ha llenado los campos correctamente

volviendo al flujo normal de eventos parte 4.

Flujo Alterno 4 “Error de Conexion”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje indicando que no
existe conexiéon al servidor del banco seleccionado

volviendo al flujo normal de eventos parte 4.

Flujo Alterno 5 “Error de Configuraciéon”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra un mensaje indicando que existe
error a al guardar los datos en la base de datos

volviendo al flujo normal de eventos parte 4.

Prototipo Interfaz

Seleccionar banco Datos del servidor

IP o nombre del servidor: 10.13.35.120

Codigo  Mombre banco

1101 Banfoandes - Puerto: 72
1102 Banco del Tesoro
1103 Banco de Venezuela —
1105 Bancaribe Usuario: sib
1106 Banco Caroni -
1107 Banco Provincial 1 Contrazefa: .es
1108 CorpBanca
1109 Banco Plaza bl
1110 Banco Banesco i

Guardar ] [ Cerrar ]
Poscondiciones EL servidor queda configurado o modificado.

Tabla. 9 Descripcién del caso de uso Configurar servidor SFTP.
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Caso de Uso:

Generar archivo de seguridad.

Actores:

Operador de Administracion

Resumen:

El caso de uso inicia cuando el Operador de Administracion ejecuta la
opcién Generar archivo de seguridad, selecciona la fecha de comienzo de
uso de las cadenas, envia un fichero XML con las cadenas generadas a los

bancos y estos seran notificados, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones:

El Operador de Administracion debe estar autenticado en el sistema.

Referencias RF2

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1-El
Operador

caso de uso se inicializa cuando el
de Administracién selecciona la

opcion Generar archivo seguridad.

2-El sistema permite seleccionar:
e Fechade comienzo de uso
Y las opciones:
e Generar

e Cerrar

3- El Operador de Administracion selecciona la
fecha y la opcion:

3a) Generar: continla en la Seccién Flujo
Normal de Eventos parte 4.

“Cerrar

3b) Cerrar, ver Flujo Alterno 1

Accion”.

4-El sistema genera el archivo de seguridad para

las oficinas y las sucursales por bancos,
guardandolas en la base de datos y generando un
fichero XML por cada banco. En caso contrario,
ver Flujo Alterno 2 “Error de conexion base

datos”.

5- El sistema envia los ficheros generados por via
sftp en el servidor de cada uno de los banco y se
notifican para que sepan que se genero la cadena
de seguridad, mostrdndose un  mensaje
satisfactorio. Y muestra la interfaz principal. En
caso contrario, ver Flujo Alterno 3 “Ficheros no

Enviados”.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Flujo Alterno 1 “Cerrar Accién”
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Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- Se reinician los valores de los campos y se

muestra la interfaz principal.

Flujo Alterno 2 “Error de conexién base datos”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

El sistema muestra un mensaje indicando que
existe error a al guardar los datos en la base de

datos volviendo al flujo normal de eventos parte 2.

Flujo Alterno 3“Ficheros no Guardados”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- El sistema hace una copia local del fichero
que no se pudo enviar al banco, se le
muestra un mensaje al usuario y se le
notifica por via correo de lo sucedido para
enviarlo posteriormente. Y se muestra la

interfaz principal.

Prototipo de Interfaz

Seleccione la fecha de comienzo de uso de la cadena de seguridad

mao20n | 4CI € X [0 [ o]

lun mar mié jue vie sab dom
25 % 27 28 29 30
L2 3 Jla Jls (6 |l s ]
Lo Jlwo Jlu Jle]ls] 1] 5]
(6 Joz ] J( o )2 ] 2] 2]
[ )22 5 |5 |2 ] =] =]
[ Generar ] [ Cerrar ]
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Poscondiciones

Queda generado el cédigo de seguridad para el banco.

Tabla. 10 Descripcién del caso de uso Generar archivo seguridad.

Caso de Uso:

Enviar archivo de seguridad pendiente.

Actores:

Operador de Administracion

Resumen:

opcién

El caso de uso inicia cuando el Operador de Administracion ejecuta la
Enviar archivo de seguridad pendiente, selecciona el archivo a
enviar, envia un fichero con las cadenas generadas, al banco y este es

notificado, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones:

El Operador de Administracién debe estar autenticado en el sistema y deben

a ver archivos de seguridad sin enviar.

Referencias RF2

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor

Respuesta del Sistema

1-El caso de uso se inicializa cuando el

Operador de Administracion selecciona la

opcibn  Enviar archivo de seguridad

pendiente.

2-El sistema muestra un listado con los archivos

que no pudieron ser enviados y permite
seleccionar:

e Archivo de seguridad sin enviar
Y las opciones:

e Enviar

e Cerrar

3- El Operador de Administracion selecciona el
archivo y la opcion:

3a) Enviar: continba en la Seccidon Flujo
Normal de Eventos parte 4.

“Cerrar

3b) Cerrar, ver Flujo Alterno 1

Accion”.

4-El sistema envia el archivo de seguridad al
banco, registrandola como enviado en la base de
datos y se elimina la lista de pendientes
mostrandose un mensaje satisfactorio. En caso
contrario, ver Flujo Alterno 2 “Ficheros no

Enviados”.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Flujo Alterno 1 “Cerrar Accién”
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Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- Se reinician los valores de los campos y se

muestra la interfaz principal.

Flujo Alterno 2“Ficheros no Guardados”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

2- El sistema muestra un mensaje al usuario

que no se pudo enviar el archivo.

Prototipo de Interfaz

Archivos de sequridad sin enviar
Nombre del fichero

SGRD-1104-22042011.zip. 96926272842ed9bd 1d362ee2910bfB636ecfd6728 aseq
SGRD-1104-29042011.zip.755d21d073bd20b3fbe4c0a26b3fd3423b6afEb4 aseg

[ Enviar ] { Cerrar ]

Poscondiciones Queda generado el cédigo de seguridad para el banco.

Tabla. 11 Descripcion del caso de uso Enviar archivo de seguridad pendiente.

Caso de Uso: Importar Sucursal
Actores: Operador de Administracion.
Resumen: El caso de uso inicia cuando el Operador de Administracion selecciona la

opcién Importar Sucursales, el sistema muestra un listado de bancos, el
Operador de Administracion escoge el banco deseado, busca un fichero con
los datos de las sucursales y selecciona la opcion “Importar”, finalizando asi

el caso de uso.

Precondiciones: El Operador de Administracion debe estar autenticado en el sistema y deben

estar creados los bancos recaudadores.
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Referencias RF 7
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Sistema

1-El Operador de Administracidon selecciona la | 2-El sistema muestra una interfaz con el listado de
opcion: “Importar Sucursales”. bancos a seleccionar y permite buscar el fichero
con los datos de las sucursales y las opciones:

e Importar

e Cerrar

3-El Operador de Administracién selecciona el | 4-El sistema verifica que el banco este
banco, busca el fichero con los datos de las | seleccionado. En caso contrario ver Flujo Alterno:
sucursales y selecciona la opcion: “Seleccionar banco”.
3 a) Importar, continta en la Secciéon Flujo
Normal de Eventos parte 4.

3 b) Cerrar, ver Flujo Alterno “Cerrar

Accioén”.
5-El sistema verifica que le fichero haya sido
buscado y escogido. En caso contrario ver Flujo
Alterno: “Fichero no escogido”.
6-El sistema le notifica al Operador de
Administracién la cantidad de sucursales que se
importaron.
Flujos Alternos
Flujo Alterno 1 “Cerrar Accién”
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1- Se reinician los valores de los campos y se
muestra la interfaz principal.
Flujo Alterno 2:”Seleccionar banco”.
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1- El sistema notifica al usuario que debe de
seleccionar un banco, para importar las sucursales.
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Flujo Alterno 3:”Fichero no escogido”.

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1- El sistema notifica al usuario que debe buscar vy

escoger un fichero con los datos de las sucursales,

para importar las mismas.

Prototipo de Interfaz

Selecdonar banco

Cadign  Mombre banco

1101 Banfoandes i
1102 Banco del Tesoro
1
1105 Bancaribe

1106 Banco Caroni
1107 Banco Provindal
1108 CorpBanca
1109 Banco Flaza
1110 Banco Banesco

m

1

Fichero origen :

2:WUsers'proyecto'Desktop\Importar sucursales. xds E

[ Importar ] [ Cerrar ]

Poscondiciones Quedan importadas las sucursales a los bancos recaudadores.

Tabla. 12 Descripcién del caso de uso Importar sucursales.

Caso de Uso: Autenticar Usuario
Actores: Usuario
Resumen: El caso de uso inicia cuando el sistema se inicia pidiéndole al usuario que

inserte su usuario y contrasefia, posteriormente el sistema valida los datos y
permite que el usuario entre al sistema ya autenticado. Una vez dentro del
sistema, el mismo permite también cambiar de usuario, finalizando asi el caso

de uso.

Precondiciones: El usuario debe estar creado antes.
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Referencias

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1- El sistema muestra interfaz con los siguientes
campos a llenar:
e Usuario
e Contrasefia
Y las opciones:
e Autenticarse

e Cerrar

El usuario inserta los datos y escoge la
opcioén:
Autenticarse, continua en la Seccion

Flujo Normal de Eventos parte 2.1.

3- El sistema valida que los campos no estén

vacios. En caso contrario, ver Flujo Alterno

“Campos Vacios”

e 2b) Cerrar, ver Flujo Alterno “Cerrar
Accién”.
4- El sistema valida también que no existan datos
incorrectos. En caso contrario ver Flujo Alterno
“Datos Incorrectos”.
5- El sistema verifica que haya conexion con la base
de datos. En caso contrario ver Flujo Alterno
“Conexion fallida”.
6-El sistema muestra la interfaz principal.
Seccién 1.1 “Cambiar de Usuario”

1- El usuario selecciona la opcién:

“Cambiar de usuario”.

2- El sistema muestra interfaz con los campos:
e Usuario
e Contrasefa

Y las opciones:

e Autenticarse
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e Cerrar
3- El usuario inserta los datos y escoge la
opcioén:
Autenticarse, continua en la Seccién
Flujo Normal de Eventos parte 2.1.
2b) Cerrar, ver Flujo Alterno 1 “Cerrar
Accién”.
Flujos Alternos
Flujo Alterno 1 “Cerrar Accién”
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1- El sistema se cierra.
Flujo Alterno 2 “Campos Vacios”
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1- El sistema muestra un mensaje notificando al
usuario que ha dejado campos vacios.
Flujo Alterno 3 “Datos Incorrectos”
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1- El sistema muestra un mensaje notificando al
usuario que no ha llenado los campos correctamente,
ya que los datos solo deben ser letras y nimeros, y
deben estar registrados en la base de datos.
Flujo Alterno 4 “Conexion fallida”
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1-El sistema muestra un mensaje notificando al usuario
gue no hay conexién con la base de datos.
Flujo Alterno 5 “Cerrar Accién_1.1”
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1- Se reinician los valores de los campos y se muestra
la interfaz principal.
Prototipo de Interfaz
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Usuario: prueba|

Contrasefia: |ssssss

Autenticarse ] [ Cerrar ]

Poscondiciones Queda autenticado el usuario.

Tabla. 13 Descripcion del caso de uso Autenticar usuario.

Pagina 85



Anexos

Anexo 2: Casos de pruebas.

Id del Escenario |Variablel Variable 2 | Variable 3 Variable 4 |Variable 5 Variable 6 |Variable 7 |Variable 8 |Variable 9 |Respuesta del |Resultado de
escenario Listado de Nombre Fecha Inicial Fecha final |Hora Lectura Periodicidad |Habilitada |Crear Cancelar |Sistema la Prueba
servidores Lectura
EC1.2 Flujo Uno delos |Lectura 12/02/2011 31/02/2011 12am 1 Dia Si Si - Se registra una | Satisfactorio
Normal de |servidores. nueva lectura
Eventos en el sistema.
EC 1.3 Flujo Uno de los |Lectura 12/02/2011 31/02/2011 12am 1 Dia Si - Sl El sistema Cancelado
alterno servidores indica que sera
cancelada la
accion.
EC1.4 Flujo Uno delos |Lectura 12/02/2011 31/02/2011 |En blanco 1 Dia Si Si - El sistema Insatisfactorio
alterno servidores muestra un
mensaje
indicando que
existen campos
vacios.
EC1.5 Flujo Uno delos |Lectura 12/02/2011 31/02/2011 | 12r 1 Dia Si Si - El sistema Insatisfactorio
alterno servidores muestra un
mensaje
indicando que
existen datos
incorrectos.
EC 1.6 Flujo Uno delos |Lectura 12/02/2011 31/02/2011 | 12am 1 Dia Si Si . El sistema Insatisfactorio
alterno servidores muestra un
mensaje
indicando que
no existe
conexién a la
base de datos.

Tabla. 14 Descripcion del caso de uso Administrar lecturas de pagos Secciéon 1 “Crear Lectura”.
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Id del Escenario |Variable 1 Variable 2 |Variable 3 Variable 4 |Variable5 |Variable 6 Variable 7 Variable 8 |Variable 9 |Variable 10 | Respuesta del Resultado de la
escenario Listado de Listado de | Nombre Lectura | Fecha Inicio | Fecha final |Hora Lectura |Periodicidad |Habilitada |Modificar Cancelar Sistema Prueba
servidores lecturas
EC2.1 Flujo Uno de los Una de las | Lectura 12/02/201 |31/02/201 |12am 3Dias Si Si | Se modifica la|Satisfactorio.
Normal servidores. lecturas. 1 1 lectura.
de
Eventos
EC 2.2 Flujo Uno de los Una de las | Lectura 12/02/201 |31/02/201 |12am 3Dias Si - Si El sistema Cancelado
alterno servidores. lecturas. 1 1 indica que sera
cancelada la
accion.
EC 2.3 Flujo Uno de los Una de las | Lectura 12/02/201 |En Blanco |12am 3Dias Si Si |- El sistema Insatisfactorio
alterno servidores. lecturas. 1 muestra un
mensaje
indicando que
existen campos
vacios.
EC .24 Flujo Uno de los Una de las | Lectura 12/02/201 |31/02/201 |12r 3Dias Si Si |- El sistema Insatisfactorio
alterno servidores. lecturas. 1 1 muestra un
mensaje
indicando que
existen datos
incorrectos.
EC .25 Flujo Uno de los Una de las | Lectura 12/02/201 |31/02/201 |12am 3Dias Si Si |- El sistema Insatisfactorio
alterno servidores. lecturas. 1 1 muestra un
mensaje
indicando que
se esta

ejecutando la
lectura en estos
momentos.

Pagina 87




Anexos

EC 2.6

Flujo
alterno

Uno de los
servidores.

Una de las
lecturas.

Lectura

12/02/201
1

31/02/201
1

12am

1ldia

Si

Si |

El sistema
muestra un
mensaje
indicando que
no existe
conexion a la
base de datos.

Tabla. 15 Descripcion del caso de uso Administrar lecturas de pagos Seccion 2 “Modificar Lectura”.

Id del escenario Escenario Variablel Variable 2 Variable 4 |Variable 5 Respuesta del Resultado de la Prueba
Listado de servidores | Listado de lecturas Cambiar Cancelar Sistema
EC 3.1 Flujo normal Uno de los Una de las lecturas. |Si Se cambia el estado Satisfactorio
de eventos servidores de la lectura.
EC 3.2 Flujo alterno Uno de los Una de las lecturas. Si El sistema muestra Cancelado
servidores un mensaje indicado
que sera cancelada la
accion
EC 3.3 Flujo alterno Uno de los Unade las lecturas. |Si |----——-- El sistema muestra un Insatisfactorio
servidores mensaje indicando que
no existe conexion a la
base de datos
EC 3.4 Flujo alterno Uno de los Una de las lecturas. |Si | -=mmmmee- El sistema muestra un Insatisfactorio
servidores mensaje indicando que

se esta ejecutando la
lectura en ese
momento

Tabla. 16 Descripcion del caso de uso Administrar lecturas de pagos Seccion 3 “Habilitar Lectura”.
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Id del Escenario Variablel Variable 1 Variable 2 Variable 3 Respuesta del Sistema |Resultado de la
escenario Listado de Listado de lecturas Eliminar Cancelar Prueba
servidores
EC4.1 Flujo normal de |Uno de los Una de las lecturas. |Si El sistema elimina los Satisfactorio
eventos servidores. datos de las lecturas
seleccionadas.
EC4.2 Flujo alterno Uno de los |Una de las lecturas. Si Se muestra la interfaz Cancelado
servidores principal.
EC 4.3 Flujo alterno Uno de los|Una de las lecturas. |Si EL sistema muestra un Insatisfactorio
servidores mensaje indicando que se
esta ejecutando la lectura
en estos momentos.
EC4.4 Flujo alterno Uno de los|Una de las lecturas. |Si El sistema muestra un Insatisfactorio
servidores mensaje indicando que no

existe conexion a la base
de datos.

Tabla. 17 Descripcion del caso de uso Administrar lecturas de pagos Seccién 4 “Eliminar Lectura”.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Variable 3 Variable 4 | Respuesta del Sistema Resultado de la Prueba
escenario Listado de Listado de Ejecutar Cerrar
servidores lecturas
EC1.1 Flujo Normalde Uno de los | Una de las Si -El sistema ejecuta la lectura Satisfactorio
Eventos servidores. lecturas. seleccionada correctamente.
EC 1.2 Flujo Alterno de | Uno de los Una de las Si Se reinician los valores de los Cancelado
Eventos. servidores. lecturas. campos y se muestra la interfaz
principal.
EC1.2 Flujo Alterno de | Uno de los Una de las Si - El sistema muestra un mensaje Insatisfactorio
Eventos. servidores. lecturas. indicando que existi6é un error en la
ejecucion de la lectura

Tabla. 18 Ejecutar lectura manual.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Respuesta del Sistema Resultado de la Prueba
escenario Iniciar Cerrar
EC11 Flujo Normal de ] - El sistema verifica que exista| Satisfactorio

Eventos conexién con el servidor web y que el

servicio solicitado esté corriendo
mostrando un mensaje satisfactorio
diciendo que se inici6 correctamente
la ejecucion de la lectura.

- El sistema permite seleccionar las
siguientes opciones:

e Pausa
e Detener
e Cerrar

- El Operador de Administracion
selecciona la opcion deseada.

EC1.2 Flujo Alternode |  ------ Sl - El sistema permite que el servicio Cancelado
Eventos. se siga realizando y se muestra la
interfaz principal.

EC 1.3 Flujo Alterno de st - - El sistema muestra un mensaje Insatisfactorio
Eventos. diciendo que no existe conexion con
el servidor web o que el servicio
solicitado no se esta corriendo.

Tabla. 19 Ejecutar lectura automatica seccién 1 “Iniciar”.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Variable4 Respuesta del Sistema Resultado de la

escenario Pausa Reiniciar Cerrar Prueba

EC2.1 Flujo Normal de sl e El sistema verifica que exista Satisfactorio
Eventos conexién con el servidor web y

que el servicio solicitado esté
corriendo mostrando un mensaje
satisfactorio diciendo que se
para correctamente la ejecucion
de la lectura

- El sistema permite seleccionar
las siguientes opciones:
e Reiniciar

e Detener
e Cerrar

- El Operador de Administracion
selecciona la opcién deseada.

EC 2.2 Flujo Alternode | - | - Si - El sistema permite que el Cancelado
Eventos. servicio se siga realizando y se
muestra la interfaz principal.

EC 2.3 Flujo Alternode |. Si | - -—- - El sistema muestra un mensaje | Insatisfactorio
Eventos. diciendo que no existe conexion
con el servidor web o que el
servicio solicitado no se esta
corriendo.

Tabla. 20 Ejecutar lectura automatica seccion 2 “Pausa”.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Variable4 Respuesta del Sistema Resultado de la Prueba
escenario Detener Reiniciar Cerrar
EC 3.1 Flujo Normal de st e -El sistema verifica que exista Satisfactorio

Eventos conexién con el servidor web y

que el servicio solicitado esté
corriendo mostrando un mensaje
satisfactorio diciendo que se
detuvo correctamente la
ejecucion de la lectura.

- El sistema permite seleccionar
las siguientes opciones:
e Iniciar

e Cerrar

- El Operador de Administracion
selecciona la opcion deseada.

EC 3.2 Flujo Alternode |  --—--—-—- | - Si - El sistema permite que el Cancelar
Eventos. servicio se siga realizando y se
muestra la interfaz principal.

EC 3.3 Flujo Alternode |. Si | - - El sistema muestra un mensaje | Insatisfactorio
Eventos. diciendo que no existe conexion
con el servidor web o que el
servicio solicitado no se esta
corriendo.

Tabla. 21 Ejecutar lectura automatica seccién 3 “Detener”.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Variable4 Respuesta del Sistema Resultado de la Prueba
escenario Reiniciar Pausa Cerrar
EC2.1 Flujo Normalde |SIT = e - El sistema verifica que exista Satisfactorio

Eventos conexién con el servidor web y

gue el servicio solicitado esté
corriendo mostrando un mensaje
satisfactorio diciendo que se
Reinicié correctamente la
ejecucion de la lectura.

- El sistema permite seleccionar
las siguientes opciones:

e Pausa
e Detener
e Cerrar

- El Operador de Administracién
selecciona la opcion deseada.

EC 3.2 Flujo Alternode | ------ |- Si - El sistema permite que el Cancelado
Eventos. servicio se siga realizando y se
muestra la interfaz principal.

EC4.3 Flujo Alternode |. Si |- -—- - El sistema muestra un mensaje | Insatisfactorio
Eventos. diciendo que no existe conexion
con el servidor web o que el
servicio solicitado no se esta
corriendo.

Tabla. 22 Ejecutar lectura automatica seccion 4 “Reiniciar”.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Variable 3 Variable 4 Respuesta del sistema. Resultado de
escenario Usuario Contrasefia Autenticarse Cerrar la Prueba
EC1.1 Flujo Normal de Juan bancos123 si - -El usuario de auténtica y el Satisfactorio
Eventos sistema muestra la interfaz
principal.
EC1.2 Flujo Alterno de Juan bancos123 @ - Si -El sistema se cierra. Cancelado
Eventos.
EC 1.3 Flujo Alterno de Juan En blanco Si e -- El sistema muestra un mensaje ' Insatisfactorio
Eventos. notificando al wusuario que ha
dejado campos vacios.
EC14 Flujo Alterno de *[*[**[5665*// bancos123 Si - - El sistema muestra un mensaje | Insatisfactorio
Eventos. notificando al usuario que no ha
llenado los campos correctamente,
ya que los usuarios solo deben
tener letras y ndmeros, y deben
estar registrados en la base de
datos.
EC 1.5 Flujo Alterno de Juan bancos123 si - - El sistema muestra un mensaje Insatisfactorio

Eventos.

notificando al usuario que no hay
conexion con la base de datos

Tabla. 23 Autenticar usuario seccién 1 “Autenticar”.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Variable3 Variable4 Respuesta del Sistema Resultado de

escenario Usuario Contrasefia Autenticarse | Cerrar la Prueba

EC11.1 Flujo Normal de Pedro bancos123 15- si | - -El usuario de auténtica y Satisfactorio
Eventos el sistema muestra la

interfaz principal.

EC1.1.2 Flujo Alterno de Pedro bancos123 = - Si Se reinician los valores de Cancelado
Eventos. los campos y se muestra la
interfaz principal.

EC 1.1.3 Flujo Alterno de Pedro En blanco 17-Si | - -- El sistema muestra un Insatisfactorio
Eventos. mensaje  notificando  al

usuario que ha dejado

campos vacios.

EC1.14 Flujo Alterno de | */*/**/5665*// bancos123 19-si | - - El sistema muestra un Insatisfactorio
Eventos. mensaje  notificando  al

usuario que no ha llenado

los campos correctamente,

ya que los datos solo

deben ser letras y nimeros,

y deben estar registrados

en la base de datos.

EC1.1.5 Flujo Alterno de | Pedro bancos123 21-si | - - El sistema muestra un Insatisfactorio
Eventos. mensaje  notificando  al

usuario que no hay

conexion con la base de

datos.

Tabla. 24 Autenticar usuario seccién 2 “cambiar Usuario”.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Variable 3 | Variable 4 Respuesta del Sistema Resultado de la
escenario Listado de Escoger Fichero Importar Cerrar Prueba
Bancos ‘
EC11 Flujo Normal Si Si si - -Se importan las sucursales, en Satisfactorio
de Eventos dependencia del banco seleccionado
y el fichero escogido, y se muestra
un mensaje que notifica al Operador
de Administracién de las sucursales
gue se importaron.
EC 1.2 Flujo Alterno Si si ] - Si - Se reinician los valores de los Cancelado
de Eventos campos y se muestra la interfaz
principal.
EC 1.3 Flujo Alterno | En blanco Si Si - -Se muestra un mensaje notificando  Insatisfactorio
de Eventos al usuario que debe de seleccionar
un banco, para importar las
sucursales.
EC1.4 Flujo Alterno Si En blanco Si - -Se muestra un mensaje que notifica Insatisfactorio
de Eventos al usuario que debe buscary
escoger un fichero con los datos de
las sucursales.

Tabla. 25 Importar Sucursales.
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Id del Escenario |Variable1l |Variable 2 Variable 3 Variable 4 Variable 5 Variable 6 |Variable 7 Variable 8 Respuesta del Resultado de la
escenario Listadode IP usuario Contrasefa puerto Conectar Guardar Cerrar Sistema Prueba
bancos
EC1.1 Flujo Normal Uno de los 10.8.150.13 sib sib 22 Si - -El sistema  Satisfactorio
de Eventos | bancos muestra un
mensaje
satisfactorio al
conectarse al
servidor del banco
seleccionado.
Flujo Normal |Uno de los 10.8.150.13 sib sib 22 _ Si El sistema muestra | Insatisfactorio
de Eventos | bancos un mensaje
satisfactorio al
guardar los datos
del servidor en la
base de datos.
EC1.2 Flujo Alterno | Uno de los | 10.8.150.13  sib sib 22 _ _ Si Se reinician los Cancelado
de Eventos. bancos valores de los
campos y se
muestra la interfaz
principal.
EC 13 Flujo Alterno |Uno de los | En blanco sib sib 22 Si Si - El sistema muestra Insatisfactorio
de Eventos. |bancos un mensaje
notificando al
usuario que ha
dejado campos sin
llenar.

Pagina 98




EC14

EC15

Flujo Alterno
de Eventos.

Flujo Alterno
de Eventos.

Uno de los
bancos

Uno de los
bancos

10.8.150.13

10.8.150.14

sib

sib

sib

sib

Anexos

22rr

22

Si

Si

Si

- El sistema
muestra un
mensaje

- El sistema
muestra un

conexion al

notificando al
usuario que no ha
llenado los campos
correctamente.

mensaje indicando
gue no existe

servidor del banco
seleccionado.

Insatisfactorio.

Insatisfactorio

EC1.6

Flujo Alterno
de Eventos.

Uno de los
bancos

10.8.150.13

sib

sib

22

Si

-El sistema
muestra un

datos.

mensaje indicando
gue existe error a
al guardar los

Insatisfactorio

Tabla. 26 Configurar servidor.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Variable 3 | Respuesta del Sistema Resultado de la Prueba
escenario Fecha de Generar Cerrar
‘ comienzo de uso ‘
EC1.1 Flujo Normal de | 09/03/2011 Si -El sistema genera el fichero en Satisfactorio
Eventos formato XML

- El sistema guarda estos cédigos de
seguridad como no notificados.

- El sistema guarda los ficheros
generados en el sftp para cada uno
de los bancos.

EC 1.2 Flujo Alterno de 09/03/2011 Si - Se reinician los valores de los Cancelado.
Eventos. campos y se muestra la interfaz
principal.
EC 13 Flujo Alterno de | 09/03/2011 Si - El sistema hace una copia local del Insatisfactorio
Eventos. fichero XML que no se pudo enviar al

banco y se le notifica por via correo
de lo sucedido para enviarlo
posteriormente, mostrandose la
interfaz principal.

Tabla. 27 generar archivo seguridad.
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Id del Escenario Variable 1 Variable 2 Variable 3 | Respuesta del Sistema Resultado de la Prueba
escenario Listado de Enviar Cerrar
ficheros sin
enviar
EC11 Flujo Normal de  Un fichero Si - El sistema envia el archivo de Satisfactoria
Eventos seguridad al banco.

- El sistema registra el archivo como
enviado en la base de datos y se
elimina la lista de pendientes.

- El sistema muestra un mensaje

satisfactorio.
EC 1.2 Flujo Alterno de Un fichero Si - Se reinician los valores de los Insatisfactorio.
Eventos. campos y se muestra la interfaz
principal.
EC1.3 Flujo Alterno de  Un fichero Si e El sistema le muestra un mensaje al
Eventos. usuario que no se pudo enviar el
archivo.

Tabla. 28 Enviar archivo seguridad pendiente.
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—O

anelCrearLectu

Anexo 3: Diagrama de clases del analisis.

@
}—Q / dLedtura

( ) panelModificarLectura O

ClLectura

Operador de oficina CServicioActualizacionD

@

panelHabilitarLectura
dServidor

panelEliminarLectura

Figura. 12 DCA_Administrar lecturas de pagos.
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@

dServiglor

—@ —@— @

W . CServicioActualizacionDePagos panelEjecutarLecturaManual ClLectura
Operador de administracion dLectura

®

dPago

Figura. 13 DCA_Ejecutar lectura manual.
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-o———+0— @

Operador de administracion CServicioActualizacionDePagos panelEjecutarLecturaAutomatica ClLecturaCliente

Figura. 14 DCA_Ejecutar lectura automatica.

—@ O

) CComunicacionBancariaAutenticarse unACAtenticackqn
Usuario

’ C : dProveedorUsuario

CServicioActualizacionDePagos

Figura. 15 DCA_Autenticar usuario Gestién de comunicacion bancaria.
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—0O *— 0

Usuario CServicioActualizacionDePagosAutenticarse munACAtenticacion dProveedorUsuario

—O

CServicioActualizacionDePagos

Figura. 16 DCA_Autenticar usuario Servicio de actualizacion de pagos.

-0+ @ — @

Operador de administracion CComunicacionBancaria panelEnviarCadenaPendiente CGenerarCodigoSeguridad

Figura. 17 DCA_Enviar archivo seguridad pendiente.
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Pry
N s w—

CComunicacionBancaria panellmportarSucursales CGenerarCodigoSegl}N&

®

Operador de administracion

dBanco
Figura. 18 DCA_Importar sucursales.
dBango
Administrador del sistema CComunicacionBancaria panelConfigurarServidor CGenerarCodigoSeguridad dServidor

Figura. 19 DCA_ Configurar servidor SFTP.
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@

: : f //dCodigoSucursal
Operador de administracion CComunicacionBancaria panelGenerarCadena CGenerarCodigoSeguridad

Figura. 20 DCA_Generar archivo de seguridad.
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Anexo 4: Diagrama de clases del Disefio.

Figura. 21 DCD_Administrar lecturas de pago.
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Figura. 22 DCD_Ejecutar lectura manual.
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Figura. 23 DCD_Ejecutar lectura automatica.
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Figura. 24 DCD_Autenticar usuario Gestién de comunicacién bancaria.
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Figura. 25 DCD_Enviar archivo seguridad pendiente.
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Figura. 26 DCD_Importar sucursales.
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Figura. 27 DCD_Configurar servidor SFTP.
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Figura. 28 DCD_Generar archivo seguridad.
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Anexo 5: Diagrama de secuencia del disefio.

%  CServicioActualizacionD... : panelCrearLectura  Clectura  ASBlLecturaDao : ComuniServidorDao

Operador de oficina '

. % |
1. Selecciona la opcion crear lectura |

2. servidores() 3 serv.= listar()

4 huild (serv)

———t——

e

13: [crear == false] Mostrar mensaje insatisfactorio

|

[

T

[
_________________________ [ |
] | |
5; Selecciona elservidor [ |
i )' | [ |
| z 6 Mostrar campos a llenar : : :
7. Inserta los hatos : : :
T P | | |
: ;‘ 8 validar:= validarCampos() : : :
| | [ |
| a 9: [valicar == false] Mostrar mensaje de eror | [ |
| [ |
| 10: [valiclar ==trug] crearLectura() J | |
: 11 crear:= guardarLectura ! :
| | |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |

0 |
12; [crear ==trug] Mostrar mensaje satisfactorio ’ﬂ
[

[

[

[

[

[

[

[

[

Figura. 29 DSD_Administrar lecturas de pago "Crear lectura."
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: CServicioActualizacionD...

: panelModificarLectura

Operador de oficina

1: Selecciona la opcion modificarlectura

: Clectura

[
|
|

2 servidores():

5: Selecciona el servidor

I
4: build (serv)

|
| s

7: Selecciona la lectura

B: Mostrar lista de lecturas

9: Modlifica los datos

8: Mostrar datos de lectura

Figura. 30 DSD_Administrar lecturas de pago "Modificar lectura.”

10: validar:= validarCampos()

11: [validar == false] Mostrar mensaj

12: [validar == true] modificarLectura()

: ASBlLecturaDao

: ComuniServidorDao

3: serv = listar()

p———————— e ——— — —

de error

A 4
LI

13 ejec = ejecutandose()

14: [ejec == true] Mostrar mensaje lecturg gjiecutandose

15: [ejec == false] modlif =:

odificarLectura()

1({[modif =true] Mostrar mensaje satisfactorp
1| [modif = false] Mostrar mensaje insatisfactofio
g T
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% : CServicioActualizacionDePagos : panglHabiitarLectura : Clectura  ASBlLecturaDao : ComuniServidorDao

Operador de oficing '

[ [
. Y- |
1. Selecciona fa opcion hablitar lecturas : L
T
|
|

3 serv:=l|istar() |

| g
4 huild(serv)

<_. ____________________

2 sgrvidores()

5 Selecciona el servidor

>

2 6: Mostrar ista de lecturas

|
|
|
|
7. Selecciona la lectura '
’ 8 modificarLectura() IL

9: gjec:= ejecutandose()

(%]
o

rJHeiec ==trug] Mostrar mensaje lectura ejecutandd

11 [ejec == falsejcamhiar.= modificarLectura()
I

12: [cambiar =trug] Mostrar mensaje satisfacioyio

13: [modif = true] Mostrar mensaje insatisfactorio

e e T

Figura. 31 DSD_Administrar lecturas de pago "Habilitar lectura.”
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: panelEliminarLectura

: Clectura

% - (ServicioActualzacionD...

Operador de oficina '
1 Selecciona la opcion eliminar lecturas

2: servidores()

- ASBILecturaDao

: ComuniServidorDao

5: Selecciona el servidor

T Selecciona la lectura

Figura. 32 DSD_Administrar lecturas de pago "Eliminar lectura."

| T —

’. D 6 Mostrar lista de lecturas

3 serv:=:listar()

4 huild(serv)

8: eliminarLectura()
9 gjec:= ejecutandosei)

10: [eec ==true] Mostrar mensaje lecturd ejecutandose

2. [elim =trug] Mostrar mensaje satisfactorip

131 [elim = false] Mostrar mensaje insatisfactorjo

11: [ejec == falseJelim:= elimiﬁarLectura()

|
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: CServicioActualizacionDePagos : panelEjecutarLecturaAutomatica cLecturaCliente : CLecturaCliente

Operador de administracion

1: Selecelona la opcion ejecutar lecturas automaticas

— — — ——— ]

g

2: <<hbuild=>

’ 3: Mugstra la opcion iniciar

4: Selecciona lg @pcion iniciar

5 iniciar()

Figura. 33 DSD_Ejecutar lectura automética "Iniciar."
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: CServicioActualizacionDeP... : panelEjecutarLecturaAuto... : CLecturaCliente

Operador de administracion

1: Selecciond ka opcion ejecutar lecturas automaticas

|
|
|
|
|
> :
L

2. <<build>=>

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I 3: Muestra la opcion pax}lsa
|
|
|
|
|
|
|

4: Selecciona la option pausa

’ 5: pause()

ki

Figura. 34 DSD_Ejecutar lectura automéatica "Pausa."

Pagina 121



Anexos

: CServicioActualizacionDePag... : panelEjecutarLecturaAutomatica : CLecturaCliente

Operador de a_dministracién :
|
|
|
|

|
|
|
|
|
|
1: $elecciona la opcion ejecutar lecturas automfticas :
L

2: <<build>>

| 3: Muestra la opcion continuar

4: Selecciona I3 dpcion continuar

5: continuar()

"

Figura. 35 DSD_Ejecutar lectura automéatica "Continuar."
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: CServicioActualizacionDeP... : panelEjecutarLecturaAuto... : CLecturaCliente

Operador de administracion : :
| |
| |
1: Sejepciona la opcion ejecutar lecturas automaiicas :

2 <<huild>>

I 3: Muestra la opcion det%ner

4: Selecciona la pppcion detener

5: detener()

"

8 I

Figura. 36 DSD_Ejecutar lectura automatica "Detener."
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: CServicioActualizacion...

: panelEjecutarLectural...

cLectura: Clectura

Operador de administracién }
1:1: Selecciona la opcion ejecutar lectura manual

re

|
|
2 servi%ores()

5. Selecciona el servidor

T
|
|
|
l 4 build (serv)

7. Selecciona la lectura

8: Ejecuta la lectura manual

9. ejecutar()

3. serv = listar()

: ComuniServidorDao

: ASBIPagoDao

|

|

|

|
‘__l 6 Mostrar datos de Iect+ra

[
[
[
|
|
|
[
|
[
[
L

11 [desc==null] Mpgtrar mesaje insatisfactorio

10: desc:= descargar()

F A 12; [desc=nulllregistrar .= guar({arPago()

13; [registrar == true] Mostraf mensaje satisfactorio

<_ ____________

14: [registrar == false] Moj]r mensaje insatisfactorio

<_ ___________

Figura. 37 DSD_Ejecutar lectura manual.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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% : CComunicacionBancariaAutenticarse : CComunicacionBancaria : ComunACAterticacion : ComunAlProveedorusuarioDao

Usu_ario :
I
I
I
I
I

1: Elusuario se autentica

v
=

> tautenticdlrse()

I
| 3: usuario:= huscarUsuario()

' :

-F————— — — —

4 [usuario==fa|se]MensaI|p insatisfactorio

o R

: 5. [usuario ==trueje<huild>>

oo

Figura. 38 DSD_Autenticar usuario Gestion de comunicacion bancaria.
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: CComunicacionBancaria : panelEnviarCadenaPendiente  CGenerarCodigoSeguridad : ComuniCodigosucursalDao

Operador de a_dministracién

1: Selecciona a opfipn enviar fichero de sequridad pendiente

q

2 <<hule>»

v
A

3 Mugstra ficheros de sequridad pendielhies
3 |

I

I

4: Selecciona y envia elffichero de seguridad

5. notificarArchivoSequricad()

|
’II_

; B: b= subificheraf)

a B: (subir == trug] salvarCodigoSeguridad()

Tl fsubir==false]Muestra mensaje insatisfac

[=]

$

l

9 modificarCodigoSucursal() |

10: Muestra mensaje stisfactorio ’tl]
l

l

Figura. 39 DSD_Enviar archivo seguridad pendiente.
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: CComunicacionBancaria

: panelConfigurarServidor

: CGenerarCodigoSeguridad

: ComuniBancorecaudadorDao

: ComuniServidorDao

Administrador del sistema

1. Selecciona la opcion cofigurar servidor

s oL SR

2: han

——

6. Seleccionq| el hanco

7: Inserta los dat?s del servidor

5: Muestra listado de hancos

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
:
8: datos:= validarDatos() |
|
|
|

9: [datos==false].=mensaje insatigfactorio

3: bancos:= listaBancos()

|
|
10: salvarServidor() |
L

12: [conect==true]M@nsaje existe conexion al SFTP

<_ ........

1 8::[guardar==1rue]mensaie satisfactorio

K_ ........

Figura. 40 DSD_Configurar servidor SFTP.

11: conect:= conexion()

14: guardar:= guaydarServidor()

g
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Operador de a_dministracién

1: Selecciond fa opcion Generar archivo de sequrida

Anexos

: CComunicacionBancaria

 panelGenerarCadena

g
g

2 <<huilds>

: CGenerarCodigoSeguridac

|
|
|
|
I
L

4 Selecciona la fechade comienso de uso

3 Muestra un calendario de fechas

7: Selecciona I dpcion generar

5. fecha ;= ValidarFecha()

e

’. 8: generarCodigoSequridad()

10: [guardar==false] Mensaje instatisfactorio

T 13 Mostrar mensaje de informacion

6: [fecha==false] Mostrar mensaje de errol

[
:
[
[
|
|
|
[
[
[
I
|
|
I
I
[
|
t
|
[

B: quardar:= guardarCodigoSucursal()

Figura. 41 DSD_Generar archivo seguridad.

"

11: [guardar==true]subir.= sut{irFichero()

|
12: [subir==false] salvarLocalI)
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: CComunicacionBancaria : panelimportarSucursales : CGenerarCodigoSeguridad : ComuniBancorecaudatorDao : GCSISucursalDao
Operador de admiistracion : : : }
[ [ [ [
[ [ | [
1: Seleccionala opcion habliltar lecturas : : : I
P [ [ [
[ | [
[ [ [
2: hahcos() | [
4 [
| 3: hancos:= listaBancos() |
: 4: <<huild>>(hancos) ’L‘]
3 5: Muestra listaclo de bancos
i

|
6: Selecciond el banco
|

7. Busca ﬁcher{o (csv, xis)

z 8: fichero := validarFichero()

|
z 9: [fichero==false]Mensaje insatisfiactorio
[

[
10: importarSucursalse() :

13; Mosfriar mensaje de informacion (guardar)

q

[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
[
chr

11: buscar:= huscarSucursal()

[
|
12: [huscar ==false]quarday.= guardarSucursal()

Figura. 42 DSD_Importar sucursales.

|
}
|
|
|
|
|
|
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Anexo 6: Documento.

Documento: ID-IB-CC-013 Especificaciones técnicas sobre la solucion de Sosftware de integracion entre los
Bancos recaudadores y el SAIME v1.4.
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