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Resumen

Resumen

El presente trabajo de diploma se centra en la necesidad de desarrollar un sistema que permita la
obtencion eficiente de las alternativas compatibles con software libre, posterior al levantamiento de
informacién que se realiza en el proceso de migracion a Software Libre Codigo Abierto en nuestro

pais.

Para darle cumplimiento a la presente investigacion se realiz6 un andlisis de las herramientas de
busqueda y recuperacion de informacion para la web, asi como de los directorios de software
existentes. Se realizd un estudio de las tecnologias, herramientas y lenguajes utilizados en la
construccién del sistema, definiéndose el uso del lenguaje PHP, el framework Symfony y Jquery.
Ademas del Sistema Gestor de Bases de Datos PostgreSQL como soporte al desarrollo de la
solucion propuesta. Se identificaron y documentaron todas las funcionalidades que el sistema

debia cumplir y el proceso de desarrollo de software estuvo guiado por la metodologia agil SXP.

Se logré un sistema que cumple con los requisitos establecidos por el cliente, brindando un
conjunto de servicios web para la integracion a la plataforma de migracién a codigo abierto.
Ademas de automatizar la tarea de sustitucién de las aplicaciones privativas por herramientas
libres alternativas dentro del proceso de migracion a Software Libre y Codigo Abierto definido y

aplicado en nuestro pais por el proyecto SIMAYS.

Palabras Claves: Codigo Abierto, metodologia agil, servicios web, Software Libre
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Introduccion

Introduccion

La necesidad de informacion nace con los primeros hombres que habitaron la Tierra. En los
primeros tiempos era registrada en diferentes medios como la piedra, la arcilla, la madera y otros,
pero estos medios tenian limites para reproducirla y difundirla, que sélo fue eliminada con la
llegada de la imprenta. Es entonces cuando surge la biblioteca como la primera institucion ideada
por el hombre con el fin de preservar la informacién escrita, almacenada en determinados

soportes.

Afos mas tarde, con la aparicion de la primera computadora y el surgimiento de la informética,
surge una nueva era en el procesamiento automatico de la informacion. Debido a su capacidad
para almacenar, analizar y recuperar eficientemente gran cantidad de datos, el computador se
convierte en algo esencial en la gestion de la informacion en todos los entornos del desarrollo de

la humanidad.

Con el surgimiento de Internet, la red de redes, que revolucion6é el mundo de la informatica,
millones de personas tienen acceso a una cantidad extensa y diversa de informacién en linea.
Pero la existencia de tal cantidad de informaciéon, muchas veces desorganizada, el caracter
cambiante de la propia red y que no toda la informacion tiene la misma calidad o valor, provoca

gue el proceso de busqueda de la misma se convierta en algo dificil y tedioso.

Es por ello, que han disefiado herramientas que se desenvuelven en Internet; como directorios de
materias y motores de busquedas, cuyo objetivo es organizar, localizar y facilitar el acceso a la
informacién y recursos de la red. Los directorios de materias son listas organizadas que nos
permiten acceder a la informacién de forma estructurada y jerarquica. Se clasifican en categorias
y el usuario enlaza de lo mas general a lo mas especifico. Mientras que los motores de basquedas
son sistemas que permite buscar informacién en Internet a partir de palabras claves que

identifican el contenido de la pregunta realizada.

Actualmente el software libre ha tomado auge en los paises pobres y en vias de desarrollo como
alternativa al software privativo, ya que este ha evolucionado el modelo de desarrollo econémico y
se ha consolidado en muchas partes del mundo, teniendo un gran respaldo por parte de
académicos, organizaciones educativas, empresas, desarrolladores y usuarios de software. El
software libre presenta una serie de ventajas que promueven Su uso, cOmo son su seguridad,
defiende fielmente los estdndares abiertos, libertad para utilizarse en cualquier sitio, favorece la
cultura de la colaboracién, aumenta la capacidad tecnoldgica y reduce la dependencia de

proveedores. Es por ello que la migracidon a software libre se ha convertido en un tema que ha
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trascendido del aspecto técnico para llegar a ser un tema estratégico y politico en muchos paises
como Cuba. La migracién a software libre no es una moda, sino es, un cambio tecnoldgico y social
donde las personas deben estar convencidas de las ventajas del uso de las nuevas tecnologias y

apoyen este proceso.

En nuestro pais la migracién a software libre y cédigo abierto se lleva a cabo paulatinamente para
de esta manera lograr la soberania tecnoldgica y la independencia de los proveedores. Este
proceso es asumido por el proyecto de Servicios Integrales de Migracion, Asesoria y Soporte
(SIMAYS) de la Universidad de las Ciencias Informaticas (UCI), perteneciente al Grupo Técnico
Nacional para la migracién a software libre y cédigo abierto del pais, esta soportado sobre flujos
de trabajo, que abarcan un conjunto limitado de actividades que conducen al objetivo final del
proceso de migracion en las entidades involucradas. Una de las actividades dentro de este
proceso es la blusqueda de alternativas compatibles con software libre a las aplicaciones
privativas. Esta bldsqueda se realiza muchas veces en Internet, cuando por lo general pueden
estar en los repositorios locales de la Universidad de las Ciencias Informaticas, implicando un
costo en tiempo en la definicion de las propuestas libres. También, al realizar manualmente la
busqueda de las alternativas, empleando como base el levantamiento de informacién realizado en
las empresas, debe ser analizado a varios niveles el hecho de que una aplicacion privativa tenga 2
o 3 aplicaciones libres que constituyan equivalentes de la misma, por lo que la blusqueda en

Internet es constante y puede incidir el error del analisis humano, ademas de demorar el proceso.

De acuerdo a la situacion descrita anteriormente se identifica como problema cientifico: ; Como
hacer eficiente la busqueda de las alternativas compatibles con software libre en el proceso de

migracion a Software Libre y C6digo Abierto?

Estableciéndose como objeto de estudio los procesos de blsqueda y recuperacion de
informacién y como campo de accién el directorio de software, presentdndose como objetivo
general desarrollar un directorio de software que permita la obtencion de las alternativas
compatibles con software libre en el proceso de migracién a Software Libre y Codigo Abierto.
Definiendo como idea a defender la siguiente: con la creacién de un directorio de software, para
la integracién a la plataforma de migracién a cddigo abierto, se hara eficiente la basqueda de las
alternativas libres durante el proceso de migracion a Software Libre y Cdédigo Abierto, llevado a

cabo en nuestro pais.
Para lograr el objetivo planteado anteriormente se determinaron varios objetivos especificos:
* Analizar las herramientas de busqueda y recuperacién de informacion.

* Seleccionar las herramientas, lenguajes, tecnologias y la metodologia a emplear en el
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desarrollo del sistema propuesto.
* Definir las funcionalidades del directorio de software.
* Disefar e implementar las funcionalidades del sistema mediante servicios web.

* Integrar el sistema desarrollado a la plataforma de migracion.

Probar la solucioén propuesta.

Para darle cumplimiento a los objetivos trazados se han propuesto las siguientes tareas de
investigacion:
* Revision de la bibliografia especializada en las herramientas de busqueda y recuperacion

de informacion para la web.

* Andlisis de las herramientas, lenguajes, tecnologias y la metodologia a utilizar en el

desarrollo del sistema propuesto.
* Entrevistas al cliente para definir los requisitos del sistema.
* Definicién de una arquitectura para el sistema.
* Implementacién del directorio de software.
* Implementacion del médulo interfaz de usuario del directorio de software.

* Disefio y ejecucion de pruebas funcionales a la aplicacion para asegurar la calidad del

producto.

Los métodos cientificos que seran utilizados en esta investigacion seran los teédricos; los cuales
permiten revelar las relaciones esenciales del objeto de investigacion, no observables
directamente. Especificamente haremos uso del analitico-sintético y del inductivo-deductivo. El
método analitico-sintético se enfoca en determinar la esencia de los fenbmenos, los rasgos que
los caracterizan y los distinguen. Este método posibilitd luego del estudio de la bibliografia
existente extraer los elementos fundamentales relacionados con la busqueda y recuperacién de

informacion.

El método inductivo-deductivo permite llegar a proposiciones generales a partir de hechos
aislados que confirman la teoria, 0 a partir de estas teorias arribar a conclusiones sobre casos
particulares que se verifican en la practica. Este método permitié inferir a partir de los directorios
de software existentes la forma en que ellos llevan a cabo la busqueda y recuperacion de

informacion.

También se hace uso de la entrevista como técnica de recopilacion de informacién “La entrevista
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se realiza mediante una conversacion planificada, con la que ademas de lo que se investiga, tiene

importancia educativa, depende en gran medida del nivel de comunicacién entre el investigador y

los participantes en la misma” [1].

Se realizé una entrevista al lider del proyecto SIMAYS con el objetivo de comprender las

caracteristicas de la aplicacion a desarrollar y profundizar en los detalles de sus principales

funcionalidades [Anexo 1].

El documento esta estructurado de la siguiente manera:

Capitulo 1: Fundamentaciéon Tedrica: Estudio de las herramientas de busqueda y
recuperacion de informacion para la web y del estado actual del arte de los directorios de
software, asi como sus principales caracteristicas. Analisis del estudio realizado y
conclusiones sobre el sistema que se desarrollaréd. Argumentacion de la Metodologia y

Tecnologias de desarrollo empleada para el desarrollo del sistema propuesto.

Capitulo 2: Definicion del directorio de software: Identificacion de las funcionalidades

del sistema, asi como de los componentes a desarrollar y su planificacion.

Capitulo 3: Desarrollo del directorio de software e integracién con la plataforma de
migracién: Descripcion de la arquitectura del sistema. Realizacién del modelo de disefio,
estructuracion del directorio de software a través del diagrama de componentes, asi como
el disefio del modelo de datos. La estandarizacién del cddigo. Creacion del médulo de

interfaz de usuario del directorio de software, mostrando el modelo de disefio del mismo.

Capitulo 4: Analisis de los resultados: Descripciéon de los casos de pruebas de

aceptacion. Analisis del impacto de la solucion propuesta.

La presente investigacion aportara servicios web para la propuesta de integracion de los

componentes de la plataforma de migracion a cédigo abierto. Unido a esto, mejorara los niveles

de eficiencia del proceso de busqueda de alternativas a las aplicaciones privativas en la migracion

a software libre y codigo abierto llevado a cabo en nuestro pais.
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Capitulo 1. Fundamentacion tedrica

En el presente capitulo seran analizados los fundamentos de los procesos de busqueda y
recuperacion de informacion, las herramientas web existentes para la basqueda y recuperacion de
informacién; asi como algunas soluciones de directorios de software existentes en el mundo. Se
muestran ademas las diferentes herramientas, tecnologias y metodologia utilizadas en la

implementacion del sistema.

1.1 Conceptos asociados al dominio del problema

Recuperacién de Informacién

La recuperacion de la informacién tiene que ver con la representacion, almacenamiento,
organizacion y acceso a los elementos de informacién. “Es el proceso donde se accede a una
informacién previamente almacenada, mediante herramientas informaticas que permiten
establecer ecuaciones de busqueda especificas’[2]. Esta informacién ha debido ser estructurada

previamente a su almacenamiento.

Para esta labor se han creado los sistemas de recuperacion de informacién, que permiten el
almacenamiento, procesamiento, recuperacién y difusién de la informacion, sea esta de tipo texto,
imagenes, audio, video, entre otros. Se puede recuperar a través de diferentes herramientas:

bases de datos, Internet, tesauros, ontologias, mapas, etc.

Para la recuperacion de informacion y documentos en la Web, se han desarrollado diferentes
estrategias, como el uso de metadatos o la utilizacién de lenguajes semanticos basados en XML
para indizar documentos web y representar el conocimiento incluido en ellos. Hoy es facil
recuperar la informacion precisa si se utiliza un lenguaje para representar el contenido semantico
de los documentos y soportar las inferencias l6gicas. “Los lenguajes de recuperacién de
informacién son lenguajes informaticos que constituyen un conjunto de 6rdenes, operadores y
estructuras que, organizados segun normas légicas, permiten la consulta de fuentes y recursos de

informacion electronica” [3], estos son utilizados para recuperar informacion de sus almacenes.
Busqueda de Informacién

La basqueda de informacion es un conjunto de operaciones que tienen por objeto poner al alcance
del usuario la informacion que de respuesta a sus preguntas ocasionales o permanentes. Por el
gran volumen de informacion existente, es de vital importancia la utilizacion de herramientas que

permitan su localizacion.
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1.2 Herramientas web para la busqueda y recuperacion de informacion

Internet proporciona acceso a una gran cantidad de informacion sobre cualquier tema, la cual no
esta clasificada y organizada, como en una biblioteca o una base de datos. Buscar en Internet de
manera rapida y eficaz es una tarea dificil. Es por ello que las herramientas de bldsqueda y

recuperacion de informacion contribuyen a simplificar la busqueda en la web.

1.2.1 Tipos de herramientas de busqueda y recuperacion de informacion

Motores de blsquedas

Los motores de busquedas permiten buscar y recuperar informacion en Internet a través de la
utilizacion de palabras claves y combinaciones de ellas. Son bases de datos creadas por
indizacion automatica del texto completo de las paginas web y realizada por un programa llamado
robot. Este robot l6gico, o arafia, explora de forma automatica los servidores, extrayendo las

palabras mas significativas de cada pagina y creando un indice de busqueda.
Metabuscadores

Los metabuscadores permiten buscar en varias herramientas de busqueda a la vez y obtener una
pagina con una compilacion de los resultados. Es por ello que se usan para aquellas busquedas

en las que es interesante obtener el maximo de recursos disponibles en la red.
Directorios de Materias

Los directorios presentan una seleccién de recursos web organizados, siguiendo una estructura o
clasificacion jerarquica de materias que va de categorias mas amplias a categorias mas
especificas. Los directorios se exploran mediante la navegacién de una base de datos de
documentos web compilados, recogidos y organizados manualmente por expertos. La busqueda
jerarquica sirve al usuario de guia, permitiendo acceder a la informacién en el contexto tematico al
gue pertenece y en relacién a otras areas tematicas. También presentan un motor de blusqueda

interno para localizar directamente recursos de la base de datos.
Guias de Materias

Las guias de materias son una seleccion de recursos de informacién relacionados con una
materia, campo o disciplina que muestra de forma sistematica enlaces a paginas web relevantes
para cada una de estas disciplinas. Estas son compiladas por expertos, especialistas, agencias y

asociaciones que permiten su constante crecimiento, revisién y actualizacion.

Agentes Inteligentes
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Los agentes inteligentes permiten localizar la informacion de forma automatica, s6lo necesita que
se le defina un perfil de bdsqueda y donde debe lanzarla (bases de datos, sitios web, etc) y

automaticamente va presentando un informe sobre la nueva informacién que va surgiendo.

1.2.2 Criterios para la seleccion de la herramienta de busqueda y

recuperacion

Se selecciond un directorio de materia como herramienta de busqueda y recuperacion de
informacién porque es esta la que mas se adapta al directorio de software, ya que en los
directorios se sistematiza la informaciéon de forma manual, o sea son expertos los que organizan
toda la informacion recogida en una base de datos, se encargan de establecer las categorias y de
presentar todo el contenido, que en nuestro caso seria responsabilidad de los especialistas en
migracién. Ademas los directorios permiten realizar la busqueda manual mediante la navegacion
por categorias, asi como una busqueda directa mediante un buscador interno, lo que seria de

mucha utilidad para una mayor precision en la busqueda de aplicaciones.

1.3 Analisis de los directorios de software existentes

1.3.1 Directorios de software existentes

v  Free Software Directory*

El Directorio de Software Libre es un proyecto de la Free Software Foundation (FSF) y las
Naciones Unidas para la Educacién, la Ciencia y la Cultura (UNESCO). Posee una serie de
catalogos de software libre que son Utiles, ya que se ejecuta en sistemas operativos libres GNU y

sus variantes GNU/Linux. Posee mas de 5 000 programas de software libre.
Caracteristicas:

» Lainformacién esta organizada por categorias y subcategorias.
» Posee un buscador de aplicaciones libres.
* No brinda alternativas a programas privativos.

» Ofrece informacién sobre cada aplicacion como: la pagina oficial, licencia, la valoracion de

los usuarios.

* Permite evaluar las aplicaciones.

1 http://directory.fsf.org/
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v Directorio de aplicaciones libres de la Oficina de Software Libre de la Universidad de

Zaragoza®

El directorio pertenece a la Oficina de Software Libre de la Universidad de Zaragoza y este genera
una lista de programas libres para distintos sistemas operativos (Windows, MACOS X, GNU/Linux)

como alternativa a los programas privativos mas comunes.
Caracteristicas:

* No posee buscador.

» Esté organizado por categorias y subcategorias.

* Brinda la posibilidad de evaluar las aplicaciones.

» Ofrece informacién sobre cada software como: licencia, autores, sistemas operativos
compatibles, pagina web oficial, tltima versién recomendada.

* Muestra una imagen descriptiva de cada aplicacion.

* Permite descargar el software.

v Open Source as alternative®

Open Source as alternative (osalt) esta disponible en tres idiomas, el inglés y espafiol entre ellos;
es una web bastante intuitiva y muy béasica, se centra en proveer de una lista de software privativo
y libre, para asi poder hacer una comparacion y valoracion entre ellos. La idea es encontrar el
software libre que compite con determinado software privativo, asi el usuario tiene la posibilidad

de observar las cualidades de cada aplicacion.
Caracteristicas:

* Brinda aplicaciones equivalentes a programas para Windows, Mac y Linux.

» Permite buscar las aplicaciones libres, asi como las alternativas a los programas privativos
mediante un buscador.

» Esta organizado por categorias.

» Sugiere las aplicaciones mas populares en cada categoria.

» Posibilita la descarga de programas.

* Muestra informacién sobre cada aplicacibn como: sistemas operativos compatibles y
pagina web oficial.

* Se puede sugerir o solicitar las aplicaciones ya sean de cddigo abierto o privativas

2 http://osluz.unizar.es/aplicaciones/

3 http://www.osalt.com/
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mediante un formulario de contacto.

v Alternativas Libres*

Alternativas Libres establece relaciones entre aplicaciones privativas y las alternativas libres que
existen. Ha sido desarrollado exclusivamente usando software libre. La mayor parte del sitio ha
sido escrito en PHP, utilizando como servidor web Apache. Todo el codigo ha sido escrito con Vim.
El gestor de bases de datos usado es PostgreSQL. Para algunas tareas puntuales se ha utilizado
Perl y la biblioteca LWP. Permite sindicar las diez ultimas aplicaciones usando RSS una de las
aplicaciones del RDF, estandar del W3C para la web semantica. El aspecto del sitio y la

disposicién se determina mediante una hoja de estilo CSS2.
Caracteristicas:

» Posee un buscador de aplicaciones libres y otro para la obtencién de las alternativas libres
a los programas privativos.

» Esté organizado por categorias.

» El sitio posee dos modos: ediciéon y usuario. En modo edicion se puede contribuir al sitio
usando los enlaces de edicién de cada pagina, mientras que el modo usuario es utilizado
para consultar la informacioén disponible.

» Brinda informacién sobre cada aplicacién como: descripcion, pagina web oficial, valoracion
de la aplicacion, imagen de la aplicacion.

» Permite contribuir al sitio afiadiendo aplicaciones libres, aplicaciones privativas o mediante

el completamiento de aplicaciones ya disponibles.

v Freshmeat®

Freshmeat mantiene el indice mas grande de la web de Unix y de software multiplataforma. Posee
miles de aplicaciones liberadas bajo licencia de codigo abierto, que son catalogados en la base de

datos. Se actualiza continuamente con las Gltimas aplicaciones libres.
Caracteristicas:

» Esta organizado por categorias.

* Muestra informacién sobre cada aplicacion como: descripcion, pagina oficial, imagen de la

aplicacion, sistemas operativos compatibles, lenguajes de implementacién, Ultimas

4 http://www.freealts.com/

5 http://freshmeat.net/
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v

versiones, estadisticas graficas, las dependencias de otras aplicaciones.

Permite solicitar la propiedad de cada software, asi como la realizacion de comentarios de
los mismos.

Posibilita descargar cada software.

Posee un buscador para la localizacion directa de determinada aplicacion.

Ofrece la posibilidad de reportar los problemas relacionados con algun programa.

Se pueden afiadir aplicaciones.

Open Source Living an archive of the web's best open source software®

El Archivo de Open Source Living es un proyecto que trata de crear una base de datos de

aplicaciones bajo licencia libre. Su principal caracteristica est4 en la colaboracién, ya que esta

abierto a las personas que realicen proposiciones para ir enriqueciendo la lista de aplicaciones.

Caracteristicas:

v

Est& organizado por categorias y subcategorias.

Permite buscar las aplicaciones libres mediante un buscador.

Refleja informacion sobre cada software como: licencia, autores, sistemas operativos
compatibles, pagina web oficial, version, descripcidn, imagen de la aplicacion.

Ofrece una valoracidbn en cuanto a caracteristicas, usabilidad e instalacién de los
programas.

Brinda la posibilidad de hacer comentarios a las aplicaciones.

Se pueden afadir programas.

Todo Programas’

Todo Programas es un directorio de programas gratis que ofrece descargas segun el sistema

operativo: Windows, Mac, Linux y moviles.

Caracteristicas:

Esta organizado por categorias y subcategorias.
Posee un buscador para realizar busquedas basicas y avanzadas de los programas.
Sugiere aplicaciones equivalentes a programas para Windows, Mac y Linux.

Ofrece informacién sobre cada aplicacién como: licencia, autores, version, descripcion,

6 http://osliving.com/

7 http://www.todoprogramas.com/
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imagenes de la aplicaciéon, tamafio, idioma, fecha de actualizacién, estadisticas sobre
visitas y descargas, valoracion.

* Brinda la posibilidad de descargar cada software, realizar comentarios y votaciones.

1.3.2 Valoracion del estudio realizado

Luego de concluir el estudio y andlisis de algunos de los directorios de software existentes y en
concordancia con las caracteristicas que poseen; se puede concluir que como estos sistemas no
estan disponibles para su descarga, se tendran en cuenta para el desarrollo del directorio algunas
de sus caracteristicas tales como:

» Organizacion por categorias y subcategorias.

* Informacién sobre cada aplicacibn como: descripcion, versién, licencia, imagen de la
aplicacion, plataformas, enlace para la descarga, direccion en internet de la pagina oficial
del proyecto de software en cuestion, comentarios de visitantes, idioma, tamafio, total de
descargas.

* Bulsqueda de aplicaciones libres y de alternativas libres a los programas privativos.

» Descarga de los programas.

» Evaluacion de las aplicaciones.

1.4 Metodologia de desarrollo

La seleccién correcta de la metodologia de desarrollo de software; asi como las herramientas,
tecnologias y lenguajes de programacién que soportaran al mismo es muy importante; la calidad
del proceso y del producto final estaran condicionadas en gran medida por estos dos aspectos

(herramientas y metodologia).
Metodologia de desarrollo de Software

Una metodologia de desarrollo de software es un conjunto de pasos, técnicas y procedimientos

gue deben seguirse para desarrollar software [4].

Las metodologias de desarrollo de software facilitan la planificacion, control, seguimiento y
evaluacién de los proyectos, optimizan la gestiébn de recursos y garantizan en la medida de lo
posible la calidad del producto.

Existen dos vertientes fundamentales de metodologias de desarrollo de software, las cuales estan
dirigidas a beneficiar la labor de los desarrolladores de software: las metodologias agiles y las

metodologias tradicionales. Las metodologias &giles proponen mejorar la calidad del producto de

11



Capitulo 1

software a través de la comunicacién inmediata y directa con el cliente, mientras que las

metodologias tradicionales proponen que sea a través del orden y la documentacion.

1.4.1 Metodologias agiles

Son metodologias aplicables a proyectos que necesitan solucion rapida y no generan mucha
documentacion, pero resuelven los problemas de disefio y construccion de una forma bastante
agil respecto a las metodologias tradicionales. Su filosofia se centra en el individuo, la
colaboracién con el cliente, que éste sea participe del proceso de desarrollo del software, y el

desarrollo incremental del producto software en si con iteraciones cortas.
Metodologia SXP

Metodologia agil desarrollada en la Universidad de las Ciencias Informaticas, que hace uso de
SCRUM para la gestién del trabajo y toma de XP las mejores practicas que guian el desarrollo del
software, como la refactorizacion y pruebas continuas. Ofrece una estrategia tecnoldgica, a partir
de la introduccién de procedimientos agiles que permitan actualizar los procesos de software, para
el mejoramiento de la actividad productiva fomentando el desarrollo de la creatividad, aumentando
el nivel de preocupacién y responsabilidad de los miembros del equipo, ayudando al lider del
proyecto a tener un mejor control del mismo, y cuya particularidad es tener como parte del equipo,

al usuario final, pues es uno de los requisitos para llegar el éxito del proyecto.

SXP consta de 4 fases:

» Fase de Planificacion-Definicién: Se establece la vision, se fijan las expectativas y se
realiza el aseguramiento del financiamiento del proyecto. Cuenta con tres tareas
principales: ingenieria de sistemas o de informacion, planificacion del proyecto y andlisis

de los requisitos.

» Fase de Desarrollo: Se implementa un sistema listo para entregar en una serie de
iteraciones. Cuenta con tres tareas fundamentales: disefio del software, generacién de

cédigo y prueba del software.
» Fase de Entrega: Se despliega y se pone en marcha el producto software
» Fase de Mantenimiento: Se realiza el soporte para el cliente.

SXP es ideal para proyectos de corta duracion con requisitos cambiantes o no bien definidos,
donde prevalezca la retroalimentacion entre el cliente y el equipo de trabajo. El desarrollo con SXP
se realiza en iteraciones cortas (sprints) a lo largo de 3 fases, dandole cumplimiento a un grupo de

actividades, de las que se generan una serie de artefactos, que documentan el proceso de
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desarrollo, obteniendo un release del producto con nuevas funcionalidades [5].

1.5 Lenguajes, tecnologias y herramientas de desarrollo utilizadas

1.5.1 Lenguajes

> PHP
PHP (de sus siglas en inglés Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de cddigo abierto
interpretado, de alto nivel, embebido en péaginas HTML y ejecutado en el servidor [6]. Es
posiblemente el lenguaje mas usado para la programacion de sitios web dinamicos, por su
sencillez y prestaciones, aun mas cuando su version mas reciente la PHP 5 (v5.05) tiene
incorporado un grupo de mejoras en cuanto a POO (Programacion Orientada a Objetos). Ademas
de estar publicado bajo PHP Licence v3.01 (http://www.php.net) y considerada como software libre

por la Free Software Foundation.
Caracteristicas:

* Es un lenguaje multiplataforma.

» Dispone de una conexion propia a todos los sistemas de base de datos, tales como:

* MySQL, PostgreSQL, mSQL, Oracle, dbm, filepro, Hyperwave, Informix, InterBase y
Sybase, entre otras.

* Seintegra a los servidores web mas utilizados, Apache e IIS (Internet Information Server).

» Posee alto rendimiento en la ejecucion de los scripts.

» Posee un gran nimero de funciones predefinidas.

PHP fue creado como un complemento para el lenguaje PERL en 1994 por Rasmus Lerdorf, lo
utilizé por primera vez en su propia pagina Web para monitorizar las visitas que recibia. Por la
popularidad de sus comandos en sus paginas, Rasmus se decidi6 a lanzar la primera versiéon
completa de PHP, conocida como Personal Home Page Tools (Herramientas para Paginas
Personales). Poco a poco fueron aumentando las necesidades de gestion de su informacion
personal, por lo que fue agregandole un conjunto de librerias escritas en lenguaje C, capaces de
conectar con bases de datos y permitia a los usuarios escribir pequefias aplicaciones Web

dindmicas.

Inicialmente la sintaxis de las variables era muy similar a la de Perl y s6lo se podian ejecutar
algunas de las funcionalidades béasicas de las que cuenta hoy en dia; en 1993 surge la primera

version bajo el nombre de PHP 3, incorporando soporte para varias bases de datos, ademas de
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convertirse en un lenguaje escalable, bajo el nombre de PHP, lo que eliminaba todo vestigio de

uso personal.

En mayo de 2000, fue liberado PHP 4 con un nuevo motor (Zend) con mejoras en cbdigo
base, haciéndolo modular y concebido para la ejecucion de aplicaciones complejas. Se incluyeron
nuevas caracteristicas como soporte para mdultiples servidores Web, manejos de sesiones de

usuarios, buffers de salidas y formas mas seguras de control de entradas de usuarios [7].

> YML
YAML (del inglés, YAML Ain't Markup Language) es un lenguaje de serializacion de datos [8], es
un lenguaje muy simple que se usa para describir los datos de una manera similar a XML, pero
con una sintaxis mas simple. Su uso se extiende a multiples aplicaciones, principalmente en
ficheros de configuraciébn e intercambio ligero de informacion y como lenguaje para la
representacion del esquema de base de datos para el framework de ORM (del inglés, Object
Relational Mapping) Doctrine.

» XML
XML, del acrénimo en inglés eXtensible Markup Language (lenguaje de marcas extensible), es un
metalenguaje extensible de etiquetas, que define la sintaxis utilizada para definir otros lenguajes
de etiquetas estructurados. Surge de un lenguaje ideado por IBM, llamado GML (Generalized

Markup Language), como necesidad de almacenar grandes cantidades de informacion.

XML es un lenguaje muy simple, pero estricto que juega un papel fundamental en el intercambio
de una gran variedad de datos [9] ya que permite la lectura de datos a través de diferentes

aplicaciones. Sirve para estructurar, almacenar e intercambiar informacién.

» JavaScript
JavaScript es un lenguaje de programacion ligero y orientado a objeto, que nos permite interactuar
con el navegador de manera dinamica y eficaz, proporcionando a las paginas web dinamismo y
vida [10]. El corazén del lenguaje se embebe en los navegadores para interpretar los cédigos
(scripts) escritos en las paginas. Estos cddigos contribuyen a controlar el navegador o crear

paginas completas HTML sin que se tenga que ir nuevamente al servidor.

» XHTML
XHTML (Lenguaje de Marcado de Hipertexto Extensible) es una version mas estricta y limpia de
HTML[11]. XHTML extiende HTML 4.0 combinando la sintaxis de HTML, disefiado para mostrar

datos, con la de XML, disefiado para describir los datos.
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» CSS
CSS es el lenguaje de hojas de estilos (Cascade Style Sheet, en inglés), creado para controlar el
aspecto o presentacion de los documentos electrénicos definidos con HTML y XHTML [12]. Este
lenguaje se utiliza para definir el aspecto de todos los contenidos, es decir, el color, tamafio y tipo
de letra de los parrafos de texto, la separacion entre titulares y parrafos, la tabulacion con la que
se muestran los elementos de una lista, etc. El W3C es el encargado de definir los estandares a
utilizar por los navegadores y actualmente existen los estandares CSS1, CSS2.0, CSS2.1 y se
trabaja en el estandar CSS3 ya soportado por algunos navegadores modernos (Mozilla Firefox,
Opera y Safari). El uso de hojas de estilos permite separar los contenidos, su presentacion y es
imprescindible para crear paginas web complejas. Ademas, mejora la accesibilidad del
documento, reduce la complejidad de su mantenimiento y permite visualizar el mismo documento

en infinidad de dispositivos diferentes.

1.5.2 Tecnologias

> AJAX
AJAX es un acrénimo de Asynchronous JavaScript + XML, que se puede traducir como JavaScript
asincrono + XML [13]. No es una tecnologia en si mismo. En realidad, se trata de la unién de
varias tecnologias que se desarrollan de forma autbnoma y que se unen de formas nuevas y
sorprendentes. El término fue anunciado por primera vez en el articulo “Ajax: A New Approach to

Web Applications”.

Las tecnologias que forman AJAX son:
« XHTML Yy CSS, para crear una presentacion basada en estandares.
 DOM, para la interaccion y manipulacion dinamica de la presentacion.
XML, XSLT y JSON, para el intercambio y la manipulacién de informacion.
+ XMLHttpRequest, para el intercambio asincrono de informacion.

» JavaScript, para unir todas las demas tecnologias.
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Figura 1: Tecnologias agrupadas bajo el concepto de AJAX

AJAX permite mejorar completamente la interaccion del usuario con la aplicacion ya que evita las
recargas constantes de la pagina, y el intercambio de informacion con el servidor se produce en
un segundo plano. Trata de hacer la creacion de aplicaciones web mas versatil e interactiva,
permitiendo que las paginas web puedan realizar llamadas asincronas al servidor de forma
transparente mientras el usuario esta trabajando. Las tecnologias AJAX se aplica en todos los

navegadores web modernos, tales como Mozilla Firefox, Internet Explorer u Opera.

1.5.2.1 Framework para el lenguaje PHP

» Symfony
Symfony es un completo framework desarrollado con PHP 5 y disefiado para optimizar el
desarrollo de las aplicaciones web. Esta bajo licencia MIT convirtiéndolo en un producto libre y
cuenta con una gran comunidad de desarrolladores y documentacion precisa. Separa la l6gica de
negocio, la légica de servidor y la presentaciéon de la aplicacion web. Entre sus principales

caracteristicas se destacan las siguientes:

» Facil de instalar y configurar en la mayoria de plataformas (y con la garantia de que
funciona correctamente en los sistemas Windows y *nix estandares).

* Independiente del sistema gestor de bases de datos.

» Sigue la mayoria de mejores practicas y patrones de disefio para la web.

» Su escalabilidad lo hace extensible al integrarse con plugins y librerias desarrolladas por
otras personas.

* Hace uso de Propel como capa de ORM, que facilita su integracion con los sistemas

gestores de bases de datos relacionales mas usados (MySQL, PostgreSQL, Microsoft SQL
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Server y Oracle), ademas de integrarse con Doctrine ORM, a conveniencia del usuario.

* Symfony incluye su propio framework de pruebas (unitarias y funcionales) para la
automatizaciéon de las mismas y cuenta con mas de 9000 pruebas entre funcionales y
unitarias sobre su mismo cédigo, permitiendo que el mismo esté muy optimizado.

* Provee varios entornos (entorno de produccion, de desarrollo y pruebas ).
Symfony incluye un conjunto de tareas que automatizan las caracteristicas de un proyecto web:

* La capa de presentacion incluye plantillas de presentacion globales (layouts) que
constituye el maquetado del sistema, pudiendo disefiarlo sin necesidad de conocimientos
del framework.

* Brinda una barra de depuracion web para ayudar al programador a corregir errores en el
cédigo.

» Estd basado en la reutilizacion de cédigo a través de plugins y helpers para HTML,
formularios, JavaScript y AJAX, que encapsulan una gran cantidad de cédigo.

* Tiene incluido en su nuacleo el framework Prototype, para trabajar con la capa de
presentaciéon de la aplicacion, aunque se puede integrar perfectamente con JQuery,
Mootools o ExtJS.

» Provee varios mecanismos de seguridad de la aplicacion, como son las estrategias de
escape de variables para evitar ataques contra el sistema y los mecanismos de gestion
de sesién y credenciales para la autenticaciéon de los usuarios.

» Disminuye el uso de ancho de banda y la carga del servidor al gestionar la caché de la
aplicacion.

» El sistema de enrutamiento que incluye permite el uso de URL limpias y mas tomadas en

cuenta por los buscadores.

Se utilizard como framework de desarrollo para PHP a Symfony porque reune las mejores
practicas de desarrollo web e integra muchas otras librerias y herramientas que aportan fortaleza
al producto final. Es compatible con todos los sistemas de gestion de bases de datos y provee
varios mecanismos de seguridad que evitan los ataques al sistema. El uso de este framework
reduce el tiempo de desarrollo de las aplicaciones mediante la incorporacion de varias

herramientas y clases.

1.5.2.2 Sistema gestor de base de datos

» PostgreSQL

PostgreSQL es un sistema de gestion de base de datos relacional orientada a objetos de codigo
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abierto, es multiplataforma y esta publicado bajo la licencia BSD. Posee soporte completo para
claves foraneas, uniones, vistas, disparadores y procedimientos almacenados (en varios idiomas).
Se incluye la mayoria de los tipos de datos de SQL. También soporta almacenamiento de objetos
binarios grandes, como imagenes, sonidos o video. Cuenta con interfaces nativas de
programacion para C/C++, Java, .Net, Perl, Python, Ruby, Tcl, ODBC, entre otros, y posee una
buena documentacion. Es altamente escalable, tanto en la enorme cantidad de datos que puede
manejar y en el nUmero de usuarios concurrentes que puede gestionar. Algunas caracteristicas

son:

* Lenguaje procedural propio denominado PL/PgSQL.

* Usa una arquitectura cliente/servidor de proceso por usuario.

» Utiliza la tecnologia Multi-Version Concurrency Control (MVCC) para evitar el bloqueo
innecesario.

» Ofrece soporte comercial a través de diferentes empresas de consultoria.

» Soporte para integridad referencial.

* Soporte nativo para SSL.

* Soporte multiusuario.

* Herencia entre tablas.

Se empleara PostgreSQL por ser un magnifico gestor de base de datos, lo cual se ha ganado por
su desarrollo activo en los ultimos afios. Posee una gran escalabilidad y es multiplataforma. Tiene
practicamente todas las caracteristicas de los demas gestores, siendo este una muy buena
alternativa libre. Ademas nuestra universidad se encuentra inmersa en el proceso de migraciéon a
software libre en sus sistemas y PosgreSQL constituye la alternativa de cédigo abierto y bajo
licencia BSD a utilizar, como solucion al problema planteado para la gestion de base de datos

relacional.

1.5.2.3 Servidor de Aplicaciones Web

» Apache
Apache surge a partir de un servidor web de la NCSA (National Center for Super Computing
Applications) como correccion a errores y mejoras importantes al producto inicial. Por los
resultados logrados, es fundado el Grupo Apache, potenciador del nuevo producto al que se le
hicieron mejoras en su arquitectura logrando modularidad. En 1999 los desarrolladores fundan la
Apache Software Foundation, organizacién que da soporte legal al desarrollo de Apache y que lo

mantiene actualmente bajo la licencia Apache Licence 2.0, que lo convierte en software libre.
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Apache en su version 2 es una solucién mas flexible y escalable, ofreciendo un conjunto de

mejoras notables.
Caracteristicas

» Soporte para el protocolo HTTP 1.1.

» Sencillo, con la configuracion basada en archivos faciles de configurar.
» Soporte para CGI (Common Gateway Interface).
* Soporte para FastCGl.

* Soporte de Host Virtuales.

» Soporte de autenticacion HTTP.

* Perl integrado.

* Soporte de scritps PHP.

* Soporte de servlets de Java.

« Servidor proxy integrado.

* Estado del servidor y adaptacién de registros.

* Soporte de Server Side Include (SSI).

» Soporte de Secured Socket Layer (SSL).

* Modulos multiproceso.

» Portable en tiempo de ejecucion [14].

Para la solucion al problema planteado en la presente investigacion se hara uso de Apache 2.2.15
como servidor web, dadas las caracteristicas favorables en cuanto a rendimiento, seguridad y
escalabilidad. Ademas la Universidad de las Ciencias Informaticas lleva a cabo una estrategia
para fomentar el uso de software libre en sus sistemas, y Apache constituye la alternativa libre en
el hospedaje de aplicaciones para la web, con soporte nativo para PHP, lenguaje que fue
seleccionado para el desarrollo de la solucién propuesta. Es el servidor web por excelencia para

sistemas operativos GNU/Linux.

1.5.2.4 Plugins y librerias utilizadas

» Plugin ckWebServicePlugin
El plugin ckWebServicePlugin permite construir una API de servicios web para las aplicaciones en
Symfony. Viene con un potente y facil generador de WSDL compatibles con WS-I, para un maximo

de interoperabilidad con clientes PHP, .NET y Java.

» Libreria phpmailer
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PHPMailer es una clase escrita en PHP que facilita el envio de correo, posibilita el envio de
adjuntos en formato HTML y con diferentes codificaciones, soporte para imagenes embebidas,
headers personalizados, permite el envio a varios remitentes, autenticacion por SMTP y ademas

funciona con multiples servidores de correo.

» Liberia Jquery Ul
jQuery Ul es una libreria de componentes para el framework jQuery que provee un conjunto de
plugins, efectos visuales y widgets [15]. Su utilizaciébn permite construir aplicaciones web

altamente interactivas.

1.5.2.5 Servicios Web

¢Qué es un servicio web?

Se denomina servicio web a cualquier servicio que se encuentra disponible a través de Internet,
que utiliza el estandar XML para el sistema de mensajeria, y no esta ligado a ningun sistema
operativo o lenguaje de programacion [16]. Estos servicios proporcionan mecanismos de
comunicacion estandares entre diferentes aplicaciones, que interactian entre si para presentar

informacion dinamica al usuario.
La arquitectura de un servicio web se define de la siguiente manera:

* Service transport: esta capa es responsable del transporte de mensajes entre
aplicaciones a través de los protocolos HTTP, SMTP, FTP, y BEEP.

+ XML messaging: esta capa es responsable de la codificacion de mensajes en un formato
comun XML para que los mensajes se pueden entender por las aplicaciones que se
comunican. Actualmente, esta capa incluye XML-RPC, SOAP y REST.

» Service description: esta capa es responsable de describir la interfaz publica del servicio
web especifico.

* Service discovery: esta capa es responsable de centralizar los servicios en un registro

comun, y proporcionando facilidad de publicacion y bausqueda de los mismos.
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Discovery uDDI

Description WSDL

XML messaging XML-RPC, SOAP, REST

Transport HTTP, SMTP, FTP, BEEP

Figura 2: Pila de Protocolos para servicios web.

WSDL (Lenguaje de Descripcion del Servicio Web )

WSDL son las siglas de Web Services Description Language, un formato XML que se utiliza para
describir servicios Web [17]. La version 1.1 estéa en estado de "propuesta de recomendacion” por
parte del W3C. WSDL describe la interfaz publica a los servicios Web. Esta basado en XML y
describe la forma de comunicacién, es decir, los requisitos del protocolo y los formatos de los
mensajes necesarios para interactuar con los servicios listados en su catalogo. Las operaciones y
mensajes que soporta se describen en abstracto y se ligan después al protocolo concreto de red y

al formato del mensaje.
UDDI (Universal Description, Discovery, and Integration)

UDDI son las siglas del catdlogo de negocios de Internet denominado Universal Description,
Discovery, and Integration [17]. Es uno de los estandares basicos de los servicios web cuyo
objetivo es ser accedido por los usuarios y clientes y dar paso a documentos WSDL, en los que se
describen los requisitos del protocolo y los formatos del mensaje solicitado para interactuar con los

servicios web del catalogo de registros.
Variantes de la capa XML Messaging

> SOAP
SOAP (siglas de Simple Object Access Protocol) es un protocolo estandar creado por Microsoft,
IBM y otros, esta actualmente bajo el auspicio de la W3C que define como dos objetos en
diferentes procesos pueden comunicarse por medio de intercambio de datos XML. Es un marco

extensible y descentralizado que permite trabajar sobre mudltiples pilas de protocolos de redes
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informaticas. PHP desde su version 5.0, tiene soporte nativo para SOAP a través de una

extension.

SOAP auxiliandose del WSDL adquiere ventajas sobre REST y XML-RPC, al especificar un
contrato entre el cliente y el proveedor del servicio. Cuando se desea implementar un servicio web
desde un lenguaje de programacion orientado a objetos, SOAP aprovecha las caracteristicas de
los tipos de datos complejos. Un mensaje SOAP, es un documento XML, por lo que la seguridad
de los datos enviados, puede asegurarse a través de un conjunto de técnicas: Encriptacion XML,
Firma Digital XML, Certificados XKMS (XML Key Management Specification), SAML (Security
Assertion Markup Language) y validacion de datos. Integrado en lenguajes como PHP, JAVA y C#
a través de APIs [18].

» XML-RPC
XML-RPC es un protocolo de llamada a procedimiento remoto usando HTTP para el transporte y
XML para la codificacion. Es una especificacion y una serie de implementaciones que permiten a
los software que se ejecutan en sistemas operativos diferentes realizar llamadas de procedimiento

a través de Internet.

Esta disefiado para ser tan simple como sea posible, permitiendo al mismo tiempo las estructuras

de datos complejos para ser transmitida, procesada y devuelta.

» REST
REST son las siglas en inglés de Representational State Transfer. Es un estilo de arquitectura y no
un estandar definido. Se basa en las URIs para identificar recursos, los cuales se retornan en XML
puro. REST es una manera simplificada de ejecutar métodos remotos. Utiliza HTTP como

protocolo de transporte y HTTPS para brindar seguridad.

Seleccién de tecnologias para implementar los servicios web

De acuerdo con el estudio realizado sobre las tecnologias relacionadas con los servicios web se
escoge SOAP como protocolo de la capa de mensajeria para la implementacion de los servicios
web, por las ventajas que ofrece en relaciéon a la descripcién del servicio, auxiliandose de un
documento WSDL. Ademas de que el framework para php Symfony seleccionado para el
desarrollo de esta aplicacion se integra facilmente con el plugin ckWebServicePlugin, el cual
haciendo uso de SOAP aprovecha la capa de acceso a datos del framework y expone las
acciones de la capa correspondiente al controlador provista por la arquitectura del framework
como servicios web; asi como la generacion automética del documento WSDL que cumple con los

lineamientos de la WS-I, de mé&xima interoperabilidad con clientes PHP, .NET y Java.
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1.5.3 Herramientas de soporte al proceso de desarrollo de software

> Netbeans IDE?
Netbeans IDE (del inglés, Integrated Development Environment ) es un entorno de desarrollo, una
herramienta para escribir, compilar, depurar y ejecutar programas. Aunque esta escrito en Java,
posee soporte para PHP y caracteristicas visuales para el desarrollo web. Es un producto libre,
multiplataforma y gratuito sin restricciones de uso. Se integra muy bien con sistemas de control de
versiones y sistema gestores de bases de datos (MySQL y PostgreSQL). A partir de su versiéon

6.8, integra soporte para el framework Symfony version 1.2.

» pgAdmin l
pgAdmin Il es una herramienta libre para administrar el gestor de bases de datos PostgreSQL.
Esta escrita en C++ usando la libreria grafica wxWidgets y es multiplataforma. Esta disefiado para
escribir consultas SQL simples, asi como desarrollar bases de datos complejas, su interfaz grafica
soporta todas las caracteristicas de PostgreSQL y facilita enormemente la administracion. La
aplicacion también incluye un editor SQL con resaltado de sintaxis, un editor de codigo de la parte
del servidor, un agente para lanzar scripts programados, soporte para el motor de replicacion
Slony-1 y mucho més. La conexion al servidor puede hacerse mediante conexion TCP/IP o Unix

Domain Sockets (en plataformas *nix), y puede encriptarse mediante SSL para mayor seguridad.

» Visual Paradigm for UML
Visual Paradigm for UML (VP-UML) es una herramienta de disefio UML y herramienta CASE UML
disefada para la ayuda al desarrollo de software. VP-UML soporta los principales estandares de la
industria tales como Lenguaje de Modelado Unificado (UML), SysML, BPMN, XMlI, etc. Ofrece un
completo conjunto de herramientas a los equipos de desarrollo de software necesarias para los
requisitos de la captura, software de planificacion, la planificacion de controles, el modelado de

clases, modelado de datos, etc.

» RapidSVN
RapidSVN es un cliente de interfaz grafica para la comunicacion con servidores Subversion y
facilita el versionado de ficheros, desde una interfaz sencilla e intuitiva. Esta disponible para
plataformas Windows, Linux, MAC OS y Solaris, y es distribuido bajo la licencia GNU General

Public License v3. Es rapido y eficiente, esta escrito en C++.

> Firebug®

8 http://netbeans.org/

9 http://www.getfirebug.com
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Firebug es un complemento para el navegador Mozilla Firefox que permite inspeccionar y editar el
codigo Javascript, XHTML y CSS de una pagina web asi como analizar las peticiones y
respuestas del cliente y servidor, monitorizar el tiempo de carga de las paginas, ademas de

analizar las peticiones via Ajax. Esta distribuido bajo licencia GPL.

1.6 Conclusiones parciales

En el desarrollo de este capitulo se abordaron conceptos generales acerca de la busqueda y
recuperacion de informacién, asi como los sistemas existentes para la web de busqueda y
recuperacion de informacion, con el objetivo de ubicar al lector en el dominio del problema. Son
analizados algunos de los directorios de software, para documentar las fundamentales
caracteristicas que proveen y determindndose que es necesaria la implementacién de un sistema
web que esté acorde con las necesidades de la biusqueda de alternativas libres en la migracién a

Software Libre en Cuba.

Para ello, se abordan elementos de la metodologia SXP que guiara el proceso de desarrollo de
software, asi como las tecnologias y lenguajes usados en la construccion del sistema,
seleccionando Apache 2.2.15, PostgreSQL 8.4.5 y Symfony 1.4.6 para el desarrollo, y como
Sistema Operativo la distribucién GNU/Linux Nova 3.0.

Se describen conceptos relacionados con los servicios web, eligiéndose para la implementacion
de los mismos a SOAP como capa de mensajeria en conjunto con XML para la codificacion
de los mensajes y WSDL para su descripcion. Se definen ademas un conjunto de herramientas de

soporte al ciclo de desarrollo.
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Capitulo 2. Definicidén del directorio de software

En el presente capitulo se recogen las funcionalidades del directorio de software reflejadas en las

Historias de Usuarios, asi como la planificacién de las iteraciones del ciclo de desarrollo.

2.1 Lista de Reserva del Producto (LRP)

La lista de reserva del producto es una lista priorizada de requisitos que define el trabajo que se
va a realizar en el proyecto y determina el orden en que se le ird dando cumplimiento durante las
iteraciones a cada requerimiento recogido segun la prioridad establecida en cada uno; también

abarca las caracteristicas que el producto debe tener.

En la siguiente tabla se recogen en cada una de las filas los requisitos identificados del producto.
Se muestra el nombre del desarrollador que dard cumplimiento al requisito, el namero
identificativo del requisito, la descripcién del requisito, el tiempo estimado para su cumplimiento y

el nombre del estimador respectivamente.

RF (Requisitos Funcionales)

Prioridad item * Descripcion Estimacion Estimado por

Subsistema: Directorio de software

Alta

Yanirys 1 Insertar software. 1 hora Yanirys

2 Editar un software dado 3 horas
su identificador, se
recibirian los datos del
nuevo software.

3 Listar software por 5 horas
categoria dado su
identificador.

4 Eliminar un software dado | 1 hora
su identificador.

5 Insertar una versiéon de 1 hora

software dado el nombre
del software, se recibirian
los datos de la nueva
version del software.

6 Listar todas las versiones | 1 hora
de un software dado su
identificador.

7 Editar una version de 1 hora

software dado su
identificador, se recibirian
los datos de la nueva
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version del software.

Obtener la version de un
software dado su
identificador.

1 hora

Eliminar una version de
software dado su
identificador.

5 horas

10

Insertar una imagen para
una version de software
dado su identificador.

2 horas

11

Listar las imagenes por
cada version de software
dado su identificador.

3 horas

12

Eliminar imagen de un
software dado su
identificador.

1 hora

13

Listar los software dada
su categoria por varios
criterios (segun cantidad
de descarga, cantidad de
visitas, cantidad de
recomendaciones).

1 hora

14

Mostrar evolucion del
software privativo, en
cuanto a los precios de
sus versiones mediante la
graficacion de estos
datos.

1 dia

Odaimy

15

Insertar una alternativa a

un software determinado

dado el identificador de la
version del software.

1 dia

Odaimy

16

Editar la alternativa de un
software dado su
identificador, se recibirian
los datos de la nueva
alternativa.

5 horas

17

Listar todas las
alternativas de un
software dado el
identificador de la version
del software
correspondiente.

3 horas

18

Eliminar una alternativa
dado su identificador.

3 horas

19

Obtener alternativa dado
su identificador.

2 horas

Media

Odaimy

20

Insertar categoria, se
recibirian los datos de la
nueva categoria.

1 dia

Odaimy
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21

Editar una categoria dado
su identificador, se
recibirian los datos de la
nueva categoria.

5 horas

22

Eliminar categoria dado
su identificador.

3 horas

23

Mostrar las subcategorias
pertenecientes a una
categoria dada.

2 hora

24

Mostrar una categoria de
software dado un
identificador.

1 hora

Javier

25

Insertar licencia, se
recibirian los datos de la
nueva licencia.

1 dia

Javier

26

Modificar una licencia
dado su identificador, se
recibirian los datos de la
nueva licencia.

5 horas

27

Eliminar licencia dado su
identificador.

3 horas

28

Mostrar todas las licencias
de software.

3 horas

29

Mostrar una licencia de
software dado un
identificador.

1 hora

Javier

30

Enviar listado por email.

1 dia

Javier

Eider

31

Insertar plataforma, se
recibirian los datos de la
nueva plataforma.

1 dia

Eider

32

Modificar una plataforma
dado su identificador, se
recibirian los datos de la
nueva plataforma.

5 horas

33

Eliminar una plataforma
dado su identificador.

3 horas

34

Mostrar todos las
plataformas.

3 horas

35

Mostrar una plataforma
dado un identificador.

1 hora

Baja

Yanirys

36

Insertar comentario, se
recibirian los datos de un
nuevo comentario.

1 dia

Yanirys

37

Eliminar comentario dado
su identificador.

3 horas

Yanirys

38

Mostrar todos los
comentarios asociados a
una version de software

3 horas

Yanirys
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dado su identificador.

39

Mostrar un comentario
dado su identificador.

1 hora

Yanirys

40

Editar comentario dado su
identificador.

1 hora

Yanirys

Yanirys

41

Insertar listado, se
recibirian los datos del
nuevo listado.

1 dia

Yanirys

42

Eliminar listado dado su
identificador.

3 horas

Yanirys

43

Mostrar todos los listados
creados por determinado
usuario dado su
identificador.

3 horas

Yanirys

44

Editar listado dado su
identificador.

1 hora

Yanirys

45

Adicionar software a un
listado.

1 hora

Yanirys

Eider

46

Insertar repositorio, se
recibirian los datos del
Nnuevo repositorio.

2 horas

Eider

a7

Modificar repositorio dado
su identificador, se
recibirian los datos del
repositorio.

2 horas

Eider

48

Eliminar repositorio dado
su identificador.

1 hora

Eider

49

Listar todos los
repositorios.

1 hora

Eider

50

Mostrar repositorio dado
su identificador.

1 hora

Eider

Odaimy

51

Importar paquetes de un
repositorio

2 horas

Odaimy

Odaimy

52

Mostrar paquetes de un
repositorio

1 hora

Odaimy

Odaimy

53

Eliminar paquete dado su
identificador

1 hora

Odaimy

Yanirys

54

Listar todos los idiomas de
los software.

1 hora

Yanirys

Yanirys

55

Crear evaluacion a una
version de software.

1 hora

Yanirys

Yanirys

56

Crear evaluacion a una
alternativa.

1 hora

Yanirys

Yanirys

S7

Guardar descarga de un
software.

1 hora

Yanirys

Yanirys

58

Listar todos los tipos de
alternativas.

1 hora

Yanirys
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Yanirys

59

Mostrar un tipo de
alternativa dado su
identificador.

1 hora

Yanirys

2.2 Lista de Historias de Usuario

Las historias de usuario son la técnica utilizada en SXP para especificar los requerimientos del

sistema, lo que seria semejante a los casos de uso en la metodologia RUP. Las mismas guian el

proceso de pruebas al sistema y son utilizadas para estimar el tiempo de desarrollo del producto.

A continuacion se definen las Historias de Usuarios y a las tareas de ingenieria asociadas a cada

una de ellas.

2.2.1 Historia de Usuario Gestionar Versiones de Software

Historia de Usuario

Numero: 1

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Versiones de Software

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Yanirys Ortiz Lima

Iteracién Asignada: 1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 2 semanas

Riesgo en Desarrollo: Alto

Puntos Reales: 1 semana

modificar, eliminar y mostrar cada una de ellas.

Descripcion: Las versiones de software contienen las caracteristicas de interés de cada
software: Nombre del software del cual constituyen una versién, descripcion, version, licencia,
imagen principal, plataformas, tamano, precio, origen del precio, software similares (puede ser
en la misma plataforma u otra), cantidad de visitas (contador de veces que se solicito ver la
version de software en cuestion), URL oficial del software, si esta visible en el directorio, fecha
de agregacion al directorio, usuario que lo agregé al directorio de software, cantidad de
recomendaciones, cantidad de visitas, comentarios de visitantes, listado de software similares,

idioma, total de descargas. Se gestionan las versiones de software, permitiendo insertar,

Observaciones:

+ Para insertar una version de software son necesarios los siguientes datos: nombre del
software del cual constituyen una version, descripcion, version, licencias, imagen

principal, plataformas, categoria, tamafio, precio, origen del precio, URL oficial del

software, URL de descarga para cada plataforma, si esta visible en el directorio, fecha
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de agregacion al directorio, usuario que lo agregé al directorio de SW, idioma, cantidad
de visitas (que constituye un contador de las visitas realizadas al software), cantidad de
recomendaciones (que constituye un contador de las recomendaciones realizadas del
software).

x Insertar una version de software dado el hombre del software implica que si no
existe el software al cual se le va a adicionar una version, este es creado junto a

la nueva version de software.
Para modificar se selecciona la version de software a modificar y se actualiza la misma.

Para mostrar las versiones de software se selecciona el software al cual se desea
encontrar las versiones que posee y también debe poderse mostrar los detalles de una

version de software en especifico.
Para eliminar se selecciona la version de software y se confirma la eliminacion.

x Eliminar una version de software implica eliminar todos las relaciones de la

misma.

Prototipo de interfaz:

Software | Precio | '
Yersion Origen del precin| J
Descripcion | | Tamafo | _!
URL oficial | | Categor ia | .E;
Imagen Pricipali | Examinar| Visible ]
Erwiar | Cancelar
Licencias Plataformas Idiomas
Azignados Dizponibles
= | crL
MIT

LGPL

Figura 1: Crear version de software
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Eliminar ! Eztd seguro que desea eliminar
| Areptar | | Cancelar
Warsidn Descripcidn Url Oficial Tamafio Imagen

Open Office 3.2 |Para el trabajo en la oficina

http: f foavaeopenoffice.org |163,96 MEB

D Firefox 4.0.1 Mavegador webh libre y de cddigo abierto

http: f s firefox.com 15.0 ME

D Pidgin Ez un cliente de mensajeria instantanea |http:/ fawnapidgin.im 9,52 MB
BE 1
Figura 2: Eliminar versiones de software
Software |0pen Office | Precio |D |
Version |0pen Office 3.2 | Origen del preciu|http:,.","mww.apenaffice.urg|
Descripcion |Para el trabajo enla nficina| Tamarho |64 Bits |
URL oficial |http:;fmmw.upenoffice.nrg| Cateqoria ﬂ
Modificar Visible
Eliminar Erwiar I Zancelar
I Licenciaz Plataformas Idiomasz
Azighados Disponibles
LZPL
= CPL
=
. MIT
LSPL
 —

Figura 3: Editar version de software
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Wersidn

Descripeidn Url Oficial Tarmafio

Imagen

D Qpen Office 3.2 |Para el trabajo en la oficina http: f foweopenoffice.arg (163,96 ME

D Firefox 4.0.1

Mavegadaor web libre y de cddigo abierto [http:f fawaefirefox. cam 13.0 ME

[ Pidgin

Es un cliente de mensajeria instantanea |http:/ S pidgin.im 9,52 ME

=

Figura 4: Listar versiones de software

2.2.2 Historia de Usuario Gestionar Software

Historia de Usuario

Numero: 2

Nombre Historia de Usuario: Gestionar software

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Yanirys Ortiz Lima Iteracion Asignada: 1

Prioridad en Negocio: Alta

Puntos Estimados: 1 semana

Riesgo en Desarrollo: Alta

Puntos Reales: 1 semana

Descripcion: Los software incluyen: nombre, categoria e imagen principal.

Observaciones:

* Para insertar un software son necesarios los siguientes datos: nombre, categoria e

imagen principal.

x Un software es insertado solo cuando se adicione por primera vez una

* Para modificar se selecciona el software a modificar y se actualiza el mismo.

* Para mostrar los software se selecciona la categoria de la cual desea ver los software

pertenecientes a esta, se debe tener un paginado de manera que la lista visualizada no

determinada version del mismo.

sea demasiado extensa.

32



Capitulo 2

* Para eliminar se selecciona el software y se confirma la eliminacion.

x  Eliminar un software implica eliminar todas las versiones existentes del software,

asi como las relaciones del mismo.

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.3 Historia de Usuario Gestionar imagenes

Historia de Usuario

Numero: 3 Nombre Historia de Usuario: Gestionar imagenes

Modificacion de Historia de Usuario Nimero: 1

Usuario: Yanirys Ortiz Lima Iteracion Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: Las imagenes constituyen un nomenclador para el desarrollo de la gestion de las
versiones de software. Incluye el identificador de la version de software al cual se le va a crear
la imagen, direccion y descripcion de la misma. Se gestionan las imagenes; permitiendo

insertar, eliminar y mostrar cada uno de ellas.

Observaciones:
* Parainsertar una imagen son necesarios los siguientes datos: identificador de la version
de software al cual se le va a crear la imagen, direccion y descripcion de la misma.
* Para mostrar las imagenes se selecciona la versién de software del cual se desea ver
las imagenes.

» Para eliminar se selecciona la imagen y se confirma la eliminacion.

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.4 Historia de Usuario Gestionar alternativas a las versiones de software

Historia de Usuario

Numero: 4 Nombre Historia de Usuario: Gestionar alternativas a las versiones de

software

33




Capitulo 2

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Odaimy Alvarez Acosta Iteracién Asignada: 1
Prioridad en Negocio: Alta Puntos Estimados: 2 semanas
Riesgo en Desarrollo: Alto Puntos Reales: 1 semana

Descripcion: Se le dara a cada software privativo una clasificacién de alternativa que pueden
ser: emulado, necesitado de desarrollo, recomendado y con un listado de aplicaciones
alternativas. En caso de ser emulado se indicara el software para visualizarlo, en caso de que
tenga un listado de aplicaciones alternativas se indicardn las mismas que cada una de ellas
pueden constituir uno o un conjunto de aplicaciones y en el caso de ser recomendado
necesitard de la aprobacion del administrador para estar visible para los usuarios. En caso de
tener necesidad de desarrollo no se indicard ninguna alternativa. Se gestionan las alternativas,

permitiendo insertar, eliminar, modificar y mostrar cada uno de ellos.

Observaciones:

» Para insertar una alternativa son necesarios los siguientes datos: identificador de la
version de software a la cual se le crea la alternativa, identificador del tipo de alternativa,
el nombre del usuario que crea la alternativa, los identificadores de las versiones de
software que constituyen las alternativas, el tipo de alternativa, aprobacion de la mismay
descripcion de la alternativa.

» Para modificar se selecciona la alternativa a modificar y se actualiza la misma.

* Para mostrar las alternativas se selecciona la version de software al que se le quiere
encontrar las alternativas y también debe poderse mostrar los detalles de una alternativa
en especifico.

» Para eliminar se selecciona la alternativa y se confirma la eliminacion.

x  Eliminar una alternativa implica eliminar todos las relaciones de la misma.

Prototipo de interfaz:
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Yersion de Software | |

Descripcion | |
Tipo de alternativa | ——————————— |v|
Aprobado [l
Erviar | Can-:elarl
Alernativas i
Filtro
Software:
==
= Aceptar
Yers iones
——
Figura 5: Crear alternativa
Filtro
Software: |Internet Explorer 7 | Aceptar
Software Wersidn Categoria Datos generales |
D Internet Explorer |7 Internet Tipo c!e allt’ernatl\ra Liztado de Aplicaciones
Descripcidn Para navegar en [nternet
Uzuario admin
Aprobado 50

[F] »

Figura 6: Listar alternativas

Alternativas |

Firefox 3.5, Firefox

3.6
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Yersion de Software |? |

Descripcion |F'ara Mavegatr en [nternet |

Tipo de alternativa |Listad|:| de aplicaciones | v|

Aprobado
Enwiar | Cancelarl
Alernativas i
Filtro
3B
Software:
Firefox
== Bceptar
Versiones
 —
3.6
3.5
Figura 7: Editar alternativa
Datos generales
Software Wersidn Categaria
Tipo de alternativa Listado de Aplicaciones
|:| Internet Explorer |7 Internet Descripcion Para navegar en Internet
Usuario admin
Aprobado )
Alhternativas
BE 1 Firefox 3.5, Firefox 3.6
Eliminar

! Estd seguro que desea eliminar

| Areptar | | Cancelar

Figura 8: Eliminar alternativa
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2.2.5 Historia de Usuario Gestionar Comentarios

Historia de Usuario

Nidmero: 5 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Comentarios

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Yanirys Ortiz Lima Iteracion Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcidon: Los comentarios constituyen un nomenclador para el desarrollo de la gestién de
las versiones de software. Incluye el autor, asunto, texto del comentario, asi como su
aprobacién. Se gestionan los comentarios, permitiendo insertar, eliminar, modificar y mostrar

cada uno de ellos.

Observaciones:

» Para insertar un comentario son necesarios los siguientes campos: identificador de la
version de software al cual se le va a crear el comentario, nombre del autor, asunto y
texto del comentario, aprobacion (visible o no).

» Para modificar se selecciona el comentario a modificar y se actualiza el mismo.

+ Para mostrar los comentarios se selecciona la version de software de la cual desea ver
los comentarios, se debe tener un paginado de manera que la lista visualizada no sea
demasiado extensa y también debe poderse mostrar los detalles de un comentario en
especifico.

» Para eliminar se selecciona el comentario y se confirma la eliminacion.

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.6 Historia de Usuario Gestionar listados de software

Historia de Usuario

Numero: 6 Nombre Historia de Usuario: Gestionar listados de software

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1
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Usuario: Yanirys Ortiz Lima Iteracion Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: Los listados constituyen listas que cada usuario puede crear y adicionarle
software estas y asi poder recomendar estas listas de software mediante email a un amigo.
Incluye el usuario que lo crea, nombre del listado, asi como su descripcion. Se gestionan los

listados permitiendo insertar, modificar, eliminar y mostrar cada una de ellas.

Observaciones:

* Para insertar un listado son necesarios los siguientes campos: identificador del usuario
que crea el listado, nombre y descripcién del listado.

» Para modificar se selecciona el listado a modificar y se actualiza el mismo.

« Para mostrar los listados se selecciona el usuario del cual se quieren ver los listados
creados, se debe tener un paginado de manera que la lista visualizada no sea
demasiado extensa y también debe poderse mostrar los detalles de un listado en
especifico.

» Para eliminar se selecciona el listado y se confirma la eliminacion.

x  Eliminar una listado implica eliminar todos las relaciones del mismo.

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.7 Historia de Usuario Gestionar repositorios

Historia de Usuario

Ndmero: 7 Nombre Historia de Usuario: Gestionar repositorios

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Eider Ochoa Enriquez Iteracion Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: Los repositorios constituyen la fuente desde la cual se obtendra las aplicaciones
necesarias para la automatizacion de la creacion de las versiones de software. Se gestionan los

repositorios, permitiendo insertar, modificar, eliminar y mostrar cada uno de ellos.

38



Capitulo 2

Observaciones:

» Para insertar un repositorio son necesarios los siguientes datos: nombre y direcciéon del

mismo.

+ Para modificar se selecciona el repositorio a modificar y se actualiza el mismo.
» Para mostrar se debe tener un paginado de manera que la lista visualizada no sea

demasiado extensa y también debe poderse mostrar los detalles de un repositorio en

especifico.

» Para eliminar se selecciona el repositorio y se confirma la eliminacion.

Prototipo de interfaz:

Nombre | |

Direccion | |

Ervviar 1 Cancelar ]

Figura 9: Crear repositorio

Nombre |Nmra |
Direccion |ftp:,.l',."n0va.f1lil.uci.cu |
Erwiar | Cancelar |

Figura 10: Editar repositorio

Mombre Direccian
Mowa frtp:dfnovaflluci.cu
Ubuntu http:f fubuntuuci.cu

B!

Figura 11: Listar repositorio
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. ! Estd seguro que desea eliminar
Elimjinar
Aceptar Cancelar

_Mombre Direccian

L Mowa ftpffnovafloouci.cu

E-; Ubuntu http: S fubuntu uci.cu

E=F

Figura 12: Eliminar repositorio

2.2.8 Historia de Usuario Gestionar Categorias de Software

Historia de Usuario

NdUmero: 8 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Categorias de Software

Modificacion de Historia de Usuario NGimero: 1

Usuario: Odaimy Alvarez Acosta Iteracién Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 1 semana
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: Las categorias de software constituye un nomenclador para el desarrollo de la
gestion de las versiones de software. Incluyen la categoria padre, el nombre, una breve
descripcién y una imagen de la misma. Se gestionan las categorias de software; permitiendo

insertar, modificar, eliminar y mostrar cada una de ellas.

Observaciones:
* Para insertar una categoria son necesarios los siguientes datos: identificador de la
categoria a la que pertenece, nombre, descripcién e imagen de la misma (opcional).
* Para modificar se selecciona la categoria a modificar y se actualiza la misma.
» Para mostrar se selecciona la categoria de la cual se desea obtener las subcategorias,
se debe tener un paginado de manera que la lista visualizada no sea demasiado

extensa y también debe poderse mostrar los detalles de una categoria en especifico.
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+ Para eliminar se selecciona la categoria y se confirma la eliminacion.

Prototipo de interfaz:

Nombre

Imagen

Nombre

Descripcion

Categoria padre

Descripcion

Categoria padre

Erviar |

Figura 13: Crear categoria

——
|

|

Zancelar |

Examinar I

|Imernet |

|Para el trabajo en laweh |

|Raiz |v|

K Modificar

Eliminar

Ervwiar | Cancelar |

Figura 14: Editar categoria

Maombre

Descripcian

Irmagen

[] |Desarrallo

Para el trabajo en la programacion

~

D Internet Para el trabajo en la web w
| |
Ofimatica Para el trabajo en la oficina i 'I

Eok!

Figura 15: Listar categorias
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L ! Estd seguro que desea eliminar
Eliminar
Aceptar 1 Eancelari
Mombre Descripcidn 5 Imagen
|: Dezarrollo Para el trabajo en la programacidn
[] [Internet Para el trabajo en la weh r{.‘i
[ L]
[] [ofimética Para el trabajo en la oficina I
e
[ 2

Figura 16: Eliminar categorias

2.2.9 Historia de Usuario Gestionar Licencias de Software

Historia de Usuario

Numero: 9 Nombre Historia de Usuario: Gestionar Licencias de Software

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Javier Méndez Pérez Iteracién Asignada: 2 semanas
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 1 semana
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcidn: Las licencias de software constituye un nomenclador para el desarrollo de la
gestion de las versiones de software. Incluye el nombre de la licencia y una descripcion de cada
una de ellas. Se gestionan las licencias de software, permitiendo insertar, modificar, eliminar

y mostrar cada una de ellas.

Observaciones:
+ Para insertar una licencia deben completarse los siguientes campos: nombre y

descripcion de la misma.

» Para modificar se selecciona la licencia a maodificar y se actualiza la misma.

42



Capitulo 2

* Para mostrar se debe tener un paginado de manera que la lista visualizada no sea
demasiado extensa y también debe poderse mostrar los detalles de una licencia en
especifico.

+ Para eliminar se selecciona la licencia y se confirma la eliminacion.

Prototipo de interfaz:

Nombre
Descripcion

Ervviar I Cancelar |

Figura 17: Crear licencia

Nombre \GRL |

Descripcion |Ceneral Public Licence |

Ermviar | Zancelar I

Figura 18: Editar licencia

mombre Descripcidn
[ ]|apL General Public Licence
[ ]|LGrL LZPL
[T MIT
H

Figura 19: Listar licencia
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Eliminar ! Estd seguro que desea eliminar

Aceptar Eancelar|

| Mombre Descripcidn
[w] [CPL Ceneral Public Licence
[ ]/LcrL LGPL

] mrr MIT

=

Figura 20: Eliminar licencia

2.2.10 Historia de Usuario Gestionar Plataformas

Historia de Usuario

Numero: 10

Nombre Historia de Usuario: Gestionar Plataformas

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Eider Ochoa Enriquez Iteracién Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 1 semana
Riesgo en Desarrollo: Medio Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: Las plataformas constituyen un nomenclador para el desarrollo de la gestion de
las versiones de software. Incluye el nombre de la plataforma, una descripcién, asi como una
imagen de cada uno de ellos. Se gestionan las plataformas; permitiendo insertar, modificar,

eliminar y mostrar cada uno de ellas.

Observaciones:

» Para insertar una plataforma son necesarios los siguientes datos: nombre, descripcion

e imagen de la

* Para modificar se selecciona la plataforma a modificar y se actualiza la misma.

 Para mostrar
demasiado ext

especifico.

» Para eliminar se selecciona la plataforma y se confirma la eliminacion.

misma(es opcional).

se debe tener un paginado de manera que la lista visualizada no sea

ensa y también debe poderse mostrar los detalles de una plataforma en

Prototipo de interfaz:
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Nombre
Descripcion
Imagen |

Examinar I

Enwviar I

Cancelar I

Figura 21: Crear plataforma

NMombre Mowa
Descripcion |50 cubano

I Modificar

L et

Ernwiar I

Eliminar

Cancelar

Figura 22: Editar plataforma

HMombre Descripcidn lrmagen
D Lirux El mejor SO ﬁ
D Mowa S5O cubano *

[ ] windows Wista |SO privativo

=

Figura 23: Listar plataforma
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! Eztd seguro que desea eliminar

EIirSnar Aceptar I Cancelar ]
__ [ Mombre [ Descripcian | Imagen
¥ |Linux El mejor 5o <ﬁ\

] |Mova S0 cubano *

e

[ ] [windows Wista |SO privativa e

Figura 24: Eliminar plataforma

2.2.11 Historia de Usuario Enviar e-mail

Historia de Usuario

Numero: 11 Nombre Historia de Usuario: Enviar e-maiil

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Javier Méndez Pérez Iteraciéon Asignada: 2
Prioridad en Negocio: Media Puntos Estimados: 2 semanas
Riesgo en Desarrollo: Media Puntos Reales: 2 semanas

Descripcion: El envio de email permite recomendar a un amigo un software o un listado de
estos.

Observaciones:

= Para enviar un email son necesarios los siguientes datos: direccién email del
destinatario, direccion email del remitente, asunto del email y un listado de
software que constituye el cuerpo del mensaje.

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.12 Historia de Usuario Listar los tipos de alternativas

Historia de Usuario
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Ndmero: 12 Nombre Historia de Usuario: Listar los tipos de alternativas

Modificacion de Historia de Usuario Niumero: 1

Usuario: Yanirys Ortiz Lima Iteracién Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: Las tipos de alternativas constituyen un nomenclador para el desarrollo de las

alternativas. Estos tipos de alternativas se encuentran definidas por el equipo de desarrollo.

Observaciones:
* Para mostrar se listan todos los tipos de alternativas existentes y también debe poderse

mostrar los detalles de un tipo de alternativa en especifico

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.13 Historia de Usuario Evaluar software y alternativas de software

Historia de Usuario

Ndmero: 13 Nombre Historia de Usuario: Evaluar software y alternativas de software

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Yanirys Ortiz Lima Iteracién Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: A los usuarios se le da la posibilidad de evaluar los software y las alternativas.
Esta evaluacion incluye los siguiente datos: el usuario que realiza la evaluacion, el peso de la

evaluacioén (1 hasta el 5) y el identificador de el software o de la alternativa a evaluar.

Observaciones:
» Para insertar una evaluacién son necesarios los siguientes datos: usuario que realiza la

evaluacion y peso de la evaluacion.

x En el caso de evaluar una version de software se especifica ademas su
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identificador.

x En el caso de evaluar una alternativa se especifica ademas su identificador.

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.14 Historia de Usuario Listar idiomas

Historia de Usuario

Numero: 14 Nombre Historia de Usuario: Listar idiomas

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Yanirys Ortiz Lima Iteracion Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: Los idiomas constituyen un nomenclador para el desarrollo de las versiones de
software. Estos idiomas se encuentran definidos por el equipo de desarrollo e incluyen el

nombre de los mismos.

Observaciones:

* Para mostrar se listan todos los idiomas existentes y se debe tener un paginado de

manera que la lista visualizada no sea demasiado extensa.

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.15 Historia de Usuario Guardar descargas

Historia de Usuario

Nidmero: 15 Nombre Historia de Usuario: Guardar descargas

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Yanirys Ortiz Lima Iteracién Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 0.5 semanas
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Descripcion: Las descargas permiten al usuario obtener determinada version de software.
Estas incluyen identificador de la version de software que se descargd, usuario que realizé la

descarga y la fecha en que esta se realizo.

Observaciones:
» Para guardar la descarga son necesarios los siguientes datos: el usuario que realiza la
descarga, el cual se encuentra autenticado en la plataforma y el identificador de la

version de software que se desea descargar.

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.16 Historia de Usuario Adicionar software a un listado

Historia de Usuario

NiUmero: 16 Nombre Historia de Usuario: Adicionar software a un listado

Modificacion de Historia de Usuario NGimero: 1

Usuario: Yanirys Ortiz Lima Iteracién Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: A los usuarios se le da la posibilidad de agregar 1 o varios software a las listas

creadas por ellos.

Observaciones:

* Para adicionar software a un listado se especifican las versiones de software a

adicionar asi como el listado que se desee llenar.

Prototipo de interfaz: No tiene, es a través de servicios web.

2.2.17 Historia de Usuario Importar paquetes de un repositorio

Historia de Usuario

Ndmero: 17 Nombre Historia de Usuario: Importar paquetes de un repositorio

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1
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Usuario: Odaimy Alvarez Acosta Iteracion Asignada: 3
Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
Riesgo en Desarrollo: Bajo Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcidn: A partir de los repositorios creados se permite importar paquetes, los cuales son

guardados para luego ser afiadidos al directorio como nuevas versiones se software.

Observaciones:
 Para importar paquetes de un repositorio son necesarios los siguientes datos:
identificador del repositorio del cual se importan los paquetes, asi como todas las

caracteristicas que poseen los paquetes.

Prototipo de interfaz:

Importar pagquetes

Mombre Direccian
[w]
~ |debian http:/ fdebian.uci.cufdebian/distz fsqueeze,/ main/binary-i356/
b ubuntu http:f fubuntuuci.cu fubuntu/fdists flucid fmainfbinary-i35a f
Bt

Figura 25: Importar paquetes de un repositorio

2.2.18 Historia de Usuario Mostrar paquetes de un repositorio

Historia de Usuario

Ndmero: 18 Nombre Historia de Usuario: Mostrar paquetes de un repositorio

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Odaimy Alvarez Acosta Iteraciéon Asignada: 3

Prioridad en Negocio: Baja Puntos Estimados: 0.5 semanas
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Riesgo en Desarrollo: Bajo

Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: Cada repositorio esta constituido por un grupo de paquetes. Los paquetes

Incluyen el nombre del mismo, versién, tamafio, una breve descripcion y la url oficial.

Observaciones:

» Para mostrar paquetes de un repositorio se debe tener un paginado de manera que la

lista visualizada no sea demasiado extensa.

Prototipo de interfaz:

Paruete YWersidn Tarnafio Descripcidn LUREL Cficial
E abook 0.5.6-7 316 text-based ncurses address http:/ fabook. sourceforge.netf
] abraca 0.5.0-3 S08 A zimple and powerful graphical http:f fabraca. xmms.se/
E afterstep 2.2.9-5+bh1 (9504 window manager with the MEXTSTEP |http:f fmansne afterstep.orgf

ESE

Figura 26: Listar paquetes

2.2.19 Historia de Usuario Eliminar paquetes de un repositorio

Historia de Usuario

Numero: 19

Nombre Historia de Usuario: Eliminar paquetes de un repositorio

Modificacion de Historia de Usuario Numero: 1

Usuario: Odaimy Alvarez Acosta

Iteracién Asignada: 3

Prioridad en Negocio: Baja

Puntos Estimados: 0.5 semanas

Riesgo en Desarrollo: Bajo

Puntos Reales: 0.5 semanas

Descripcion: Los paquetes son eliminados cuando se adicionan al directorio como una nueva

version de software o manualmente a partir de la lista de paquetes existentes.

Observaciones:
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+ Para eliminar se selecciona el paquete y se confirma la eliminacién.

Prototipo de interfaz:

! Estd sequro que desea eliminar

Figura 27: Eliminar paquetes de un repositorio

Elirnbinar Arceptar Cancelar

Paguete W arsidn Tarmafio Descripcidn LRL Oficial
[la abook 0.56-7 3la text-bhased nhcurses address http:f fabook. zourceforge.net/
|:| abraca 0.5.0-3 508 A zimple and powerful graphical http:ffabraca.xmmz.se/
|:| afterztep 2.2.9-5+bl1 (9504 windowy manager with the MEXTSTEP [http:/ Ao afterstepoorgf
ES

2.3 Plan de Releases

De acuerdo a las funcionalidades descritas en las historias de usuarios y en concordancia con la

prioridad asignada para su realizacién, se planificaron 4 iteraciones que recogen el desarrollo del

directorio de software.

Release

Descripcion de la

iteracion

Orden de la HU a

implementar

Duracion total

Desarrollo de las
Historias de Usuario de
alta prioridad.

01, 02, 03, 04

6 semanas

Desarrollo de las
Historias de Usuario que
tienen prioridad media e
integrar los
componentes
desarrollados en la
iteracion anterior.

08, 09, 10, 11, 12

4 semanas

Desarrollo de las
Historias de Usuario de
prioridad baja e integrar
los componentes
desarrollados en

05, 06, 07, 13, 14, 15, 16,
17,18, 19, 20

3 semanas
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iteraciones anterior.

4 Integrar el producto con | 11 2 semanas
el ndcleo de la
plataforma.

2.4 Conclusiones parciales

En este capitulo se identificaron los requerimientos que el sistema debe cumplir desglosados en
Historias de Usuario y estableciéndose un orden de prioridad para su realizacion, ademas de ser
asignadas a un desarrollador que para su cumplimiento debe llevar a cabo una serie de tareas o
actividades. Se establecieron los ciclos iterativos en los que seran desarrolladas o mejoradas las
funcionalidades de la solucién propuesta.
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Capitulo 3. Desarrollo del directorio de software e integracion
con la plataforma de migracién

Este capitulo aborda los elementos de disefio y la arquitectura del directorio de software,
describiendo el patron arquitectonico Modelo-Vista-Controlador (MVC), en la variante
implementada por el framework Symfony; asi como los patrones de disefio empleados y los
mecanismos de seguridad que provee el framework. Se muestra el modelo de disefio, se
describe la estructura del directorio de software a través del diagrama de componentes, asi como
la estrategia utilizada para el disefio del modelo de datos y el estandar de codigo usado en la
implementacién. Se plantea todo lo referente a la creacién del médulo de interfaz de usuario del

directorio de software, mostrando el modelo de disefio del mismo.

3.1 Desarrollo del directorio de software

El directorio de software es un producto que funciona por si solo, los servicios web que este
brinda pueden ser consumidos por cualquier otro sistema que necesite las funcionalidades que

este ofrece, caracteristica conocida como interoperabilidad con otras aplicaciones.

3.1.1 Arquitectura del directorio de software

Para darle cumplimiento al problema planteado se cre6 un proyecto Symfony que consta de la

siguiente aplicacion:

frontend: Es el directorio de software en si, la cual cuenta con un total de 9 mddulos que
recogen todas las funcionalidades requeridas por el cliente, brindando servicios web al Nucleo de

la Plataforma de Migracion a cédigo abierto.

3.1.1.1 Modelo de diseio

Un modelo de disefio representa los requisitos funcionales en un lenguaje técnico lo mas cercano
posible al lenguaje de programacién y sirve como una abstraccion del codigo fuente. Este brinda
una vista estatica del sistema. "EI modelo de disefio proporciona detalles acerca de las
estructuras de datos, las arquitecturas, las interfaces y los componentes del software que son

necesarios para implementar el sistema” [21].

En la metodologia SXP no se enfatiza en la definicion temprana de una arquitectura estable para

el sistema, sino que esta se asume de forma evolutiva reducir los inconvenientes con dicha
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arquitectura se utiliza el disefio con metaforas que da como resultado el modelo de disefio.

El disefio del directorio de software se ajusta a la arquitectura definida para la interaccion con los

demas subsistemas que componen la plataforma y la utilizacion del patrén arquitecténico MVC.

A continuacién se representa como fue disefiado el sistema:
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Figura 1: Modelo de disefio del directorio de software
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3.1.1.2 Diagrama de componentes

Un diagrama de componentes representa la vista de implementacion estatica de un sistema. “La
vista de implementacion muestra el empaquetado fisico de las partes reutilizables del sistema en
unidades sustituibles, llamadas componentes. Una vista de implementacion muestra la
implementaciéon de los elementos del disefio (tales como clases) mediante componentes, asi
como sus interfaces y dependencias entre componentes. Los componentes son las piezas
reutilizables de alto nivel a partir de las cuales se pueden construir los sistemas” [22 ].

Los componentes y paquetes en el directorio de software mantienen una organizacion fisica
estrechamente relacionada con la estructura légica de este sistema. En la aplicacion frontend se
encuentran los archivos de configuracién, asi como todos los modulos y las librerias que estos
necesitan y esta se relaciona con los ficheros propios del framework Symfony, asi como con

todos los plugins utilizados.

A continuacién se describen los componentes de la solucién propuesta, asi como su interaccion

con otros componentes:
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Figura 2: Diagrama de componentes del directorio de software

3.1.1.3 Esquema de la base de datos utilizada en la solucién propuesta

A continuacion se presenta el modelo de datos utilizado por la aplicacion y la estrategia seguida
para la obtencién del mismo. Para la construccion del diagrama entidad-relaciéon fue utilizada la
herramienta CASE Visual Paradigm for UML version 6.4. Luego se realizaron las
transformaciones necesarias para obtener el modelo relacional, y por ultimo se normaliz

parcialmente (debido a requerimientos del cliente) el esquema obtenido hasta la tercera forma
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normal. Posteriormente se escribié en el archivo schema.yml el esquema final que utiliza la
libreria Doctrine para la generacion automatica de las clases modelo y formularios y la insercion

de la base de datos en el Sistema Gestor de Bases de Datos PostgreSQL (Ver Anexo II).

3.1.2 Estandar de codificacion utilizado

Una de las buenas préacticas propuesta por las metodologias &giles es la adopcion de un
estandar de codificacién por parte del equipo de desarrollo; asegurando que el cédigo exprese
claramente el propésito del mismo y agilice el proceso de refactorizacion. Se trata de que los

miembros del equipo lo apliquen y se sientan cémodos.

Para darle cumplimiento a la solucién propuesta se escoge el estandar de cédigo propuesto para
el desarrollo de Symfony y se adicionan algunas reglas que hacen mas legible el codigo escrito y

con las que el equipo de desarrollo esta familiarizado (Ver Anexo ll1).

3.2 Desarrollo del médulo de interfaz de usuario del directorio de

software

Para darle cumplimiento a la propuesta de integracion de los componentes de la plataforma, se
crea el moédulo de interfaz de usuario del directorio de software, este proporciona una vista
sencilla e intuitiva donde se consumen los servicios web que el directorio de software ofrece que

permiten la administracion del mismo.

3.2.1 Requisitos para la integracion.

Durante la entrevista con el cliente se acordd que es indispensable desarrollar la interfaz de

administracién del directorio de software y para ello se definieron los siguientes requisitos:

1. Crear interfaz sencilla e intuitiva desde la cual se acceda a todas las funcionalidades
necesarias para la administracién del directorio de software.

El intercambio de informacion debe ser mediante servicios web.

Debe ser implementada en lenguaje PHP.

La interfaz del directorio debe estar acorde con la identidad del proyecto SIMAYS.

o~ wDn

Deben utilizarse tecnologias libres para el desarrollo del directorio.

3.2.2 Modelo de diseino

El disefio del mddulo de interfaz del directorio de software traduce los requisitos definidos en una
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representacion estética del sistema, y para ello se hace uso de las clases definidas en el sistema
de manejo de interfaces implementado para la integracion de los sistemas de la Plataforma de

Migracion a Codigo Abierto.

Dentro del paquete dirSW se crea una clase por cada médulo al que se le va a construir la
interfaz de usuario, asi como un paquete de igual nombre que contendra tantos ficheros PHP
como funcionalidades tenga el médulo al cual est4 asociado cada clase.

A continuacién se representa como fue disefiado el modulo de interfaz del directorio:
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Figura 3: Diagrama de clases del disefio del médulo interfaz del directorio de software
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3.3 Conclusiones parciales

En este capitulo se han descrito los elementos esenciales de la arquitectura del directorio de
software, los componentes desarrollados y su interaccion con los demas subsistemas que
componen la plataforma. El sistema cumple con las funcionalidades requeridas por el cliente,
basado en los patrones de disefio y el patrén arquitectonico que implementa el framework
Symfony, ademas de los mecanismos de seguridad que este provee. Describe los servicios web
gue brinda el directorio de software; convirtiéndolo en una aplicacion interoperable, capaz de
compartir funcionalidades y datos con otras aplicaciones, independientemente del lenguaje de

programacion utilizado o plataforma sobre la cual estén desplegadas.
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Capitulo 4. Andlisis de los resultados

Las pruebas que se le realizan a un software son vitales para ganar en la seguridad y la calidad
del mismo, ademas de encontrar errores previos a la entrega del sistema al usuario final, de modo
que una vez entregado al cliente, el producto posea el menor nimero de inconvenientes posibles.
Es recomendado realizar pruebas al software desde el mismo momento en que se implementa

una nueva funcionalidad, logrando asi un entorno de desarrollo satisfactorio.
Para la realizacién de las pruebas se debe tener en cuenta que:

e La prueba es un proceso de ejecucion de un programa con la intencion de descubrir

errores.

* Un buen caso de prueba es aquel que tiene una alta probabilidad de mostrar un error no

descubierto hasta entonces.

* Una prueba tiene éxito si descubre un error no detectado hasta entonces.

Existen varios tipos de pruebas que pueden ser realizadas a un sistema para asi lograr la
obtencién de un producto funcional y fiable. Sin embargo, si se trata de desarrollo agil con pruebas

constantes, es interesante destacar la utilizacién de herramientas que automatizan esta actividad.

La automatizaciéon de pruebas es uno de los mayores avances en la programacién desde la
invencién de la orientacién a objetos. Concretamente en el desarrollo de las aplicaciones web, las
pruebas aseguran la calidad de la aplicacion incluso cuando el desarrollo de nuevas versiones es

muy activo [20].
4.1 Pruebas funcionales

Las pruebas funcionales no solo validan la transformacién de una entrada en una salida, sino que
validan una caracteristica completa [20]. Estas son necesarias para que la aplicacion funcione
como un todo y determinar si el producto desarrollado cumple con las funcionalidades requeridas
por el cliente; especificamente en un ambiente web verifican que todos los enlaces funcionen
correctamente, es decir, al hacer clic sobre vinculos y botones, se muestren las paginas y
mensajes esperados. Como este proceso se hace manualmente, se torna aburrido y es muy
propenso a cometer errores. Es por ello que Symfony incluye su propio framework de pruebas
(Lime) ademés de una clase que representa un navegador web, capaz de automatizar estas
tareas (subframework de pruebas funcionales). Estas pruebas simulan el funcionamiento del
navegador, enviando peticiones y recibiendo las respuestas del servidor, asegurando que cada

funcionalidad haga lo que se supone debe hacer.
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4.1.1 Pruebas funcionales realizadas al sistema

Fueron disefladas y ejecutadas un conjunto de pruebas funcionales a todos los médulos del
directorio de software, enfatizando en las funcionalidades que no poseen interfaz. Las mismas
permitieron corregir los errores detectados para asi lograr el correcto funcionamiento del sistema.
(Ver Anexo IV)

4.2 Impacto y aporte de la solucion propuesta

Toda investigacion o producto que posea como tarea principal solucionar determinado problema
debe tener un impacto, ya sea social o0 econémico. El impacto que este produce y aporte para el
desarrollo de la humanidad demuestra la veracidad de la importancia que represente. Al término
de la finalizacién de la presente investigacion se obtuvo una aplicacion web libre que automatiza la
obtencion de alternativas de una forma més eficiente, flexible y adaptable ante cambios. El
sistema permite la gestion de software con sus versiones, las licencias de los mismos, asi como
las plataformas en que estos pueden funcionar correctamente. Con el uso de la aplicacion
obtenida el trabajo de los especialistas en migracion se hace mas facil, ya que logran hacer su

trabajo de una manera més sencilla.

Ademas el directorio de software brinda un conjunto de servicios web a través de los cuales el
sistema es capaz de compartir datos Yy funcionalidades con otras aplicaciones,
independientemente de su lenguaje de implementacién o sistema operativo en el que estan

desplegadas.
4.3 Conclusiones parciales

Mediante la automatizacién de las pruebas funcionales que fueron realizadas al producto se
facilita el proceso de desarrollo de una manera agil y fiable, influyendo en la rapida correccién de
errores en las funcionalidades implementadas. Garantizando la calidad y eficiencia de la

aplicacion realizada, cumpliendo con el levantamiento de requisitos.
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Conclusiones

En la presente investigacion se realizdo un estudio del estado del arte de las herramientas de
busqueda y recuperacion de informacién en la web, enfatizando precisamente en los directorios

de materias y sintetizando las caracteristicas que proveen.

Fueron analizados algunos directorios de software existentes para identificar y documentar sus
principales caracteristicas, este estudio permitié determinar la necesidad de desarrollar un
directorio de software capaz de automatizar la busqueda de alternativas libres y fuese lo
suficientemente eficiente y adaptable ante cambios, para de esta manera lograr suplir una de las
necesidades que existe en el proceso de migracién a cédigo abierto llevado a cabo en nuestro

pais, ademas de optimizar el empleo de tiempo y fuerza de trabajo.

Se realizé un andlisis de la implementacién de servicios web, cuestiones que posibilitaron
apreciar el papel importante que juegan en la comunicacion entre sistemas, asi como las
principales herramientas, tecnologias y lenguajes de programacion usados en la construccion de
aplicaciones web dindmicas. El proceso de desarrollo estuvo guiado por la metodologia agil SXP,
se obtiene un producto completamente libre, a través de un ciclo de desarrollo agil, permitiendo

responder rapidamente a cambios en los requisitos.

Fueron implementadas todas las funcionalidades del sistema mediante servicios web,
posibilitando la obtenciéon de un producto que satisface las necesidades del cliente. Se desarrolld
ademas el mddulo interfaz de usuario del directorio para la administracion del mismo. El disefio y
ejecucién de un conjunto de pruebas funcionales realizadas al culminar cada nueva funcionalidad,
junto a la realizacion de los Casos de Pruebas de Aceptacion al médulo interfaz del directorio

aseguraron la calidad del producto final.
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Recomendaciones

Al concluir la presente investigacion, se recomienda:

» Validar el uso del directorio de software en un proyecto de migracion real.

Implementar una aplicacibn que permita a los usuarios que no trabajan en labores
administrativas del directorio publicar comentarios, crear listados de software para
recomendar a la comunidad y verificar las alternativas libres a las aplicaciones privativas.

* Agregar un buscador que automatice la busqueda de software por varios criterios.
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Glosario de Términos

Framework: Es un marco de trabajo que expone un conjunto de librerias que no forman parte de
una aplicacion especifica y que han sido creadas para ser utilizados por cualquier aplicacién. Sus
componentes pueden ser usados para propdsitos generales y estan ampliamente probados para

funcionar en gran variedad de escenarios.

Helpers: Funciones simples que empaquetan bloques de codigo con el fin de hacer mas legible y

sencillo.

Indizar: Comprende la tarea de catalogar y describir los recursos a través de palabras clave que

forman parte de un indice terminolégico o vocabulario controlado.

Internet: Conjunto descentralizado de redes de comunicacién interconectadas, garantizando que

las redes fisicas que la componen funcionen como una red loégica Unica, de alcance mundial.

Metadato: Los metadatos son datos altamente estructurados que describen informacion de otros

datos.

Ontologias: En informatica hace referencia a la formulacién de un exhaustivo y riguroso esquema
conceptual dentro de uno o varios dominios dados; con la finalidad de facilitar la comunicacion y el

intercambio de informacion entre diferentes sistemas y entidades.

ORM (Object Relational Mapping): Es una técnica de programacion para convertir datos entre el
sistema de tipos utilizado en un lenguaje de programacién orientado a objetos y el utilizado en una

base de datos relacional.

Plugin: Es una aplicacion que se integra con otra para aportarle una funcion nueva y

generalmente muy especifica.
Release: Se refiere a una version funcional de un producto software.

Refactorizacién: Reestructuracion y reutilizacion de un cédigo previamente escrito, alterando su

estructura interna sin cambiar su comportamiento externo.

Software: Programas del ordenador. Se refiere a instrucciones que se ejecutan por medio de un
equipo de cémputo. Comprende el conjunto de los componentes l6gicos necesarios que hacen

posible la realizacion de tareas especificas.

Tesauros: Lista que contiene los "términos" empleados para representar los conceptos, temas o
contenidos de los documentos, con miras a efectuar una normalizacién terminolégica que permita

mejorar el canal de acceso y comunicacion entre los usuarios y las Unidades de Informacion.
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UML (Unified Modeling Language): Lenguaje Unificado de Modelado, es un lenguaje de
modelado de sistemas de software. Permite la especificacion, visualizacién, construccién y

documentacion de elementos de la Ingenieria del Software.

W3C (World Wide Web Consortium): Organismo internacional que tiene por fin establecer

normas para el desarrollo y uso de la web.
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