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RESUMEN

RESUMEN

Hoy en dia con el innegable avance tecnoldgico de la sociedad y el desarrollo cada vez mas elevado de
la informatica y las comunicaciones no es inocuo privarse de las bondades de la era moderna, es
menester del intelecto humano buscar alternativas que mejoren su calidad de trabajo, lo racionalicen y

reduzcan sus costos tomando como alternativa viable la automatizacion de los procesos.

El desarrollo de un Sistema Informético que automatice el trabajo del Departamento de Investigaciones
de Matemética y Fisica Computacional surge con la necesidad de centralizar y hacer accesible desde
cualquier lugar de la Universidad toda la informacién que se manipula en el grupo. Debido a que los
profesores de la especialidad de Matemética y Fisica poseen poco conocimiento de las investigaciones
realizadas en el centro, por la inexistencia de un sistema que los agrupe y sirva de apoyo al estudio y

superacion de los interesados en el tema.

Este trabajo tiene como objetivos fundamentales la publicacién de noticias relevantes, relacionadas con
temas investigativos de esta ciencia en el &mbito nacional, internacional 6 dentro de la propia Universidad,
ademas de darle promocion a concursos, talleres, eventos realizados por el grupo, asi como agrupar a
todos sus miembros en una comunidad que los identifique a través de la Web, elevando de esta forma el

nivel cientifico-investigativo en el Dpto. de matematica y fisica.

El principal resultado de esta investigacion es la elaboracion de la primera version de un sistema que

cumpla las exigencias del grupo del investigativo.

PALABRAS CLAVES

Sistema, automatizar, gestion, informacion, centralizar, investigacion.



TABLA DE CONTENIDO

Tabla de Contenidos

1N 2{0 5100701 [ ] N TR 1
CAPITULO 1:  FUNDAMENTACION TEORICA. ....ooitiiieeeceeete ettt ve e eaeateaneanens 4
L1, ANEECERUBNTIES ... 4
1.2, Conceptos FUNAAMENTAIES. ........ccoiiiiiiiiie e 5
1.2.1. PO 18 (I =T T (o] o SRR 5
1.2.2. La GESHON DOCUMENTAL .....uuuiiiiiiiiiiiiiiiitiiiiieiib bbb snennnes 7
1.2.3. ¢ QUE es la Investigacion CIeNtifICA? .......cciii e 8
1.3. Tendencias y teCnologias ACtUAIES. ..........c..uuiiiiiiiiee e e e e as 9
1.3.1. Desarrollo de Aplicaciones WED. ... 9
1.3.2. Politica de migracion a SOftware liDre..........cooi e 11
1.3.3. Principales lenguajes de desarrollo Web en la actualidad.............c..oooovviiiiiiiiniciin, 13
1.3.4. ¢POr QUE ULIlIZAr PHP Y NO OIF0? ...ttt e et 22
1.3.5. B o e (TSI YA 1 ] S 23
1.3.6. ¢ Por qué usar DreamWeaver como ID principal en el diSefio?...........cccveeeiiiieiiiiiiiiiieeeee, 23
CAPITULO 2:  CARACTERISTICAS DEL SISTEMA. .....cuviiiieeeeeecee ettt 25
P22 T Y (o o [=3 [ N o [= I 0T o1 1o TP PP 25
A S = L= To | = 130 (=T I 0 T=To o Tox o JOm SRS 27
2.3, Requerimientos fUNCIONAIES. ..........ouiiiiiiiiiiiiiiiiiiee ettt ettt eeees 27
2.4, Requerimientos NO fUNCIONAIES .........coviiiiiiiiiiiiiiiiiee ittt 28
2.5.  Actores del SiStema @ QUIOMALIZAT . ..........ueeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie ettt ettt e e e e e e e e eeaeeeeeeeeeeeees 30
2.6.  DeSCripCiON € 10S CASOS A USO ....uuvriiiiieiiiiiiiiieiiee e e e e e e ettt e e e e e e st bt e et e e e e e e e s asabbbeeeeaaeeeaaannneeenes 33
2.7. Cas0S de USO EXPANTITOS. ......ceveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiteieee ettt ettt ettt ettt ettt ettt et et e e e e et et et e e e e eeeeeeeees 38
CAPITULO 3: CONSTRUCCION DE LA SOLUCION PROPUESTA. ....oooieieetecteeeeeeee e 63
0 I Y (o o =3 [ T o [ AN g = L PP 63
T I 11 = o o ST 63
3.2.1. Diagrama de Clases PerSiSIENIE. ......ccooviiiiiiiii e e e e e e 63
3.2.2. Diagrama de ClaseS WED. ......uuuiii it e e e e e 64
3.2.3. Diagramas de INTEFACCION. .......oiiuiiiiiiii ettt e e e e e e s e e e e e e e s rbreeaeeeas 65
3.2.4. Descripcion de 1as clases de iSEM0. .......ccoiiiiiiiiiiiiie e 65
3.2.5. DiSeN0 de 18 DASE 08 TALOS........uuuuuuiiiiiiiiiiiieiitiii e nsnnsnnnnnnnnnnnnes 79
3.2.6. Descripcion de las tablas de la base de datos. ...............uuviiiiiiiiiiiiii. 79
3.2.7. PrINCIPIOS 08 TISEMOS. ...ttt e 80
3.2.8. Uso de capa de abstracCion @ datOS. ........uuiiieeeiiiiiiiiic et e e e e e e aaaas 81
3.2.9. Patrén de ArqUItECTUIra BN CaP@S. ....coiiviiiiiiii i eee et e e e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e e aaaraas 81
3.2.10. Patrones para asignar responsabilidades. ... 82
TR S Y (oo (=3 (o o [ 0 [T o] [T o [N = PP PP PPPPPPPPPPPPPP 83
CONCLUSIONES GENERALES. .......ooiiiiitiiiiietieeeee ettt ettt ettt e e e ettt ettt et eeeeeeeeaeaeaeeeeeaaaeeeeeeeaeeeees 85
RECOMENDACIONES. ... ettt e et e et e e et e e et e e et e e et e e et e e st e e et eeanaeeens 86
BIBLIOGRAFIA ..ottt ettt ettt ettt ettt ettt et e st et et et et et et et et et et et et et e s ese s e s 87
= 1 TSR 88
GLOSARIO DE TERMINOS. ..ottt ettt te e et et e e e teate et et e eteetesteanaeeteeteatesesetesaearesreeneens 122



INTRODUCCION

INTRODUCCION.

Las tendencias al uso de las nuevas tecnologias de la informacion han tomado un gran auge en los
ltimos afios por todo lo novedoso y atractivo que aportan a la hora de brindar informacion de forma rapida
y segura a través de la Web. Innumerables son los sistemas para la gestion de la informacion que existen

hoy en dia a nivel mundial en las distintas esferas de la sociedad.

La Universidad de las Ciencias Informéticas (UCI) rectora del desarrollo informatico en Cuba no esta ajena
a este desarrollo. En la actualidad cuenta con una gran cantidad de Sistemas Web que tienen como
objetivo garantizar el acceso a la informacion digital disponible, organizar todo el trabajo docente y facilitar
el estudio a tiempo completo a través de la red a los estudiantes y profesores. Sin embargo, en el centro
existen entidades que abordan temas especificos que no son conocidos por la mayoria de los miembros
de la universidad pues no cuentan con un sistema que invite a los interesados a sentirse identificados y
aportar ideas que estimulen el avance y logren un mayor desarrollo de dicha entidad. El ejemplo que se
trata es el Departamento de Investigaciones de Matematica y Fisica Computacional, el cual pudiera
agrupar a los profesores de la especialidad de Matematica y Fisica permitiéndoles acceder a trabajos e

investigaciones realizadas que sirvan para apoyar su preparacion o superacion.

Dada la importancia que tiene todo el proceso investigativo en todas las esferas de la sociedad , este
trabajo de tesis asume la responsabilidad de automatizar los procesos del Departamento de
Investigaciones de Matematica y Fisica de la UCI y formar una comunidad donde se agrupen todos los
profesores de estas especialidades interesados en las distintas lineas de investigacion que ofrece ese
grupo, siendo este un buen espacio para fomentar la cultura y el conocimiento adquirido en la Universidad
en materia de investigaciones. Ademdas de centralizar toda la informacién concerniente a ese
departamento, darle publicidad a los distintos talleres, eventos cientificos que se desarrollaran y permitir el
acceso a estudiantes y profesores interesados en el tema desde cualquier lugar del campo universitario a

las publicaciones realizadas por miembros de este grupo investigativo.

Se parte primeramente de que la situacién problémica esta dada porque actualmente en el
departamento de investigacion de Matemética y Fisica Computacional de la Universidad de las Ciencias
Informéticas (UCI) la divulgacion de talleres, eventos y conferencias se hacen utilizando medios como la

intranet, correos electronicos y carteles, los usuarios carecen de facilidades de acceso a trabajos ya
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realizados, lo que impide el avance del grupo investigativo y existe muy poca integracion de todos los
profesores que pertenecen a dichas ciencias donde ¢Cdmo gestionar las actividades del grupo de
investigacion, el acceso a trabajos realizados, asi como la integracion de todos los profesores del grupo
de investigacion de Matematica y Fisica Computacional mediante un sistema informatico? constituye el

problema cientifico de esta investigacion.

Se define como objeto de estudio el proceso de gestion de la informacion de las investigaciones en la
Universidad de las Ciencias Informaticas. Donde el Campo de accidn estaria delimitado por el proceso de
gestion de la informacién de las investigaciones del departamento de Matematica y Fisica Computacional
de la Universidad de las Ciencias Informéticas.

Se defiende la idea de que mediante una aplicacién Web para la gestion de toda la informacion referente
al grupo de investigaciones de Matematica y Fisica Computacional, se podra dar soporte a todos los
usuarios interesados en los trabajos llevados a cabo en las diferentes lineas investigativas, integrar a los
profesores de Matematica y Fisica de las distintas facultades en sus respectivos perfiles, asi como la

promocién de talleres, eventos y conferencias.

El objetivo general es modelar un sistema informatico que gestione toda la informacién referente al grupo
de investigacion de Matematica y Fisica Computacional y garantizar el acceso a trabajos investigativos

realizados por miembros de esta comunidad.
Plantedndose como Objetivos Especificos los siguientes puntos:

e Mejorar el proceso de gestion de la informacion del grupo investigativo.

¢ Elevar el nivel cientifico-investigativo en el Dpto. de matematica y fisica.

e Facilitar el flujo de informacién entre los miembros del grupo investigativo y usuarios externos.

e Crear un espacio que brinde informacion actualizada de los Ultimos acontecimientos cientificos en

la comunidad.

Automatizar los procesos que se realizan en el departamento de investigaciones.

Desarrollar una herramienta que permita el acceso a las investigaciones realizadas en las distintas lineas

investigativas de este grupo y sirva de guia a los usuarios que tengan cierta inclinacion por este tema.
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Para dar cumplimiento a los objetivos se han trazado las siguientes tareas de Investigacion.

e Hacer un estudio preliminar de la situacién actual de los grupos investigativos de la universidad.

e Entrevistar al jefe y a los miembros del grupo investigacion para recoger toda la informacion
referente al grupo de matematica computacional.

e Obtener los requerimientos del sistema.

e Realizar un andlisis de los lenguajes de programacion y las herramientas existentes.

e Hacer un andlisis y discutir la arquitectura de la aplicacion.

e Obtener el modelo de datos mas idéneo que permita tener un sistema parametrizable.

e Comprobar las funcionalidades del sistema mediante las pruebas de caja negra.

El presente documento se estructura en resumen, introduccion, tres capitulos de contenidos,
conclusiones, recomendaciones, referencias bibliograficas, bibliografia y anexos donde se incluye todo lo

relacionado con el trabajo investigativo realizado.



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA.

Introduccion

El contenido de este capitulo constituye la base tedrica del presente trabajo. En él se describen los
principales conceptos relacionados con la modelacion del proyecto asi como, explicar y describir las
tendencias, herramientas y tecnologias actuales con las que se puede dar solucién a este problema,
abordando también sobre los antecedentes que él brinda en los diferentes niveles escalonados (mundo,
pais, universidad) y culminando con la seleccién de la alternativa mas flexible para la construccion del

sistema.

1.1. Antecedentes

Al presente trabajo se le anteceden disimiles sistemas informaticos por la importancia que le otorgan los
organismos a nivel mundial a la automatizacion de sus procesos la publicacién y promocion de sus
intereses por el aumento considerable de la calidad de trabajo, la reduccion de costos y de tiempo de

procesamiento de la informacion.

Es innegable la relacion histérica existente entre el sistema cientifico-tecnoldgico y la sociedad en su
conjunto, dado que la actividad cientifica y tecnolégica es concebida como estrategia social para la
superacion de la pobreza y del atraso social. Bajo esta nocién, el caracter sustantivo del desarrollo
cientifico-tecnoldgico para el avance social, debe orientar toda su intencién a la construccion de politicas

fomentadoras de la ciencia, la investigacion y la innovacion.

Este trabajo sélo conformara un eslabon méas de la gran cadena que esta estrechamente unida en el
mundo en cuanto a la gestién de informacién a través de las redes informéticas dandole notables ventajas
a los usuarios de desarrollar su intelecto mediante el buen uso de las tecnologias presentes hoy en la era

moderna.

Hasta el momento han sido implementados muchos sistemas para gestion de la informacién referente a
actividades investigativas que de una forma u otra responden a las exigencias, cada dia mas crecientes,
de responsabilidad, calidad y rapidez en todo proceso de gestién utilizando fundamentalmente las

tecnologias Web.
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Es valido destacar que en los paises de América Latina, La Universidad constituye el principal camino
para el fortalecimiento de las estructuras nacionales de produccién cientifica, ya que en ellas se
concentran en gran medida los resultados alcanzados en materia de investigacion y desarrollo de
conocimientos cientificos en el &rea de las ciencias, asi como la infraestructura necesaria y el personal

calificado para llevar adelante dicha tarea.

Cada pais del continente tiene su propia vision sobre la gestion de las investigaciones y aunque los
resultados alcanzados se desconocen a grandes rasgos, debido a que no se dispone de los datos
necesarios para evaluar la situacion actual, no se puede dejar de reconocer paises como Argentina,
Brasil, Chile, Colombia, México y Venezuela, que promueven y estimulan el desarrollo de investigaciones
a escala nacional.(ROYERO 2002) ,brindando espacios donde usuarios y expertos pueden intercambiar
experiencias, dar sugerencias, criterios, opiniones, garantizando una mayor cultura y retroalimentacion en
materia de conocimiento acerca de las investigaciones en ciencias tan importantes como lo son la

Matematica y la Fisica, ademés de impartir talleres, conferencias online relacionadas con el tema.

En Cuba y especificamente en la Universidad de las Ciencias Informaticas gracias al gran avance
tecnoldgico existente y las bondades que proporciona la Universidad, se han desarrollado varias
herramientas como (Sitios Web, Portales y Plataformas de desarrollo) disponibles a tiempo completo que
cumplen con algunos de los requisitos planteados en materia de gestién y divulgacién de informacion
pertenecientes a diferentes sectores de la UCI. Pero especificamente el tema de las investigaciones en el
area de las matematicas y la fisica no esta en su estado 6ptimo en cuanto a organizacion, divulgacion y
acceso a trabajos cientificos de estas ciencias, aunque ya se viene trabajando en este sentido, se prevé
desarrollar una aplicacibn que centralice toda la informacion perteneciente al Departamento de
Investigaciones de Matematica y Fisica Computacional asi como otras actividades de vital importancia en

el mismo.

1.2. Conceptos Fundamentales.

1.2.1. ;Qué es Gestion?

La gestibn no es mas que la conduccién o manejo de los recursos de un sistema con el fin de lograr
los objetivos del mismo. Gestionar es entonces alcanzar propositos a través de la accion coordinada de

personas.
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Mejorar la gestion significard aumentar progresivamente la efectividad, equidad y eficiencia de las
acciones. La gestion se hace evidente mediante indicadores que reflejan el avance hacia los propdsitos

establecidos.

La existencia de gestidn sugiere procesos de planeacién, ejecucion, evaluacién y ajuste, siempre en
constante mejoramiento. Incluye ademas voluntad y apropiacion de las personas involucradas en buscar
nuevas formas de organizar el trabajo en procura de mejoras eficaces (alcanzar propdésitos) y eficientes
(alcanzar propésitos, con la menor cantidad de recursos, incluido el tiempo). (ACADEMIA 2006)

Existen varias acepciones para el término gestion, el diccionario Larousse la define como una palabra del
latin gestio onis. Accion y efecto de administrar.

En el libro “Indicadores de Gestidon”, publicado en 1999, Pag. 24, se define genéricamente la gestion

como: “conjunto de decisiones y acciones que llevan al logro de objetivos previamente establecidos”.

Es claro que la gestion trasciende a la accion por si misma, ya que incluye la formulacion de objetivos, la
seleccidn, evaluacién y determinacion de estrategias, el disefio de los planes de accién, la ejecucién y el

control de los mismos.

En las empresas u organizaciones es comun hablar de tres niveles de gestion:
e La gestidn estratégica
e La gestion tactica
e La gestidn operativa.

Se entiende por gestidén estratégica el conjunto de decisiones y acciones que llevan a la organizacion a
alcanzar los objetivos corporativos. Tiene directa relacion con la formulacién, ejecucion y control del plan
estratégico de la empresa y se basa en la comprension y administracion de la relacién e interaccion de la
empresa con el medio ambiente, es decir con los proveedores y los clientes por una parte y por otra, con
los demas agentes presentes en el entorno tales como la competencia, el gobierno, y en general todos

aquellos que constituyen la cadena del valor a la que pertenece la organizacion.

De la gestion estratégica se deriva la gestion tactica, ya que los objetivos de ésta se desprenden
directamente de la primera gestion y deben estar alineados con ellos. La gestién tactica involucra el

ambito interno de la organizacion y obedece al 6ptimo desarrollo de todas sus actividades internas.
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Finalmente, se tiene la gestion operativa, que no por ser de alcance méas limitado es menos importante
gue la gestion estratégica y la gestidn tactica. Los objetivos operativos se derivan directamente de los
objetivos tacticos. El nivel operativo involucra cada una de las actividades de la cadena del valor interna,
tanto primarias como de apoyo, por tanto es posible hablar de gestion de aprovisionamiento, gestion de la
produccién, gestién de distribucion, gestion de marketing, gestion de servicio, gestion de personal asi
como la gestion financiera. (JARAMILLO 2001)

1.2.2. La Gestion Documental.

En el contexto actual en que se desenvuelven las diferentes instituciones y organizaciones exige la
aplicacion de determinados sistemas, métodos, procedimientos y otros instrumentos que respondan a

esas expectativas en el area de la gestion de informacién y documentacion.

La gestion documental es el centro de la gestién de informacion y no es mas que un conjunto de
actividades especificas que permite coordinar y controlar de forma sistematica, todos aquellos aspectos
relacionados con la creacioén, recepcién, organizacion, almacenamiento, preservacion, acceso y difusion

de los documentos en una organizacion.
Los primeros pasos:

Desde la aparicion del primer sistema operativo en un ordenador de escritorio en los afios ochenta, se
adopté la estructura de carpetas en la interfaz del usuario, esta tendencia prevalece actualmente por
iconos que ilustran carpetas y documentos. Los sistemas de gestiébn documental proveen una estructura
navegable con la capacidad de indexar en una base de datos la informacién asociada, facilitando
herramientas de distribucién. (OFFICE 2006)

Ventajas de un sistema de gestién documental.

e Acceso de forma simultanea por multiples usuarios a la misma o diferente documentacion.
e Posibilidad de multiples claves de busqueda.

e Alta productividad.

e Ventajas competitivas y diferenciacion de la informacién obtenida.

e Posible integracion con otras aplicaciones.

e Ahorro en costes de mobiliario, archivadores, carpetas, subcarpetas y grapas.

e Posibilidad de vinculos, revisiones, actualizaciones y relaciones entre ficheros y/o documentos.
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e Gestion mas integrada de casi toda la documentacion de una organizacion.

e De facil uso e instalacion. (Implantacion de Sistemas de Gestién Documental 2006)
1.2.3. ¢Qué es la Investigacién Cientifica?

La Investigacion es un proceso que, mediante la aplicacion de métodos cientificos, procura obtener

informacion relevante, para entender, verificar, corregir o aplicar el conocimiento.

Para obtener algun resultado de manera clara y precisa es necesario aplicar algun tipo de investigacion, la
investigacion estd muy ligada a los seres humanos, esta posee una serie de pasos para lograr el objetivo
planteado o para llegar a la informacion solicitada. Tiene como base el método cientifico y este es el
método de estudio sistematico de la naturaleza que incluye las técnicas de observacion, reglas para el
razonamiento y la prediccién, ideas sobre la experimentacion planificada y los modos de comunicar los

resultados experimentales y tedricos.

El ser humano tiene una tendencia natural a buscar el sentido de las cosas, desde muy nifio, pregunta al
adulto; y ya joven, se sigue maravillando. De esto se deduce que existen diversos tipos de
investigaciones, desde las mas elementales y cotidianas por las cuales se busca ampliar el horizonte de

los objetos conocidos, hasta la investigacion cientifica con caracteristicas propias de eficacia superior.
Algunas definiciones:

"...el proceso mas formal, sistematico, e intensivo de llevar a cabo un método de analisis cientifico...es una
actividad mas sistematica dirigida hacia el descubrimiento del desarrollo de un cuerpo de conocimientos
organizados. Se basa sobre el andlisis critico de proposiciones hipotéticas para el propdsito de establecer
relaciones causa-efecto, que deben ser probadas frente a la realidad objetiva. Este propésito puede ser ya
la formulacién-teoria o la aplicacidn-teoria, conduciendo a la prediccion y, ultimamente, al control de

hechos que son consecuencia de acciones o de causas especificas."

“La investigacion cientifica es una investigacion critica, controlada y empirica de fenédmenos naturales,

guiada por la teoria y la hipétesis acerca de las supuestas relaciones entre dichos fenbmenos."

"...la investigacién es un procedimiento reflexivo, sistematico, controlado y critico que tiene por finalidad
descubrir o interpretar los hechos y fenémenos, relaciones y leyes de un determinado ambito de la
realidad...una busqueda de hechos, un camino para conocer la realidad, un procedimiento para conocer

verdades parciales, o0 mejor, para descubrir no falsedades parciales."(GRAJALES 2000)
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1.3. Tendencias y tecnologias actuales

Las exigencias de calidad son cada vez mas rigurosas, las tendencias hacia los productos cada vez mas
personalizados, paralelamente a ello la vida del producto es cada vez mas corta por lo que para hacer
uso de las tendencias y tecnologias actuales se necesitan personas con flexibilidad al continuo cambio y

entereza en desafiar la evolucién de las tecnologias.

1.3.1. Desarrollo de Aplicaciones Web.

Las aplicaciones Web como parte de las TICS estan cada vez mas presentes en Internet, brindando un
alto grado de disponibilidad de la informacion, haciéndose cada vez mas dindmicas y ajustables a las
necesidades de los usuarios, no solo como simples contenedores de informaciéon sino como verdaderos
elementos integradores de las potencialidades de las aplicaciones de escritorios, multimedia, hipermedia y
los conceptos positivos de la Web de las generaciones anteriores.

A pesar de los diversos significados que tiene este término para los diferentes desarrolladores, se puede
considerar que una aplicacibn Web es un sistema donde la entrada del usuario (entrada de datos y
navegacion) afecta el estado del negocio. Esta definicidn intenta establecer que una aplicacion Web es un
sistema de software con estado de negocio y por tanto puede elaborarse utilizando la metodologia de
trabajo que propone RUP (Rational Unifield Process), y utilizando UML (Unifield Modeling Language) para

los modelos.

En la actualidad y debido al auge de este tipo de aplicaciones se reconocen diferentes tipos de categorias

en dependencia del tipo de negocio que modelen:

Informacionales: Periddicos, catadlogos, manuales, libros electrénicos.

Interactivas: Formularios de registro, presentacion de informacion personalizada.
Comunitarias: Salas de Chat, mercados, subastas online.

Es importante destacar que las aplicaciones Web tiene una arquitectura Cliente/Servidor, esta no es mas
qgue una forma de dividir las responsabilidades de un Sistema de Informacion separando la interfaz de

usuario (Nivel de presentacion) de la gestién de la informacion (Nivel de gestién de datos).
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La separacién entre cliente y servidor es una separacién de tipo légico, donde el servidor no se ejecuta
necesariamente sobre una sola maquina ni es necesariamente un sélo programa. La arquitectura cliente-
servidor sustituye a la arquitectura monolitica en la que no hay distribucion, tanto a nivel fisico como a

nivel légico.

En esta arquitectura los clientes pueden realizar funciones como son el manejo de la interfaz de usuario
gue no es mas que la forma en que los usuarios pueden comunicarse con una computadora, y comprende
todos los puntos de contacto entre el usuario y el equipo, la captura y validacion de los datos de entrada o
la generacion de consultas e informes sobre las bases de datos. Por otra parte los servidores pueden
realizar funciones como son la de gestionar los periféricos compartidos, el control de accesos

concurrentes a bases de datos compartidas o enlaces de comunicaciones con otras redes de area local.

Otro aspecto de suma importancia a la hora de disefiar una buena aplicacion Web es el de la seguridad.
Con respecto a este tema cabe destacar que no existe ningin método de seguridad perfecto, incluso en
los grandes software y en los brindan mayor proteccion se han detectados algunos ataques de personas
no autorizadas las cuales han utilizados herramientas para burlar la seguridad. Por lo que queda claro que
si se desea mantener la integridad de los datos y la informacién que se brinda hay que poner todo el

empefio en implementar una buena seguridad.

Entre las amenazas a las que estan expuestas las aplicaciones Web se encuentran:

Manipular datos: Los datos se ven amenazados tanto si estan en transito como si estan almacenados.
Ya que a través de la red se pueden interceptar los paquetes que por ella viajan y luego son descifrados

por los atacantes.

Denegacion de servicio: La disponibilidad y la confiabilidad de las aplicaciones se ven directamente
afectadas por los ataques de denegacién de servicio, esto hace que algunas de las aplicaciones no sean
disponibles incluso para los usuarios autorizados a utilizar esos servicios. Los ataques del DoS se
producen cuando un sistema esta desbordado por el trafico hasta el punto de no poder procesar las

solicitudes del servidor. Una de las formas para evitar la denegaciéon de servicio es, regular el limite de
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ancho de banda y de los recursos para evitar que un sitio Web sea sobrecargado y bloquee todo un
servidor. (LLOP 2004)

Ventajas de las aplicaciones Web.

Entre las ventajas mas significativas de las aplicaciones Web se encuentran su forma de instalacion y
distribucién, ya que normalmente su instalacion consiste en configurar los componentes del lado del
servidor sin necesidad de configuracion del lado del cliente, mencionando su alto grado de portabilidad y
capacidad de ser multiplataforma.

Las aplicaciones basadas en la Web deberian ser menos propensas a colgarse y crear problemas
técnicos debido a software o conflictos de hardware con otras aplicaciones existentes, protocolos o
software personal interno. Con aplicaciones basadas en Web, todos utilizan la misma version, y todos los
bugs pueden ser corregidos tan pronto como son descubiertos. Esta es la razén por la cual las
aplicaciones basadas en Web deberian tener mucho menos bugs que el software de escritorio
descargable tradicional.

Ademés su principal protocolo de comunicacién es http, el cual funciona normalmente desconectado, es
decir, el cliente hace una peticién al servidor, este la procesa y devuelve el resultado terminando la

comunicacion entre ellos.

En fin hoy en dia ninguna compafia o centro educacional como es el caso de la Universidad de las
Ciencias Informaticas (UCI) se plantea prescindir de una Web que los identifique, del mismo modo que no
se priva de las comunicaciones telefénicas o de la electricidad. La Web permite una comunicacion directa

con publico de cualquier lugar del mundo, las 24 horas del dia.

1.3.2. Politica de migracién a software libre.

En los inicios de la informatica, practicamente todo el software era libre. Los primeros grandes
ordenadores de las universidades en los afios sesenta y setenta venian del fabricante con un conjunto de
software, su codigo fuente, y sin ninguna limitacion para modificarlo. De este modo, el software estaba
sometido a un proceso de mejora continua con las diferentes aportaciones que hacia cada usuario. Eran

comunes los casos en que los usuarios creaban programas propios, 0 mejoraban los que venian de serie
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con estos sistemas, y los enviaban al fabricante del hardware para que, si lo consideraba adecuado, los

distribuyera en la proxima version de su sistema.

Este modelo se empez6 a romper hacia principios de los afios setenta, cuando las empresas observaron
gue el software podia venderse y empezaron a cerrar el acceso al codigo fuente. Asi, el acceso al cddigo
fuente del programa y otras libertades, que hasta entonces eran comunes, fueron desapareciendo

progresivamente y, con ellas, las libertades de los usuarios.

En 1983, Richard Stallman, consciente de la pérdida de libertades que se iba experimentando en el
mundo del software, empez6 un proyecto dirigido a construir un sistema operativo libre. Este proyecto,
pocos meses después, lo llevé a crear la Free Software Foundation, una organizacion que ha sido la
principal difusora de la filosofia del software libre durante los Ultimos veinte afios y que organizo el
desarrollo del principal software libre de sistemas.

El software libre representa una oportunidad sin precedentes para el desarrollo de lenguas minoritarias en
el mundo de las nuevas tecnologias y el desarrollo local. Aprovechar esta oportunidad depende en gran

medida de las administraciones, las universidades y las instituciones.

Actualmente en la Universidad de las Ciencias Informéticas, y en el pais en general, existe una tendencia
hacia la utilizacion en grado creciente de software libre. Cada vez se promociona mas la migracion desde
los sistemas con licencia comercial que estdn en poder de unos pocos monopolios de la rama de la
informatica , hacia aquellos que se denominan “libres”, es decir, aquellos cuyo uso por parte de cualquiera

gue esté interesado en hacerlo est4 exento de pago.

Como institucion de avanzada en el campo de la informéatica, la UCI esta practicamente obligada a llevar a
cabo, y cuanto antes mejor, esta migracion. El presente trabajo parte de esa premisa y se propone la
construccion de un sistema que satisfaga las necesidades que lo originaron, haciendo uso de

herramientas y tecnologias libres.
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1.3.3. Principales lenguajes de desarrollo Web en la actualidad.

Html es un lenguaje de marcacién disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto,

es el formato estandar de las paginas Web y sus siglas significan HyperText Markup Language (Lenguaje

de Marcas Hipertextuales).

Producto al auge de Internet se ha convertido en uno de los formatos mas populares y faciles de

aprender que existen para la elaboracion de documentos para Web.(WIKIPEDIA 2007d)

XML es un Lenguaje de Etiquetado Extensible muy simple, pero estricto que juega un papel fundamental
en el intercambio de una gran variedad de datos. Sus siglas en ingles significan eXtensible Markup
Language (lenguaje de marcas extensible).Permite definir la gramatica de lenguajes especificos por lo
gue pudiera decirse que XML no es un lenguaje en particular sino una manera de definir lenguajes.

XML no ha nacido sélo para su aplicacion en Internet, sino que se propone como un estandar para el
intercambio de informacion estructurada entre diferentes plataformas. Se puede usar en bases de datos,
editores de texto y hojas de célculo. (WIKIPEDIA 2007I1)

Las hojas de estilo en cascada "Cascading Style Sheets” son una tecnologia desarrollada con el fin de
separar la presentacién de la estructura del HTML. Funciona aplicando reglas de estilo a los elementos
HTML, entre las que incluyen, tamafio, color de fondo, color del texto, posicion de los elementos,
margenes y tipos de letra. Quedando de esta manera todo lo que tiene que ver con la parte gréfica de la

Web, separada completamente de la estructura.

Este lenguaje desarrollado por la W3C, ha venido haciéndose cada vez mas importante entre los

disefiadores, gracias a la facilidad de uso y a los 6ptimos y flexibles resultados.

Utilizar CSS facilita un mejor flujo de trabajo, mayor organizacién del c6digo, menos peso en las paginas,
y mas flexibilidad a los cambios, ademas de proporcionar un facil y mas rapido disefio que de la manera
antigua.(RAMM 2005)

El lenguaje de programacion JavaScript: es del lado del cliente, porque es el navegador el que soporta la
carga de procesamiento. Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el
lenguaje de programacion del lado del cliente mas utilizado. Por su sencillez esta pensado para realizar

las acciones con rapidez y cuenta entre sus ventajas con ejecutar instrucciones como respuesta a las
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acciones del usuario, por lo que ofrece la posibilidad de crear paginas interactivas ademas de poner a
disposicién del programador todos los elementos que forman la pagina Web, para que éste pueda acceder

a ellos y modificarlos dinAmicamente.(ALVAREZ 2007)

El lenguaje PHP fue creado en 1994 por Rasmus Lerdorf como un complemento para el lenguaje PERL.
Lo incorpor6 por primera vez en su propia pagina Web para monitorizar las visitas que recibia. Fue tanta
su popularidad que infinidad de usuarios le pidieron poder utilizar estos comandos en sus paginas, por lo
gue Rasmus decidié lanzar la primera versién completa de PHP, conocida por entonces como Personal
Home Page Tools (Herramientas para Paginas Personales), que permitia a los desarrolladores incluir en
sus paginas funcionalidades como libros de visitas, foros o contadores.

PHP es un acréonimo recurrente que significa "PHP Hypertext Pre-processor" y se trata de un lenguaje
interpretado usado para la creacién de aplicaciones para servidores, 0 creacion de contenido dinAmico
para sitios Web. Ultimamente también para la creacién de otro tipo de programas incluyendo aplicaciones
con interfaz grafica usando la biblioteca GTK+.

Es un lenguaje del lado del servidor que permite la conexion a diferentes tipos de servidores de bases de
datos tales como MySQL, Postgres, Oracle, ODBC, DB2, Microsoft SQL Server, Firebird y SQLite; lo cual
permite la creacion de Aplicaciones Web muy robustas. (WIKIPEDIA 2007h)

ASP.NET es un conjunto de tecnologias de desarrollo de aplicaciones Web comercializado por Microsoft.
Es usado por programadores para construir sitios Web domésticos, aplicaciones Web y servicios XML.
Forma parte de la plataforma .NET de Microsoft y es la tecnologia sucesora de la tecnologia Active Server
Pages (ASP). (WIKIPEDIA 2007a)

Java Server Pages (JSP), es un acronimo de Java Server Pages, que en castellano vendria a decir algo
como Paginas de Servidor Java. Es, pues, una tecnologia orientada a crear paginas Web con

programacion en Java.

Dicho lenguaje posibilita crear aplicaciones que se ejecuten en variados servidores Web, de mudltiples
plataformas, ya que Java es en esencia un lenguaje multiplataforma, es un desarrollo de la compaiiia

Sun Microsystems, y su funcionamiento se basa en scripts.(ALVAREZ)
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Python es un lenguaje de programacion, lanzado por primera vez en el afio 1990, habitualmente
comparado con TCL, Perl, Scheme, Java y Ruby. Actualmente, Python se desarrolla como un proyecto de
cbdigo abierto, administrado por la Python Software Foundation. La Ultima version estable del lenguaje es

actualmente (Septiembre de 2006) la 2.5.

Guido van Rossum, mas conocido como Guido, fue el creador de Python, un lenguaje de programacion de
scripting, la "oposicion leal" a Perl, lenguaje con el cual mantiene una rivalidad amistosa. Los usuarios de

Python consideran a éste mucho mas limpio y elegante para programar.

Permite dividir el programa en modulos reutilizables desde otros programas Python. Viene con una gran
coleccién de mddulos estandar que se pueden utilizar como base de los programas (0 como ejemplos
para empezar a aprender Python). También hay modulos incluidos que proporcionan E/S de ficheros,
llamadas al sistema, sockets y hasta interfaces a GUI (interfaz gréfica con el usuario) como Tk, GTK, Qt

entre otros.

Ademas de que el hecho de ser un lenguaje interpretado, hace que se ahorre un tiempo considerable en
el desarrollo del programa, pues no es necesario compilar ni enlazar. El intérprete se puede utilizar de
modo interactivo, lo que facilita experimentar con caracteristicas del lenguaje, escribir programas

desechables o probar funciones durante el desarrollo del programa. (WIKIPEDIA 2007i)

C# es una version avanzada de C y de C++ y se ha disefiado especialmente para el entorno .NET. C# es
un nuevo lenguaje orientado a objetos empleado por programadores de todo el mundo para desarrollar
aplicaciones que se ejecuten en la plataforma .NET. De todas formas, C# no es parte del entorno .NET.
C# es parte de Microsoft Visual Studio .NET 7.0. C# es un paso muy importante en la evolucién de los
lenguajes de programacion, y es una solucion ideal para las aplicaciones empresariales de alto nivel. Con

C# puede desarrollar todo tipo de proyectos de aplicaciones cliente / servidor.(ARORA et al. 2002)

Unified Modeling Language UML es un lenguaje para especificar, construir, visualizar y documentar los

artefactos de un sistema de software orientado a objetos (OO). Un artefacto es una informacién que es

utilizada o producida mediante un proceso de desarrollo de software.

UML se quiere convertir en un lenguaje estandar con el que sea posible modelar todos los componentes

del proceso de desarrollo de aplicaciones. Sin embargo, hay que tener en cuenta un aspecto importante
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del modelo: no pretende definir un modelo estdndar de desarrollo, sino Unicamente un lenguaje de
modelado. (MARTINEZ 2006)

Principales Gestores de bases de Datos.

El software de bases de datos ha experimentado un auge extraordinario a raiz de la progresiva
informatizacién de casi la totalidad de las empresas de hoy dia, rapidez, efectividad en los procesos y los
grandes flujos de informacion son la necesidad mas apremiante a la hora de optimizar servicios y
productos.

Ante esta notable demanda de soluciones informaticas han surgido multitud de gestores de bases de
datos, estos son programas que permiten manejar la informacién de modo sencillo y que prestan servicios

para el desarrollo y el manejo de bases de datos.

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacional, licenciado bajo la GPL de la GNU. Su
disefio multihilo le permite soportar una gran carga de forma muy eficiente. MySQL fue creada por la
empresa sueca MySQL AB, que mantiene el copyright del cédigo fuente del servidor SQL, asi como
también de la marca. Este gestor de bases de datos es, probablemente, el gestor mas usado en el mundo
del software libre, debido a su gran rapidez y facilidad de uso. Esta gran aceptaciéon es debida, en parte, a
gue existen infinidad de librerias y otras herramientas que permiten su uso a través de gran cantidad de

lenguajes de programacion, ademas de su facil instalacion y configuracién.(MYSQL 2007)

Postgres es un sistema gestor de bases de datos relacionales orientadas a objetos con cerca de una
década de desarrollo, soporta casi toda la sintaxis SQL (incluyendo subconsultas, transacciones, y tipos y
funciones definidas por el usuario), contando también con un amplio conjunto de enlaces con lenguajes de

programacion (incluyendo C, C++, Java, perl, tcl y python). (PostgreSQL)

Oracle es un sistema de gestion de base de datos (0 RDBMS por el acronimo en inglés de Relational

Data base Management System), fabricado por Oracle Corporation.
Se considera a Oracle como uno de los sistemas de bases de datos mas completos, destacando su:

e Soporte de transacciones.
e Estabilidad.
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e Escalabilidad.

¢ Es multiplataforma.
Las ultimas versiones de Oracle han sido certificadas para poder trabajar bajo Linux. (WIKIPEDIA 20079)

Microsoft SQL Server es un sistema de gestion de bases de datos relacionales (SGBD) basada en el
lenguaje SQL, capaz de poner a disposicion de muchos usuarios grandes cantidades de datos de manera
simultanea.

Entre sus caracteristicas figuran:

e Soporte de transacciones.

e Gran estabilidad.

e Gran seguridad.

e Escalabilidad.

e Soporta procedimientos almacenados.

e Incluye también un potente entorno gréfico de administracion, que permite el uso de comandos
DDL y DML gréaficamente.

e Permite trabajar en modo cliente-servidor donde la informacién y datos se alojan en el servidor y
las terminales o clientes de la red so6lo acceden a la informacion.

¢ Ademas permite administrar informacién de otros servidores de datos

Este sistema incluye una version reducida, llamada MSDE con el mismo motor de base de datos pero

orientado a proyectos mas pequefios.

Microsoft SQL Server constituye la alternativa de Microsoft a otros potentes sistemas gestores de bases
de datos como son Oracle o Sybase ASE. (WIKIPEDIA 2007f)

Firebird es un sistema de administracion de base de datos (0 RDBMS) de cédigo abierto, basado en la
version 6 de Interbase, cuyo cédigo fue liberado por Borland en 2000. Su cédigo fue reescrito de C a C++.

Es un desarrollo derivado de interbase apoyado por desarrolladores de todo el mundo que dan
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continuidad a lo que se conoce como bases de datos de cddigo abierto. Posee algunas caracteristicas de

interbase aunque en la actualidad toman diferencias debido a que son de desarrollos diferentes.

Es multiplataforma, y actualmente puede ejecutarse en los sistemas operativos: Linux, HP-UX, FreeBSD,
Mac OS, Solaris y Microsoft Windows. Ejecutable pequefio, con requerimientos de hardware bajos.
Arquitectura Cliente/Servidor sobre protocolo TCP/IP y otros (embedded). Soporte de transacciones y

claves foraneas. Es medianamente escalable. Buena seguridad basada en usuarios/roles. (WIKIPEDIA
2007b)

SQLite es un sistema de gestién de bases de datos relacional compatible con ACID, y que esta contenida
en una relativamente pequefa libreria en C. SQLite es un proyecto de dominio publico creado por D.
Richard Hipp.

A diferencia de los sistemas de gestion de base de datos cliente-servidor, el motor de SQLite no es un
proceso independiente con el que el programa principal se comunica. En lugar de eso, la libreria SQLite
se enlaza con el programa pasando a ser parte integral del mismo. El programa utiliza la funcionalidad de
SQLite a través de llamadas simples a subrutinas y funciones. Esto reduce la latencia en el acceso a la
base de datos, debido a que las llamadas a funciones son mas eficientes que la comunicacion entre
procesos. El conjunto de la base de datos (definiciones, tablas, indices, y los propios datos), son
guardados como un solo fichero estandar en la maquina host. Este disefio simple se logra bloqueando

todo el fichero de base de datos al principio de cada transaccion. (WIKIPEDIA 2007k)
Principales servidores Web.

Servidor HTTP Apache es un software (libre) servidor HTTP de cddigo abierto para plataformas Unix
(BSD, GNU/Linux, etcétera), Windows y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1 y la nocién de sitio
virtual. Cuando comenzé su desarrollo en 1995 se basé inicialmente en cédigo del popular NCSA HTTPd
1.3, pero mas tarde fue reescrito por completo. Su nombre se debe a que originalmente Apache consistia
solamente en un conjunto de parches a aplicar al servidor de NCSA. Era, en inglés, a patchy server (un

servidor "parcheado”).
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El servidor Apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP Server (httpd) de la Apache Software
Foundation. Presenta entre otras caracteristicas mensajes de error altamente configurables, bases de
datos de autenticacién y negociado de contenido, pero fue criticado por la falta de una interfaz grafica que

ayude en su configuracion.

Apache tiene amplia aceptacion en la red: en el 2005, Apache es el servidor HTTP mas usado, siendo el
servidor HTTP del 70% de los sitios Web en el mundo y creciendo aun su cuota de mercado (estadisticas

histéricas y de uso diario proporcionadas por Netcraft). (WIKIPEDIA 2007j)

Internet Information Services (o Server), IIS, es una serie de servicios para los ordenadores que
funcionan con Windows. Originalmente era parte del Option Pack para Windows NT. Luego fue integrado
en otros sistemas operativos de Microsoft destinados a ofrecer servicios, como Windows 2000 o Windows
Server 2003. Windows XP Profesional incluye una version limitada de IIS. Los servicios que ofrece son:
FTP, SMTP, NNTP y HTTP/HTTPS.

Este servicio convierte a un ordenador en un servidor de Internet o Intranet es decir que en las
computadoras que tienen este servicio instalado se pueden publicar paginas Web tanto local como

remotamente (servidor Web).

El servidor Web se basa en varios médulos que le dan capacidad para procesar distintos tipos de paginas,
por ejemplo Microsoft incluye los de Active Server Pages (ASP) y ASP.NET. También pueden ser
incluidos los de otros fabricantes, como PHP o Perl. (WIKIPEDIA 2007¢)

IDES de Desarrollo.

Dreamweaver es un editor HTML profesional para disefar, codificar y desarrollar sitios, paginas y
aplicaciones Web. Tanto si desea controlar manualmente el c6digo HTML como si prefiere trabajar en un
entorno de edicién visual, Dreamweaver le proporciona utiles herramientas que mejoraran su experiencia
de creacion Web. Las funciones de edicion visual de Dreamweaver permiten crear paginas de forma
rapida, sin escribir una sola linea de codigo. No obstante, si prefiere crear el cédigo manualmente,
Dreamweaver también incluye numerosas herramientas y funciones relacionadas con la codificacion.

Ademas, le ayuda a crear aplicaciones Web dinamicas basadas en bases de datos empleando lenguajes
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de servidor como ASP, ASP.NET, ColdFusion Markup Language (CFML), JSP y PHP.(MACROMEDIA
2003)

NuSphere PHPEd es un editor para lenguajes de programacion que soporta PHP, Perl, Javascript, SQL y
mas, y que dispone de plantillas de documentos, cddigo de colores para comandos, cliente de FTP y un

servidor Web integrados, entre otras opciones.

Contiene entornos de desarrollo profesional, andlisis de errores, ayudas para la localizacion de estos en el
cddigo, publicacion segura de cddigo en servidores.

Zend Estudio es un Ambiente de Desarrollo Integrado (IDE) disponible para disefiadores profesionales
gue abarca todos los componentes de desarrollo necesario para el ciclo de vida de las aplicaciones PHP.
Esta desarrollado por los impulsores de la tecnologia de servidores PHP. Posee un completamiento de
codigo de gran nivel. Esta escrito completamente en java lo que hace que resulte un poco mas lento que
otros IDEs pero esto garantiza también que pueda correr en varios sistemas operativos. Zend Studio
posee una ayuda abundante ademas de una referencia completa de funciones predefinidas.(ALVAREZ)

Rational Rose Enterprise Edition es una herramienta desarrollada por Rational, una empresa que se
dedica exclusivamente al desarrollo de herramientas relativas al desarrollo software de alto nivel. Cuenta
con paquetes dedicados a todo tipo de situaciones, teniendo por tanto desde elementos para el desarrollo
software a través de UML, como también puedan ser paquetes para la captura de requisitos, el uso de
algoritmos para la eficiencia en el desarrollo de sistemas complejos mediante el control del personal. Esta
herramienta también se encarga de la automatizacion de los sistemas para la posterior generacion de
cbédigo asi como para labores de ingenieria inversa (es decir, realizacion de los diagramas una vez
conocido el cddigo). Se puede decir que es una forma de ayuda para la comprension del sistema y de sus
distintos componentes, y lo mejor es que puedes aplicar ingenieria inversa a una multitud de cédigos
distintos, siempre que obviamente estén orientados a objetos. La clave estd en la creacién de
componentes, los cuales van a contener una serie de archivos dentro de los cuales se encuentran las
distintas clases pertenecientes ha dicho componente. Rational Rose presenta una pequefia desventaja, y
es que necesita de mucha memoria para que su manejado sea de forma mas rapida y eficiente. (Rational
Rose 2006)
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Tecnologias enfocadas a la Web 2.0.

AJAX: (Asynchronous Javascript and XML) traducido como indica el titulo, no es mas que una forma de
programar aplicaciones interactivas para Web. A esta evolucién de DHTML se le ha denominado Web 2.0.
Para ello utiliza XHTML y CSS para formatear la informacion, DOM (Document Object Model) para
interactuar y visualizar dindmicamente la informacion, se apoya en XML, XSTL para manipular la
informacion mostrada, el objeto XMLHttpRequest (no estandar) y Javascript para actualizar los datos sin
necesidad de refrescar la pagina, y para manipular todas esas tecnologias. Ajax no es una tecnologia en
si misma, sino un término que se refiere al uso de un grupo de tecnologias (MARCIBARRIOS 2005)

Adobe Flex es la solucion de desarrollo de aplicaciones mas completa y potente para crear y desarrollar
aplicaciones de Internet sofisticadas (RIA, del inglés Rich Internet Applications) en la empresa y en la
Web. Permite a las empresas crear aplicaciones personalizadas y ricas en elementos multimedia que
mejoran notablemente la experiencia del usuario y que estan revolucionando la manera en que las

personas interactdan con la Web.

El objetivo de Flex es permitir a los desarrolladores de aplicaciones web construir rapida y facilimente
Aplicaciones de Internet Ricas, también llamadas RIAs. En un modelo multi-capa, las aplicaciones Flex
son el nivel de presentacion. (ADOBE 2007; WIKIPEDIA 2007c)

Seleccién de latecnologia a utilizar

Después de haber realizado un estudio minucioso de todas las tecnologias existentes para el desarrollo
de sistemas soportados en la Web. Se determind que algunas se destacaban mas que otras por las
bondades que podria traer consigo su eleccién en consecuencia con la aplicacién que se pretende

desarrollar.

Como lenguaje del lado del servidor se utilizara PHP, MySQL como sistema gestor de base de dato y
Apache como servidor Web. Para lograr una mayor interactividad en el sistema se hard uso de AJAX
como filosofia de integracion entre las tecnologias javascript y xml de una forma asincrénica.

Dreamweaver como editor html, NuSpher PhpED como editor de cédigo PHP y finalmente RUP como
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metodologia de desarrollo, usando PHP Data Objects (PDO) como capa de abstraccion de datos puesto

gue si en determinado momento se desea cambiar de gestor de base de datos esto facilitara el trabajo.

1.3.4. ¢Por qué utilizar PHP y no otro?

Se decide utilizar PHP como script del lado del servidor debido a que cuenta con una serie de ventajas
respecto a otros como Microsoft Active Server Pages (ASP), Java Server Pages (JSP), Perl por mencionar
algunos, entre las ventajas se pueden citar: Su alto rendimiento, bibliotecas incorporadas para muchas
tareas Web habituales, bajo coste, de facil aprendizaje y uso. A continuacion se explicaran en detalles
muchas de estas caracteristicas.

PHP corre en casi todas las plataforma utilizando el mismo cédigo fuente, pudiendo ser compilado y
ejecutado en algo asi como 25 plataformas, incluyendo diferentes versiones de Unix, Windows (95,98,NT,
,2000,XP,) y Macs. Como en todos los sistemas se utiliza el mismo cédigo base, los scripts pueden ser
ejecutados de manera independiente al sistema operativo. La sintaxis de PHP es similar a la del C, por
esto cualquiera con experiencia en lenguajes del estilo C podra entender rapidamente PHP. Entre los
lenguajes del tipo C se incluyen Java y Javascript, de hecho mucha de la funcionalidad del PHP se la

debe al C en funciones como fread () o srtlen ().

Es completamente expandible. EstA compuesto de un sistema principal (escrito por Zend), un conjunto de
moédulos y una variedad de extensiones de cddigo. Presenta interfaces distintas para cada tipo de
servidor. Actualmente se puede ejecutar bajo Apache, IS, AOLServer, Roxen y THTTPD. Otra alternativa
es configurarlo como moédulo CGI. Puede interactuar con muchos motores de bases de datos tales como
MySQL, MS SQL, Oracle, Informix, PostgreSQL, y otros muchos. PHP incorpora una gran cantidad de
funciones integradas para realizar Utiles tareas relacionadas con la Web. Puede generar imagenes GIF al
instante, establecer conexiones a otros servicios de red, enviar correos electrénicos, trabajar con cookies
y generar documentos PDF, todo con unas pocas lineas de cédigo. Generalmente es utilizado como
moédulo de Apache, lo que lo hace extremadamente veloz. Esta completamente escrito en C, asi que se

ejecuta rgpidamente utilizando poca memoria.

Otra de las caracteristicas que hacen a PHP sea uno de los lenguajes mas utilizados hoy en dia en la

Web se debe a que es Open Source, lo cual significa que el usuario no depende de una compafia
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especifica para arreglar cosas que no funcionan, ademas no estas forzado a pagar actualizaciones

anuales para tener una version que funcione. (ALVAREZ)

1.3.5. ¢Por qué MySQL?

Entre las razones por las que se selecciona MySQL como sistema gestor de base de datos se pueden
citar: su facil integracion con PHP como lenguaje del lado del servidor, opera en una arquitectura
cliente/servidor. Es uno de los sistemas gestores de bases de datos “Open Source” mas popular, o sea
qgue puede ser bajado de Internet y usarlo sin tener que pagar, ademas que cualquiera puede estudiar su
codigo y adecuarlo a las necesidades que requiera.

MySQL es muy rapido, fiable y facil de usar, surge para manipular bases de datos muy grandes. Es un
sistema multiplataforma de base de datos relacionales, lo que da velocidad y flexibilidad, esta escrito en C
y C++ probado con multitud de compiladores y dispone de APIls para muchas plataformas diferentes,
cuenta con un sistema de privilegios contrasefias muy seguro que permite la autenticacion basica para el

acceso al servidor.

1.3.6. ¢Por qué usar DreamWeaver como ID principal en el disefio?

DreamWeaver es una herramienta con una gran flexibilidad y potencia en el disefio Web mundialmente
conocida. Permite realizar disefios perfectos en la vista Disefio de la forma mas comoda. Proporciona una
potente combinacién de herramientas visuales de disefio, funciones de desarrollo de aplicaciones y
soporte para la edicion del codigo. Su total compatibilidad con CSS facilitan la visualizacién, edicién y
desplazamiento dentro de los archivos, acelerando el flujo de compatibilidad con el navegado. Una de las
grandes ventajas que posee es su compatibilidad con las principales tecnologias de desarrollo Web, como
son: HTML, XHTML, CSS, XML, JavaScript, Ajax, PHP entre otras.(ADOBE 2007)

Conclusiones Parciales.

En este capitulo se hizo un andlisis de la teoria y la tecnologia a utilizar en el desarrollo de la propuesta de
solucién, asi como algunos conceptos y tendencias que esta debe adoptar. Se fundamento la eleccion del

lenguaje de programacion, el sistema gestor de bases de datos, el servidor Web, y la metodologia de
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desarrollo de software asi como el uso de otras tecnologias y finalmente se hace una pequefia descripcion

de las tecnologias que se van a usar en el desarrollo de la aplicacién.

24



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA.

Introduccion.
En el presente capitulo se representa el Modelo de Dominio mediante un diagrama de objeto, pues los
procesos del negocio asociados al objeto de estudio no estan bien definidos como para elaborar un

sistema que se ajuste a las reglas del mismo.

Se destacan lo requisitos funcionales y no funcionales que debe tener el sistema que se propone, lo que
permite hacer una concepcién general de los objetivos del sistema, e identificar mediante un Diagrama de
Caso de Uso, las relaciones de los actores que interactan con el sistema, y las secuencias de acciones

con las que interactdan.

2.1. Modelo del Dominio.

Para capturar correctamente los requisitos y poder construir un sistema correcto se necesita tener un firme
conocimiento del funcionamiento del objeto de estudio. Debido a la sencillez de la estructura y que no
estan bien definidos los procesos del negocio estudiado, se arriba a la conclusién de que no se necesita
un modelado completo del negocio por lo cual se construye un modelo de dominio. Este permite de
manera visual mostrar al usuario los principales conceptos que se manejan en el dominio del sistema en
desarrollo. Esto ayuda a los usuarios, clientes, desarrolladores e interesados a utilizar un vocabulario
comun para poder entender el contexto en que se emplaza el sistema. El objetivo del modelo de dominio
es comprender y describir las clases mas importantes dentro del contexto del sistema, en otras palabras el
modelado del dominio debera contribuir a una comprensiéon del problema que el sistema resuelve en

relacién a su contexto.

También se hara uso de un glosario de términos para identificar todos los conceptos que se utilizaran en

el diagrama.

Administrador: El administrador es un rol que se le concedera a un profesor determinado con el objetivo
de darle soporte y administrar el Sistema, teniendo en cuenta que forma parte de los miembros del grupo

y puede desempefiarse como tal.
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Profesor: Lo constituye cualquier profesor miembro del Grupo de Investigacion de Matematica y Fisica

Computacional.
Usuario: Esta compuesto por estudiantes, profesores o trabajadores que hagan uso del sistema.
Acta: Hace referencia a las actas de las reuniones del grupo que seran almacenadas en el sistema.

Bibliografia: Se refiere a las bibliografias utilizadas por miembros del grupo en la realizacion de trabajos

investigativos y que se cree pueda ser de gran utilidad en la realizacion de trabajos posteriores.
Trabajos Cientificos: Trabajos realizados por miembros del grupo de investigacién.

Documentos: Lo constituye cualquier informacién que sea referenciada en el sistema.

Administrador Profesor Acta

. <<Gestiona>> - ,
Usuario | 0..n Documentos Bibliografia
<F

0..n

0..n

<<Almacena>>

Trabajo_Cientifico

1
Senidor

Fig. 2.1 Diagrama del Modelo de Dominio.
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2.2. Reglas del negocio.

Si algun profesor perteneciente a alguna de estas Ciencias desea formar parte de este Grupo de
Investigacion, debe comunicarle su interés al Jefe del Grupo y este conjuntamente con los demas

miembros analizara si podra pertenecer al Grupo o no.

El profesor que desee formar parte del equipo debe cumplir con los requisitos necesarios, ademas
presentar una serie de datos personales como Curriculum Vitae, si tiene experiencias anteriores o no en

trabajos similares.

Los trabajadores o integrantes del Grupo de investigacién tendran acceso a toda la informacion del

sistema. Pero cada uno tendra un rol que le permitird hacer o no ciertas actividades.

Las actas de las reuniones deberan ser revisadas por el Jefe del Grupo antes de las cuarenta y ocho
horas pasadas dichas reuniones.

2.3. Requerimientos funcionales.

RF1- Autenticar Usuario.
RF1.1- Verificar que el usuario este registrado en el sistema.
RF1.2- Verificar usuario y contrasefia en el dominio UCI.

RF1.3- Verificar usuario y contrasefia en el Sistema.
RF2- Gestionar Usuarios del sistema.

RF2.1- Registrar un nuevo usuario al sistema.

RF2.2- Modificar usuario existente.

RF2.3- Establecer privilegios.

RF2.4- Eliminar usuario.
RF3- Confeccionar actas de la reuniones.

RF3.1- Redactar acta de la reunion (Fecha, Hora, Asistencia a reunion, Orden del dia, Acuerdos e

Inquietudes).

RF3.2- Almacenar acta en la base de datos.

RF3.3- Mostrar Acta.

= Permitir a un profesor imprimir dicha acta.
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RF3.4- Eliminar un Acta deseada.
RF4- Gestionar noticias (Curiosidades, Cursos, Seminarios, Reuniones, Talleres).

RF4.1- Publicar noticias.

RF4.2- Modificar noticias.

RF4.3- Eliminar noticias anteriormente publicadas y sus comentarios correspondientes.
RF5- Listar Miembros.

RF5.1- Mostrar un listado de los miembros del grupo de investigaciéon con los siguientes datos

(Vinculo al Curriculum Vitae, Facultad, email, linea investigativa a la que pertenece).
RF6- Gestionar Actividades del Grupo.

RF6.1- Crear actividad definiendo descripcion, fecha de ejecucion, responsable.

RF6.2- Modificar datos de la actividad que desee.

RF6.3- Eliminar actividad automaticamente una vez culminada su fecha de cumplimiento.
RF7- Gestionar bibliografia de temas relacionados con investigaciones hechas.

RF7.1- Registrar bibliografia.

RF7.2- Descargar bibliografia para ser usada.

RF7.2- Eliminar bibliografia.
RF8- Gestionar Trabajos Investigativos.

RF8.1- Publicar trabajos investigativos definiendo (titulo del trabajo, fecha publicacién, autor).

RF8.2- Eliminar trabajo anteriormente publicado.
RF9- Consultar informacion publica (Trabajos Cientificos, Actividades, Noticias).

RF9.1- Listar y descargar trabajos investigativos realizados.

RF9.2- Listar noticias ordenadas por fecha de publicacion.

RF9.2.1- Permitir agregar comentarios a las noticias deseadas.

RF9.3- Permitir listar actividades y eventos que se desarrollaran en el grupo.

2.4. Requerimientos no funcionales

Requerimiento de software:

e Para la implantacién del sistema se requiere de un servidor Linux 6 Windows NT.

e Apache para ambas plataformas como servidor Web y MySQL5 como servidor de bases de Datos.
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e Los requerimientos en el lado del cliente para la utilizacién del sistema sélo se limitan a tener

disponible un navegador Web compatible o superior con Internet Explorer 4.
Requerimiento de hardware:

e La maquina servidora debe tener como minimo las siguientes caracteristicas de hardware:
Procesador Pentium 4 2.0 GHz o superior, 512 Mb de memoria RAM (incluye la utilizada por el SO)
y 40Gb de capacidad en disco duro.

e Las computadoras situadas en los puestos de trabajo de los usuarios requieren como minimo un
procesador Pentium 2, 64 Mb de memoria RAM. Estas maquinas deben de estar conectadas en

red con el servidor.

Apariencia o interfaz externa:

e El software brinda una interfaz simple y de facil uso para que el usuario no tenga dificultad al
interactuar con el sistema.

e La interfaz del sistema se ajusta a los estandares establecidos para el desarrollo de un buen
disefio.

o Esta disefiada de modo tal que el usuario pueda ir de un punto a otro dentro de ella con gran
facilidad.

e Se trata de que la aplicacion sea lo mas interactiva posible.
Usabilidad:

e El sistema podra ser usado por cualquier tipo de personas que posean conocimientos basicos en
el manejo de la computadora y el ambiente Web en sentido general.

Rendimiento:

e Se debe garantizar que el tiempo de respuesta del sistema ante las solicitudes de los usuarios
para cada accion a realizar por estos sea el menor posible, para garantizar el buen funcionamiento

del sistema debido a que es muy dindmico e interactivo.
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Portabilidad:

e El sistema correra no solo sobre Windows sino también sobre Linux, permitiendo que el servidor
pueda ser cambiado sin importar sistema operativo llevando a cabo esta accion sin necesidad de

efectuar cambios significativos.
Requerimientos de Seguridad:

e La informacion debe ser confidencial, para ello se pretende establecer un sistema de permisos y
usuarios para el acceso a la informacion.

e Para mantener la integridad en el mismo sélo se podra acceder al sistema después de autenticarse
encriptdndose la contrasefia mediante el algoritmo de encriptacién MD5, por lo que viaja hacia el

servidor de forma protegida.

2.5. Actores del sistema a automatizar.

Tabla 1. Definicion de actores del sistema a automatizar

Nombre del actor Descripcién

Usuario Es aquel que en determinado momento solicita entrar al sistema
y posteriormente se le permite el acceso a determinado
contenido, en correspondencia con el rol que éste juegue.

Como Usuario tiene acceso a trabajos investigativos realizados
con la oportunidad de descargarlos si lo desea, puede agregar
comentarios a las distintas noticias que se presentaran, asi como
consultar la fecha y lugar de las distintas actividades y eventos
que en el mismo se realizan.

Los requerimientos funcionales asociados con este actor son los

pertenecientes al RF1, RF9.

Administrador Es el encargado por su rol de administrar los usuarios del
sistema y asignarles el rol correspondiente que desempefiaran,
responsable de las publicaciones tanto de noticias, curiosidades

relacionadas con el tema de la investigacion como la publicacién
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de los diferentes eventos que se llevaran a cabo en el grupo,
podra, cuando lo desee, actualizar, eliminar o publicar una nueva
noticia, darle soporte al sistema, ademas de poder realizar otras
actividades como miembro del grupo.

Los requerimientos funcionales asociados con este actor son los

pertenecientes al RF2, RF4.

Profesor Tiene la posibilidad de realizar una serie de actividades como
listar miembros del grupo, con la posibilidad imprimir dicho
listado, gestionar la bibliografia utilizada en trabajos hechos
anteriormente. También puede publicar una vez terminados, sus
trabajos cientificos, eliminar documentos almacenados por él, asi
como confeccionar y salvar el acta de las reuniones el dia que
desempefie el rol de Secretario de Actas, ademas otras
actividades a las que tienen acceso todos los usuarios.

Los requerimientos funcionales asociados con este actor son los
pertenecientes al RF3, RF5, RF6, RF7, RF8 y RF9.
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Fig. 2.2 Diagrama de Casos de Uso del Sistema.
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2.6. Descripcion de los casos de uso

Tabla 2. Gestionar Actividades.

CU-1 Gestionar Actividades
Actor Profesor
El caso de uso se inicia cuando un profesor desea visualizar
actividades existentes o introduce alguna actividad en el cronograma,
Resumen con la posibilidad de modificarlas si en algin momento fuera
necesario. Una vez concluida la fecha de cumplimiento de una
actividad esta se eliminara automaticamente a una hora determinada.
Referencia RF6.1, RF6.2, RF6.3

Precondiciones

El usuario debe haberse registrado y tener el rol Profesor o
Administrador del Sistema. Debe estar confeccionada la plantilla del

Grupo de Investigacion

Poscondiciones

Si la accion fue adicionar se adiciond correctamente la actividad, si

fue modificar se modificé satisfactoriamente.

Tabla 3. Confeccionar Actas de Reuniones.

CU-2 Confeccionar Actas de Reuniones
Actor Profesor
El caso de uso se inicia cuando al concluir una reunién y quedar
redactada correctamente el acta, el profesor que se desempefia en
Resumen ) .
ese momento como secretario procede a almacenar dicha acta en el
sistema como es debido o eliminar una ya existente si asi lo desea.
Referencia RF3.1, RF3.2, RF3.3, RF3.4

Precondiciones

El usuario debe haberse registrado y tener el rol Profesor o
Administrador del Sistema. Para que el acta pueda ser almacenada

tiene que haber sido revisada por el Jefe del Grupo de investigacion.

Poscondiciones

Si la accién fue adicionar se adicion6é correctamente el acta, si fue

eliminar se elimina satisfactoriamente.
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Tabla 4. Autenticar Usuario.

CU-3

Autenticar Usuario

Actor

Usuario

Resumen

El caso de uso se inicia cuando el usuario solicita entrar al sistema,
introduciendo nombre y contrasefia, verificando sus credenciales en el
dominio uci.cu para permitirle el acceso, asignandole el rol que se
corresponde en el sistema con ese usuario y contrasefia o permitirle
entrar como usuario. En caso de existir problema con el dominio y no
poderse conectar entonces lo intenta en el sistema, consultando su

perfil de usuario.

Referencia

RF1.1, RF1.2, RF1.3

Precondiciones

El usuario debe haber sido adicionado previamente al sistema.

Poscondiciones

Se le da acceso al usuario en el sistema, estableciéndose un rol para

el mismo.

Tabla 5. Gestionar Noticias.

Cu-14 Gestionar Noticias
Actor Administrador
Este caso de uso se inicia cuando uno de los actores concebido como
Administrador, inserta una nueva noticias en el sistema, también
Resumen puede en determinado momento actualizar o eliminar una noticia que
haya sido publicada con anterioridad. Al eliminar una noticia se
eliminaran todos lo comentarios relacionados con la misma.
Referencia RF4.1, RF4.2, RF4.3

Precondiciones

El usuario debe haberse registrado y tener el rol Administrador del

Sistema.

Poscondiciones

Si la accion fue adicionar se adicion6 correctamente la noticia, si fue

modificar o eliminar se modificé o eliminé satisfactoriamente.
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Tabla 6. Gestionar Usuarios.

CU-5 Gestionar Usuarios

Actor Administrador

Este caso de uso se inicia cuando el Administrador del sistema
procede a adicionar un nuevo miembro al grupo, eliminar o modificar
los datos de uno existente. Para adicionar un nuevo integrante al
Resumen Grupo, el Administrador debe introducir correctamente el usuario del
dominio para que posteriormente el sistema devuelva todos los datos
necesarios de ese usuario que se encuentran en el servidor del

Dominio, creando asi un nuevo perfil de usuario en el sistema.

Referencia RF2.1, RF2.2, RF2.3, RF2.4

El usuario debe haberse registrado y tener el rol Administrador del
o Sistema. Para poder adicionar un nuevo miembro al Grupo de
Precondiciones o _ ,
Investigacion tiene que anteriormente haber sido aprobado por el Jefe

del Grupo, asi como por los demés integrantes del grupo.

Si la accién fue eliminar, se eliminara el perfil del usuario de la base
. de datos, si la accion fue adicionar, se adicionara un nuevo perfil de
Poscondiciones _ _ » N ) N
usuario y si la accion fue modificar, se podran modificar los datos del

perfil deseado.

Tabla 7. Listar Miembros.

CU-6 Listar Miembros

Actor Profesor

Este caso de uso se inicia cuando un profesor decide observar el
listado de miembros del Grupo de Investigacion, puede obtener este
listado por una determinada linea de investigacion, de cada miembro
Resumen i . .
se mostraran sus datos personales como (Vinculo al Curriculum
Vitae, Facultad, email, linea investigativa a la que pertenece, fecha de

ingreso al grupo).

35



CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Referencia

RF5.1

Precondiciones

El usuario debe haberse registrado y tener el rol de Profesor o
Administrador del Sistema. Debe estar conformada la Plantilla del

Grupo.

Tabla 8. Gestionar Bibliografia.

CU-7 Gestionar Bibliografia

Actor Profesor
Este caso de uso se inicia cuando se decide almacenar la bibliografia
utilizada en la realizaciéon de algunos de los trabajos cientificos del

Resumen grupo que se cree pueda ser de utilidad para trabajos posteriores.
También se podra descargar o eliminar una bibliografia ya existente,
pero solo las que fueron almacenadas por él.

Referencia RF7.1, RF7.2, RF7.3

Precondiciones

El usuario debe haberse loqueado con el rol de profesor o

administrador.

Poscondiciones

Si la accion fue adicionar, se adiciond la nueva bibliografia en la base
de datos, si la accion fue eliminar, se elimind la bibliografia ya

existente.

Tabla 9. Gestionar Trabajos Cientificos.

CuU-8 Gestionar Trabajos Cientificos
Actor Profesor
Este caso de uso se inicia cuando un profesor después de haber
terminado un determinado trabajo investigativo y mostrado a los
SR demas miembros del grupo procede a publicarlo en el sistema para

gue pueda ser consultado por todo el interesado, también si en alguin
momento lo desea puede eliminar los trabajos que hayan sido

publicados por él.
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Referencia RF8.1, RF8.2

. El usuario debe haberse loqueado con el rol de profesor o
Precondiciones o
administrador.

Si la accion fue adicionar se adicion6 correctamente el trabajo
Poscondiciones | cientifico, si fue eliminar se elimino dicho trabajo conjuntamente con el

fichero que se habia subido al servidor.

Tabla 10. Consultar informacion.

CuU-9 Consultar informacioén

Actor Usuario

Este caso de uso se inicia cuando un usuario accede a informacion
gue se presenta en el sistema, ya sea para descargar algun trabajo
gue sea de su interés, observar las noticias publicadas con la
Resumen oportunidad de dar su opinion al respecto, consultar las distintas
actividades del mes. O simplemente desee navegar teniendo en
cuenta que tendra acceso a la informacion y recursos definidos para el

rol que juega en el sistema.

Referencia RF9.1, RF9.2, RF9.2.1, RF9.3

- Para poder descargar algun trabajo o consultar las distintas
Precondiciones o _ _
actividades del grupo debe haberse registrado en el sistema.
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2.7. Casos de Uso Expandidos.

Tabla 11. Gestionar Actividades.

Caso de uso

CU-1 Gestionar Actividades.
Proposito Adicionar nuevas actividades del Grupo de Investigacibn o modificar alguna
existente.

Actores: Profesor

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el usuario con el rol de profesor accede a una actividad
determinada mediante el calendario que aparece en el lateral derecho, una vez mostrada esta actividad
puede insertar una nueva introduciendo todos los datos pertinentes o puede actualizar la actividad

seleccionada.

Referencias RF 6.1, RF 6.2, RF 6.3

Precondiciones El usuario debe pertenecer al grupo de profesores.

ERTT
Lumaf mifau] vilsalogl

1 B2 B3
4 |5(6 (7 |8 |9 a0
11 /12 (13 (14 |15 16 17
18 (19 (20 (21 (22 23 24
25 26 27 28 29 30

Pantalla 1
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(A

\\_/\ =
Nueva Actividad

Actividad del Grupo de Investigacion

Sun, 10 de Jun 2007 12:00:00 AM m
\/\

Conferencia Actualizar

Esta conferencia es de suma importancia pues sera impartida por una especialista en el tema de las
investigaciones

Responsahle(s): Leyanis de la Caridad
Lugar: Aula

Pantalla 2

Accidn del actor Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el actor | 2. Muestra la actividad de ese dia (Pantalla 2)
accede a una actividad de un dia especifico
mediante el calendario que aparece en el
lateral derecho (Pantalla 1).

3. a) Si elige Insertar nueva actividad(A), ver
seccion: “Insertar nueva actividad”

b) Si elige Actualizar actividad (B), ver
seccion: “Actualizar actividad”

Seccion: “Inseﬁa!\%ueva actividad”
A

N

Actividad::

NUEVA ACTIVIDAD

[ m-[ Responsable: ]

| | —
cha: —_— Lugar:
= =)
D Cuerpo:

B 7 U m|n oS

G/

Pantalla3
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1. Muestra el formulario para insertar los datos de la

Actividad (Pantalla 3).

2.Llena el formulario introduciendo los datos
correspondiente, Actividad (A), responsable (B),
lugar (C), fecha (D), descripcion (E) que puede o0 no

tener y presiona el boton registrar (F).

3. Chequea que no haya ningin campo requerido
en blanco e inserta la actividad en la base de datos.
Comunicandole al actor la correcta o no insercion.

Seccion: “Actualizar actividad”

ACTUALIZAR ACTIVIDAD

Actividad:

| .
|Conferencia

Responsahle:

{_Leyanis de la Caridad |

Lugar:

[
|Aula

Fecha:

Esta conferencia es de suma importancia pues sera
las investigaciones

[10/06/2007 12:00 AM

pescr| I IR Y

Lu Ma Mi Ju Vi Sa Do Eltermacde

2 3
;
ie 17
23 24
30

1
8
15
22
29

21
28

Tal
= L AM

B 7 U &| u| F|i=i=

— g —

(o o )

Pantalla 4

2. Muestra el formulario con los datos de la

actividad que se desea modificar (Pantalla 4).
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3. El actor cambia los datos del campo que desee y

posteriormente presiona el botdn actualizar (A).

4. Actualiza la actividad seleccionada con los

nuevos datos que ha modificado el actor.

Tabla 12. Confeccionar Actas de Reuniones.

Caso de uso

CU-2

Confeccionar Actas de Reuniones.

Propoésito

Almacenar las actas de las reuniones del Grupo de Investigacion.

Actores: Profesor

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el usuario con el rol de profesor accede al sistema y después
listar todas actas de reuniones existentes ordenadas por fecha, puede eliminar la que desee, seleccionar
una especifica con el objetivo de imprimirla o simplemente adicionar una nueva, la fecha se almacenara
autométicamente en la base de datos una vez insertada el acta.

Referencias

RF 3.1, RF 3.2, RF 3.3, RF 3.4

Precondiciones

El usuario debe haberse registrador con el rol de profeso o administrador y
para ser almacenada el acta debe haber sido revisada por el Jefe del Grupo.

( C )7’ Nueva Acta

Fecha del Acta

F Fri, 8 de Jun 2007

-m_m-m'
F 2SN

[Pagines 2 o 2 ENEN]

Pantalla 5 @

®

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el actor

selecciona el vinculo Actas de Reuniones.

2. Muestra todas las Actas Ordenadas por fecha
(Pantalla 5).

3. Si el profesor elige eliminar Acta (B).

4. Elimina el acta inmediatamente de la base de
datos.

5. a) Si elige Imprimir un Acta especifica(A), ver
sesion “Imprimir Acta”.

b) Si elige insertar nueva acta (C), ver sesién

41




CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

“Insertar Acta”.

Sesion “Imprimir Acta”.

Acta del Grupo de Investigacion
Cuerpo del Acta

Pantalla 6

1. Muestra una vista de impresion del acta
seleccionada con todos sus datos. (Pantalla 6).

2. Si presiona el boton imprimir (A)

3. Imprime el Acta.

4. Si Oprime Cerrar (B).

5. Cierra la ventana vista de impresion.

Sesion “Insertar Acta”.
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Actas
QB 7 U =SS E|-Svks- v[ Fomet~ v[-Forfaniy v -Fonisie- ¥
XB@E@ AN|EE|EE9 0= i BIO™ B A-2-
| | Ed|— el x|ev =7 |8
Path: V
Pantalla 7

1. Muestra un Editor de texto donde el profesor
puede redactar una nueva Acta para su posterior

almacenamiento (Pantalla 7).

2. Redacta el acta en el editor (A) y posteriormente | 3. Verifica que el editor no esté vacio y almacena el
acta en la base de datos.

oprime el botén registrar (B).

Tabla 13. Autenticar Usuario.

Caso de uso
CU-3 Autenticar Usuario
Propdésito Verificar las credenciales del usuario para permitirle el acceso al sistema y
asignarle un rol.

Actores: Usuario
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Resumen: El caso de uso se inicia cuando el usuario solicita entrar al sistema, introduciendo nombre y
contrasefia, verificando sus credenciales en el dominio uci.cu para permitirle el acceso, asignandole el rol
gue se corresponde en el sistema con ese usuario y contrasefia o permitirle entrar como usuario. En caso
de existir problema con el dominio y no poderse conectar entonces lo intenta en el sistema, consultando

su perfil de usuario.

Referencias RF1.1, RF1.2, RF1.3

Precondiciones
sistema.

Para asignarle un rol tiene que estar registrado en la base de datos del

Pantalla 8

Bienvenido Mizael Crespo Padron

Pantalla 9

Flujo Normal de Eventos

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el usuario
solicita entrar al sistema.

2. Muestra el login (Pantalla 8).

3. Entra usuario (A), contrasefia (B) Yy |4. Se conecta con el Dominio uci.cu
posteriormente presiona Login (C)
5. Verifica las credenciales en el Dominio.
- Crea una sesion con el nombre correspondientes
a este usuario en el sistema y este le asigna el rol
de usuario (Pantalla 9).
Flujos Alternos
Pantalla 10
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4. De no poderse conectar con el dominio, informa
al usuario que hay problemas con el Dominio.
- Muestra un mensaje informando si desea

autenticarse por el sistema (Pantalla 10).

4.1 Oprime el boton “Aceptar” (A)

4.2. Verifica las credenciales consultando los
perfiles de usuario almacenados en la base de
datos.

5. De no ser correctas las credenciales informa al
usuario que el wusuario 0 contrasefias son

incorrectos y debe volver a intentarlo (ir al paso 3).

Tabla 14. Gestionar Noticias.

Caso de uso
CU-4 Gestionar Noticias.
Propésito Publicar noticias que puedan servir para darle publicidad al grupo, asi como

otras informaciones de la esfera investigativa que se puedan mostrar a la

comunidad.

Actores: Administrador

Resumen: El caso de uso se inicia cuando uno de los actores concebido como Administrador, inserta
una nueva noticia en el sistema, también puede en determinado momento actualizar o eliminar una
noticia que haya sido publicada con anterioridad. Al eliminar una noticia se eliminaran todos lo

comentarios relacionados con la misma.

Referencias

RF4.1, RF4.2, RF4.3

Precondiciones

Debe estar registrador con el rol de Administrador.
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( C — [Nuevo Noticia|

Reunion de brigada

en la histarica Plaza Mella.

Con la presencia ...

Por: misael el Thu, 7 de Jun 2007

El acto conmemorativo de la Universidad de las Ciencias Informaticas por el 46
niversario del Ministerio del Interior fue celebrado en la mafiana de este miércol

Pantalla 10

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso se inicia cuando el Administrador
solicita administrar noticias.

2. Muestra el listado de todas las noticias
existentes ordenadas por fecha de publicacion
(Pantalla 10), con las respectivas opciones de
eliminar, actualizar e insertar nueva noticia.

3. Si elige Eliminar (A).

4. Elimina la noticia de la base de datos y con ella
todos los comentarios asociados.

5. a) Si elige Actualizar (B), ver sesiéon “Actualizar
Noticia”.

b) Si elige Insertar Nueva Noticia (C), ver sesion
“Insertar Nueva Noticia”.

Sesion “Actualizar Noticia”.
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Actualizar Noticia

Titulo : El trabajo Cientifico

Autor : Eilen Gonzalez

124052007 [E A))
23/06/2007 12:00 Abd ] |

Junie 2007

Fecha de Publicacidn ;

Fecha Expira :

Imagen :
35 a7 Ma Mi Ju Sa Do
Descripcion
P2 e
Jd|/B r 0w ===, 5 ¢ 7 8 2 10 l--FontfamiLu-- VI--Fontsize-- v

= 11 12 13 14 15 186 17&&‘,5

18 19 20 21 2224
25 26 27 28 29 20

A G @ @40
H | |

x| Q % m==| | 5

“El trabajo cientifico se fortalece 3 =] = ne una comprension clara de la
dinamica de la actividad que reali 12 el . 00 = AR F:ondiciones de aprovechar los
resultados de |a ciencia, si conoce ntifico, por tanto el objetivo de

la ciencia tiene que estar vinculado a las aspiraciones del hombre ¢ el trabajo cientifico debe estar
comprometido con el desarrollo de los pueblos. Un enfoque de este tipo no sdlo pone al
descubierto las potencialidades de la ciencia y |a técnica, sino también sus limitaciones, pues no
seran capaces por si solas de garantizar el desarrollo, ya que necesitan de una sociedad
innovadora, que proporcione contextos econdmicos, politicos, educacionales, valorativos y culturales
favorables®,

O || A-2-

Path:

e

N\

Pantalla 11

1. Muestra el formulario con los datos actuales de

la noticia seleccionada (Pantallall).

2. Actualiza los datos que desee la noticia.

Titulo (A), Autor (B), fecha de publicacién (C), fecha
en que expira (D), imagen (E), cuerpo de la noticia

(F).

3. Actualiza la noticia en la base de datos con los
nuevos datos entrados.
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-Oprime el botén Actualizar (G).

Sesion “Insertar Nueva Noticia”.

INSERTAR NOTICIA
o‘ itulo | ‘ Autor ’
hap [ } EElv Fecha Exp ’ ’
C ec I -
imagen | \[[Browse. e
Cuerpo:
J|B I U s == == | -Shyles- VI -- Format - VI-- Font family -- VI-- Font size ~ v |
A RA@@m A EiE|=EE| | bEIJO | @ A-E-
A | | | | |—eE = x| ¢ = =
Path: V
(& —C==)

Pantalla 12

1. Muestra el formulario que permitira entrar los

datos de la nueva noticia (Pantalla 12).

2. Entra los datos de la nueva noticia Titulo (A),
Autor (B), fecha de publicacion (C), fecha en que
expira (D) que de no ser especificada expirara dos

3. Inserta la noticia en la base de datos e informa al

administrador de la correcta inserciéon o no.
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dias después de publicada, si tiene imagen (E) la

selecciona y por ultimo el cuerpo de la noticia (F).

-Una vez llenados los datos oprime el botén
Insertar (G).

Tabla 15. Gestionar Bibliografia.

Caso de uso

CU-5 Gestionar Bibliografia.

Proposito

Almacenar las Bibliografias utilizadas en investigaciones ya realizadas y que
puedan servir para trabajos posteriores.

Actores: Profesor

Resumen: El caso de uso se inicia cuando se

realizacion de algunos de los trabajos cientificos del Grupo y que pueda ser de utilidad para trabajos
posteriores. También se podra descargar o eliminar una bibliografia ya existente.

decide almacenar una bibliografia utilizada en la

Referencias RF7.1, RF7.2, RF7.3

Precondiciones

El usuario debe haberse registrado con el rol de profesor o administrador.

Bibliografia [ Por |
g El Atomo Reinier Chavez La Rosa
=

isica Reinier Chavez La Rosa

Nueva Bibliogr afis

Tue, 5 de Jun 2007
Sat, 2 de Jun 2007

Consultada Publicada
Sat, 9 de Jun 2007

Sat, 9 de Jun 2007

/1
|
A

Pantalla 13
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itulo: 1

Fecha de Consulta: \

Fichero: G%

B 7

A

Descripcion

<

U | | F|i= =

|| Browse...

E

Pantalla 14

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el actor
selecciona el vinculo Registros Bibliograficos.

2. Muestra todas las Bibliografias
ordenadas por fecha (Pantalla 13).

registradas

3. Elige eliminar (B) una Bibliografia determinada.

4. Elimina la Bibliografia inmediatamente de la base
de datos.

5. Elige descargar una Bibliografia especifica y
oprime el vinculo de la descripcién (A).

6. Descarga la bibliografia del servidor.

7. Oprime el boton Nueva Bibliografia (C)

9. Muestra un formulario permite entrar los datos de
dicha bibliografia (Pantalla 14).

10. Entra los datos de la bibliografia, titulo o titulo
(A), fecha de consultada (B), selecciona el fichero
que se subira al servidor (C), puede afiadir una
breve descripcién de la bibliografia (D).

-Una vez llenado estos datos oprime el boton

11. Almacena la nueva bibliografia en la base de
datos y sube el fichero al servidor.
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Registrar (E).

Tabla 16. Gestionar Trabajos Cientificos.

Caso de uso
CU-6 Gestionar trabajos Cientificos.
Propésito Almacenar trabajos investigativos ya realizados por integrantes del grupo a los
que tienen acceso cualquier usuario interesado.

Actores: Profesor

Resumen: Este caso de uso se inicia cuando un profesor después de haber terminado un determinado
trabajo investigativo y mostrado a los demas miembros del grupo procede a publicarlo en el sistema para
gue pueda ser consultado por todo el interesado, también si en algan momento lo desea puede eliminarlo.

Referencias RF 8.1, RF 8.2

Precondiciones El usuario debe haberse registrado con el rol de profesor o administrador.

Nuevo Trabaje=— \BJ
[ Tabao | Awor | fecha | Eiminar

Geometria Misael Crespo Padron Sun, 10 de Jun 2007
Las Particulas Reinier Chavez La Rosa Sun, 10 de Jun 2007 >k(
| Paginas 2 de 2 E]|
Pantalla 15 A
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Nuevo Trabajo 4
Titulo: T

Fichero:

B 7

Descripcion:

Us|g o|J|E= =

[Fegsver J——="p )

E——2)
gy

Pantalla 16

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el actor
selecciona el vinculo Trabajos Investigativos.

2. Muestra todos los Trabajos publicados hasta el
momento (Pantalla 15).

3. Elige eliminar (A) un Trabajo determinado.

4. Elimina el Trabajo inmediatamente de la base de
datos junto al fichero bibliografico que se encuentra
en el servidor.

5. Oprime el boton Nuevo Trabajo (B)

6. Muestra un formulario permite entrar los datos
del nuevo trabajo (Pantalla 16).

7. Entra los datos del nuevo trabajo, titulo (A),
selecciona el fichero del trabajo que se subira al
servidor (B), descripcion (C).

-Una vez llenado estos datos oprime el boton
Registrar (D).

8. Almacena el nuevo trabajo en la base de datos y
sube al servidor en la direccion adecuada el fichero
del trabajo.
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Tabla 17. Consultar informacién publica.

Caso de uso
CU-7 Consultar informacion publica
Propésito Permite a los usuarios acceder a las noticias publicadas, agregarles comentario.
Consultar y descargar trabajos realizados por el grupo.

Actores: Usuario

Resumen: Este caso de uso se inicia cuando un usuario accede a informacion que se presenta en el
sistema, ya sea para descargar algun trabajo que sea de su interés, observar las noticias publicadas con
la oportunidad de dar su opinién al respecto, consultar las distintas actividades que se realizaran
préximamente en el grupo, para asistir siempre que se pueda y asi lo deseen. O simplemente desee
navegar teniendo en cuenta que tendra acceso a la informacién y recursos definidos para el rol que juega

en el sistema.

Referencias

RF10.1, RF10.2, RF10.2.1, RF10.3

Precondiciones

El usuario debe haberse registrado para poder descargar algin trabajo o
consultar las actividades del grupo.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El caso de uso comienza cuando el usuario
accede al sistema para consular la informacion que
esta a su disposicion.

2. Muestra las opciones disponibles para los
usuarios.

3. a) Si elige Listar Trabajos Investigativos, ver
sesion “Listar Trabajos Investigativos”.

b) Si elige Noticias, ver sesion “Noticias”.

c) Si desea consultar las actividades que se
desarrollaran  pr6ximamente  accediendo  al
calendario, ver sesion “Actividad”.

Sesion “Listar Trabajos Investigativos”.
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Nuevc Trabajo

s | mmor | feoa | comnar

Geometria Misael Crespo Padroa Sun, 10de Jun 2007

Las Particulas Reinier Chavez La Rosa Sun, 10de Jun 2007
Om =

Cescripcion

Importante

Pantalla 17

1. Muestra los trabajos publicados hasta el
momento, ordenados por su fecha de publicacion
(Pantalla 17).

2- Situandose sobre el titulo del trabajo (A)

3. Muestra una descripcion del trabajo.

4. Oprime el vinculo del titulo (A).

5. Descarga el trabajo del servidor.

Sesion “Noticias”.

Resumen: Se mostrara un resumen de las noticias que se encuentran almacenadas en la base de datos

siempre que la fecha actual sea mayor que la fecha de publicaciébn y menor que la fecha en que esta

expira. El usuario podrd ampliarla si es de su interés, ver y agregar comentarios a una noticia

determinada.

Caon la presencia ... Ampliar {A\)
Por: misael el Thu, 7 de Jun 2007

[JComentarios:5 B

El acto conmemorativo de la Universidad
de las Ciencias Informaticas por el 46
niversario del Ministerio del Interior fue
celebrado en la mafana de este
miércoles en la histdrica Plaza Mella.

Puro humor criollo, picardia, reflexiones y
confesiones, matizaron la velada de la
noche de este miércoles. En el lobhy del
docente cuatro confluyeron las vivencias

" de un numeroso grupo de trahajadores
del diario Juventud Rebelde, ... Ampliar

Por: xcxcxze el Thu, 7 de Jun 2007
[1Comentarios:0

N

Pantalla 18
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Nuevo Comentario ﬂ

Comentarios
Misael Crespo Padron el Sat, 9 de Jun 2007
misael
Pantalla 19
NUEVO COMENTARIO

—

B Z U awe|go|F|isis

— G —

:

Pantalla 20

1. Muestra un resumen de todas las noticias que
estan en fecha de publicacién (Pantalla 18).

- Muestra también la cantidad de comentarios
existentes de cada noticia (B).

2. Oprime Ampliar noticia (A). 3. Muestra la noticia completa.

4. Oprime Comentarios (B). 5. Muestra la noticia completa y todos los

comentarios asociados a la misma (Pantalla 19).

6. Oprime Insertar Nuevo Comentario (A) 7. Muestra un editor donde se introducira el nuevo

comentario (Pantalla 20).

8. Introduce el texto del comentario (A). 9. Inserta el nuevo comentario correspondiente a la

- Oprime el bot6n Registrar (B). noticia seleccionada.

Sesion “Actividades”.
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<< Junio 2007 >>

Lulmafmifaufvilsalool
1 2

1 L N 7 o a 4n

Sun, 10 de Jun 2007

v Conferencia :@
le 20 |27 |28 |29 30 ]

Pantalla 21

2. Selecciona ver las actividades de un dia | 3. Despliega automaticamente una lista con las
especifico (A) (Pantalla 21). Situandose sobre el | actividades de ese dia.

calendario.

4. Selecciona una actividad haciendo clic sobre ella | 4. Muestra la actividad completa.

(B)

Tabla 18. Gestionar Usuarios del Sistema.

Caso de uso

Cu-8 Gestionar Usuarios del Sistema.

Propésito Agregar o eliminar los Usuarios del sistema.

Actores: Administrador

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor administrador accede a la seccion de Gestionar
Usuarios, este selecciona alguna de las opciones disponibles, como agregar, eliminar Usuarios o
modificar alguno de sus datos.

Referencias RF2.1, RF2.2, RF2.3, RF2.4
Precondiciones El usuario pertenece al grupo de Administradores.
Accion del actor Respuesta del sistema

1. Accede al menu de gestionar usuarios desde la | 2. Muestra las opciones disponibles.
pagina de administracion del sitio.
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3. Escoge una de las opciones siguientes:
a) Agregar nuevo Usuario.
b) Eliminar Usuario.

c) Actualizar Usuario.

Seccion: “Agregar nuevo Usuario”

)

| ||I15{ﬁr| [Mostar|

Pantalla 22

Introdusca el usuario

Pantalla 23
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Usuario
Coarrea

Intitucion Donde labara

Categoria Docenteflnvestigativa

S~

Nombre w Apellidos Misael Crespo Padron

mCcrespo

morespofEestudiantes.uci.cu /Q
Rezponsabilidad administrativaiC argo) {C)
Linea inwestigativa <—Se|eccignar_> /

Foto : Browse... @
Brado Cientifico

Ral Profesor e @

Curriculun

Inserar

_/

I Pantalla 24

1. El caso de uso comienza cuando el actor
selecciona el vinculo de insertar un nuevo usuario al
grupo (Pantalla 22).

2. El sistema muestra el formulario para insertar

el nuevo usuario (Pantalla 23).

3. Introduce el nombre del usuario del Dominio UCI
de la persona que quiere agregar (A).

- Oprime el botdn verificar usuario (B)

4. Busca el usuario en el Dominio UCI.

- Muestra todos los datos del nuevo miembro,
extraidos de la base de datos de Dominio, para

ser insertados en el Sistema (Pantalla 24).

5.Introduce la institucion donde labora
(A),Responsabilidad que desempefia(cargo) (B),
Linea de investigacion a la que pertenecera(C), y la
foto que lo identificard (D), categoria docente —

6. Inserta los datos del nuevo miembro en el

sistema.
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investigativa(E), Grado cientifico(F), Selecciona el rol
del nuevo miembro(G), Introduce el curriculo del

nuevo miembro(H)

Oprime el boton Insertar (1).

Seccion: “Eliminar Usuario”

o AWETED

b Aurztar

hdizael Craspo Padron
Mmerespo

mcrespoi@estudiantes. uci. oo

>

Pantalla 25

1. Selecciona el vinculo miembros.

2. Muestra el listado de todos los miembros del
grupo (Pantalla 25).

3. Oprime eliminar el botén eliminar del que desee

(A).

4. Elimina el usuario de la base de datos.

Seccion: “Actualizar Datos de Miembros”

Mo Swatar

hlizael Crespo Padron
Mcrespo

morespo@estudiantes. uci.cu

Jefe de linea ~

Ho Awatar

Grado Cientifico

Linea imrestigativa

Curriculun de vitae
Edfzdfzdfedfedf

In=structor no graduadao '1

Ing

Pantalla 26
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1-El caso de uso comienza cuando el actor decide

actualizar los datos de un miembro dado del grupo.

2-El sistema muestra una ficha de usuario

3- El actor presiona el campo que desea actualizar

(A)

4-El sistema muestra un campo de texto para
poder introducir el nuevo dato

5- El actor introduce los datos correspondientes , y

sale del campo.

5- El sistema actualiza el o los datos.

Seccion: “Actualizar Datos de Miembros”

Escenario actualizar rol

Lista de usuarios

T R -

rchawez

administradaor

mcrespo

1}??' )
Administrador » Sl

Administrador
Frofesar

Pantalla 27

1-El caso de uso comienza cuando el actor decide

actualizar los privilegios de un miembro de grupo

2-El sistema muestra los usuarios del grupo y sus

respectivos roles

3-El actor selecciona el usuario al cual se editara

4 El sistema muestra los roles disponibles (B)
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el rol (A)

5- El actor escoge el nuevo rol 5 El sistema actualiza el rol
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Conclusiones Parciales

El desarrollo de este capitulo ha permitido una mejor comprension del contexto a automatizar. Se realizé
una descripcion de la solucion propuesta y se definieron los requisitos funcionales y no funcionales que
debe cumplir. Se elaboré el diagrama de casos de uso del sistema, donde se representa cada actor y su
relacion con cada uno de éstos. Fue elaborada una descripcion de todos los casos de uso y
posteriormente expandidos. Con el desarrollo de este flujo de trabajo y los artefactos obtenidos a partir de
este, se puede pasar al flujo de disefio para comenzar la construccion de la solucién de software

propuesta, el cual sera presentado en el préximo capitulo.
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CAPITULO 3: CONSTRUCCION DE LA SOLUCION PROPUESTA.

Introduccién.

El presente capitulo permite definir una arquitectura candidata del sistema, representar una estructura
global del mismo mediante el Modelo de Andlisis asi como la modelacién de los artefactos necesarios
para su construccién. Los componentes de la aplicacion son tratados como clases y mediante la utilizacion
de UML se podran representar a través de diagramas de clases con esteriotipo Web. Se presenta el
modelo de datos que es la base para construir finalmente la base de datos que soportara el trabajo del

sistema y el modelo de despliegue donde se representan los nodos en los que se distribuye la aplicacion.

3.1. Modelo de Andlisis

Este modelo es usado para representar la estructura global del sistema, describe la realizacion de casos
de uso, sirve como una abstraccién del Modelo de Disefio y se centra en los requerimientos funcionales.

La representacion de los diagramas del Modelo de Analisis se muestra en el (Anexo |)

3.2. Diseio.

El disefio tiene el propdsito de adquirir una comprension de los aspectos relacionados con los requisitos
no funcionales y restricciones relacionadas con los lenguajes de programacion, componentes reutilizables,
sistemas operativos y tecnologias de interfaz de usuario. Crear una entrada apropiada y un punto de
partida para actividades de implementacion, capturando los requisitos o subsistemas individuales,

interfaces y clases.

3.2.1. Diagrama de clases persistente.

Este diagrama es una especie de modelo l6gico de la base de datos pero contiene las clases persistentes,
llAmese clases persistentes a las tablas que permanecen en la base de datos. En la figura se muestran las

clases persistentes del sistema.
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Usuario CE_Ncticia CE_Actividad
&nombre & $Titulo & $actividad
& Fecha_ingreso &$Cuerpo &$responsable
&Linea_investigativa & S$Fecha_public & $lugar
&foto & $Autor &%fecha
& Curriculun &Sid &%id
& Usuario & S$imagen & $descripcion
&rol & SLista_Comentarios
& Grado Cientifico
& Categoria docente
& Cargo
& Correo
&id
CE_Comentario
%gfe‘?ha CE_Trabajo
autor .
CE_Bibliografia &Scuermo &STitulo
& $Descripcion S Sidnot SDescripeion
& $Fecha_consult Sid Ssrecha
& $Fecha_public Q>$Autor
& $Autor @fSﬂchero
& $fichero Rid
& $id
CE_Acta
& Sfecha_pub
& S%acta
&Sid

Fig. 3.1 Diagrama de clases persistentes

3.2.2. Diagrama de Clases Web.

El diagrama de clases para las Aplicaciones Web difiere un poco del resto de las aplicaciones que se
acostumbra a construir puesto que en ellas son mas importantes la modelacion de la logica y estado del
negocio que los detalles de presentacion. Para obtener un nivel correcto de abstraccion y detalle que
permita obtener un resultado final es mejor modelar los artefactos del sistema es decir: modelar las

paginas, los enlaces entre estas, todo el codigo que ir4 creando las paginas, asi como el contenido
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dinamico de estas, una vez que estén en el navegador del cliente; estos son los artefactos que se

necesitan modelar para que el desarrollador los implemente luego y obtener asi el producto final.

Se elaboré un diagrama de clases Web para cada caso de uso de forma tal que se facilite la comprension

de cdmo se relacionan los distintos elementos en la realizacién de cada uno de ellos, ver (Anexo II).

3.2.3. Diagramas de Interaccién.

Otro objetivo de esta etapa es la elaboracion de los diagramas de interaccion que muestran graficamente
como lo objetos se comunican entre si. Esta interaccion se puede expresar mediante diagramas de
colaboracion o diagramas de secuencia. Estos Ultimos son los utilizados en el presente trabajo de tesis
para detallar las secuencias de interacciones ordenadas en el tiempo de los objetos, dichos diagramas se
pueden encontrar en el (Anexo ).

3.2.4. Descripcion de las clases de disefio.

La descripcion de las clases brinda un mayor nivel de detalles de las clases controladoras y entidades con

sus atributos y métodos, presentes en el disefio del sistema.

Clases controladoras.

Nombre: CC_GestionarActas

Tipo de clase (controladora)

Atributo Tipo

$RegistroActa CE_ReqgistroActas

Para cada responsabilidad:

Nombre: construct()

Descripcion: Constructor de la clase CC_GestionarActas inicializando el objeto $ RegistroActa.

Nombre: Adicionar_Acta($Acta)

Descripcion: Pasa los datos del acta al registro para que este se encargue de insertarla.

Nombre: Mostrar_Actas()

Descripcion: Retorna todas las actas almacenadas en la base de datos.

Nombre: Mostrar_Acta($id)

Descripcion: Retorna el acta que se corresponda con el identificador pasado como pardmetro.

Nombre: Eliminar_Acta($id)

Descripcion: Pasa el identificador del acta a eliminar al registro para que este proceda a
realizar dicha operacion.
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Nombre: CC_ControladoraActividad

Tipo de clase (controladora)

Atributo Tipo

$RegistroActividad CE_RegistroActividad

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CC_GestionarActividad inicializando el objeto
$RegistroActividad.

Nombre: Adicionar_Activ($activ, $responsable, $lugar, $fecha, $descripcion)

Descripcion: Pasa los datos de la actividad al registro para que este se encargue de insertarla.

Nombre: Mostrar_Activ($id)

Descripcion: Retorna la actividad que se corresponda con el identificador pasado como
parametro.

Nombre: Mostrar_Fechas()

Descripcion: Retorna un listado de los dias (fecha) que hay actividades en la base de datos.

Nombre: Actualizar_Activ($actividad, $responsable, $lugar, $fecha, $descripcion, $id)

Descripcion: Pasa los nuevos datos vy el identificador de la actividad a actualizar al registro y
este se encarga de dicha operacion.

Nombre: CC_GestionarBibliografia

Tipo de clase (controladora)

Atributo

Tipo

$RegistroBibliografia CE_RegistroBibliografia

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CC_GestionarBibliografia inicializando el objeto
$RegistroBibliografia.

Nombre: Adicionar_Bibliog($Autor, $Fecha_c, $fichero, $Descripcion)

Descripcion: Pasa los datos de la bibliografia a insertar al registro que se encargara de esta
operacion y sube el fichero de la bibliografia al servidor.

Nombre: Mostrar_Bibliog()

Descripcion: Retorna un listado de todas las bibliografias almacenadas en la base de datos.

Nombre: Eliminar_Bibliog($id)

Descripcion: Pasa el identificador de la bibliografia a eliminar al registro encargado de esta
operacion y elimina el fichero bibliografico almacenado en el servidor.
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Nombre: CC_GestoraNoticias

Tipo de clase (controladora)

Atributo

Tipo

$RegistroNoticia

CE_RegistroNoticias

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CC_GestoraNoticias inicializando el objeto
$RegistroNoticia.

Nombre: Adicionar_Not($Titulo, $Autor, $Cuerpo, $fecha_p, $fecha_e, $imagen)

Descripcion: Pasa los datos la noticia a insertar al registro que se encargara de esta operacion,
si la noticia tiene asociada una imagen este la sube al servidor en su carpeta
correspondiente.

Nombre: Adicionar_Comentario($Cuerpo, $idnot)

Descripcion: Pasa los datos del comentario a la entidad noticia que se encargara de adicionarlo
a su lista de comentarios.

Nombre: Mostrar Resumenes()

Descripcion: Retorna un listado con los resimenes de las noticias existentes en la base de
datos.

Nombre: Actualizar_Noticia($Titulo, $Autor, $Cuerpo, $Fecha _p, $fecha e, $imagen, $id)

Descripcion: Pasa los nuevos datos y el identificador de la noticia a actualizar al registro y este
se encarga de dicha operacion.

Nombre: Mostrar Noticia Act($id)

Descripcion: Retorna la noticia que se corresponda con el identificador pasado como
parametro, para ser actualizada.

Nombre: Eliminar_Noticia($id)

Descripcion: Elimina la noticia que se corresponda con el identificador pasado como parametro
y todos comentarios asociados a ella, si la noticia tiene una imagen asociada
también es eliminada del servidor.

Nombre: Mostrar comentarios($idnot)

Descripcion: Retorna un listado de todos los comentarios al identificador de la noticia pasado

COmo parametro.

Nombre: CC_GestionarTrabajos

Tipo de clase (controladora)

Atributo

Tipo

$RegistroTrabajo

CE_RegistroTrabajo

Para cada responsabilidad:

Nombre:

__construct()

Descripcion:

Constructor de la clase CC_GestionarTrabajo inicializando el objeto
$RegistroTrabajo.
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Nombre: Adicionar_Trabajo($Titulo, $Autor, $fichero, $Descripcion)

Descripcion: Pasa los datos del trabajo a insertar al registro que se encargara de esta
operacion y sube el fichero de la bibliografia al servidor.

Nombre: Mostrar_Trabajo()

Descripcion: Retorna un listado con todos los trabajos almacenados en la base de datos.

Nombre: Eliminar_Trabajo()

Descripcion: Pasa el identificador del trabajo a eliminar al registro encargado de esta operacién
y elimina el fichero del trabajo almacenado en el servidor.

Nombre: CC_Gestion_Usuarios

Tipo de clase (controladora)

Atributo

Tipo

$RegistroUsuarios

CE_Registro_Usuarios

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CC_Gestion_Usuarios inicializando el objeto
$RegistroUsuarios.

Nombre: Adicionar_Usuario($nombre, $categoria, $grado, $intitucion,$correo,
$cargo,$curriculun,$linea,$usuario,$rol,$foto)

Descripcion: Pasa los datos del usuario a insertar al registro que se encargara de esta
operacion y sube el fichero de la foto al servidor.

Nombre: Mostrar_Miembros()

Descripcion: Retorna un listado con todos los miembros del grupo de investigaciones

Nombre: Eliminar_Miembro()

Descripcion: Pasa el identificador del miembro a eliminar al registro encargado de esta
operacion y elimina el fichero de la foto almacenado en el servidor.

Nombre Actualizar_Dato()

Descripcion: Pasa el identificador del miembro y dato que vas a actualizar registro encargado
de esta operacién y actualiza el dato

Nombre Mostrar_Usuario()

Descripcion: Retorna el listado de los miembros del grupo mostrando su usuario y rol

Nombre Cambiar_Rol()

Descripcion Pasa el identificador del miembro y el nuevo rol al registro encargado de esta
operacion y actualiza el rol.

Nombre Buscar()

Descripcion Pasa un nombre de usuario del dominio uci al registro encargado de hacer esta
operacion
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Nombre: CC_Login

Tipo de clase (controladora)

Atributo

Tipo

$autentificacion

CE_Autentificarse

Para cada respon

sabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CC_Login inicializando el objeto $dominio
Nombre: loguearse($usuario,$contrasena)

Descripcion:

Nombre: Construir_sesion($usuario)

Descripcion:

Clases entidades.

Nombre: CE_Autentificarse

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo
$Bdusuario PDO
$dominio Ldap

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CE_Autentificarse inicializando el objeto $BUsuario y
$dominio.

Nombre: loguin($usuario,$contrasefa)

Descripcion: Se autentifica utilizando la clase Idap buscando los usuarios en el dominio

Nombre: Construir_sesion($usuario)

Descripcion: Busca el usuario en la bd y retorna una sesién con su rol

Nombre: CE _ldap

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo

$servidor String
$usuario String
$contrasena String

Para cada responsabilidad:

Nombre: construct($usuario,Servidor,$contrasena )

Descripcion: Constructor de la clase CE_ldap con sus atributos

Nombre: loguin($usuario,$contrasena)

Descripcion: Se autentifica utilizando la clase Idap buscando los usuarios en dominio
Nombre: Buscar_usuario($usuario)
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| Descripcion:

| Busca el usuario en el dominio Uci y devuelve sus datos

Nombre: CE_RegistroActas

Tipo de clase (entidad)

Atributo

Tipo

$BDacta

PDO

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CE_RegistroActas inicializando el objeto $BDacta.

Nombre: Insertar_Acta($Acta)

Descripcion: Inserta un nuevo trabajo cientifico en la base de datos con los parametros
pasados.

Nombre: Muestra_Actas()

Descripcion: Retorna un listado con todas las actas almacenadas en la base de datos.

Nombre: Elimina_Acta($id)

Descripcion: Elimina el acta que se corresponda con el identificador pasado como parametro,

de la base de datos.

Nombre: CE_RegistroUsuarios

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo
$BDusuarios PDO
$dominio Ldap

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CE_RegistroActas inicializando el objeto $BDUsuarios y
$dominio.

Nombre: Insertar_Usuario($Usuario)

Descripcion: Insertar un nuevo usuario en la base de datos con los pardmetros pasados.

Nombre: Muestra_Datos()

Descripcion: Retorna un listado con todos los usuarios almacenados en la base de datos.

Nombre: Elimina_usuario($id)

Descripcion: Elimina el usuario que se corresponda con el identificador pasado como
parametro, de la base de datos.

Nombre Buscar_usuario($usuario)

Descripcion Busca el nombre completo y correo de la persona a que pertenezca ese usuario

Nombre Actulizar_dato($id,$nuevo_dato)

Descripcion Le actualiza el dato al usuario que pertenezca dicho id

nombre Actualizar_rol(($id,$nuevo rol)

Le actualiza el rol al usuario que pertenezca dicho id

70




CAPITULO 3: CONSTRUCCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

Nombre: CE_RegistroActividad

Tipo de clase (entidad)

Atributo

Tipo

$BDactividad

PDO

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CE_RegistroActividad inicializando el objeto $BDactividad.

Nombre: Formatear_Fecha($fecha)

Descripcion: Le da el formato adecuado a la fecha pasada como parametro para ser
almacenada en la base de datos.

Nombre: Adicionar($activ, $responsable, $lugar, $fecha, $descripcion)

Descripcion: Inserta la nueva actividad en la base de datos con los parametros pasados.

Nombre: Devuelve Actividades($id)

Descripcion: Retorna la actividad que se corresponda en la base de datos con el identificador
pasado como parametro.

Nombre: Devuelve Fechas()

Descripcion: Retorna un listado de los dias (fecha) que hay actividades en la base de datos.

Nombre: Actualizar($actividad, $responsable, $lugar, $fecha, $descripcion, $id)

Descripcion: Actualiza en la base de datos la actividad que se corresponda con el identificador

pasado como parametro.

Nombre: CE_RegistroBibliografia

Tipo de clase (entidad)

Atributo

Tipo

$BDBibliografia

PDO

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CE_RegistroBibliografia inicializando el objeto
$BDBibliografia.

Nombre: Adicionar_Bibliog($Autor, $Fecha_c, $fichero, $Descripcion)

Descripcion: Inserta la nueva bibliografia en la base de datos con los pardmetros pasados.

Nombre: Mostrar_Bibliog()

Descripcién: Retorna un listado con las bibliografias almacenadas en la base de datos.

Nombre: Elimina_Bibliografia($id)

Descripcion: Elimina la bibliografia que se corresponda con el identificador pasado como

parametro, de la base de datos.
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Nombre: CE_RegistroNoticias

Tipo de clase (entidad)

Atributo

Tipo

$BDnoticia

PDO

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct()

Descripcion: Constructor de la clase CE_RegistroNoticias inicializando el objeto $BDnoticia.

Nombre: cambia_a_ mysql($fecha)

Descripcion: Le da el formato adecuado a la fecha pasada como parametro para ser
almacenada en la base de datos.

Nombre: Insertar_Noticia($Titulo, $Autor, $Cuerpo, $fecha_pub, $fecha_exp, $imagen)

Descripcion: Inserta la nueva noticia en la base de datos con los parametros pasados.

Nombre: Devuelve Resumen Noticias()

Descripcion: Retorna un listado con los resumenes de las noticias almacenadas en la base de
datos.

Nombre: Devuelve Noticia($id)

Descripcion: Retorna la noticia que se corresponda con el identificador pasado como
parametro.

Nombre: Noticia_a_Actualizar($id)

Descripcion: Retorna la noticia que se corresponda con el identificador pasado como
parametro, para su posterior actualizacion.

Nombre: Actualizar_Noticia($Titulo, $Autor, $Cuerpo, $Fecha p, $fecha e, $imagen, $id)

Descripcion: Actualiza en la base de datos la noticia que se corresponda con el identificador
pasado como parametro.

Nombre: Elimina_Noticia($id)

Descripcion: Elimina la noticia que se corresponda con el identificador pasado como

parametro, de la base de datos.

Nombre: CE_RegistroTrabajo

Tipo de clase (entidad)

Atributo

Tipo

$BDTrabajo

PDO

Para cada responsabilidad:

Nombre: construct()

Descripcion: Constructor de la clase CE_RegistroTrabajo inicializando el objeto $BDTrabajo.
Nombre: Adicionar_Trabajo($Titulo, $Autor, $fichero, $Descripcion)

Descripcion: Inserta el nuevo trabajo en la base de datos con los parametros pasados.
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Nombre: Mostrar_Trabajo()

Descripcion: Retorna un listado con todos los trabajos almacenados en la base de datos.
Nombre: Elimina_Trabajo($id)

Descripcion: Elimina el trabajo que se corresponda con el identificador pasado como

pardmetro, de la base de datos.

Nombre: CE Acta

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo
$fecha_pub String
$acta String
$id Int

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct($acta, $fecha_pub, $id)

Descripcion: Constructor de la clase CE_Acta inicializando los atributos del objeto CE_Acta.
Nombre: Get_Fecha()

Descripcion: Retorna la fecha en que fue subida el acta.

Nombre: Get_Acta()

Descripcion: Retorna el cuerpo del acta.

Nombre: Get_Id()

Descripcion: Retorna el id del acta.

Nombre: CE_Actividad

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo
$actividad String
$responsable String
$lugar String
$fecha String
$descripcion String
$id Int

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct($actividad, $responsable, $lugar, $fecha_cump, $descripcion)

Descripcion: Constructor de la clase CE_Actividad inicializando los atributos del objeto
CE_Actividad.

Nombre: Get_Activ()

Descripcion: Retorna la actividad.

Nombre: Get_Responsable()
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Descripcion: Retorna el responsable de la actividad.

Nombre: Get Lugar()

Descripcion: Retorna el lugar donde se dard cumplimiento a la actividad.
Nombre: Get_Fecha()

Descripcion: Retorna fecha y hora del cumplimiento de la actividad.
Nombre: Get_Id()

Descripcion: Retorna el identificador de la actividad.

Nombre: Get_Descripcion()

Descripcion: Retorna la descripcion detallada de la actividad.

Nombre: CE Bibliografia

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo
$Descripcion String
$Fecha_consultada String
$Fecha_publicada String
$Autor String
$fichero String
$id Int

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct($Autor, $Fecha_consult, $fichero, $Descripcion)

Descripcion: Constructor de la clase CE_Bibliografia inicializando los atributos del objeto
CE_Bibliografia.

Nombre: Get_Descripcion()

Descripcion: Retorna la descripcion.

Nombre: Get_Autor()

Descripcion: Retorna el autor.

Nombre: Get_Fecha_public()

Descripcion: Retorna la fecha de publicacion de la bibliografia.

Nombre: Get_Fecha_Cons()

Descripcion: Retorna fecha de consultada de la bibliografia

Nombre: Get _Id()

Descripcion: Retorna el identificador de la bibliografia.

Nombre: Get_Fichero()

Descripcion: Retorna la direccion del fichero bibliogréfico en el servidor.

Nombre: CE_Noticia

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo
$Titulo String
$Cuerpo String
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$Fecha_public String
$Autor String
$imagen String
$id Int
$Lista_Comentarios PDO

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct($Titulo, $Autor, $Cuerpo, $id, $fecha_pub, $fecha_exp, $imagen)

Descripcion: Constructor de la clase CE_Noticia inicializando los atributos del objeto
CE_Noticia.

Nombre: Get_Titulo()

Descripcion: Retorna el titulo.

Nombre: Get_Cuerpo()

Descripcion: Retorna el cuerpo de la noticia.

Nombre: Get_Autor()

Descripcion: Retorna el autor de la noticia.

Nombre: Get _Fecha_ public()

Descripcion: Retorna la fecha de publicacion.

Nombre: Get_Id()

Descripcion: Retorna el identificador de la noticia.

Nombre: Get _Imagen()

Descripcion: Retorna la direccién de la imagen en el servidor.

Nombre: Adicionar_Comentario($Cuerpo_Comentario, $idnot)

Descripcion: Inserta el nuevo comentario.

Nombre: Devolver Comentarios()

Descripcion: Retorna todos los comentarios asociados a una noticia.

Nombre: Eliminar_Comentarios($idnot)

descripcion: Elimina todos los comentarios asociados a la noticia de la cual se pasa el

identificador por parametros.

Nombre: CE_Trabajo

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo
$Titulo String
$Descripcion String
$Fecha String
$Autor String
$fichero String
$id Int

Para cada responsabilidad:

Nombre: ___construct($Titulo, $Autor, $fichero, $Descripcion)

Descripcion: Constructor de la clase CE_Trabajo inicializando los atributos del objeto
CE_Trabajo.

Nombre: Get_Titulo()
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Descripcion: Retorna el titulo.

Nombre: Get_Autor()

Descripcion: Retorna el autor.

Nombre: Get_Descripcion()

Descripcion: Retorna la descripcion.

Nombre: Get _Fecha()

Descripcion: Retorna la fecha de publicado el trabajo.
Nombre: Get_Id()

Descripcion: Retorna el identificador del trabajo.
Nombre: Get_Fichero()

Descripcion: Retorna la direccién del fichero en el servidor.

Nombre: CE_usuario

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo
$Nombre String
$Correo String
$Rol String
$Cargo String
$Grado_cientifico String
$Categoria_Docente String
$id int
$Foto String
$curriculum String
$linea_Investigativa String
$usuario String
$institucion_donde _labora String

Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct($nombre, $categoria, $grado, S$intitucion,$correo,
$cargo,$curriculum,$linea,$usuario,$rol,$foto,$id)

Descripcion: Constructor de la clase CE_Usuario inicializando los atributos del objeto
CE_Usuario.

Nombre: Get_nombre()

Descripcion: Retorna el nombre.

Nombre: Get_categoria()

Descripcion: Retorna la categoria.

Nombre: Get_grado()

Descripcién: Retorna el grado cientifico.

Nombre: Get_intitucion()

Descripcion: Retorna la institucién a que pertenece.

Nombre: Get_Id()

Descripcién: Retorna el identificador del usuario.

Nombre: Get_Imagen()
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Descripcion: Retorna la direccién la foto en el servidor.
Nombre: Get_correo()

Descripcion: Retorna el correo del mimbro

Nombre Get_cargo()

Descripcion: Retorna el cargo del miembro en el grupo
Nombre Get_Curriculum()

Descripcion: Retorna el curriculo del miembro

Nombre Get _linea()

Descripcion: Retorna la linea investigativa ala que pertenece
Nombre Get_usuario()

Descripcion: Retorna el nombre usuario del miembro
Nombre Get rol()

Descripcion: Retorna el rol del miembro del departamento

Nombre: CE_Comentario

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo

$fecha String

$autor String

$cuerpo String

$idnot Int

Para cada responsabilidad:

Nombre: ___construct($cuerpo)

Descripcion: Constructor de la clase CE_Comentario inicializando los atributos del objeto
CE_Comentario.

Nombre: Get_Autor()

Descripcion: Retorna el autor.

Nombre: Get_Fecha()

Descripcion: Retorna la fecha de publicado el comentario.

Nombre: Get_Cuerpo()

Descripcion: Retorna el cuerpo del comentario.

Nombre: Get_ldnot()

Descripcion: Retorna el identificador de la noticia a la que se le asociara el comentario.

Nombre: Fichero

Tipo de clase (entidad)

Atributo Tipo
$Nomb_fich String
$tipo_fich String
$tamano_fich Int
$DirOrigen String
$DirDestino String
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Para cada responsabilidad:

Nombre: __construct($Nomb _fich, $tipo_fich, $tamano_fich, $DirOrigen)

Descripcion: Constructor de la clase Fichero inicializando los atributos del objeto Fichero.
Nombre: Upload_Img()

Descripcion: Sube una imagen al servidor.

Nombre: Upload_ Fich()

Descripcion: Sube un fichero al servidor con un tamafio maximo de 15 MB

Nombre: Delete_Server_Fich($direccion)

Descripcion: Elimina un fichero del servidor pasandole la direccion y devuelve true caso de

haberse eliminado con éxito, de lo contrario devuelve false.
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3.2.5. Disefio de la base de datos.

El modelo de datos no es mas que la representacidn fisica final de la base de datos obtenida a partir de

las clases persistentes.

i
T_Ncticia

$Titulo : VARCHAR (60)
$Cuerpo : LONGTEXT 1

<<Non-ldentifying>>

i

T_Comentario
$autor : VARCHAR (30)

$Fecha_public : DATE

$Autor : VARCHAR(30)
PK $id : INT (4)

$imagen : VARCHAR (60)

i

T_Trabajo.php

PRid : INT (4)
$Titulo : VARCHAR (80)
$Descripcion : LONGTEXT
$Fecha : DATE
$Autor : VARCHAR (30)
$fichero : VARCHAR (60)

0.n | S$fecha: DATE
$cuerpo : LONGTEXT

PK Sid : INT (4)

FK Sidnot : INT (4)

il

T_Actividad

PE $id : INT (4)
$actividad : VARCHAR (80)
$responsable : VARCHAR (30)
$lugar : VARCHAR (50)
$fecha : DATE
$descripcion : LONGTEXT

i

T_Usuario

PE $id : INT (4)
$nombre : VARCHAR (30)
$Fecha_ingreso : DATE
$Linea_investigativa : VARCHAR (60)
$foto : VARCHAR (60)
$Curriculun : LONGTEXT
$Usuario : VARCHAR (30)
$rol : VARCHAR (30)
$Grado Cientifico : VARCHAR (30)
$Categoria docente : VARCHAR (30)
$Cargo : VARCHAR (30)
$Carreo : VARCHAR (50)

T Acta

PESid : INT (4)

$fecha_pub : DATE
$acta : LONGTEXT

T_Bibliografia

PK $id ; INT (4)

$Descripcion : LONGTEXT
$Fecha_consult : DATE
$Fecha_public : DATE
$Autor : VARCHAR (30)
$fichero : VARCHAR (60)

Fig. 3.2 Modelo de datos.

3.2.6. Descripcion de las tablas de la base de datos.

En este epigrafe se hace una descripcion de todos los atributos de las tablas de la base de datos que

almacena toda la informacion que se manipula en el sistema ver (Anexo V).
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3.2.7. Principios de disefos.

Estandares en la interfaz de la aplicacion:

La calidad de la interfaz de usuario puede ser uno de los motivos que conduzca a un sistema al éxito o al
fracaso siendo la consistencia de su interfaz de usuario uno de los aspectos mas relevantes de la
usabilidad del sistema. El tipo de letra predominante es Times New Roman de tamafio 9. La carga visual
es adecuada y el lenguaje de las opciones que se ha utilizado es de facil comprensién para el usuario. El

sistema posee un menu de usuarios que brinda acceso rapido a parte de las opciones.

Las péaginas estan concebidas para ser perfectamente adaptables a las resoluciones de 1024 x 768
pixeles dado que la mayoria de las computadoras modernas vienen equipadas para trabajar en ella y que
esta resolucion permite un mejor aprovechamiento del espacio en pantalla, sin disminuir mucho el tamafio
de las letras, también se garantiza que el contenido de la informacion sea perfectamente visible en la

resolucién de 800 x 600 aunque no sea la mas usada en la actualidad.

La interfaz es legible y con colores (bordes de tablas en azul y rellenos en gris) agradables y poco
llamativos para no perder concentracion. Las paginas Web presentan un formato Standard y sencillo. El
disefio de la interfaz esta vinculado con la teméatica que se esta exponiendo y esta orientado para que el

usuario sepa doénde esta y qué puede hacer en cada momento.

Tratamiento de excepciones y seguridad del Sistema:

El tratamiento de los errores es un paso fundamental para el buen funcionamiento de un sistema,

garantizando la armonia y facilidad de uso de la aplicacion.

Para las operaciones de insertar eliminar y/o modificar los registros en la base de datos, se estableceran
mecanismos que visualizaran la informacion para evitar en la medida de lo posible la introduccion manual
de los datos y minimizar los errores que pueda tener la aplicacion, siendo valida toda la informacién. En el
caso de la insercion se implementaran funciones que validaran la entrada de datos y en caso de haber
errores, se mostraran mensajes indicando los errores cometidos en la insercién en el caso de eliminar se
implementan funciones que validan todos los datos, luego le da la opcién de eliminar, teniendo en cuenta

gue un miembro del grupo podra eliminar determinado documento solo si fue subido por él al sistema.

80



CAPITULO 3: CONSTRUCCION DE LA SOLUCION PROPUESTA

La contrasefia es encriptada a través de una funcién md5 antes de ser almacenada en el sistema para

mayor seguridad.

Otros errores pueden ser generados por el Gestor de base de datos, estos se capturan antes de

mostrarse al usuario y una vez tratados por el sistema, son mostrados al usuario en un lenguaje afable.

También se debe tener en cuenta que un miembro del grupo de investigaciones de matematica y fisica,
como parte de la seguridad solo podra acceder a la informacion que se corresponda con el rol en el

sistema.

3.2.8. Uso de capa de abstraccion a datos.
En el presente trabajo se hace uso de la capa de abstraccién a datos PHP Data Objects (PDO), con el

objetivo de abstraer la aplicacion del gestor de base de datos utilizado. De esta forma si por determinados
motivos se desea cambiar de gestor de base de datos, no seria necesario hacer modificaciones en la capa
de datos, solo indicarle el nuevo driver a utilizar, con esto se logra un mayor rendimiento, flexibilidad,

simplicidad en la aplicacion.

Entre las ventajas que trae consigo el uso de PDO como capa de abstraccion a datos se puede mencionar
gue viene instalado y activado por defecto en PHP5, es una extension de C lo que lo hace mas rapido y
eficiente que otras como ADODB, ademas de brindar gran proteccion y seguridad mediante las consultas

preparadas.

3.2.9. Patron de Arquitectura en Capas.
Siguiendo la filosofia del modelo actual de desarrollo del software, para la realizacién del sistema se

propone organizar los elementos de la aplicacion en componentes independientes buscando alcanzar una

mayor efectividad a la hora de administrarlos.

Para ello se seguiran los fundamentos de la programacién en mdltiples capas ya que esta ademas de
facilitar una administracion eficiente de los componentes que la integran. Tal y como plantea la
arquitectura de esta tecnologia, los componentes primarios de la aplicacion seran divididos y programados
por separados de forma tal que si una de las capas definidas sufre cambios, no se vean afectados el resto

de las capas ni el resultado final del producto.
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Se definen tres capas, tal es el caso de: Presentacion, Reglas del Negocio y Acceso a Datos.

Presentacion: En esta capa se disefia todo lo que constituye la interfaz grafica y la interaccion del usuario

con el sistema.
Reglas del Negocio: Contiene todas las subrutinas que implementan la légica del negocio.

Acceso a Datos: En esta capa se programa todo lo que tiene que ver con el acceso a la base de datos.
Esta capa queda encargada de tomar la informacion de la base de datos dada una peticion de la capa de
Reglas del Negocio, que a su vez es generada por la capa de presentacion.

3.2.10. Patrones para asignar responsabilidades.
Un sistema orientado a objetos se compone de objetos que se envian mensajes entre si para llevar a cabo

las operaciones. La calidad de disefio de la interaccibn entre los objetos y asignacién de
responsabilidades presentan gran variacion. Las decisiones poco aceptadas dan origen a sistemas y

componentes fragiles y dificiles de mantener, entender, reutilizar o extender.
Una implementacion habil se funda en los principios que rige un buen disefio orientado a objetos.

En los patrones GRASP se reflejan algunos de estos principios, que se aplican al preparar los diagramas

de interaccion cuando se asignan responsabilidades.

GRASP es un acronimo que significa General Responsivility Asignment Software Patterns o patrones
generales de software para asignar responsabilidades. El nombre se eligié para indicar la importancia de

captar estos principios, si se quiere disefiar eficazmente un software orientado a objetos.

Entre los patrones GRASP que se han tenido en cuenta a la hora de realizar los diagramas de interaccion

se encuentran:

Experto: Es un patron que se utiliza mas que cualquiera a la hora de asignar responsabilidades. Expresan
gue los objetos hacen cosas de acuerdo a la informacién con que cuentan. Esto trae como beneficio que

se conserve el encapsulamiento, ademas de favorecer el bajo acoplamiento.
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Creador: El proposito fundamental de este patron es encontrar un creador que se debe conectar con el

objeto producido en cualquier evento. Al escogerlo como controlador, se da soporte al bajo acoplamiento.

Bajo Acoplamiento: Este patron soporta el disefio de clases mas independientes, que reducen el impacto

de los cambios y las hacen mas reutilizables.

Alta Cohesion: Es muy util debido a que una clase con alta cohesion es muy facil de darle
mantenimiento, entenderla y reutilizarla, su alto grado funcional combina con una reducida cantidad de

operaciones, lo que simplifica los cambios que puedan ocurrir en la misma.

Controlador: Encargado de manejar los eventos del sistema. (LARMAN 2002)

3.3. Modelo de despliegue.

El modelo de despliegue es un modelo de objetos, que describe la distribucién fisica del sistema en
términos de como se distribuye la funcionalidad entre los nodos de coémputo. Permite comprender la

correspondencia entre la arquitectura software y la arquitectura hardware. (JACOBSON 2000)
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Senidor Web

Se instalara como
senidor web el Apache
2.X

PC. Cliente

Senvdor de Base
de Datos

Se utilizara como sistema
gestor de base de datos -
MySQLS.

Impresora

Fig. 3.3 Modelo de Despliegue

Conclusiones parciales

En este capitulo se modeld detalladamente la solucién propuesta a través de los modelo de andlisis,
disefio y los artefactos necesarios de implementacién para posibilitar una mayor comprensién. Se
representd mediante diagramas de clases utilizando estereotipos Web la I6gica del negocio del sistema,
alcanzando de esta forma un alto grado de especificidad en la realizacion de los casos de uso, para la
asignacion de responsabilidades se utilizaron patrones de disefio expuestos en este capitulo. Se
construyo el modelo de datos que da soporte a la base de datos que usa nuestro sistema, fue realizada la
modelacion de los nodos en los que sera distribuida la aplicacion especificando para cada uno de éstos el

protocolo de comunicacion.
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CONCLUSIONES GENERALES.

A modo de conclusion se puede decir que con el desarrollo del Sistema Informético para el Departamento
de Matematica y Fisica Computacional se han obtenido los siguientes resultados:

e Permite el acceso rapido y simultaneo apoyado en su interfaz Web a la informacion que se
manipula en el grupo.
e La solucién propuesta utilizando el Modelo de Dominio ha sido acertada, los requerimientos
soportan al sistema y los casos de uso satisfacen las necesidades funcionales.
e Se logra una seguridad y proteccién de los datos consecuente con el nivel de seguridad requerido.
e Después de un estudio previo y mediante esta puesta en practica, se ha demostrado la eficacia de
los lenguajes y tecnologias utilizadas para el desarrollo del sistema.
e Se obtiene la primera iteracion de un producto que contribuird con la organizacién y control de
todas las actividades que se desarrollan en el grupo.
Con el estudio realizado y la propuesta del sistema se le da cumplimiento al objetivo propuesto: Modelar
un sistema informatico que gestione toda la informacion referente al grupo de investigacion de Matematica
y Fisica Computacional, garantizando el acceso a trabajos investigativos realizados por miembros de esta

comunidad.

85



RECOMENDACIONES

RECOMENDACIONES.

Una vez concluido el desarrollo de este documento se recomienda:

e Realizar un periodo de prueba del software con el objetivo de erradicar algunas posibles fallas.

e Continuar el estudio con el objetivo de encontrar nuevas funcionalidades para refinar e

implementar una herramienta mas completa.

Realizar un estudio de los distintos FrameWork existentes para PHP, analizar sus potencialidades para

una posible expansion del sistema.

Realizar una extensién del sistema para el departamento de la especialidad de la facultad 5.
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ANEXOS

ANEXOS

Anexo 1 Diagramas de Clases del Analisis
Caso de Uso: Autenticar Usuario.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

e O—0 0O

Usuarios CI_Principal CC_Gestionar _Usuarios CE_Ldap

(from Actores del Sigema)  (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis)

Caso de Uso: Confeccionar Actas de Reuniones.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

_— Cl_Impresora
(from Clases de Analisis)
/// T
N — \\\
Lo Cl_Mostrar_Actas \
I \\ (from Clases de Analisis) I
\ /////
Profesor — . ;
T~ _ CC_Gestionar_Actas ~ CE_Registro_Actas
(from Actores del Sistema) (from Clases de Analisis) (from CIaSEZ%de Analisis)
Cl_Insertar_Actas
(from Clases de Analisis) Q

CE_Acta

(from Clases de Analisis)
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ANEXOS

Caso de Uso: Consultar Informacion.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

__Mostrar_Trabajo CC_Gestionar_Trabajos CE_Registro_Trabajo CE_Trabajo

(from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis)

Cl_Mostrar_Actividad CC_Gestionar_Actividad CE_Registro_Actividad  CE_Actividad

Usuarios

(from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis) (from Clasesde Analisis)  (from Clasesde Analisis)

N
N

CI_Mostrar_Noticia CC_Gestora_Noticias CE_Registro_Noticias

(from Actores «...)

(from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis)

AN

CE_Noticia CE_Comentario

(from Clases de Analisis) (from Clasesde Analisis)

89




ANEXOS

Caso de Uso: Gestionar Actividades.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

-O

|_Actualizar_Activi

(from Clases de Analisis)

O—0O

Cl_Mostrar_Actividad CC_Gestionar_Actividad CE_Registro_Actividad

Profesor

(from Actores del Si...) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis)

Cl_Insertar_Actividad CE_Actividad
(from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis)
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Caso de Uso: Gestionar Bibliografia.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS
/ Cl_Mostrar_Bibliografias \
/ ) (from Clases de Analisis) : :

Profesor \ /_Gestionar_Bibliograﬁ CE_Registro_Bibliografia
(from Actores del Si...) }_@ a B (from Clases de Analisis)
(from Clases de Analisis)

Cl_Insertar_Bibliografia

(from Clases de Analisis)

CE_Bibliografia

(from Clases de Analisis)
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Caso de Uso: Gestionar Noticia.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

:

CI_Actualizar_Noticia

/ (from Clases de Analisis) \
PN | N < >

Cl_Administrar_Noticia CC_Gestora_Noticias CE_Registro_Noticias

O

Administrador

(from Actores del Si...) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis)

:

Cl_Insertar_Noticia CE_ Noticia

(from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis)

Caso de Uso: Gestionar Trabajos Cientificos.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

x—C O

Profesor Cl_Insertar_Trabajo CC_Gestionar_Trabajos CE_Registro_Trabajo

(from Actores del Si..) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis)

0

CE_Trabajo

(from Clases de Analisis)
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ANEXOS

Caso de Uso: Gestionar Trabajos Usuarios.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

I_Insertar_Miei
(from Clases de Analisis) CE Ldap
(from Clases de Analisis)
N

CI_Buscar_Datos_Usuario \
(from Clases de Analisis)

// CC_Gestionar _Usuarios CE_Registro_Usuario

(from Clases de Analisis) (from (“ases de Analisis)
CI_Eliminar_Mlembro
(from Clases de Analisis)

}_Q CE_Usuario
(from Clases de Analisis)

CI_Actualizar_Datos_Miembros

(from Actores del Si..

(from Clases de Analisis)

Caso de Uso: Listar Miembros.

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS

x O

Profesor Cl_Mostrar_Usuarios CC_Gestionar _Usuarios ~ CE_Registro_Usuario
(from Actores del Si...) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis) (from Clases de Analisis)
CE_Usuario

(from Clases de Analisis)
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Anexo Il Diagramas de Clases del Disefio.

Diagrama de clases del disefio: Autenticar

DIAGRAMA DE CLASES

CC_Loguin

(from Autenticar)

&lInstancia_Ldap

% _construct()
%login()

<<submit=>
""" i®
e —
i SP_Loguin
CP_Loguin form Loguin -0
({from Autenticar)

(from Autenticar)

Bp<<input>> User
By<<input>> Pass
Ep<<submit>> Ok

(from Autenticar)

%buscar_datos()

Ldap

(from Clasesde Disario)

Bsever

&»dominio

&-usuario

&password

% construct()
%cheq_pass()
%buscar_datos()

94
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Diagrama de clases del disefio: Confeccionar Actas

DIAGRAMA DE CLASES

<<link>>
..... D <<link>> = { Param = $id } :I
CP_InsertarActa P_MostrarActa SP_ImprimirActa
{from Confeqj cnar_Actas) <<"nk>>_ {from Confeghionar_Actas) {fram Confeckicnar_Actas)
{ Param = $id } _
S<bulla>> <<link>> <<build>>

Form_InsertarActa
{frem Confeccionar_Actas)
By <<text ares>> Acta
By<<submit>> registrar

<<submit>>\(/

<<redirect>>

e

SP_EliminarA

{frem Confeccionar_Actas

SP_MostrarActa

(from Confeccicnar_Actas) ffrom Clases de Disefio)

CC_GestionarActas.php

(from Confeccionar_Actas)

& 3Reg_acta

Q<7

Index.php

CP_ImprimirActa

CE_RegistroActas.php

{from Confeccionar_Actas)

&$BDacta

% construct()
“Adicionar_Acta()
¥Mostrar_Actas()

e

SP_InsertarActa

{frem Cenfeccicnar_Actas)

i<<include>>
14

e

SP_FormatearTexto

{frem Clases de Disefio)

®Mostrar_Acta()

%Eliminar_Acta()

PDO

{from Clases de Dissfio)
&$dbname
S $user

& $pass
& $host

Snew()
$prepare()
$execute()
$Fetchy()
Squery()

% construct()
Shsertar_Acta()
“Muestra_Actas()
“Dewvuelve_Acta()
%Elimina_Acta()

CE_Acta

(from classs persistentes)

& $echa_pub

&y $acta
& Sid

& construct()
$Get_Fecha()
Get_Acta()
“Get_Id()
%Set_Fecha)

{frem Confeccionar_Actas)
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Diagrama de clases del disefio: Consultar Informacion.

DIAGRAMA DE CLASES

CE_Comentario
(from clases persistentes)
Sp$fecha
&-$autor
&$cuerpo
<<link>> Sp$idnot
= b
% construct(
CP_NoticiaCompleta i
_| 8 CP_InsertarComentario Form_InsertarComentario :ge:_;e(t:ha()
(from Gesticfiar Noticiag) ffrom Gestionar Noticias) (fram Gestiodar Noticias) o)
- ®Get_Cuerpo()
Sp<<text areax> comentario &,
3 . Get_ldnot()
<<build>> B.<<submit>> registrar

a c<submit=> CE_Noticia

(from clases persikentes)

S5P_NoticiaCompleta Q;$T|tulo
ffrom Gesifinar Moticias) <<include>> &:$Cuerpo ]
&:$Fecha_public
<<link>> S:$Autor
¢ Param = $id ) SP_FormatearTexto SP_lnsertarComentario & $id
- imagen
(from Clasesde Dissfio) (from Gestiofar Noticias) %zustg Comentarios

% construct()
@ Get_Titulo()
%Get_Cuerpo()
*Get_Autor()

CP_MostrarNoticias

(from Gestigar MNoticias) :get_zi;ha_p'lbnco
o
CC_GestoraNoticias.php %Get_Imagen()
< <build>> from Gestionar Moticias) %*Adicionar_Comentario()
&-$RegNoticias *Devolver_Comentarios(}
%Eliminar_Comentarios()
% construct()
@ Adicionar_Not()
a ®Adicionar_Comentario()
@ Mostrar_Resumenes()
5P_MostrarNoticias “Mostrar_Noticia_Act()
B ®Mostrar_Noticia()
(frm Gesianar hoticlas) SEliminar_Noticia() CE_RegistroMoticias.php
:Actuallzar7N0t|C|a(_) (fram Gestionar Naticias)
<<link>> Mostrar_Comentarios() Q)$BDn0ticia
5o % construct()
%cambia_a_mysql()
(from Clases de Disefio) %Insertar_Noticia®)
By $dbname —

Index.php *Devuelve_Resumen_Noticias()
&:Suser / @Dewuelve_Noticia()
{from Clages de Disefio) S$pass “Noticia_a_Actualizar()
Spshost %Elimina_Noticiaq)
M : v
*now() Actualizar_Noticia()
%prepare()

%*execute()
*Fetch()
®query()
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Diagrama de clases del disefio: Gestionar Usuarios.

DIAGRAMA DE CLASES

CF_Insertar_miem bri

(Frarm Gesﬁnr"rﬁusﬂarms}

form_buscar

(from Gestiofar_usuariog

==gubmit>

objetoAjax ()

(from Gestisnar_usuariog

Sopen()

s etRequestHeader()
send()
*responseText()

‘mostrar_datos()
S4ctusliz ar_datos()

<<submit>> T

form_actualizar

(fram Gegmlar,umsms)

SP_actualizar

(fram Gedionar_us...)

Ldap
class javascrip (frarn Clasesde Dissfio)
fram Gegionar usuarios) Spsever
SpobjetoAjax() Spdominio
Spusuario
Scontructor() Sppas sword

SP_Buscar

(from Gestignar_usuar. )

& construct()
*cheq_pass()
®puscar_datos()

CC_GestionUsuarios
(from Ligtar_mismbrog

SpLista_Usuarios

*ADD_Usuario()
®Buscar_usuaro()
SEliminar_usuario()

CPF_Miembros

(from Listar_miembrog

<<submit=>

L

SP_eliminar

(from Gedionar_usuarios)

form_insertar

from Gestionar_usuariog

e

SP_insertar

(from Gestionar_usu...)

®actuslizar_Datos()
SCarnbiar_rol()

S istar_usuanos()
Srrostrar_resurnen()
*_ constuct()
Spostrar_ficha()

CE_RegistrolUs uarios

SRegistro_usuarios
SLdp_instancia

(from Lidtar_miembrog

FDO
fram Classsde Dissfio)
Se$dbname
Sefuser
Sfpass
Spthost

Sraw()
*prepare()
®execute()
Fetch()
Squery()

®*_ construct()
Sinsertar_rmiermbro()
Shostrar_resu()
SBuscar unser ()
*actualizar datos()
SEliminar_Miembro()
®Cambiar rol()
®mostrar_ficha()
®istar_usuariol)

|

Usuario
(from clases persistentes)

Ssnombre
SpFecha_ingreso
SplLinea_investigativa
Spfoto
l%vCur’r'lculum
SpUsuario

rol
SpGrado Cientifico
SpCategoria docente
& Cargo
S Correo
&id

*_construct()
Sget_normbre()
SGet_fecha()
Get_linea()
*Get_cargo()
*Get_foto()
®Get_categoria()
®get_correo()
®Get_institicion()
Sget_roll)
SGet_usuaniof)
SGet_curiculum()
*Get_ghrado_cientifico()
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ANEXOS

Diagrama de clases del disefio: Gestionar Actividad.
DIAGRAMA DE CLASES

<<link>>
<<link>> <<build>> { Param = $id }
..... Te EJE|
CP_InsertarActividad CP_MostrarActividad SP_MostrarActividad CP_MostrarListaAct
ffrom Ges‘[\or’“ Actividades) (from Gegionar Actividades) {from Gestionar Actividades] {from Gestiondr Actividades)
<<link>> <<build>>
{ Param = $fecha } de
. o Y=
— SP_MostrarListaAct Index.php
CP_ActualizarActividad ffrom Gestionsr Actividades) {from Clases de Disefio)
(from Gedionar Actividades)
? . CC_ControladoraActivdad.php
<<submit>> - from Gestionar Actividades)
&:$RegistroAct
Fom_insetarActidad  Fomn_ActualizarActivdad o —construct()
ffromn Gesgtionar Actividades) (ﬂom‘eemmar Aclividades) {from Gestionar Actividades) :Adlcmnar_Actw()
- Py Mostrar_Acti
Bp<<input>> actividad &:<<input>> actividad ‘Mostrar_Fecr:(a)s 0
& <<input>> lugar & <<input>> lugar $Actualizar Activ)
& <<input>> fecha &< <input>> responsable -
& <<input>> responsable & <<input>> fecha
& <<submit>> registrar & <<submit>> actualizar CE_Actividad
{from clases persistentes)
\L«submit» PDO & $actividad
ffrom Clases de Disefio) CE_ReygistroActivdad.php %ﬁ:’eSponsable
Q}ﬂsdbname (from Gestionar Actividades) QﬁfZQEr
Sp$user & $BDactiv Qﬁsidc a
. & $pass P P S
SP_InsertarActividad & $host i) &$descripcion
(from Gestion grAchidades) ‘Formatear—FECha() L% construct()
| “new() “Adicionar() “Get_ Activ)
| <<include>> %prepare() “Dewelve_Actividades() $Get_Respons()
: %execute() :De\.uel\.e_Fechas() “Get_Lugar()
:Fetch() Actualizar() $Get_Fecha()
query( “Get_ld()
“Get_Descripeion()
S5P_FomatearTexto
(from Clases de Disefio)
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Diagrama de clases del disefio: Gestionar Bibliografia.
DIAGRAMA DE CLASES

- <<link>> < <<redirect>>
Fichero.php
CP_lnsertarBibliografia CP_MostrarBibliograf <<link>> _ {from Publicar Trabajo Centifica)
{from Fublicar Bibliografia) iz<build>> aram = $id} @WOmb_ﬁCh
{from Publicar Bibliogrz..) %$t|p0_ﬁch
| &$tamano_fich
#Param = $Direcc »Q»SBDirOrigen
—_— . :
T <<link>> &$DirDestino
— a SP_EliminarBibliografi %__construct()
L . a “Upload_Img()
Form_InsertarBibliografia Index.php SP_MaostrarBibliografi {from Putlicar Bibliografia) “Upload_Fich()
{from Publicar Bibliografia) a ‘Delete _Server FiCh()

&<<input>> titulo

&-<<input>> autor

&<<input>> fecha
&<<fle>> bibliografia
&<<submit>> registrar

(from Clases de Disefio)

from Publicar Bibliografia)

L

CE_Bibliografia

CC_GestionarBibliografia.php
(from Publicar Bibliografia)

CE_RegistroBibliografia.php
(from Publicar Bibliografia)

{from clases persidentes)

&:$Descripcion

&:$Fecha_consult

" $BD_Biblio
. &S$Reg_Biblb D R B $F echa_public
<<submit>>
%__construct() :_.?o_nstmct(_) . o %21?;;2:0
%Adicionar_Bibliog() Adicionar_Bibliog() & $id

SP_InsertarBibliografia

from Publicar Bibliografia)

“Mostrar_Bibliog()
%Eliminar_Bibliog()

%NMostrar_Bibliog()
%Elimina_Bibliografia()

%__construct()

PDO
ffrom Clases de Disefo)
&:$dbname
&Juser
& $pass
&$host

*new()
%prepare()
%execute()
®Fetch()

Squery()

%Get_Descripcion()
%Get_Autor()
%Get_Fecha_public()
*Get_kd()
%Get_Fecha_Cons()
%Get_Fichero()

99




ANEXOS

Diagrama de clases del disefio: Gestionar Noticia.

DIAGRAMA DE CLASES

<<link>>

Sp<<submit>> actualizar

SP_ActualizarNoticia

from Gestionar Noticigs) E
n=<include>>

N Form_InsertarMNoticia
Y (From Gestionar Noticias)

Se<<input=> titulo_not
Sp<<input>> subida_por
Sp<<input>> fecha_pub
SP_FormatearTexto & <<input>> fecha_exp

(from Clases de Disefio)  Ser<<file=> imagen
T @s<<submit>> registrar

. S <<submit>>
<<include=>"-

SP_InsertarMNoticia

(from Gestionar Noticias)

CC_GestoraMNoticias.php

(from Gestionar Noticias)

S $RegMoticias

% construct()
@Adicionar_Mot(

==<link>> \L
{ Param = $idnot } { Pram = $id } { param = $dir } :
Q Fichero.php
- (from Publicar Trabajo Clantifico)
L . i i b_fich
CP_ActualizarNoticia CP_AdministrarMoticia SP_EliminarNoticia %g‘:&r’iﬁghc
(From Gestionar MNoticias) (Ffrom Gestighar Moticias) (From Gestionar Naticias) Sp$tamano_fich
S $DirOrigen
&:$DirDestino
E <<Iink>>
K <build>> % construct®
“Upload_Img0
Form_ActualizarNoticia “Upload_Fich()
(from Gedionar Moticias) = <link>> s %Delete_Server_Fich()
) &p-<<input>> titulo_not % Qei %
< :SUU?‘/ Sp< <input>> subida_por
<<input>> fech b . .
g<<:2$t>> fezth;:p CP_InsertarNoticia SP_AdministrarNoticia Index_php
a Ep<<filex> imaggn (from Gestionar Noticias) §rom Gestioparhoticias)  from Clases de Disefo)

—

CE_ RegistroMNoticias.php

(from Gestionar Noticias)

S»$BDnoticia

% constuctd
“cambia_a_mysql)

“Adicionar_Comentario))
®Mostrar_Resumenes()
®Mostrar_Noticia_Act(
®Mostrar_Noticial)
SEliminar_Noticia()

@ Actualizar_Noticia()
SMostrar_Comentarios()

“hsertar_ Noticial)
“Devuele_Resumen_Noticias(
“*Devuelve_Ndticia()
“®Noticia_a_ActualizarQ
®Elimina_Noticiaf)
®actualizar_Noticiaf)

FDO B CE_Noticia
(R MIElasesldelRisena) (from clases persistentss)
Sp$dbname & $Titulo
Sp$user &8Cuerpo
Sp$pass Sp$Fecha_public
Sx$host & SAutor
Spsid
*new() Sp$imagen
®prepare() & $Lista_Comentarios
Sexecute()
:Fetch() % construct(
query() “Get_Titulo)
$Get_Cuerpo()
SGet_Autor)
%Get_Fecha_publicQ
SGet_Id)
S%Get_Imagend
®Adicionar_Comentario))
% Devolver_Comentarios()
®Eliminar_Comentarios()
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Diagrama de clases del disefio: Gestionar Trabajo Cientifico.

DIAGRAMA DE CLASES

ajax js
(from Publicar Trabajo Cientifico)

1

ie <<link>> Ts <<redirect>>
: Fichero.php
<<link>> . R .
CP_lnsertarTrabajo CP_MostrarTrabajo link {from Publicar Trabajo Cientifica)
aram = Sid } &-$Nomb_fich
{from Publicar Tigbajo Cientifico) {from Publicar Trabajo Cientifico) & $tipo_ fich

&$tamano_fich

uparam = $Direc| Br$DirOrigen
—=

& $DirDestino

<<build>>

SP_EliminarTrabajo %__construct()
“Upload_Img()
“Upload_Fich()
“Delete_Server_Fich()

(fram Publicar Trabajo Cientifico)

i
&

SP_MostrarTrabajo

(from Publicar Trabajo Cientifico)

Fom _InsertarTrabajo
{from Publicar Trabajo Cientifico)
‘%’f<i”P“t>> titulo CE_RegistroTrabajo.php
t%<<|nput>> subidoPor {from Publicar Trabajo Clentifico)
<<file>> fichero ;
& CC_GestionarTrabajos.php &$BDtrabajo

&<<text area>> descripcion (from Publicar Trabajo Clentifico)
. . rom Fublicar Trapdgo Clentifico
&p<<submit>> registrar !

%__construct()

RegTrabajo

S3Reg ! %Adicionar_Trabajo()

\L<<submit>> % construct() :Mgst_rar_Traba_jo()
%Adicionar_Trabajo() Elimina_Trabajo()

a “%Mostrar_Trabajo()
%Eliminar_Trabajo()

SP_InsertarTrabajo CE_Trabajo
ffrom Publicar Trabajo Cientifico) P ) {from clases persistentes)
: (from Clases de Dissfio) @!T)Titulo
E<<inc|ude>> Bv$dbname & $Descripcion
14 Spuser &$Fecha
SpSpass &-$Autor
a Se$host & $fichero
N &id
SP_FormatearTexto ‘new() 0
f [FISHELS % __construct()
(from Clases de Dizefio) :?X ecute() “Get_ﬂtulo()
. etch() “Get_Descripcion()
query() “Get_Autor()
%Get_Fecha()
“Get_Id()

“Get_Fichero()
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Diagrama de clases del disefio: Listar Miembros.

==
Ld

DIAGRAMA DE CLASES

CC_GestionUsuarios
(from Listar_miembros)

& LIsta_Usuarios

CP_Miembros

(fram Ligtar| miembros)

<<|ink>>
{parametro id}

&

SP_Resumen_dato
S
(fram Listar_miembros)

SP_Ficha_Datos

(fram Ligtar miembros)

<<build>>

£rf
Ld

CP _ficha

(fram Ligar_miembros)

%ADD_Usuario()
#Buscar_usuaro()
%Eliminar_usuario{)
%Actualizar_Datos()
$Cambiar_rol()

%L istar_usuarios()
¥mostrar_resumeny)
% constuct()
#Mostrar_ficha()

Usuario
(from clases p ersiste ntes)

PDO

(from Clases de Disefio)

& $dbname
Suser
&3pass
S$host

CE_RegistroUsuarios
(from Listar_miembros)

&nombre
&Fecha_ingreso

& Llinea_investigativa
Efoto

& Curriculun

& Usuario

&rd

& Grado Cientifico
& Categoria docente
& Cargo

& Correo

Eid

& Registro_usuarios
& Ldp_instancia

% construct()
®insertar_miembro()
®Mostrar_resu()

new()
$prepare()
%execute()
$Fetch()

Squery()

®Buscar unser ()
®actualizar datos()
®Eliminar_Miembro{)
$Cambiar rol()
“mostrar_ﬁcha()
¥listar_usuario)

% construct()
%get_nombre()
%Get_fecha()
®Get _linea()
$Get_cargo()
$Get_fotol)
$Get_categoria()
%get_correo()
%Get_institicion()
%get_rol()
$Get_usuario()
$Get_curriculum()
#Get_ghrado_cientifico()
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Anexo Il Diagramas de Interaccion.

Diagrama de Secuencia: Autenticar

2

: Usuarios

: CP_Loguin

[

1: Abre pagina

I

2: envia(user,pass)

DIAGRAMA DE SECUENCIA

8: bienvenido $nombre D

3: <<submit>>($user,$pass)

H ]

4. _construct()

I

) : CC_Loguin : Ldap
: form Loguin * SP_Loguin
] ] ) ]
]

5: cheq_pass( $usuario,$pass)

{

6: $lista=buscar_datos($ Usuario)

$nombre=listanomb] [

I

g
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Acta (‘Insertar Acta’).
DIAGRAMA DE SECUENCIA

~
1

{

. Profesor
1: elegir_insertar()

: CP_MostrarActa : CP_InsertarActa

1 1

2: <<link>>

. Form_InsertarActa

. PDO

CE_RegistroActas.php

. SP_InsertarActa

1

3: <<build>>

]

4: entra_datos($cuerpoActa)

5: <<submit>>

CC_GestionarActas.php

1 6: __construct()

7: insertar_acta($cuerpoActa)

pa—

8: insertar_acta($cuerpoActa)

19: prepare($consulta)

10: execut

e($acta, $f

<
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Acta (‘Eliminar Acta’).

DIAGRAMA DE SECUENCIA

L

N =

. S S : PDO
: Profesor : CP_MostrarActa : SP_EliminarActa ‘ CC_GestionarActas.php ‘ ‘ CE_RegistroActas.php‘ ‘
1: elegir_eliminar ()
HZ: <<link>>{ $id }
D 3: ___construct()

4: eliminar_acta($id)
P —

5: eliminar_acta($id)

]

\:‘ 6: query($consulta)

J

Diagrama de Secuencia: Consultar Informacién (‘Mostrar Noticias).

DIAGRAMA DE SECUENCIA

g g : PDO
CC_GestoraNoticias.php‘ ‘ CE_RegistroNoticias.php‘ ‘

: Usuarios : CP_MostrarNoticias :
D - SP_MostrarNoticias
1: mostrar_noticias()
2: __construct()
] 3: mostrar_noticias()
P=m—
4: LN:=buscar_noticias()
q 5: query($consulta)
6: <<build>> U U
7: mostra_noticias(LN)

T 8: mostrar_noticias()

Diagrama de Secuencia: Consultar Informacién (‘Noticia Completa).
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DIAGRAMA DE SECUENCIA

: Usuarios : CP_MostrarNoticias : CP_NoticiaCompleta : PDO ‘

CC_GestoraNoticias.php‘ ‘ CE_RegistroNoticias.php‘ ‘

| | SP_NoticiaCom...
|1: elegir_noticia() | |

2: <<link>>{ $id } 5 3 construct)

T4 mostrar_noticia($id)

=

5: N:=buscar_noticia($id)

6: query($consulta)
7: dewolver_noticia(N) ﬁ]

8: <<build>>

Lo mostrar_noticia()

] :
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Diagrama de Secuencia: Consultar Informacién (‘Insertar Comentario’).

xoB B

: Usuarios : CP_NoticiaCompleta

1: felegir_insertar_com()
s D 2: <<link>> {$idnot}

3: entrar_datos($co|

CP Insert . omentario  Form_InsertarCom... SP_lInsertarCo...

ment)

DIAGRAMA DE SECUENCIA

: CE_Noticia

CC_GestoraNoticias.php ‘ ‘

: PDO ‘

4: <<submit>>

5: __construct()

6: insertar_comentario($coment,$idnot)

P—

T: insertar_comentario(coment, $idnot)

8: prepare($consulta)
—_——

9: exec

@,
e($comer

—
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Usuarios (‘Insertar Usuario’).

X

Administrador CPﬁInsenﬁim\embro : form_buscar

1 1: buscar miembro |

I [

: form_insertar

0

I

11: insertar datos

u g

12: envia datos

3: <<On submit>>

Class - objetoAjax()
javascrip D
|
‘

-

o

: SP_Buscar

0

4:

5: mostrar_datos($user)

|

o

: SP_insertar

0

DIAGRAMA DE SECUENCIA

6: _| constuct()

: Ldap B
: CE_RegistroUsuarios
CC_GestionUsuarios D

f

13: <<submit>>

gl

|

14: __constuct()

: [Buscar_usuaro( $user)
=

8: buscar_datos($user )

prm—

T 15: ADD_Usuario( )

<—
16: Insertar_miembro( CE usuario)
|
|

17: prepare( $consulta)

1;&: execute()

=—
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Usuarios (‘Actualizar Usuario’).

)

A

: Administrador

1. Selecciono campo H

2: entro ($dato)

: CP_Miembros : form_actualizar

0

H 3: <<on submit>>

4: valor(dato,id_campo)

DIAGRAMA DE SECUENCIA

6: /redirect/{dato,

d_campo}

ﬁ 7: __constuct( )

:class - objetoAaX() | . gp oot jalizar 3 o ) m
javascrip - CC_GestionUsuarios CE_RegistroUsuarios

8: actualizar datos( $id)

| |

|

: 9: prepare(Consulta )

10: execute((

—
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Usuarios (‘Eliminar Usuario’).

DIAGRAMA DE SECUENCIA
;: :; E%%%%; ‘ : ‘ g : PDO
. Administrador . CP_Miembros : SP_eliminar CC_Gesti(?nUsuarios CE_RegistroUsuarios
J
| 1: Selecciona miembro |
D § 2: <<link>>{ $id }
I []
3: ___constuct()
4: Eliminar_usuario( $id)
] .
I
5: Eliminar_Miembro( $id)
I [l
. | 6 query($consulta)
‘ D ]
Diagrama de Secuencia: Gestionar Actividades (‘Insertar Actividad’).
DIAGRAMA DE SECUENCIA
./ = ==
N

: Profesor : CP_MostrarActividad : CP_lInsertarActividad CCﬁComroIadoraActividad.php‘ ‘ CE_RegistroActividad.php ‘ ‘

: PDO ‘

_ Form_InsertarActividad SP_lInsertarActi...
1: elegir_inserlar(ﬂ D i

2: <<link>> i

3: <<build>>

l

4: entrar_daos($act, $lugar, $resp, $fecha)

R

5: <<submit>>

6: __construct()

7: insertar_act($act, $lugar, $resp, $fecha)

—

8: insertar_act($act, $lugar, $resp, $fecha)

Ll 9: prepare($consulta)

10: execute($act, $lugar, $

o —

—
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Actividades (‘Actualizar Actividad’).

DIAGRAMA DE SECUENCIA

: PDO

CE_RegistroActividad.php

X B B

: Profesor : CP_MostrarActividad

CC_ControladoraActividad.php

CP_ActualizarActi... Form_ActualizarAct... SP_ActualizarAc...

1 eIegir_ActuaIizfar()
[ 1 2: <<link>>{ $id }

3: <<build>>

]

4: entrar_datos($act, $I§ugar,$resp,fecha)

5: <<submit>>
—

6: __ construct

7uﬁctualizar_act($act, $lugar,$resp, $fecha,$id)

i —

8: Actualizar_act($act, $lugar,$resp, $fecha,$id)

9: prepare($consulta)

10: execute($act| $lugar,$resp

—
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Bibliografia (‘Insertar Bibliografia’).

j<

: Profesor

Ql: elegir_insertar()

ibliografia CP_InsenﬁBibliograﬁa Form_lnse?rBi blio...

{ 2: <<link>> |

[ datos($descrip,$autor,$

|
|
L

—

DIAGRAMA DE SECUENCIA

: PDO

‘ CC?Gestionaréibliograﬁa.php‘ ‘ CE?RegistroB‘ibliograﬁa.php‘ ‘
T

5: __construct()

6: insertar_bibliografi

$descrip, $autor, $fecha,$bibbliog)

=

7: insertar_bibliografia($descrip, $autor,$fecha, $bibbliog)

8: prepare($consulta)

9: execute($de:

ip,$autor, $fecha, $bibbliog)

= —
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Bibliografia (‘Eliminar Bibliografia’).

DIAGRAMA DE SECUENCIA

X =

: 3 : PDO
: Profesor : : ‘ i ibli ‘ ‘ i ibli ‘ ‘
CP_MostrﬁBibliograﬁa SP_EIimiﬁarBibI... CC_Gestlonarl?lbIlograﬁa.php CE_RegistroBibliografia.php
1: elige_eliminar()
2: <<link>>{ $id }
’ 3: ___construct()
7 4: eliminar_bibliografia($id)
- 1
5: eliminar_bibliografia($id)
—‘ 6: query($consulta)
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Noticias (‘Insertar Noticia’).

DIAGRAMA DE SECUENCIA

JI\

|
: ici :PDO

: CP_InsertarNoticia - Form_InsertarNoticia

CC_GestoraNoticias.php ‘ ‘ CE_RegistroNoticias.php ‘ ‘

: Administrador SP_InsertarNoticia

CP_AdministrarNoticia
i

1: elige_insertar() | ﬂ Q

| T |

2: <<link>> ; |

|

i

|

i

|

i

3: entrar_datos($tit, $autor,$fecha_p,$fecha _lexp,$imagen, $cuerpo) |

4: <<submit>>

L 5. __construct()

6: insertar_not($tit, $autor, $fecha_p,$fecha_exp,$imagen,$cuerpo)
P—

7: insertar_not($tit, $autor, $fecha_p, $fecha_exp,$imagen,$cuerpo)

8: prepare($consulta)

9: execute($til,$Lutor,$fecha_p,$fecha_exp,$imagen,$

—

|
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Noticias (‘Actualizar Noticia’).

DIAGRAMA DE SECUENCIA

CP_AdministrarNoticia ~ Form_ActualizarNo... CP_ActualizarNoticia SP_ActualizarNo...

B

: Administrador

: 3 : PDO
‘CCﬁGesmraNoticias.php‘ ‘CE_RegistroNoticias.php‘ ‘ ‘

Q 1: elige_actualizar() |

2: <<link>>{ $id }

3: <<build>>

5: <<submit>>
6: __construct()

|
|
|
@ entrar_datos ($tit, $gutor,$fecha_p,$fecha_exp,$imagen, $cuerpo) |
|
|

[7: actualizar_not($tit, $autor,$fecha_p,$fecha_exp,$imagen, $cuerpo, $id)

—

8: actualizar_not($tit,$autor,$fecha_p,$fecha_exp,$imagen, $cuerpo, $id)

9: prepare($consulta)

p—

10:|execute(Stit, Sautor, $fecha_p,$fecha_exp,$imagen,$cuerpo,$id)
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DIAGRAMA DE SECUENCIA

Diagrama de Secuencia: Gestionar Noticias (‘Eliminar Noticia’).

: PDO

: Administrador
1: elige_eliminar()

2: <<link>>{ $id }

CE_RegistroNoticias.php

CP_AdministrarNoticia gp Elim'.arNoticia

3: ___construct()

CC_GestoraNoticias.php

4: eliminar_not($id)

e —

5: eliminar_not($id)

"‘ 6: query($consulta)

|

L
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Trabajos Cientificos (‘Insertar Trabajo’).

B

: Profesor : CP_MostrarTrabajo

3: entr:

[ elegir_insertar() D

2: << link >>

r_datos ($tit, Sautor, $fi

: CP_lInsertarTrabajo

h,$decrip)

DIAGRAMA DE SECUENCIA

: Form_InsertarTrabajo

: PDO

SP_i nseﬁarTrabajo

L 4: <<submit>>

5: __construct()

6: insertar_trabajo($tit, $autor,

P=—

7: insertar_trabajo($tit, $aul

: ‘ CC_GestionarTrabajos.php‘ ‘ CE_RegistroTraba\jo.php‘ ‘

$fich,$decrip)

or,$fich,$decrip)

8: prepare($consulta)

9: execute($tit,

autor, $fich, $decrip)

= 1
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Diagrama de Secuencia: Gestionar Trabajos Cientificos (‘Eliminar Trabajo’).

I

N

DIAGRAMA DE SECUENCIA

=

. : 3 : PDO
: Profesor : CP__MostrarTrabajo . . . ‘ ‘ 5 5 ‘ ‘
\1: elegir_eliminar() | SP_EIimiparTrabajo CC_GestionarTrabajos.php CE_ RegistroTrabajo.php
2: <<link>> { $id }
3: ___construct()
i 4: eliminar_trab($id)
P=——
5: eliminar_trab($id)
6: query($consulta)
[]
. . . . T 5
Diagrama de Secuencia: Listar Miembros (‘Listar’).
DIAGRAMA DE SECUENCIA
o ===
; : % ) :CCﬁGeStionUSuarios‘ ‘ S 5 U . ‘ : PDO
. i - __RegistroUsuarios
: Profesor : CP_Miembros SPiRestleeni___
N n T
1: mostrar, resumenes 3
] ]
2: ___constuct()
3 mostrar_resumen()
=
4: usuari=listar_usuario( )
5: query($Consuta)
[]

6: mostrar_lista(usuari)

7: <<build=>> |

J

8: mostrar()

0] I
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Diagrama de Secuencia: Listar Miembros (‘Mostrar Ficha’).

DIAGRAMA DE SECUENCIA

TS

L =
. : i : SP_ficha_Usuario : i i 5
: Profesor : CP_Miembros . CP_ficha - - : CC?GesnonUsuanos‘ ‘ CE_RegistroUsuarios ‘
| 1: mostrar_ficha
D 2: <<link {id}>>
D L] 3: Mostrar_ficha( id)
- 7 4
H
5: ficha=mostrar_ficha( id)
| D 6: query(consulta)
7: dewolver(ficha) D U
8: <<build>>
9: mostrar_ficha 7

Anexo IV descripcion de las tablas de la base de datos.

Nombre: T Actas
Descripcién: En esta tabla se almacena las actas de la reuniones realizadas por el Departamento de
Investigaciones

Atributo Tipo Descripcién

idacta int Este atributo es el que identifica la tabla pk

fecha pub date Aqui se guarda la fecha en que fue subida el acta.

cuerpo longtext Este campo contiene el texto del acta

autor varchar Aqui se guarda el nombre del miembro que realizo
y subié el acta.

Nombre: T Actividad
Descripcién: Esta tabla contiene todas las actividades planificadas por el grupo mensualmente.

Atributo Tipo Descripcién

Id int Este atributo es el que identifica la tabla pk

nomb_actividad Varchar Se guarda el nombre la actividad

responsable Varchar Nombre del responsable de que la actividad se
realice.
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lugar Varchar Nombre del lugar donde se llevara acabo.
fecha datetime Fecha que se realizara la actividad
descripcion longtext Resumen de la actividad.

Nombre: T_Bibliografias

Descripcién: Esta tabla un grupo de bibliografias pertenecientes al grupo para uso comun de los integrantes y
puestas a disposicion del que la necesite

Atributo Tipo Descripcién

idbib Int Este atributo es el que identifica la tabla pk

autor varchar Nombre del profesor que subid la bibliografia.

fecha_consultada date Fecha en que fue consultada dicha bibliografia.

fecha_public date Fecha en que se subi6 la bibliografia al sistema.

fichero varchar Campo que contiene la direccion del lugar de
almacenamiento del fichero.

descripcion varchar Descripcién del tema bibliografico.

Nombre: T_Comentarios

Descripcién: Esta tabla guarda los comentarios realizados por lo usuarios a cerca de una noticia dada

Atributo Tipo Descripcién

idcom Int Este atributo es el que identifica la tabla pk

idnot Int Identificador que refleja a que noticia pertenece
dicho comentario.

usuario varchar Nombre del usuario que realizo dicho comentario.

fecha_pub date Fecha en que fue publicado dicho comentario.

cuerpo longtext El texto del comentario.

Nombre:T_Noticia

Descripcién: Esta tabla contiene las noticias publicadas por el grupo de investigaciones

Atributo Tipo Descripcién

idnot int Este atributo es el que identifica la tabla pk

titulo varchar Titulo de la noticia

autor varchar Nombre del autor que la disefio.

cuerpo longtext Texto de la noticia.

fecha_pub Date Fecha de publicacién en el sitio.

fecha_exp date Fecha de vencimiento de la noticia.

imagen varchar Direccién de almacenamiento de la imagen de la

noticia.

Nombre: T Trabajo

Descripcién: Tabla donde se almacenan todos los trabajos relacionados con el grupo de investigaciones

Atributo Tipo Descripcién

Id int Este atributo es el que identifica la tabla pk

titulo varchar Titulo del trabajo.

autor varchar Nombre del profesor que subio el trabajo al sistema
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(Los autores del trabajo se reflejan en el cuerpo del
mismo).

fecha date Fecha de publicacién.
fichero varchar Direccion del fichero donde se encuentra el trabajo.
descripcion longtext Descripcién del contenido del trabajo.

Nombre: T _Usuario

Descripcién: Esta tabla contiene la lista de los miembros del departamento de investigaciones con una serie

de datos
Atributo Tipo Descripcién
nombre varchar Nombre con dos apellidos de miembro
rol Varchar
foto Varchar Direccién de almacenamiento de la imagen del
usuario
usuario Varchar Usuario del dominio uci
id int Este atributo es el que identifica la tabla pk
categoria Varchar Categoria docente
grado Varchar Grado cientifico
institucion Varchar Institucién donde labora
correo Varchar El Correo de la uci del miembro
cargo Varchar Responsabilidad del miembro
curriculun Text Su curriculo vitae
linea Varchar Linea investigativa a la que pertenece
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GLOSARIO DE TERMINOS

GLOSARIO DE TERMINOS.

Bugs: Un bug es un error o un defecto en el software o hardware que hace que un programa funcione
incorrectamente, o haga cosas no queridas. A menudo los bugs son causados por conflictos del software

cuando las aplicaciones intentan funcionar de forma diferentes.

HTTP (Protocolo de transferencia de hipertexto): Protocolo de Internet que se utiliza para proporcionar

informacion mediante la World Wide Web.

SGBD (Sistema de gestiéon de base de datos): Son un tipo de software muy especifico, dedicado a
servir de interfaz entre las bases de datos y las aplicaciones que la utilizan. Se compone de un lenguaje
de definicion de datos, de un lenguaje de manipulacion de datos y de un lenguaje de consulta. En los
textos que tratan este tema, o temas relacionados, se mencionan los términos SGBD y DBMS, siendo
ambos equivalentes, y acrénimos, respectivamente, de Sistema Gestor de bases de Datos y Database
Management System, su expresion inglesa.

DOM: El Modelo de Objetos del Documento (DOM) es una interfaz de programacion de aplicaciones API
para documentos validos HTML y bien construidos XML. Define la estructura l6gica de los documentos y

el modo en que se accede y manipula.

Con el Modelo de Objetos del Documento, los programadores pueden construir documentos, navegar por
su estructura, y afiadir, modificar, o eliminar elementos y contenido. Se puede acceder a cualquier cosa
gue se encuentre en un documento HTML o XML, modificando, borrando o afiadiendo utilizando el Modelo

de Objetos del Documento.

InterBase: Es un sistema de administracion de base de datos relacionales (RDBMS) desarrollada y
comercializada por la compafia Borland Software Corporation. Se destaca de otros por su bajo consumo
de recursos, su casi nula necesidad de administraciéon y su arquitectura multi-generacional. InterBase

corre en plataformas Linux, Microsoft Windows y Sistemas Operativos Solaris.

122



