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RESUMEN

Resumen

En la actualidad la informacion fluye a una velocidad asombrosa, los sitios web mantienen
actualizados a cientos de miles de personas, en gran medida el buen funcionamiento de las
empresas o instituciones de hoy depende de cuan actualizado esté su sitio web o de cuanta

informacién sea capaz de brindar a sus clientes electrénicamente.

El Portal de los Institutos Politécnicos de Informatica es uno de estos sitios. En este momento que
vive nuestro pais de llevar la informatica a todos los rincones de la nacién, los Institutos Politécnicos
de Informética (IPl) son escuelas que permiten el desarrollo de los profesionales encargados de
realizar dicha tarea, por lo cual se hace necesario un sitio Web capaz de informarlos y orientarlos de
modo que estén preparados para su mision social. La solucidon propuesta para este trabajo es la

construccion de una aplicacion Web completamente actualizable a través de un navegador.

Para poder lograr estas caracteristicas de la forma més eficiente se decidio hacer uso de un Sistema
de Administracion de Contenidos, que permite la creacidon y administracion de informacion en un
entorno Web.

El resultado obtenido fue una aplicacion Web que puede ser actualizada mediante las personas que
tengan acceso a la herramienta segun los permisos que se le hayan asignados de una manera facil e

intuitiva.
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INTRODUCCION

Introduccion

La informéatica estd en camino de ser uno de los pilares de la economia cubana por lo que se hace
necesaria la preparacién adecuada de profesionales en esta rama. Los Institutos Politécnicos de
Informatica son centros que contribuyen a este desarrollo a partir de la formacion adecuada de los
estudiantes en cada centro. Con el fin de lograr este propésito las instalaciones estan equipadas de

modernas tecnologias de la comunicacion y la informacion.

Esta capacidad instalada debe emplearse de manera intensa con el fin de familiarizar al personal con

estos ambientes y facilitar el flujo de tareas que deberan ejecutar.

Ademas de ser de gran importancia contar con modernas tecnologias para la adecuada preparacion
de los estudiantes de un centro técnico como son los Institutos Politécnicos de Informatica, también
es de mucho interés que el flujo de informacién en los mismos sea el mejor, y para que esto suceda
es necesaria la existencia de un espacio centralizado donde pueda estar toda la informacion que sea

de interés para el personal relacionado con dichos centros.

Actualmente toda persona relacionada con los Institutos Politécnicos de Informatica que desee
conocer alguna informacion referente a los mismos no tiene seguridad de hacia dénde dirigirse para

encontrarla.

Por lo que el problema cientifico que se plantea es la inexistencia de un mecanismo centralizado de
difusién de la informacién a los estudiantes y trabajadores de los Institutos Politécnicos de Informatica
(IP1).

Estos centros en Cuba en su actual manejo de informacion interna o externa entre los estudiantes y
profesores, necesitan de un medio para facilitar esta gestién de informacién y se propone que ese
medio sea un portal web debido a cuanto puede contribuir el mismo al desarrollo de actividades
académicas como clases, conferencias, etc. asi como a la divulgacién de informacién al personal

relacionado con dichos institutos.

Con la creacioén del Portal se espera como aporte practico proveer al personal encargado de trabajar
con la aplicacion Web de una interfaz de administracion completa que permita crear, actualizar y

eliminar el contenido de forma facil, sin necesidad de tener ninglin conocimiento técnico por parte de
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los editores. Todo esto a través de un sistema de usuarios y roles definidos por el administrador del
sitio.
El objeto de estudio lo constituyen los procesos de disefio y confeccidén de un sitio de informacién.

El campo de accion de este trabajo son los procesos de disefio y confeccion de un sitio de

informacion con CMS Drupal para los Institutos Politécnicos de Informética.

El principal objetivo de este trabajo es crear un Portal para los Institutos Politécnicos de Informatica
del pais, para responder al problema de la difusion de la informacion referente a los mismos de
manera eficiente, permitiendo que su editor pueda crear y editar contenidos sin necesidad de poseer

conocimientos avanzados de HTML, lo que facilitara la actualizacion de la aplicacion.

De dicho objetivo se derivan los siguientes objetivos especificos, elaborados a partir de una

investigacion preliminar acerca de los intereses y necesidades de las personas que visitaran el sitio:
El portal debe permitir:

e Mostrar al usuario noticias tanto nacionales como internacionales, avisos y efemérides.

e Brindar al usuario una lista de vinculos a sitios de interés.

¢ Mostrar al usuario informacién relacionada con los Institutos Politécnicos de Informatica (IPI)

como su historia, misién, estructura.

e Mostrar informacién relacionada con el ingreso y la realizacion de matriculas en la institucion;
ademés informacion sobre la docencia, investigaciones, cultura, deporte, vida interna,

superacion y organizaciones a las que pertenecen los estudiantes y trabajadores del centro.
e Ofrecer al usuario un mapa del sitio para facilitar la navegacion por el mismo.
e Facilitar al usuario la busqueda de informacién mediante un buscador.

e Posibilitar a los editores del sitio editar todo el contenido mencionado a través de una interfaz
Web.

Para la correcta realizacion de este Portal se plantearon un grupo de tareas que permitiesen realizar

una implementacién satisfactoria del sistema, las cuales son:
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e Investigar sobre los portales, especificamente las intranets de un centro educativo.
e Estudiar los estandares Web para el disefio.

e Elaborar la documentacion del software siguiendo la metodologia del RUP.

e Elaborar una aplicacion que satisfaga las necesidades y deseos del cliente.

e Estudiar el funcionamiento de un Sistema de Administracion de Contenidos especificamente
del CMS Drupal.

Cada uno de los capitulos aporta informacién para lograr el objetivo propuesto. Este documento esta

estructurado en cuatro capitulos:

Capitulo | denominado “Fundamentacion Teorica” donde se incluyen todos los aspectos teéricos que

soportan este proyecto.

Capitulo Il denominado “Caracteristicas del sistema” donde se plantea el objeto de estudio, en cuanto
al problema y situacion problémica, objeto de automatizacion, informacion que se maneja, propuesta
del sistema, modelo del dominio, se determinan ademas los requerimientos funcionales y no

funcionales del sistema, agrupandolos en casos de uso.

Capitulo Il denominado “Andlisis y disefio del sistema” donde se determinan las clases que se
utilizaran en la implementacion del sistema y la relacion entre ellas. La realizacion de los diagramas
de interaccion por cada caso de uso. Ademas se muestra todo el proceso de obtencion de la base de

datos.

Capitulo 1V denominado “Implementacion y prueba” donde se define la implementacion a partir del
diagrama de despliegue y el diagrama de componentes, ademas se determinan las pruebas a realizar

en el sistema para verificar su integridad y si se ajusta a los requerimientos planteados.

Se plantean recomendaciones, bibliografia, referencias bibliograficas y un glosario de términos.



CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA

Capitulol: Fundamentacion tedrica
1.1 Introduccién

En el presente capitulo se tratan varios temas relacionados con las aplicaciones Web, que abarca

desde el concepto de sitios Web hasta la situacion internacional de los mismos.

Se presentan algunos de los tipos de sitios Web existentes, centrando la atencién en los enfocados
en el contenido que ofrece a los usuarios. Se realiza una comparacion entre los sitios estaticos y
dindmicos. Se relacionan algunos de los lenguajes de programacion destinados a la Web, con una
breve explicacién de cada uno de ellos. Se abordan aspectos relacionados con el uso de las
tecnologias en la informatica, son mencionados brevemente algunos gestores de bases de datos,
caracterizandolos de forma sencilla y clara, ademas se trabaja el tema de las metodologias de
desarrollo de software mas conocidas, un tema muy comdn en el mundo de la informatica. Se
presenta el concepto de CMS y se caracteriza el CMS Drupal. También se da a conocer cOmo se

encuentra el tema de los portales Web de los centros tecnolégicos en Cuba y en el mundo.
1.2 ;Qué es un sitio Web?

Con el surgimiento de Internet aparecio lo que daria el impulso total a la red, las paginas Web. Las
primeras aparecieron en los afios 90, las mismas eran totalmente estéticas, éstas eran solo texto y

contenian enlaces a otras paginas.

Una pagina Web generalmente es representada en formato HTML y permite realizar vinculos a otras
paginas mediante hipervinculos (conocidos como links), y puede ser accedida mediante un

navegador.

Se puede decir que un sitio Web (website) es un conjunto de paginas Web, tipicamente comunes a
un dominio de Internet o subdominio en la Word Wide Web en Internet.(ANONIMO 2007a)

Los mismos contienen informacion de un tema en especifico, que se encuentra accesible para la

totalidad del planeta mediante la red de redes.

La Web no sélo se limita a presentar textos y enlaces, sino que también puede ofrecer imagenes,

videos y sonido, llegando a ser el servicio mas rico en medios que tiene Internet. Por esta razén, para
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referirse al sistema que implementa la Web (hipertexto), se ha acufiado un nuevo término que es

hipermedia, haciendo referencia a que la Web permite contenidos multimedia.
1.3 Tipos de sitios Web

Existen variedades de sitios Web, en dependencia del propdésito que se tenga, es decir para
diferentes propoésitos encontramos un tipo de sitio Web, especializandose éstos en un tipo particular

de contenido o uso.
1.3.1 Tipos de sitios Web enfocados en el contenido que ofrece a los usuarios

En cuanto al contenido que ofrecen a los usuarios los sitios Web pueden ser clasificados como se

muestra a continuacion:

Sitio archivo: se le denomina asi al sitio usado para preservar contenido electrénico valioso
amenazado con extincion. Dos ejemplos son: Internet Archive, el cual desde 1996 ha preservado
billones de antiguas (y nuevas) paginas Web; y Google Groups, que a principios de 2005 archivaba

mas de 845.000.000 mensajes expuestos en los grupos de naoticias/discusion de Usenet.

Sitio weblog (o blog): Se le denomina asi al sitio usado para registrar lecturas online o para exponer

diarios online; puede incluir foros de discusion. Ejemplos: blogger, Xanga.
Sitio de empresa: Se le denomina asi al sitio utilizado para promocionar una empresa 0 Servicio.

Sitio de comercio electronico: Se le denomina asi al sitio utilizado para comprar bienes, como

Amazon.com.

Sitio de Base de datos: Se le denomina asi a un sitio donde el uso principal es la busqueda y muestra

de un contenido especifico de la base de datos como la Internet Movie Database.

Sitio de desarrollo: Se le denomina asi a un sitio que proporciona informaciéon y recursos

relacionados con el desarrollo de software, disefio web, etc.

Sitio de descargas: Se le denomina asi a un sitio estrictamente usado para descargar contenido

electronico, como software, demos de juegos o fondos de escritorio.

Sitio de informacion: Se le denomina al sitio que contiene contenido que pretende informar a los

visitantes, pero no necesariamente de propdésitos comerciales, como: RateMyProfessors.com, Free
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Internet Lexicon and Encyclopedia. La mayoria de los gobiernos e instituciones educacionales y sin

animo de lucro tienen un sitio de informacion.
Sitio de noticias: Similar a un sitio de informacién, pero dedicada a mostrar noticias y comentarios.

Sitio portal: Se le denomina asi a un sitio Web que proporciona un punto de inicio, entrada o portal a

otros recursos en Internet o una Intranet.

Sitio wiki: Se le denomina asi a un sitio donde los usuarios editan colaborativamente (por ejemplo:
Wikipedia).

El portal confeccionado es de informacion pues pretende informar a los visitantes, pero no con

propositos comerciales.
1.4 P&ginas Estaticas vs. Dinamicas
Existen dos tipos de paginas en la Web, las estaticas y las dinamicas:

Paginas estéaticas: Estas son las que no presentan ningin tipo de movimiento ni funcionalidades

mas alla de los enlaces.
Paginas dinamicas: Son aquellas con las que el usuario puede interactuar.
1.4.1 Paginas Estaticas

Las péaginas estaticas se construyen con el lenguaje HTML, éste no permite crear efectos ni

funcionalidades mas alla de los enlaces, ademas no permite la interaccion con el cliente.

Estas paginas son muy sencillas de construir, pero ofrecen muy pocas ventajas tanto a los
desarrolladores como a los usuarios que la visiten, ya que solo se pueden presentar textos planos

acompafiados de imagenes y algunos contenidos multimedia como pueden ser videos o0 sonidos.
1.4.2 Paginas Dinamicas

Las paginas dindmicas son aquellas con las que el usuario puede interactuar, es por esto que solo
con el lenguaje HTML, no se pueden construir, es necesario utilizar otros lenguajes de programacion,

por ejemplo PHP.
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1.4.2.1 Paginas dinamicas del lado del cliente

Las paginas dinamicas del lado del cliente son las que se ejecutan en el navegador del usuario, es

por esto que todo el procesamiento de los efectos y funcionalidades lo soporta éste.

Para crear los efectos y funcionalidades es necesario incluir codigo dentro del mismo archivo HTML,
este codigo incluido es conocido como Script. Estos script el navegador se encarga de interpretarlos y

ejecutarlos para realizar los efectos y funcionalidades.

Los lenguajes mas utilizados para escribir las paginas dinamicas son: Javascript y Visual Basic Script
(VBScript).

Ventajas del lado del cliente

Las paginas dinamicas descargan al servidor algunos trabajos, brindan respuestas inmediatas a las

acciones del usuario, ademas permiten la utilizacién de algunos recursos de la maquina local.
Desventajas del lado del cliente

Las paginas del cliente son muy dependientes del sistema donde se estan ejecutando y esa es su
principal desventaja, ya que cada navegador tiene sus propias caracteristicas, incluso cada version, y

lo que puede funcionar en un navegador puede no funcionar en otro. (ANONIMO)

1.4.2.2 Paginas dinamicas del lado del servidor

Las péaginas dindmicas del lado del servidor son aquellas que son reconocidas, interpretadas y

ejecutados por el servidor.

Las paginas del lado del servidor tienen muchas aplicaciones, por ejemplo se pueden hacer con ellas
agendas a foros, sistemas de documentacion, estadisticas, juegos y chat. Cuando se debe acceder a
una informacion centralizada, situada en una base de datos en el servidor, éstas son imprescindibles.
También son muy utilizadas cuando es necesario que algunos célculos no sean realizados en el

ordenador del usuario, por problemas de seguridad.

El funcionamiento seria el siguiente: cuando un cliente solicita una pagina de este tipo, el servidor

ejecuta los scripts y se genera una pagina resultado, que solamente contiene cédigo HTML, es decir
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el cliente no va a ver nunca el scripts. Este resultado final es el que se envia al cliente y puede ser

interpretado sin lugar a errores ni incompatibilidades, puesto que sdélo contiene HTML.

El servidor es el que maneja toda la informacién de las bases de datos y cualquier otro recurso, como
imagenes o servidores de correo y luego envia al cliente una pagina Web con los resultados de todas

las operaciones.

Existen varios lenguajes que permiten escribir paginas dindmicas del lado del servidor como Perl,

Active Server Pages (ASP), Hipertext Preprocesor (PHP), y Java Server Pages (JSP).
Ventajas

Estas paginas son independientes del navegador del usuario, pues el codigo que reciben es HTML
gue es facil de interpretar. Los script se ejecutan y transforman antes de enviarlos y esto trae consigo

que el cliente no los puede ver.
Desventajas

Como desventajas se puede sefialar que sera necesario un servidor mas potente y con mas
capacidades que el necesario para las paginas de cliente. Ademas, estos servidores podran soportar
Menos usuarios concurrentes, porque se requerira mas tiempo de procesamiento para cada uno.
(ANONIMO)

1.5 Lenguajes de Programacién para la Web

Un lenguaje de programacién es una técnica estandar de comunicacion que permite expresar las

instrucciones que han de ser ejecutadas en una computadora. (LEVENEZ 2007)

En la actualidad existen varios lenguajes de programacion que son utilizados para construir paginas

Web. A continuacién se describen algunos de los mismos.
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PHP

El lenguaje PHP es un pre-procesador de paginas HTML, su principal objetivo estd encaminado a la

construccion de paginas Web.

PHP se ha venido desarrollando con el tiempo, contiene varias bibliotecas para funciones
matematicas y de bases de datos. Actualmente se encuentra en consolidacion, se esta centrando en
madurar en aspectos relacionados con la integracion de sus partes y ha dejado un tanto atras la fase

expansiva.

Es una gran alternativa en el trabajo de creacion de portales Web dindmicos, con acceso a base de
datos. Es un lenguaje de alta potencia y facil de usar. Incluye la programacion orientada a objetos,

por lo que se decidié usar este lenguaje en la programacion del Portal.

Hoy dia grandes empresas usan PHP como herramienta Web, entre ellas Cisco, NTT DoCoMo,
CMG, Vodafone, Motorola, Siemens, Ericsson, CBS, Unilever, Philips, BMC, NTT, Air Canada, JAL,
Lufthansa, OnVista, Lycos Europe y Deutsche Bank.(ANONIMO)

Perl

Es un lenguaje de propésito general, inicialmente fue desarrollado para la manipulacion de texto,
pero actualmente es utilizado para el desarrollo de varias tareas, entre las que se encuentran

administracion de sistemas, desarrollo Web, programacién en red y desarrollo de GUI.

Es facil de usar, eficiente y completo. Soporta tanto la programacién estructurada como la
programacion orientada a objetos y la programacion funcional, tiene incorporado un poderoso sistema

de procesamiento de texto y una enorme colecciéon de mdédulos disponibles.(PARLANTE 2002)

Perl esta licenciado bajo la licencia artistica y la GNU General Public License.
Python

Es desarrollado como proyecto de software libre, manejado por la Python Software Foundation.

Varias de sus caracteristicas son semejantes a las de Lisp.
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Algunos consideran a Python como la "oposicion leal" a Perl, lenguaje con el cual mantiene una

rivalidad amistosa.

Los usuarios de Python consideran a éste mucho mas limpio y elegante para programar. Sin embargo

esto es mas un punto de vista de sus usuarios que una realidad.
Python es considerado como un lenguaje exitoso debido a su facilidad de aprendizaje, su orientacién
a programadores promedio y su limpieza de codigo.(LEVENEZ 2007)

Java

Este lenguaje de programacion fue desarrollado por James Gosling, y sus equipo en Sun
Microsystems, entre 1990 y 1994, pensado originalmente como un reemplazo de C++, orientado a
dispositivos embebidos, y a la televisién interactiva, posteriormente para rescatarlo del fracaso y fue
reorientado hacia su aplicacion en la Web. (LEVENEZ 2007)

El lenguaje Java tiene cinco caracteristicas principales entre las que se encuentran: orientado a
objetos, multiplataforma, soporte integrado para redes de computadoras, disefiado para ejecutar

cbdigo de fuentes remotas de modo seguro, y facil de usar.
ASP

Es uno de los lenguajes mas conocidos dentro de los lenguajes propietarios, sélo puede ser utilizado
en servidores con sistema Operativo Windows de Microsoft, presenta una buena documentacion y

por supuesto cédigo cerrado, que solo es observable por sus desarrolladores.
1.6 Tecnologias usadas en la Web

El desarrollar sitios Web implica algo mas que conocimientos basicos de HTML vy la utilizacion de un
editor WYSIWYG. Las nuevas tecnologias que se relacionan con el desarrollo Web hacen que las

mismas sean mas interactivas y apasionantes.

Entre las tecnologias utilizadas, estan las que funcionan del lado del cliente y del servidor.

10
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1.6.1 Tecnologias del lado del cliente
HTML (Hipertext Markup Language, Lenguaje de etiquetado de Hipertexto)

Es un lenguaje que se utiliza para la creacién de hipertexto e hipermedia. Es el estandar usado en el
World Wide Web. Permite crear paginas Web, ya que es un lenguaje muy sencillo pues permite
combinar textos, graficos y enlaces. Ademas el HTML se puede entrelazar con otros lenguajes de

programacion como por ejemplo PHP.
CSS (Cascading Style Sheets, Hojas de estilos)

Las hojas de etilos son un lenguaje formal usado para definir la presentacion de un documento
estructurado escrito en HTML o XML. EI CSS permite separar el contenido del documento, de la
presentacion. La informacién de estilo puede ser adjuntada tanto como un documento separado o en

el mismo documento HTML lo que hace que sea mas limpio, y se pueda acceder mucho mas facil.
Java Script
Java Script es un lenguaje de script que se basa en objetos y se apoya en el modelo de prototipos.

Su uso en sitios Web lo hace muy popular y por lo tanto muy utilizado.

Presenta una sintaxis muy parecida a la de C, ademas utiliza el concepto de palabras reservadas al

igual que C y tiene soporte para expresiones regulares.

Cuando se usa en Web, se conecta a través de su interfaz DOM (Document Object Model) a las
aplicaciones tanto del lado del cliente como del servidor. Gracias ha esto es usado para crear

poderosas aplicaciones Web dinamicas.

Se hace necesario escribir versiones especificas de un programa escrito en el lenguaje JavaScript
para los diferentes tipos de navegadores, debido a que los mismos exponen diferentes métodos y

objetos.

Entre las principales tecnologias para interactuar con DOM que usan JavaScript estan AJAX y
DHTML.

11
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1.7 Gestores de Bases de Datos

Los Sistemas de Gestion de Base de Datos (SGBD) son una herramienta software que proporcionan

una interfaz entre los datos almacenados y las aplicaciones que permiten acceder a los mismos.

Ademas posibilita crear y mantener una base de datos, asegurando su integridad, confidencialidad y
seguridad. Algunos ejemplos de sistemas Gestores de Bases de Datos son MySQL, PostgreSQL,
Oracle y SQL Server.

MySQL

MySQL es multiplataforma, es un software de fuente abierta lo que significa que cualquier persona
puede usarlo y modificarlo para satisfacer sus necesidades, puede ser utilizado gratuitamente. Se

encuentra bajo la licencia GPL.

Por su sencillez y sus caracteristicas es usado por muchas personas, consume muy pocoS recursos,
se usa tanto en aplicaciones sencillas como complejas. Es utilizado en aplicaciones Web como
Drupal, en plataformas (Linux/Windows-Apache-MySQL-PHP/Perl/Python), y por herramientas de

seguimiento de errores como Bugzilla, ademas sus conexiones son muy seguras.

Se decidié usar este sistema gestor de bases de datos en la realizacion del portal.
PostgreSQL

Es un magnifico gestor de bases de datos, es multiplataforma. Se encuentra bajo la licencia BSD.
Permite una facil gestion de los usuarios y de las bases de datos que contenga el sistema. Sirve de
soporte a los lenguajes mas populares como PHP, C, C++, Java, Python, Ruby, etc, y al protocolo de

comunicacion encriptado por SSL. El nUmero de base de datos que puede contener es ilimitado.
Oracle (Relational Data Base Management System)

Es considerado uno de los sistemas de bases de datos mas completos, por su estabilidad, soporte de
transiciones, escalabilidad y ser multiplataforma, sin embargo el precio de Oracle es sumamente
caro. Otro aspecto que ha sido criticado por algunos especialistas es la seguridad de la plataforma, y
las politicas de suministro de parches de seguridad, modificadas a comienzos de 2005 y que

12
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incrementan el nivel de exposicion de los usuarios. En los parches de actualizacién provistos durante
el primer semestre de 2005 fueron corregidas 22 vulnerabilidades publicamente conocidas, algunas

de ellas con una antigiedad de mas de 2 afios.
1.8 Metodologias de desarrollo de software

Los desarrolladores de software vienen buscando desde hace décadas procesos o metodologias que
mejoren la calidad y productividad del software, de forma tal que se trabaje eficientemente para evitar

gue los proyectos sean terminados sin éxito.

En un proyecto de desarrollo de software la metodologia define Quién debe hacer Qué, Cuando y

Como debe hacerlo.

No existe una metodologia de software universal. Las caracteristicas de cada proyecto (equipo de

desarrollo, recursos, etc.) exigen que el proceso sea configurable.

Dentro de la ingenieria de software podemos encontrar algunas metodologias que se encargan de
elaborar estrategias de desarrollo de software que promueven nuevas practicas para un buen
desarrollo del mismo, entre las mas conocidas encontramos: Rational Unified Process (RUP),

eXtreme Programming (XP) y Feature Driven Development (FDD).
RUP (Rational Unified Process)

Es uno de los procesos mas generales de los existentes actualmente, ya que en realidad esta

pensado para adaptarse a cualquier proyecto.

El RUP divide el proceso de desarrollo en ciclos, obteniendo una version del software al final de cada

ciclo que se divide en fases que finalizan con un hito donde se debe tomar una decision importante:

e Inicio: Se hace un plan de fases, se identifican los principales casos de uso y se identifican los

riesgos (puesta en marcha).

e Elaboracion: Se hace un plan de proyecto, se completan los casos de uso y se eliminan los

riesgos (definicion, andlisis, disefio).

e Construccion: Se concentra en la elaboracién de un producto totalmente operativo y eficiente

y el manual de usuario (implementacion).

13
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e Transicién: Se implementa el producto en el cliente y se entrena a los usuarios. Como
consecuencia de esto suelen surgir nuevos requisitos a ser analizados (fin del proyecto y

puesta en produccion).
Ademas define nueve actividades a realizar en cada fase del proyecto y los flujos de trabajo:
¢ Modelado del negocio.
e Andlisis de requisitos.
e Andlisis y disefio.
¢ Implementacion.
e Prueba.
e Distribucion.
e Gestion de configuracion y cambios.
e Gestion del proyecto.

e Gestion del entorno.

Phases
Workflows || Inception| Eiaboration || Construction | Transition |

Business Modeling
Requirements

Analysis & Design

;r'

Implementation - - : \“:r‘_“‘-—
Test s e ot
Deployment

Configuration !
& Change Mgmt

Project Management : H
Environment —— ¥

Elab #1 | | Elab #2|| Const CmsthﬂnstHTran
| Initial ” || H #1 ” #2 | #N || #1

Tram
2

Iterations

Imagen 1: Fases y flujos de trabajo de RUP.
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Incluye artefactos (que son los productos tangibles del proceso como por ejemplo, el modelo de caso
de uso, el cbédigo fuente, etc.) y define una serie de roles que se distribuyen entre los miembros del

proyecto y las tareas de cada uno a lo largo del proceso.

El ciclo de vida de RUP se basa en casos de uso para describir lo que se espera del software y esta
muy orientado a la arquitectura del sistema, es iterativo e incremental, basandose en UML (Unified
Modeling Language) como herramienta principal. (MOLPECERES 15/12/2002)

Se decidi6é usar la metodologia RUP.
XP (eXtreme Programming)

La programacion extrema es una metodologia reciente (alrededor de 5 afios) utilizada en el desarrollo
de software. La filosofia de XP es satisfacer al completo las necesidades del cliente, por eso, lo

integra como una parte mas del equipo de desarrollo.

XP esta disefiada para el desarrollo de aplicaciones que requieren un grupo de programadores
pequefio, donde la comunicacion sea mas factible que en grupos de desarrollo grandes. La
comunicacion es un punto importante y debe realizarse entre los programadores, los jefes de
proyecto y los clientes. (MOLPECERES 15/12/2002)

Las principales caracteristicas de esta metodologia son las siguientes:
e Comunicacion.
e Simplicidad.

e Realimentacion (Feedback).

FDD (Feature Driven Development)

FDD es un proceso disefiado por Peter Coad, Erich Lefebvre y Jeff De Luca y se podria considerar a

medio camino entre RUP y XP.

FDD esta pensado para proyectos con tiempo de desarrollo relativamente cortos (menos de un afio).
Se basa en un proceso iterativo con iteraciones cortas (~2 semanas) que producen un software

funcional que el cliente y la direccion de la empresa pueden ver y monitorizar.
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Un proyecto que sigue FDD se divide en 5 fases:
e Desarrollo de un modelo general.
e Construccion de la lista de funcionalidades.
e Plan de releases en base a las funcionalidades a implementar.
e Disefiar en base a las funcionalidades.
e Implementar en base a las funcionalidades.

El trabajo (tanto de modelado como de desarrollo) se realiza en grupo, aunque siempre habra un
responsable ultimo (arquitecto jefe o jefe de programadores en funcién de la fase en que nos
encontremos), con mayor experiencia, que tendra la Ultima palabra en caso de no llegar a un
acuerdo. Al hacerlo en grupo se consigue que todos formen parte del proyecto y que los menos
inexpertos aprendan de las discusiones de los mas experimentados, y al tener un responsable Ultimo,

se asignan las responsabilidades que todas las empresas exigen. (MOLPECERES 15/12/2002)
1.9 CMS

Un Sistema de Administracion de Contenidos (CMS) es una herramienta que permite la creacion y

administracion de contenidos principalmente en paginas Web.

Consiste en una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se encuentra almacenado
el contenido del sitio. El sistema permite manejar de manera independiente el contenido, por una
parte el cédigo y el disefio por otra. Asi, es posible manejar el contenido y darle en cualquier
momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle formato al contenido de nuevo, ademas de
permitir la facil y controlada publicacion en el sitio a varios editores. Un ejemplo clasico es el de
editores que cargan el contenido al sistema y otro de nivel superior que permite que estos contenidos
sean visibles a todo publico.(ANONIMO 2007b)

1.9.1 CMS comerciales y de codigo abierto

Segun el tipo de licencia escogido los CMS presentan dos clasificaciones: los CMS de cédigo abierto

y los CMS comerciales.
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1.9.1.1 CMS de cddigo abierto para sitios Web

Los CMS de cddigo fuente abierto son desarrollados por individuos, grupos o empresas que permiten

el acceso libre y la maodificacion de dicho codigo fuente.

La disponibilidad del codigo fuente posibilita que se hagan personalizaciones del producto,
correcciones de errores y desarrollo de nuevas funciones. Este hecho es una garantia de que el

producto podra evolucionar incluso después de la desaparicion del grupo o empresa creadora.
Existen varios CMS para Web basados en cédigo abierto como: ASP Nuke, Drupal, Plone.

El CMS empleado para el desarrollo del portal para los Institutos politécnicos de Informatica es

Drupal.

1.9.1.1.1 CMS Drupal

Drupal es un sistema de administracion de contenido para sitios Web. Permite publicar articulos,
imagenes, u otros archivos y servicios afiadidos como foros, encuestas, blogging y administracion de
usuarios y permisos. Drupal es un sistema dinamico: en lugar de almacenar sus contenidos en
archivos estaticos en el sistema de ficheros del servidor de forma fija, el contenido textual de las
paginas y otras configuraciones son almacenados en una base de datos y se editan utilizando un
entorno Web incluido en el producto. (MELLADO 30/10/2005 )

Drupal se compone de una infraestructura base y un conjunto de médulos que ofrecen un amplio
conjunto de funciones, incluyendo chat, foros, blsquedas entre otros. Es posible afadir médulos de

terceros para modificar el comportamiento de Drupal u ofrecer nuevas funciones.

Drupal es utilizado para el desarrollo de portales de compariias, ensefianza en linea, comunidades de

arte y administracion de proyectos, entre otros.

Drupal se distribuye bajo la licencia GNU GPL, y por lo tanto es software libre.
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1.9.1.2 CMS comerciales para sitios Web

Los CMS comerciales son aquellos desarrollados por empresas para la venta. Esos no permiten el

acceso al codigo fuente para modificaciones.

En cuanto a soporte, los CMS comerciales acostumbran a dar soporte profesional, con un coste

elevado en muchos casos.
Existen varios CMS comerciales para Web como: CoreMedia CMS, PipePS, NUKE ET.

1.10 Situacion actual de los portales a nivel nacional e internacional

1.10.1 Portales en la ensefianza politécnica en el mundo

En la actualidad varias compafiias se encuentran investigando en el fenébmeno de los portales, y
datos fiables aseguran que el nimero de herramientas para el desarrollo de los mismos se
cuadruplicard a medida que avance el desarrollo de la informéatica, esta informacién nos aporta la

idea de la importancia de éstos para un futuro.

Es comun que en los paises que tengan cierto desarrollado en la informatica, los centros
pertenecientes a la ensefianza politécnica tengan su propio sitio Web, para mantener informados a
sus estudiantes y trabajadores asi como para facilitar la comunicacién entre ellos. En nuestro pais se

esta comenzando a trabajar en esta ensefianza en este tema.
1.10.2 Portales en la ensefianza politécnica en Cuba

Los centros politécnicos de Cuba no se caracterizan por tener sus propios sitios Web, debido a que
Cuba se encuentra en pleno desarrollo de la rama de la informatica, se espera que en un futuro cada

centro politécnico cuente con su sitio Web.

Algunos de los Institutos Politécnicos de Informatica en Cuba ya tienen su propio portal Web como el

Israel Ledn La Rosa, en Matanzas.
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1.10.3 Portal de la Universidad de las Ciencias Informaticas

En la Universidad de las Ciencias Informaticas el portal Web es visitado diariamente por una gran
cantidad de usuarios, lo que lo convierte en el sitio mas visitado de la universidad; esto se debe a la
cantidad de informacion que se consulta a través del mismo, asi como los servicios que éste presta.
La Intranet permite mantener a sus usuarios informados con noticias tanto de la Universidad como del
pais. Se ha hecho casi automético que la persona al sentarse en su puesto de trabajo, lo primero que
haga sea abrir la Intranet para informarse de lo que esta sucediendo, lo que nos demuestra la utilidad

de la misma en la Universidad de las Ciencias Informaticas.
1.11 Descripcion del proceso de negocio actual

Actualmente en los Institutos Politécnicos de Informatica no se cuenta con un portal para la gestion
de la informacion que se maneja en los mismos, por lo que resulta muy dificil que los estudiantes y
trabajadores del mismo, conozcan con rapidez las principales noticias, o puedan consultar las
efemérides, o0 conozcan en que estado se encuentran las areas de la investigacion, docencia, deporte
y cultura; asi como consultar otros sitios nacionales de interés, tanto cultural como politico, como son

Caiman Barbudo, La Jiribilla, entre otros.
1.12 Conclusiones

En este capitulo se caracterizaron las tendencias actuales en el mundo de la informatica en el tema
de los sitios Web y cuales son las soluciones que se ajustan al objeto de estudio del trabajo. Ademas
se analizé los lenguajes mas utilizados para resolver el problema que se plantea, asi como los
Sistemas Manejadores de Contenido preferidos a nivel mundial. Se traté ademas el estado actual de
los sitios Web en la ensefianza politécnica a nivel nacional e internacional, asi como, se
caracterizaron algunos sistemas gestores de base de datos, se hace alusion a las tecnologias del

lado del cliente y los procesos de desarrollo de software mas conocidos actualmente.
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema.

2.1 Introduccién

En este capitulo se abordan las caracteristicas que el sistema debe tener, para ello se estudié
detalladamente el desarrollo de un Portal para los Institutos Politécnicos de Informatica (IPI), los
objetivos estratégicos de la organizacion y procesos de negocio que los soportan, el flujo actual de
los procesos involucrados en el campo de accion y un andlisis critico de como se ejecutan
actualmente esos procesos. Ademas se hace un analisis del proceso que serd objeto de
automatizacion, asi como la descripcion de los sistemas automatizados que existen en la empresa y
gue estan vinculados con el campo de accion del proyecto. Presentamos una propuesta del sistema,

se detallan los requisitos que debe tener el mismo, asi como la realizacién del modelo conceptual.
2.2 Problema

Los Institutos Politécnicos de Informatica necesitan de un portal Web que permita mostrar su
informacion referente a investigacion, deporte, docencia, cultura, entre otras, asi como las noticias

nacionales e internacionales al personal vinculado con dichos centros.

Actualmente la difusion de esta informacion se realiza a través de periddicos, mediante el TV
(principalmente en los noticieros y mesas redondas), también en Internet se puede encontrar
documentacion relacionada con dichos institutos; pero no existe un sitio donde se localice de forma
centralizada toda la informacién que el usuario necesite, por lo que hoy dia la transmisién de esta
informacion no es la mas eficiente posible, pues aquella persona que desee conocer algin aspecto
de los Institutos Politécnicos de Informatica no tiene seguridad de hacia dénde dirigirse para
encontrar dicha informacion, pues puede encontrar algo de ésta en varios lugares, pero nunca la

encontrara toda en un mismo espacio.
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2.3 Objeto de automatizacién

El proceso que sera automatizado es la difusion de la informacion referente a los Institutos

Politécnicos de Informatica (IPI) hacia el personal relacionado con dichos centros.

Toda persona que desee obtener informacion referente a dichos institutos puede visitar el sitio y
encontrar en la pagina principal del mismo, un menu que le permitird navegar por todas las paginas

del portal, a través de las cuales se podra informar.

En la actualidad varios de los Institutos Politécnicos de Informética poseen su propio portal Web, los
cuales brindan informacion relacionada con los estudiantes, profesores, la FEEM y la UJC, ademas
de mostrar en algunos casos la biografia del martir del cual llevan su nombre, las efemérides, las
clases pertenecientes a una asignatura dada, las noticias nacionales e internacionales, varios de

estos sitios ofrecen una seccion de entretenimiento y vinculos a otros portales de interés.
2.4 Informacién que se maneja

La informacion que se maneja en el portal confeccionado es la historia, misién y estructura de los

Institutos Politécnicos de Informatica, asi como documentacién sobre como ingresar a dicho centro.

Relacionado con la docencia se muestran los planes de estudio y los programas de cada asignatura.
Se expone informacion relacionada con las investigaciones, la docencia y el deporte. Vinculada a la
vida interna se tratan los reglamentos de dicho centro. También en cuanto a las organizaciones a las

gue pertenecen los estudiantes se brinda informacién acerca de la FEEM y la UJC.
2.5 Propuesta de sistema

Con el fin de cumplir con los objetivos y requerimientos planteados en este trabajo, el sistema
propuesto debe poseer dos médulos, el portal como punto clave de acceso a la informacién y el

moddulo encargado de la administracion y edicion de la misma.

Todo usuario anénimo que lo desee podra navegar por el médulo del portal, con el objetivo de
obtener informacion referente a los Institutos Politécnicos de Informética. Mientras que el modulo de
administracién sera utilizado sélo por los trabajadores del sistema, y éste tiene cdmo objetivo

mantener el sitio Web actualizado.
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El sistema propuesto tiene como obijetivo brindar una plataforma de publicacion de contenido, para
obtener como resultado un portal donde situar de forma organizada, informacién sobre uno de los

mas jovenes programas de la Revolucioén, los Institutos Politécnicos de Informatica.
2.6 Modelo del dominio

Después de haber realizado un estudio de los procesos que se van a efectuar, se llegd a la
conclusién, que el negocio estudiado tiene muy bajo nivel de estructuracion, donde los flujos de
informacion se encuentran difusos, y cuando se desea realizar una actividad, multiples personas
intervienen en la misma, lo que implica un solapamiento de responsabilidades, ademas es dificil

establecer las reglas de funcionamiento, por lo que se propone realizar un modelo de dominio.

Se realizard el modelo de dominio, porque permite de manera visual mostrar al usuario los principales
conceptos que se manejan en el dominio del sistema en desarrollo. Esto ayuda a los usuarios,
clientes, desarrolladores e interesados a utilizar un vocabulario comun para poder entender el

contexto en que se enmarca el sistema.

Es necesario tener un vasto conocimiento de cémo debe funcionar el proceso en cuestién, para poder
capturar correctamente los requisitos y asi poder construir un sistema con las caracteristicas que el
cliente desee. Este modelo va a contribuir posteriormente a identificar algunas clases que se

utilizaran en el sistema.

Como primer paso se identificaran todos los conceptos que se utilizaran en el diagrama, mediante un

glosario de términos sobre los nombres:
IPI: Institutos Politécnicos de Informatica, es el lugar donde se desarrollan todos los procesos.

Direccién: Entidad dentro del IPI que se encarga de dirigir todas las actividades, a ésta pertenecen el

Director y los miembros del consejo de direccion.

Departamento: Agrupa a los profesores por especialidad, se subordina a la direccion, donde cada

departamento tiene un jefe.
Afio: Se refiere al afio que cursa un estudiante.

Brigada: Se le denomina a la agrupacién de una cantidad de estudiantes.
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Profesor: Es la persona que imparte clases en los IPlI y que cuando lo desee puede obtener

informacién sobre los Institutos Politécnicos de Informatica (IPI).

Estudiante: Es la persona que recibe clases en los IPl y que cuando lo desee puede obtener

informacion sobre los Institutos Politécnicos de Informatica (IPI).

Editor: La persona encargada de crear, eliminar y actualizar el contenido de las publicaciones

referentes a los Institutos Politécnicos de Informética (IP1).
Portal: Sitio Web que contiene las publicaciones de los Institutos Politécnicos de Informética (IPI).

Articulo: Cualquier informacion que se publica asociada a los Institutos Politécnicos de Informética
(IP1).

Noticia: Los acontecimientos y actividades que estén ocurriendo tanto nacional como

internacionalmente, que por su importancia sea preciso publicar.
Aviso: Noticia en los IPI, que se divulga a las personas que acceden al portal.

Efeméride: Fecha importante que hace alusién al nacimiento de una figura importante en la ciencia,

arte, cultura o fechas histéricas militares o politicas.
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DIAGRAMA DE MODELO DEL DOMINIO

Direccion Departamento Profesor accede Publicacion
Estudiante BEcelE Noficia
Pl —— !
1
1
i Vv
Portal }———
1| & |
Afio Brigada Aviso
: Editor ' edita Efeméride

2.7 Levantamiento de requerimientos

Es uno de los flujos de trabajo mas importantes, porque en él se establece qué es lo que tiene que
hacer exactamente el sistema que se construya. En esta linea los requisitos son el contrato que se
debe cumplir, de modo que los usuarios finales tienen que comprender y aceptar los requisitos que se

especifiquen. Se dividen en dos grupos: los requisitos funcionales y los requisitos no funcionales.
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2.7.1 Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales no son mas que las condiciones o capacidades que el sistema debe

cumplir, el punto de partida para identificar qué debe hacer el sistema.(JACOBSON 2000)

Los requerimientos funcionales deben comprenderlo tanto los desarrolladores como los usuarios, a

continuacion se relacionan los que debe cumplir la aplicacion a desarrollar:
R1 Mostrar articulo de los IPI.

R1.1 Mostrar informacién sobre los IPI (historia, mision, estructura, modo de ingresar,

matricular, superacion).
R1.2 Mostrar informacion sobre la docencia (planes de estudio y programas).
R1.3 Mostrar informacion sobre las investigaciones.
R1.4 Mostrar informacion sobre la cultura.
R1.5 Mostrar informacion sobre el deporte.
R1.6 Mostrar informacion sobre la vida interna.
R1.7 Mostrar informacion sobre las organizaciones (FEU, FEEM).
R2 Mostrar noticias.
R2.1 Mostrar resumen de las noticias publicadas.
R3 Mostrar avisos.
R3.1 Mostrar resumen de los avisos.
R4 Mostrar efemérides.
R4.1 Mostrar resumen de las efemérides.
R5 Crear contenido de los Institutos Politécnicos de Informética.

R6 Gestionar contenido (aviso, efeméride, noticia, articulo) de importancia para Institutos

Politécnicos de Informatica.

R6.1 Editar contenido de los Institutos Politécnicos de Informatica.
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R6.2 Eliminar contenido de los Institutos Politécnicos de Informatica.

R7 Permitir al usuario realizar busquedas sobre el contenido del sitio.
R8 Controlar niveles de usuario.

R8.1 Crear usuario.

R8.2 Crear rol.

R8.3 Editar usuario.

R8.4 Editar rol.

R8.5 Eliminar usuario.

R8.6 Eliminar rol.

R9 Restringir el acceso
R9.1 Solo el administrador del sistema puede administrar el portal.
R9.2 Sélo el editor puede editar el contenido del portal.
2.7.2 Requerimientos no funcionales del Sistema

Los requerimientos no funcionales especifican propiedades o cualidades que el producto de software
debe tener, como restricciones del entorno o de la implementacion, rendimiento, dependencias de la

plataforma, facilidad de mantenimiento, entre otras. (JACOBSON 2000)

Entre los requerimientos no funcionales del sistema propuesto se encuentran:
Usabilidad:

e Para utilizar el sistema es necesario poseer conocimientos elementales de computacion y

sobre el ambiente Web en sentido general.

e El sistema podra ser usado de forma facil por cualquier persona, aunque el mayor uso le sera

dado por los estudiantes y profesores de los Institutos Politécnicos de Informatica.
Rendimiento:

e Tiempos de respuestas rapidos, aproximadamente de 2 segundos, al igual que la velocidad de

procesamiento de la informacion.
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Soporte:

e Se requiere MySQL 5.x como servidor de bases de datos.

e Version de PHP 4.3.0 o superior.

e Servidor Web Apache 1.3.x 0 superior.

e Por parte del cliente se requiere un navegador capaz de interpretar JavaScript y CSS.

e El sistema debe dar la posibilidad de ser mejorado, asi como de incorporarle nuevos servicios

en caso de ser necesarios.

e Las pruebas realizadas al sistema deben permitir evaluar sus ventajas y funcionalidades,

ademas de detectar los errores que presenta.
Portabilidad:
e Necesidad de que el sistema sea multiplataforma.
Seguridad:

e Garantizar que la informacion sea editada GUnicamente por las personas que tienen permisos

para realizar esta actividad.

e Proteccién contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la integridad de los datos.

Politicos-culturales:

e Debido a que se trata de un producto para los Institutos Politécnicos de Informatica de la
nacion cubana, el sistema debe estar completamente identificado con las principales

caracteristicas politicos-culturales de este pais.
Legales:

e El empleo de este producto no debe violar ninguna ley o licencia por lo que la plataforma

escogida para el desarrollo de la aplicacion, esta basada en la licencia GNU/GPL.
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Confiabilidad:

e Lainformacién contenida en el sistema debe ser totalmente confiable.

e Deben implementarse mecanismos para garantizar la respuesta ante posibles fallos lo méas

rapido posible.

Interfaz:

e El producto debe ser legible y con colores adecuados, agradables y poco llamativos.

e Disefio orientado a llamar la atencién del usuario y con una navegacion sencilla.

e Construccién de enlaces rapidos o anclas para los documentos muy largos.

2.8 Definicion de los casos de uso

2.8.1 Definicion de los actores del sistema

Nombre del actor

Justificacién

Usuario Anénimo

Cualquier persona que interactita con el
sistema realizando operaciones de acceso

sobre el mismo.

Editor

Es la persona encargada de gestionar los

contenidos del sitio.

Administrador del sistema

Es el encargado de la configuracion del Portal
asi como asignar permisos a los demas

usuarios.

2.8.2 Casos de uso del sistema

Los casos de uso del sistema que aparecen a continuacion tienen como objetivo satisfacer los

requisitos funcionales descritos con anterioridad.
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CU-1 Mostrar articulo
Actor Usuario Andnimo

- El usuario solicita ver algun articulo de los Institutos
Descripcion

Politécnicos de Informética.

Referencia R1
CU-2 Mostrar noticia
Actor Usuario Anénimo
Descripcion El usuario solicita ver las noticias publicadas.
Referencia R2
CU-3 Mostrar aviso
Actor Usuario Anénimo
Descripcion El usuario solicita ver los avisos publicados.
Referencia R3
Cu-4 Mostrar efeméride
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Actor Usuario Anénimo
Descripcion El usuario solicita ver las efemérides publicadas.
Referencia R4
CU-5 Crear contenido
Actor Editor
o El editor accede al sistema para crear el contenido del
Descripcion
Portal.
Referencia R5, CU-9
CU-6 Gestionar contenido
Actor Editor
o El editor accede al sistema para editar el contenido del
Descripcion
Portal.
Referencia R6, CU-9
CU-7 Buscar contenido
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Actor Usuario Andnimo
L El usuario accede al sistema para realizar la busqueda
Descripcion )
del contenido.
Referencia R7
CuU-8 Administrar sistema
Actor Administrador del sistema
El administrador accede al sistema para definir la
Descripcion configuracién del Portal, dar permisos a los usuarios y
roles.
Referencia R8, CU-7
CU-9 Autenticar usuario
Actor Usuario
o El usuario se identifica ante el sistema para recibir los
Descripcion ) ) . i
permisos que hayan sido definidos para él.
Referencia R9
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2.8.3 Diagrama de casos de uso del sistema

Mastrar Noticia

Mostrar Efemeride

Buscar Contenido

Usuaro Andnima

DIAGRAMA DE CASOS DE USO DEL SISTEMA

Mostrar Ariculo

Administradar

Administrar sistema

LIsuario

Crear Caontenido

Editar

Gestionar contenido
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2.8.4 Descripcién de los Casos de Uso del Sistema

Caso de uso

CuU-1 Mostrar articulo

Propésito Mostrar al usuario los articulos publicados

Actores Usuario Anénimo

Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario accede al sistema.
Se muestra la pagina principal la cual contiene un menu
desplegable que contiene todos los articulos.

Referencias R1

Precondiciones El articulo exista

Poscondiciones

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El usuario accede al sistema.

1.1 ElI sistema muestra la pagina
principal con un mend desplegable que

contiene los articulos publicados.

2. El usuario selecciona un articulo.

2. El sistema muestra el contenido

seleccionado.

Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema
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Caso de uso

Cu-2 Mostrar noticia

Proposito Mostrar al usuario las noticias que se encuentren publicadas
Actores Usuario Anénimo

Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario accede al Portal. El

mismo muestra la pagina principal la cual contiene un resumen

de las noticias publicadas.

Referencias

R2

Precondiciones

La noticia exista.

Poscondiciones

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El usuario accede al sistema.

1.1 El sistema muestra un resumen de

noticias.

2. El usuario accede al nombre

desea ampliar.

de la noticia que 2.1 El sistema muestra la informacion

completa de la noticia seleccionada.

Flujo alternativo

Accién del actor

Respuesta del sistema
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Caso de uso

CuU-3 Mostrar aviso

Proposito Mostrar al usuario los avisos que se encuentren publicados
Actores Usuario Anénimo

Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario accede al Portal. El

mismo muestra la pagina principal, la cual contiene un resumen

de los avisos publicados.

Referencias

R3

Precondiciones

El aviso exista.

Poscondiciones

Accién del actor

Respuesta del sistema

1. El usuario accede al sistema.

1.1 El sistema muestra un resumen de

los avisos.

desea ampliar.

2. El usuario accede al nombre del aviso que 2.1 El sistema muestra la informacion

completa del aviso seleccionado.

Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema
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Caso de uso

Cu-4 Mostrar efeméride

Proposito Mostrar al usuario las efemérides que se encuentren publicadas
Actores Usuario Anénimo

Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario accede al Portal. El

mismo muestra la pagina principal la cual contiene un resumen

de las efemérides.

Referencias R4

Precondiciones

Poscondiciones

Accién del actor Respuesta del sistema

1. El usuario accede al sistema. 1.1 El sistema muestra un resumen de
las efemérides.

2. El usuario accede al nombre de la efeméride 2.1 El sistema muestra la informacion

gue desea ampliar. completa de la efeméride seleccionada.

Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema
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Caso de uso

CU-5 Crear contenido

Proposito Crear los contenidos del Portal

Actores Editor

Resumen El caso de uso se inicia cuando el editor accede al sistema para

crear el contenido del Portal.

Referencias

R5, CU-9

Precondiciones

Editor del sistema debe estar autenticado.

Poscondiciones

Contenido creado.

Accién del actor

Respuesta del sistema

nuevo”.

1. El editor accede a la opcién “crear contenido 1.1 El sistema muestra los tipos de

contenido existentes (aviso, efeméride,

noticia, articulo).

2. El editor accede al tipo de contenido (aviso, 2.1 El sistema muestra un formulario

efeméride, noticia, articulo) que desea crear. con los datos necesarios para crear

satisfactoriamente el contenido.

3. El editor llena los datos del formulario.

3.1 El sistema crea el contenido y lo

publica.

Flujo alternativo

Accién del actor

Respuesta del sistema
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Caso de uso

CU-6 Gestionar contenido

Proposito Editar y eliminar los contenidos del Portal

Actores Editor

Resumen El caso de uso se inicia cuando el editor accede al sistema para

editar y eliminar los contenidos del Portal.

Referencias R6, CU-9

Precondiciones Editor del sistema debe estar autenticado.

Poscondiciones Se edit6 el contenido o se elimind el mismo.

Accion del actor Respuesta del sistema

1. El editor accede al vinculo “contenido” a partir 1.1 El sistema muestra un listado de

del modulo “administrar”. todos los contenidos que existen en el
portal.
Si decide actualizar un contenido, ir a la
seccion "Editar Contenido".
Si decide eliminar un contenido, ir a la
seccion "Eliminar Contenido".

Seccién “Editar Contenido”
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Accién del actor

Respuesta del sistema

2. El editor selecciona el contenido que desee

editar.

2.1 El sistema muestra un formulario
con los datos del contenido, brindando

la posibilidad de modificar los datos.

3. El editor modifica los datos del contenido y lo

envia.

3.1 El sistema verifica que los campos

obligatorios estén llenos.

3.2 El sistema actualiza la informacion y

finaliza el caso de uso.

Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema

3.1 El sistema emite un mensaje para

gue llene los campos obligatorios.

Seccioén “Eliminar Contenido”

3. El editor selecciona el contenido que desea

2.1 Es sistema pide confirmacion.

eliminar. 2.2 El sistema elimina el contenido.
Caso de uso

CuU-7 Buscar contenido

Propésito Permitir la busqueda de contenido en el Portal

Actores Usuario Anénimo
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Resumen

El caso de uso se inicia cuando el usuario accede al sistema.
Se muestra la pagina principal la cual contiene un buscador que

permite realizar la busqueda.

Referencias

R7

Precondiciones

Entrar el texto que se desea buscar.

Poscondiciones

Resultado de la busqueda.

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El usuario accede al sistema.

1.1 El sistema muestra un buscador.

2. El usuario escribe el texto que desea 2.1 EIl sistema muestra el contenido

encontrar y da clic en el boton “buscar”. encontrado.

Flujo alternativo

Accién del actor

Respuesta del sistema

2.1 El sistema muestra un mensaje “Su

busqueda no produjo ningun resultado”.

Caso de uso

CuU-8 Administrar sistema.

Propésito Permitir la administracion del sistema.
Actores Administrador del sistema.
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Resumen

usuarios y roles.

El caso de uso se inicia cuando el administrador accede al

sistema para definir la configuracion del sitio, dar permisos a los

Referencias R8, CU-9

Precondiciones

Administrador del sistema debe estar autenticado.

Poscondiciones

Accion del actor

Respuesta del sistema

1. El administrador del sistema accede a la

opcion “administrar”.

1.2 El sistema muestra el médulo de

administracion.

2. El administrador del sistema accede a la

opcion que desea modificar.

2.1 El sistema muestra la informacion
correspondiente a la opcion

seleccionada.

3. El realiza las

operaciones deseadas.

administrador del sistema

3.1 El sistema guarda los cambios

realizados.

Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema
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Caso de uso

CuU-9 Autenticar usuario.

Propdsito Comprobar las credenciales del usuario y autenticarlo en el
sistema.

Actores Usuario.

Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario intenta autentificarse

en el sistema.

Referencias

R9

Precondiciones

Poscondiciones

Se habilitan las funcionalidades segun lo privilegios.

Accién del actor

Respuesta del sistema

datos de usuario y contrasefa.

1. El usuario accede al sistema insertando los 1.1 El sistema verifica que los datos

sean validos.

1.2 El sistema asigna los permisos en

caso que los datos sean verdaderos.

Flujo alternativo

Accion del actor

Respuesta del sistema
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1.1 Si los datos son incorrectos el
sistema devuelve el mensaje “Disculpe.
No se reconoce el nombre del usuario o

la contrasefna’”.

2.9 Conclusiones

A partir del andlisis de los procesos del negocio comenzé a desarrollarse la propuesta de solucion del
sistema, obteniéndose las funciones que debe tener el mismo, las cuales se representaron mediante
un Diagrama de Casos de Uso, y finalmente se describieron paso a paso todas las acciones de los
actores del sistema con los casos de uso con los que interactian. Una vez realizado esto es posible
comenzar a construir el sistema teniendo en cuenta el cumplimiento de los requerimientos
especificados en el capitulo.
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Capitulo 3: Analisis y disefio del sistema

3.1 Introduccion

En el presente capitulo se desarrolla el flujo de trabajo Analisis y Disefio del sistema. Se presenta el
modelo de clases de analisis. Se muestran los diagramas de colaboracion por cada realizacion de
casos de uso, asi como el diagrama de clases del disefio. Ademas se realiza en este capitulo la

descripcion de las clases, se disefia la base de datos y se describen las tablas.
3.2 Andlisis

El modelo de analisis es una aproximacion al modelo del disefio. En este modelo hay un refinamiento
de los requisitos, sin embargo no se tiene en cuenta el lenguaje de programacién que se va a utilizar
en la construccion de la aplicacién, debido a que el objetivo del analisis es comprender perfectamente

los requisitos del software y no precisar como se implementara la solucién.

A continuacion se refleja el diagrama de clases de analisis correspondiente a los casos de usos

descritos.

3.2.1 Diagrama de clases de andlisis

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-1 MOSTRAR ARTICULO)

-o— 0 — 0

Usuario Ananima Cl_Contenido CC_Documentacion CE Articulo
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-2 MOSTRAR NOTICIA)

—@®— @

Usuario Ananima Cl_Contenido CC_Documentacion

— @

CE_Noticia

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-3 MOSTRAR AVISO)

—0— @

Usuaro Andnima Cl_Contenido CC_Documentacion

— @

CE_Aviso

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-4 MOSTRAR EFEMERIDE)

—@®— @

Lsuario Andnimo Cl_Contenido CC_Documentacion

— @

CE_Efemeride
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-5 CREAR CONTENIDO)

— @& @

Cl_Crear Contenido  CC_Crear_Contenjdo

Editar

O

CE_Aviso

O

CE_Efemeéride

@

CE_Noticia

@

CE_Articulo
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-6 GESTIONAR CONTENIDO)

—®

Cl dificar_Contéenido

O ®

. CC Gestionar Contenido CE Contenido
Editar - -

Cl_Eliminar_Contenido
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-7 BUSCAR CONTENIDO)

- @ O

- . _ cC Babqueda
Usuario Andnima Cl_Busqueda Contenido —=Urd

@

CE_Resultado

DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-8 ADMINISTRAR SISTEMA)

—0 o — 0

Administradar Cl_Administracion_Sistema CC_Administracion CE_Administracion
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DIAGRAMA DE CLASES DE ANALISIS(CU-9 AUTENTICAR USUARIO)

-—9o— 0 — @

Usuario Cl_Autenticacion CC_Datos_Usuario CE_Datos_Usuario

3.2.2 Diagrama de Interaccion

DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-1 MOSTRAR ARTICULO)

4: Mastrararticulal)
<}

1 Seleccionararticulol) 2 EnviarAticulan

CC_Daocu rhentacion

Lsuano Ananimo Cl_Cankenido

3: SeleccionarArticulof) w7

O

CE_Anricula
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DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-2 MOSTRAR NOTICIA)

4; MostrarM oticia()
<1

1: SeleccionarMatician) 2. Enviardaticial)

Usuano andnima Cl_Contenidao CC_Doacumgntacian

3. Beleccianarroticial) Ti?

®

CE_Maoticia
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1. SeleccionarAviso()

_E:.

DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-3 MOSTRAR AVISO)

4. MostrarAviso()

<}

2. Enviaraviso()

Usuaria Andnim o

40—12::

Cl_Contenido

3. SeleccionarAviso()

O

CC_Documentacian

@

CE_Aviso
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1: SeleccionarEfeméride()

_b,.

DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-4 MOSTRAR EFEMERIDE)

4: MastrarEfem éride()

<4
2. EnviarEfemeéride()

Usuaro Andnimao

404} O

Cl_Caontenido CC_Documentacion

3 SeleccinnarEfeméride(j{y

®

CE_Efemeride
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DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-5 CREAR CONTENIDO)

3. Enviararticulof)
> @

1: CrearContenido()

Editor Cl_Crear_Contfnido

CE_Atticulo

5: EnviarAvisal)

2. EnviarContenido() v#
4. MostrarArticula() n’f}"-
6. MostrarAviso() 4

8. MostrarEfemeride() f-'} |—
—

10 MostrarNoticia() £

O

CC_Crear_Contenido

> @
CE_Aviso
7. EnviarEfemernide() E 2
>
CE_Efeméride

9 Enviamioticia() Q
-

CE_Naticia
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DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-6 GESTIONAR CONTENIDO)

5. ActualizarContenidal)
_[‘:_-‘,

I: LocalizarCaontenidol)
=

& ModifcarCantenidal)

.

4. PresentarContenidal)

{:]_

20 ChtenerCantenidol)

I

Cl_Madificar_Cantenida

Editar

12 SalicitudEliminarC ontenidaf)

e
& LacalizarContenidal)

£

@

13: EllmiracionCantimn ada)) O

_E}

11; PresentarCantenidol) CC_Gesfionar_Contenido

=
9 OhbtenerContenidal)

=

Cl_Eliminar_Caontenida

3 BuscarCaontenidal)
7. ActualizarCaontenidaf)

10: BuscarContznidal)

T+ - 4 <

14: EliminarContenida()

8

CE_Contenido
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DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-7 BUSCAR CONTENIDO)

5: MostrarContenidof)

.;:]_
1: RealizarBusquedal) 2: EnviarTexta()
r Sl e

. ) . CC Busgueda
suaria Ananimao Cl_Busqueda_Contenido ~FHs

3. VerficarExistencia() {7
4 RealizarBusqueda() \:'7

@

CE_Contenido
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DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-8 ADMINISTRAR SISTEMA)

4 PemitirPermisos()

{]_

-+ S e
1: Solicitudadministrar() }—O = E”‘“"EE“S” O

Cl Administracion Sistema .
Administrador = - CC_Administracion

3: VernficarExistencia() {7

@

CE_Administracion
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DIAGRAMA DE INTERACCION (CU-9 AUTENTICAR USUARIO)
4 PemitirPermisos()
<}
& [
1. InsertarDatos() < EnviaiDatos()
- -
Usuario ;
Cl_Autenticacion CC_Datos| Usuario
3. verficarExistencia() g7
CE_Datos_Usuario
3.3 Disefio

El disefio es un refinamiento del andlisis, que tiene en cuenta los requisitos no funcionales, en
definitiva cdmo cumple el sistema sus objetivos. El disefio debe ser suficiente para que el sistema

pueda ser implementado sin ambigledades.
3.3.1 Diagrama de clases de disefio web

Para comprender de forma clara el diagrama de clases de disefio web, de la aplicaciéon en conjunto
con las clases del CMS Drupal, se explica brevemente el funcionamiento de Drupal como plataforma

de publicacion.

El Sistema de Administracién de Contenidos Drupal es una plataforma flexible que permite muchas
opciones para cambiar el disefio del sitio, como los usuarios interaccionan con él o los tipos de

contenido que se pueden mostrar. Provee un tipo de contenido genérico llamado “node”, y permite la
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creacion, edicion y publicacion de este tipo de contenido. Los documentos creados se depositan en
una base de datos central, donde también se guardan el resto de datos de la web, como son los
datos relativos a los documentos (autor, fecha de publicacion, titulo, etc.), datos y preferencias de los

usuarios, la estructura de la web, etc.

Posee un potente sistema de seguridad, basado en la creacion de usuarios y roles, en dependencia

de los permisos que se necesiten para administrar el sitio y acceder a los mddulos.

Para que se comprenda de forma sencilla el diagrama de clases de disefio, se decidid describir por

paquetes los modulos de drupal.

Themes: Incluye las distintas plantillas, cuando se desee incluir un nuevo disefio, se copia la plantilla

dentro de esta carpeta.

Includes: Contiene un conjunto de ficheros indispensables para el funcionamiento, como Database:

gue provee las funcionalidades de acceso a la base de datos de Drupal.

Modules: Incluye todos los modulos, que permiten las distintas funcionalidades del CMS, cuando

desee incorporar un nuevo médulo sélo se tiene que copiar en dicha carpeta.

Scripts: Contiene un conjunto de ficheros indispensables para el funcionamiento. Fundamentalmente

orientados al aspecto visual, CSS y java script.

Las paginas que genera Drupal puede tener o no formularios, en dependencia de lo que se desee. Es

importante sefialar que este CMS contiene una Unica pagina servidora.
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DIAGRAMA DE CLASES DEL DISENO WEB

forin

==huild== <<submit==

==huild==
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3.3.2 Disefio de la Base de Datos

Los sistemas de base de datos almacenan informacion y permiten a los usuarios recuperarla y
actualizarla en base a sus peticiones, por lo que es de gran importancia el disefio de la base de
datos.

El modelo de datos de la aplicacion en cuestién tiene un nivel de complejidad muy bajo, debido a que
la misma esta desarrollada en el Sistema de Administracion de Contenidos Drupal y la mayoria de las

entidades son manejadas por el CMS por lo que no se contemplaran en el modelo.

Para lograr disefiar la Base de Datos se parte del diagrama de clases persistentes, el valor de estas

clases va a persistir en el tiempo independientemente del tiempo y el espacio.

3.3.2.1 Diagrama de clases persistentes
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DIAGRAMA DE CLASES PERSISTENTES
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3.3.2.2 Modelo de datos

A partir del diagrama de clases persistentes se obtuvo el modelo de datos que se muestra a

continuacion.

PO----~04# nid

Va T
node_content_avisos

field_cuerpoaviso_wvalue
field_cuerpoaviso_format
field_fuenteaviso_value
field_fuenteaviso_format
field_descripcionaviso_val .
field_descripcionaviso_for. .

MODELO DE DATOS
( node_content_efemerides B
field _cuerpoefemeride_value
field_cuerpoefemeride_format
field _fuenteefemeride_value
field_fuenteefemeride format
field_descripcionefemeride value .
field_descripcionefemeride_format.
# nid
+#vid
<
(@ node_revisions b
title varchar(128) Mullab..
body varchar(255) Mullab..
teaser varchar(255) Mullab..
log varchar(255) MNullab..
timestamp integer(11) Mullak. .
format integer(4) Mullab. .
# nid nteger(10) Nulia... pO—---
+#vid integer(10) Nulila...
uid integer(10) MNullab. .
k- -
I
I
|
i users b i
+uid integer(10) Nullable...+*
name varchar(60) Nullable ..,
pass varchar(32) Nullable ..
mail varchar(64) Nullable ..
mode tinyint(1) Mullable . .|
sort tinyint(1) MNullable .|
threshaold tinyint(1) Mullable .|
theme varchar(255) Mullable
signature varchar(255) MNullable .|
created integer(11) Mullable .|
access integer(11) Mullable .
login integer(11) Mullable . .
status tinyint(4) Mullable ..
timezone wvarchar(g) Mullable .
language varchar(12) Mullable . |
picture varchar(255) Nullable ..
init varchar(64) Nullable ..
data varchar(255) MNullable ..
-

' \etvid )

I

I

|

i i node )

!—i- +nid integer(10)

! +vid integer(10)

! type varchar(32)

: title varchar( 138)

! status integer(4)

1 created integer(11)

; changed integer(11)

! comment integer(2)
promote  integer(2)
moderate integer(2)
sticky integer(2)
s#uid infeger(10)

(i users_roles )

j +#uid
+#rid

integer(10) Nuﬂab...|
integer(10) Nullab...

i roles )

+rid integer(10) Nulla...
name varchar(32) Rhullab..

- —
node_content_noticias

~

field_cuerponoti_value
field_cuerponoti_format
field_descripcionnoti_value
field_descripcionnoti_format
field_fuentenoti_value
field_fuentenoti_format

r-----o4# nid

+#vid
field_imgnoti_value
field_imgnoti_format

f term_node

+iftid
+#nid

integer(10) Nullable ...
integer(10) Nullable ...

( term_data W
+tid integer(10)
name varchar(255)
description wvarchar(255)
weight tinyint(4)
. Hid integer(1Q)
I
I
I
E i vocabulary B
L+ +vid integer(10)
name varchar(255)
description wvarchar(255)
help varchar(255)
relations tinyint(3)
hierarchy  tinyint(3)
multiple tinyint(3)
required tinyint(3)
tags tinyint(3)
module varchar(255)
| weight tinyint(4)
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3.3.2.3 Descripcién de las tablas

A continuacion se describen cada una de de las tablas de la base de datos.

Nombre: node

Descripcion: Contiene todos los contenidos del portal. Es una generalizacion de las tablas:

node_content_noticias, node_content_avisos, node_content_efemeride.

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador de la tabla node

vid int Identificador de vocabulary

type varchar Tipo de contenido

title varchar Titulo del contenido

uid int Identificador de la tabla users

status int Indica el estado de publicacion del
contenido

created int Fecha en la que se cre6 el contenido

changed int Fecha en la que se modifico el
contenido

comment int Si permite o no el envié de comentarios
referente a un contenido

promote int Indica el grado de promocién de un
contenido, en dependencia del valor que
tenga el contenido, aparece o no en la
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pagina principal

moderate int Indica si el contenido se encuentra en la
cola de moderacioén
sticky int Indica si el contenido tiene prioridad

sobre otros contenidos

Nombre: node_content_noticias

especializacion de la tabla node.

Descripcion: Esta tabla contiene todas las noticias que han sido creadas en el portal, es una

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador de la tabla node

vid int Identificador de la tabla noticia

field_cuerponoti_value longtext Cuerpo de la noticia

field_cuerponoti_format int El formato en bit del valor que tiene el
campo: field_cuerponoti_value

field_descripcionnoti_value longtext Descripcion de la noticia

field_descripcionnoti_format int El formato en bit del valor que tiene el
campo: field_descripcionnoti_value

field_fuentenoti_value longtext Nombre de la fuente que facilitd la

informacioén de la noticia
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field_fuentenoti_format int El formato en bit del valor que tiene el

campo: field_fuentenoti_value

field_imgnoti_value varchar Direccion de la imagen de la noticia

field_imgnoti_format int El formato en bit del valor que tiene el

campo: field_imgnoti_value

Nombre: node_content_efemeride

Descripcion: Esta tabla contiene todas las efemérides que han sido creadas en el portal, es

una especializacion de la tabla node.

Atributo Tipo Descripcion
nid int Identificador de la tabla node
vid int Identificador de la tabla efeméride
field_cuerpoefemeride_value longtex Cuerpo de la efeméride
t
field_cuerpoefemeride_format int El formato en bit del valor que tiene el

campo: field_cuerpoefemeride_value

field_descripcionnoti_value longtex Descripcion de la efeméride
t
field_descripcionefemeride_format int El formato en bit del valor que tiene el
campo:

field_descripcionefemeride_value
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field_fuenteefemeride_value longtex Nombre de la fuente que facilitd la
t informacion de la efeméride
field_fuenteefemeride_format int El formato en bit del valor que tiene el

campo: field_fuenteefemeride_value

Nombre: node_content_avisos

Descripcion: Esta tabla contiene todos los avisos que han sido creados en el portal, es una

especializacion de la tabla node.

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador de la tabla node

vid int Identificador de la tabla avisos

field_cuerpoavisos_value longtext Cuerpo de avisos

field_cuerpoavisos_format int El formato en bit del valor que tiene el
campo: field_cuerpoavisos_value

field_descripcionavisos_value longtext Descripcion de aviso

field_descripcioavisos_format int El formato en bit del valor que tiene el
campo: field_descripcionavisos_value

field_fuenteavisos_value longtext Nombre de la fuente que facilitd la
informacioén del aviso

field_fuenteavisos_format int El formato en bit del valor que tiene el
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campo: field_fuenteavisos_value

Nombre: node_revisions

Descripcion: Esta tabla se encarga de almacenar los datos completos de los contenidos.

Atributo Tipo Descripcion
nid int Identificador de la tabla node
vid int Identificador de la tabla

node_revisions

uid int Identificador de la tabla users

title varchar Titulo del contenido

body longtext Cuerpo del contenido

teaser longtext Resumen del contenido

log longtext Registro de la acciones que se

realizan en el contenido

timestamp int Fecha/hora de creacion del contenido
format int Formato del contenido, puede ser en
HTML o PHP

Nombre: term_node
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Descripcion: Esta tabla surge a partir de la relacion de muchos a muchos de la tabla node y

term_data.

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador de la tabla node

tid int Identificador de la tabla term_data

Nombre: term_data

Descripcion: Nombre de las categorias.

Atributo Tipo Descripcion

tid int Identificador de la tabla term_data
vid int Identificador de la tabla vocabulary
name varchar Nombre de la categoria
description longtext Descripcion de la categoria

weight tinyint Peso de la categoria

Nombre: vocabulary

Descripcion: Esta tabla contiene un listado de los términos de los vocabularios.

Atributo Tipo Descripcion
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vid int Identificador de la tabla vocabulary
name varchar Nombre del vocabulario

description longtext Descripcion del vocabulario

help varchar Instrucciones para presentar al

usuario cuando vaya a elegir un

término

relations tinyint Permite términos relacionados en

este vocabulario

hierarchy tinyint Permite una jerarquia de &rboles

entre los términos de un vocabulario

multiple tinyint Permite a los nodos tener mas de un
término del vocabulario (siempre que

estén activadas)

required tinyint Requerido o no

tags tinyint Etiquetas

module varchar Modulo de una categoria
weight tinyint Peso del vocabulario

Nombre: users

Descripcion: Esta tabla contiene informacién de los usuarios.
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Atributo Tipo Descripcion

uid int Identificador de la tabla users

name varchar Nombre de usuario

pass varchar Contrasefia de usuario

mail varchar Correo electronico del usuario

mode tinyint Es utilizado para llevar el control de
los usuarios, es como el campo
status

sort tinyint Rol del usuario

theme varchar Tema especificado para el usuario

signature varchar Firma del usuario

created int Fecha en que se creo el usuario

access int Fecha de ultimo acceso

login int Es la fecha
y hora de la Gltima vez que se loguea
el usuario

status tinyint Estado del usuario (activo o
bloqueado)

timezone varchar Zona horaria

language varchar El idioma de la interfaz del sitio que
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se le presenta al usuario
ictu v \% usuari
cture archar Avatar del usuario
init varchar Correo electrénico del usuario
data longtext Informacion sobre la cuenta(registro)

Nombre: users_roles

Descripcion: Esta tabla surge a partir de la relacion de mucho a mucho de la tabla users y role.

Atributo Tipo Descripcion
uid int Identificador de la tabla users
rid int Identificador de la tabla role

Nombre: role

Descripcion: Esta tabla guarda los roles definidos en el sistema.

Atributo Tipo Descripcion
rid int Identificador de la tabla role
name varchar Rol del sistema
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3.4 Tratamiento de errores

El tratamiento de errores se realiza con el sistema de captura de errores de Drupal, una vez que

ocurre una excepcion el cliente es redireccionado a una pagina de error.

Cada formulario se encarga de la validacion de sus datos para evitar errores de concepto. Y se
utilizan mensajes de confirmacion, para acciones que son irreversibles como es el caso de las

eliminaciones.

Hoy es doringo 27 de mayo de 2007
"Afo 49 de la Revolucidn"

| ] institutos
) politécnicos
[ | de informatica

imicio ﬂ
rmapa F:-i

Principal »* Administrar » Categorias

_ sobre los IPI 5 3 <
ERUrSTos iEsta seguro de que quiere eliminar el vocabularo Avisos? 10 Xias pepar i

- docencia siios de interés

Al eliminar un vocabulario ze eliminan todaos loz términos que hay en

~ inwvestigaciones 5 o
. el, Esta accidn no se puede deshacer,

- = Caiman Barbudo
_ tultura Eliminar
_ deporte

Zancelar La Jiribilla

. Joven Cuba
- wida interna
Juwentud Re

organizaciones

" biblioteca
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Imagen 2: Mensaje de confirmacion.

Presencia de errores en forma de mensaje de texto en la misma pagina donde se ejecuté la accién,

de forma que el usuario pueda corregir el error facilmente.

B institutos
. politécnicos
[ ] de informéatica

Hoy es darminga 27 de mayo de 2007
"Afo 42 de la Revolucidn”

"
rmapsa Ft_l

Principal

- -
lo mas popular "

_ sobrelos IPI
= Ll cuenta de usuario

docencia sitios de interés
— investigaciones iniciar sesidén | | zolicitar nueva contrasefis |
— cultura =t uda

- Nombre de usuario: *

L La Jiribilla
_ deporte iuana

vida interna Introduzca su nombre de usuario Intranet de los Politédcnicos de Informética,

- organizaciones Contrasena: *

Rebelidn
biblioteca [ 1

Introduzca la contrazefia que acampafia a zu nombre de uzuario.

= Iniciar sesidn

| Contrasefia field is raquired,

= Institutos Politécnicos de Inforrmatica (IPI) Disefiada S00x600

Imagen 3: Mensaje de error en la misma pagina.
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Capitulo 4: Implementacion y Prueba

4.1 Introduccion

En el presente capitulo se desarrollan los flujos de trabajo de implementacion y prueba. Se muestra
la situacion fisica de los componentes logicos desarrollados a través del modelo de despliegue.
Mediante el modelo de componentes se presenta la vista estatica del sistema, ademas se muestra el

modelo de prueba, donde se describen los casos de prueba de integracion por cada caso de uso.

4.2 Diagrama de despliegue

En el diagrama de despliegue se sitla el software en el hardware que lo contiene. En este caso la
aplicacion se encuentra hospedada en un servidor Web, la misma se comunica con un sistema de

gestion de base de datos (MySQL) que se encuentra en otro servidor.

Se emplea como protocolo de comunicacién entre el Cliente y el Servidor Web el HTTP debido a que

esta basado en el modelo cliente-servidor.
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DIAGRAMA DE DESPLIEGUE

=zHTTP == 'ﬂ

Servidlor Web

Cliente

==TCPAP==>

e

Servidor de Bases de Datos
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4.3 Diagrama de componentes

DIAGRAMA DE COMPONENTES

<<components> 5] % \
Themes !

<<component>> 5]
Misc

<<component>> 8]
Modules

<<components> g]
Includes

I
I
I
[
I
I
I
W

P

DataBase
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A continuacién una tabla que describe cada uno de los componentes representado en el diagrama

anterior:

Componente Proposito

Index.php Es el punto de inicio de la aplicacion, a
partir de esta entrada se solicitan los
diferentes modulos del CMS.

Themes Este componente incluye las plantillas que
se pueden utilizar, nos permite separar el
contenido de la presentacion.

Modules Este componente contiene todos los
moédulos, que permiten las distintas
funcionalidades del CMS.

Includes Este componte contiene un conjunto de
ficheros indispensables para el
funcionamiento de Drupal.

Misc Incluye elementos que tienen que ver con el
disefio, y funcionamiento (imagenes,
ficheros js, etc).

DataBase Representa la base de datos.

4.4 Modelo de prueba

Nombre del caso de uso: Mostrar articulo

Entrada

Resultados

Condiciones
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No presenta

entradas.

El sistema muestra la

pagina consultada.

El vinculo se encuentra actualizado.

No presenta

entradas.

El sistema muestra el
siguiente
mensaje:"Pagina  no

encontrada”.

El vinculo no se encuentra actualizado.

Nombre del caso de uso:

Mostrar noticia

entradas.

mensaje:"Pagina no

encontrada”.

actualizado.

Entrada Resultados Condiciones
No presenta El sistema muestra la pagina El vinculo se encuentra
entradas. consultada. actualizado.
No presenta El sistema muestra el siguiente El vinculo no se encuentra
entradas. mensaje:"Pagina no actualizado.
encontrada”.
Nombre del caso de uso: Mostrar aviso
Entrada Resultados Condiciones
No presenta El sistema muestra la pagina El vinculo se encuentra
entradas. consultada. actualizado.
No presenta El sistema muestra el siguiente El vinculo no se encuentra
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Nombre del caso de uso: Mostrar efeméride

registrado  no

tiene permisos

el siguiente mensaje: “You are

not allowed to create content”.

Entrada Resultados Condiciones

No presenta El sistema muestra la pagina El vinculo se encuentra
entradas. consultada. actualizado.

No presenta El sistema muestra el siguiente El vinculo no se encuentra
entradas. mensaje:"Pagina no actualizado.

encontrada”.
Nombre del caso de uso: Crear contenido
Entrada Resultados Condiciones
El usuario El sistema muestra al usuario

para crear
contenido.
El usuario El sistema brinda al usuario la

registrado tiene
permisos para
crear contenido
por lo que elige
el tipo de
contenido que

desea crear.

interfaz necesaria para crear

dicho contenido.
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Nombre del caso de uso: Gestionar contenido

frase a buscar.

least one positive keyword with

3 characters or more”.

Entrada Resultados Condiciones
El usuario deja El sistema  presenta el
campos siguiente mensaje: “Titulo field
requeridos en is required”, en dependencia
blanco del nombre del campo que se
pertenecientes ha dejado vacio.
al contenido
que desea
gestionar.
El usuario El sistema guarda los cambios
completa todos creados por el usuario.
campos
requeridos
pertenecientes
al contenido
que desea
gestionar.
Nombre del caso de uso: Buscar contenido
Entrada Resultados Condiciones
El usuario El sistema emite el siguiente La frase tiene menos de 3
introduce la mensaje: “You must include at caracteres.
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El usuario El sistema devuelve la pagina La frase se encuentra en el sitio.
introduce la donde se encuentra la frase

frase a buscar. buscada.

El usuario El sistema emite el siguiente La frase no se encuentra en el
introduce la mensaje: “Su busqueda no sitio.

frase a buscar. produjo ningun resultado”.

Nombre del caso de uso: Administrar sistema

Entrada Resultados Condiciones
El El sistema devuelve el

administrador siguiente mensaje: “Nombre de

del sistema usuario field is required”.

cuando va a
modificar una
cuenta de un
usuario deja
campos

requeridos en

blanco.

Nombre del caso de uso: Autenticar usuario

Entrada Resultados Condiciones

El usuario El sistema emite un mensaje
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introduce un
usuario ylo
contrasefia

incorrecta.

indicando que no se reconoce
el nombre de usuario o

contrasefa.

El usuario no
registrado trata
de iniciar sesién
pero deja algun
campo del

formulario

vacio.

El sistema emite un mensaje
indicando que los campos

dejados vacios son requeridos.

autentica

El usuario se

correctamente.

El sistema autentica al usuario
no registrado y determina en
gue nivel de acceso se

encuentra.

4.5 Conclusiones

En este capitulo fue realizada la modelacion de los nodos en los que serd distribuida la aplicacion,

especificando para cada uno de éstos el protocolo de comunicacion, mediante el diagrama de

despliegue. Se representaron las dependencias entre los componentes software a través del

diagrama de componentes y por ultimo se realizo la descripcion de los casos de prueba de

integracion de cada uno de los casos de uso del sistema.
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Conclusiones

Con este trabajo se propone un Portal Web para resolver el problema de la difusion de la informacion
en los Institutos Politécnicos de Informatica. Se presenta una aplicacibn capaz de mantener
informado a todo el personal relacionado con dichos centros con noticias nacionales o
internacionales, con los avisos, las efemérides e informacién relacionada con estos centros. Este

portal, debidamente utilizado, serd una fuente de transmision de informacién y conocimientos.

La aplicacién se desarroll6 siguiendo la metodologia RUP, y se utilizaron representaciones UML para

la modelacion de todas las fases del proyecto.
El sistema resultante esta provisto de una interfaz amigable, muy facil de navegar por el usuario.

Por lo planteado anteriormente se concluye que el principal objetivo propuesto: la creacion de Portal

para los Institutos Politécnicos de Informética del pais, ha sido cumplido.

El portal brinda al usuario una lista de vinculos a sitios de interés, ofrece al usuario un mapa del sitio
para facilitar la navegacion por el mismo, facilita al usuario la busqueda de informacion mediante un
buscador, posibilita a los editores del sitio editar todo el contenido necesario a través de una interfaz
Web. La aplicacién da la posibilidad de mostrar informacién relacionada con los IPlI como su historia,
mision, estructura, cdmo ingresar a los institutos, coémo matricular, docencia, investigaciones, cultura,
deporte, vida interna, superacién y organizaciones a las que pertenecen los estudiantes y
trabajadores del centro, ademas de brindar la posibilidad de mostrar noticias nacionales o

internacionales, avisos y efemérides.

Se incluyen una serie de recomendaciones que deben tenerse en cuenta para el trabajo futuro.
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Recomendaciones

Los objetivos de este trabajo han sido logrados, teniendo en cuenta que se cumplieron todos los

requerimientos planteados. No obstante se hacen las siguientes recomendaciones:

¢ Emplear la aplicacion como apoyo a la difusién de la informacién en los Institutos Politécnicos

de Informatica.

e Se recomienda que el trabajo sea tomado como material de estudio para aquellas personas

gue vayan a realizar una aplicacion similar.

e Se sugiere exponer en el sitio informacion sobre el personal al cual dirigirse en caso de no

estar la informacion que se necesite.

e Se recomienda que todo Instituto Politécnico de Informética que desee adoptar éste como su
portal debe afiadirle funcionalidades como un directorio de personas e informacién propia del

instituto.

e Seria de utilidad que el portal mostrara las direcciones particulares de cada uno de los
Institutos Politécnicos de Informatica, asi como un vinculo a las direcciones de los portales de

los diferentes IPI del pais que ya tenga su propio sitio.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Glosario de Términos

WYSIWYG: What You See Is What You Get (en espafiol: “lo que ves es lo que obtienes”).

Este término se emplea en el capitulo 1, epigrafe 1.6, para describir un editor de texto que permite

escribir un documento viendo directamente el resultado final, frecuentemente el resultado impreso.

UML: Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modelling Language)

es el lenguaje de modelado de sistemas de software mas conocido en la actualidad.
Es utilizado en el Capitulo 1 epigrafe 1.8
Cdédigo Abierto: es el término con el que se conoce al software distribuido y desarrollado libremente.

Es utilizado en el Cap itulo 1 en los epigrafes 1.9.1, 1.9.1.1 para dar a conocer en que consiste un

CMS de cadigo abierto.
CU: Caso de Uso.
Se emplea en el Capitulo 2 epigrafe 2.8.2 en las descripciones de los Casos de Uso.

XML: Es el acronimo de eXtensible Markup Language (lenguaje de marcado extensible) desarrollado
por el World Wide Web Consortium (W3C).

Se emplea en el Capitulo 1 en el epigrafe 1.6.1 para especificar la escritura de un documento.
IPI: Es el acronimo de Institutos Politécnicos de Informética.

Se emplea en casi todo el documento para referirse a los Institutos Politécnicos de Informatica.
TICS: Es el acrénimo de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion.

Se utiliza en la introduccién del trabajo.
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