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RESUMEN

Resumen

El presente trabajo, tiene como objetivo mejorar la seguridad y la gestion de la informacién de la
Aplicacion Web “Sistema Automatizado para la Gestion de la Informacion en Rehabilitacion”.

Para dar solucion a este objetivo, se decide continuar programando con diferentes herramientas
de software libre como: la tecnologia PHP5 utilizando el Zend Studio, como Framework
Codelgniter unido a un Modelo-Vista-Controlador (MVC) y el Sistema Gestor de Base de Datos
utilizado fue el MySQL 5.0. El desarrollo del software se defini6 utilizando la metodologia RUP
(Proceso Unificado de Desarrollo), se utiliz6 como apoyo herramientas como el Visual Paradigm
para UML 6.0 y para la planificacion de las tareas a desarrollar en el trabajo se utilizé el Microsoft
Project.

La aplicacion obtenida facilita la entrada y salida de forma mas eficiente de la informacion en las
Clinicas de Rehabilitacion. La informacion esta mas segura ante cualquier situacion externa a la
gestion de la informacion. Facilitar el trabajo del personal de esta area, haciéndolo mas cémodo
y confortable, evitando el papeleo, la pérdida de la informacién. El sistema propuesto mejora el
acceso a la informacién y reduce el tiempo de busqueda de diferentes registros.
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INTRODUCCION

Introduccion

La informatica ha revolucionado el mundo en los ultimos 50 afios, de manera espectacular en la
Ultima década se ha introducido en todas las esferas de la actividad humana. Es considerada
uno de los eslabones principales para lograr desarrollar la economia de cualquier nacién y
mejorar el nivel de vida de sus habitantes.

En Cuba, con el objetivo de aprovechar las ventajas que aporta el uso de la Informatica, se
plantea la necesidad de lograr la informatizacion de los diferentes sectores de la sociedad. Para
ello se traza una estrategia, que tuvo sus inicios en el afio 2002, cuando se crea la Universidad
de las Ciencias Informaticas, que ha marcado el comienzo de una nueva etapa del uso de las
tecnologias en el pais, contribuyendo al desarrollo de la industria cubana del software. Con la
mision de formar ingenieros informaticos de excelencia comprometidos con la Revolucion. Para
ello, las diferentes facultades se identifican con perfiles que corresponden a sectores priorizados
de la sociedad.

La Facultad 7 desarrolla software para el perfil de la Salud. Teniendo en cuenta un conjunto de
métodos, técnicas, procederes y actividades gerenciales dirigidas al manejo de la informacién en
esta area: el estado de salud de la poblacion, el conocimiento de las ciencias de la salud y la
toma de decisiones, clinico-epidemioldgicas, operativas y estratégicas.

El eje principal y centro del proceso de informatizacion en el sector de la salud es el paciente,
gue sera el principal beneficiado al garantizarse un incremento en la calidad de la atencion
médica y de los procesos relacionados con la salud.

Debido a la gran demanda de pacientes con necesidades de rehabilitacion fisica, psiquica y
social se abrieron en todo el pais, Salas de Rehabilitacion Integral. Estas comenzaron a
presentar problemas con la Gestion y el Control de la informacion, que no afectan solamente al
personal que se encuentra trabajando alli, sino que afectan significativamente al mas interesado,
el paciente.

Todo lo cual, hace que la atencién sea lenta. Ademas, el trabajo se dificulta debido a la cantidad
de documentos que deben ser llenados; a que pueden ocurrir pérdidas de informacion y que el
proceso de gestién es ineficiente, en cuanto a la recuperacion de datos de un determinado
paciente. En todas las Salas de Rehabilitacién del pais se trabaja de forma manual, por lo tanto,
se dificulta llevar el control estadistico de estos pacientes.

Para resolver los anteriores problemas, durante el curso anterior se desarroll6 la Aplicacion Web,
“Sistema Automatizado para la Gestion de la Informacion en Rehabilitacion”. Al terminar su
desarrollo esta aplicacion no pudo ser liberada para ser instalada en las Salas de Rehabilitacién
por las siguientes razones:

v Las funcionalidades que presenta necesitan ser perfeccionadas, es decir, llevarlas a las
necesidades reales y actuales del cliente.
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v’ Carencia de funcionalidades que permitan:

Llevar un Control Estadistico sobre la informacion de los pacientes.

Dar alta a un paciente.

Interrumpirle un Tratamiento a un paciente.

Realizarle una Re-Consulta a un paciente.

Aplicarle a un paciente dos Sesiones de un mismo tratamiento en un dia.
Ver el Historial Médico de un paciente.

Ver la Evolucion Final de un paciente al culminar todos los tratamientos.
Dar Baja a un paciente cuando falte tres veces a un tratamiento.

NN E

v’ Se hace necesario robustecer la seguridad del sistema, para lograr una alta
confidencialidad, autenticidad e integridad de los datos.

Se defini6 el siguiente problema: ¢ Como mejorar la seguridad y gestion de la informacion en la
Aplicacion Web “Sistema Automatizado para la Gestién de la Informacién en Rehabilitacion™?

Como objeto de estudio se tomaron los procesos que intervienen en el manejo del flujo de
informacion en las areas de rehabilitacion integral.

El campo de accién comprende los procesos que intervienen en mejorar el manejo del flujo de
la informacién en la Aplicaciéon Web “Sistema Automatizado para la Gestién de la Informacién en
Rehabilitacion”.

Para lograr la solucion de la problemética se plantea como objetivo general mejorar la
Aplicacion Web “Sistema Automatizado para la Gestién de la Informaciéon de Rehabilitacion” con
nuevas funcionalidades de seguridad y gestion de la informacion.

Para lograr los objetivos propuestos se trazaron las siguientes tareas:

v"Analizar el proceso de estadisticas que ocurre en las salas de rehabilitacion.

v' Analizar los diferentes modelos de reportes que se utilizan en estas areas de
rehabilitacion.

v" Implementar nuevas funcionalidades en el sistema que satisfagan las necesidades del

cliente.

1. Médulo de Reportes.

2. Funcionalidad de Egreso.

3. Funcionalidad Interrumpir Tratamiento.

4. Funcionalidad de realizarle una Re-Consulta al paciente.

5. Aplicarle a un paciente dos sesiones de un mismo tratamiento.
6. Ver el Historial Médico de un paciente.

7. Ver la Evolucion Final de un paciente.
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8. Dar Baja a un paciente al faltar tres veces a un tratamiento.

v" Robustecer la seguridad de la Aplicaciéon Web “Sistema Automatizado para la Gestion de
la Informacién en Rehabilitaciéon”.

Como resultado se espera perfeccionar la Aplicacion Web “Sistema Automatizado para la
Gestion de la Informacion en Rehabilitacion” mejorando las funcionalidades que presenta e
incluyendo nuevas funcionalidades que se hacen necesarias para mejorar problemas como la
entrega de estadisticas, el egreso de un paciente, interrumpirle un tratamiento o realizarle una
Re-Consulta.

El presente trabajo, estructurado en 4 capitulos, distribuidos de la siguiente forma:

Capitulo 1. Fundamentacién Teo6rica: descripcion de los procesos en los centros de
Rehabilitacion, problemas que motivan la investigacion, sistemas existentes vinculados al campo
de accion, se plantea el problema y se propone la solucion. Tendencias y Tecnologias Actuales
a Considerar: descripcién de tendencias y tecnologias seleccionadas, para el desarrollo de la
propuesta de solucion.

Capitulo 2.Caracteristicas del Sistema: definicién de los procesos, actores, trabajadores, casos
de uso del negocio, diagramas de clases del modelo de objetos del negocio; requisitos
funcionales y no funcionales; actores y casos de uso del sistema.

Capitulo 3.Analisis y Disefio del Sistema: descripcion del disefio a través de diagramas de
clases analisis y disefio de la aplicacion; en la realizacion de los diagramas de disefio se tienen
en cuenta estereotipos web, que describen la relacidon entre las paginas. Se obtiene el diagrama
de clases persistentes para generar a partir del mismo la base de datos y se definen, ademas,
los principios de disefio.

Capitulo 4. Implementacion: descripcién de los modelos de implementacién, los diagramas de
despliegue y de componentes. Se describe como se implementan en términos de componentes y
su organizacién y dependencia entre nodos fisicos, en los que funcionara la aplicacion.
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Capitulo 1. Fundamentacion Teorica

La Fisioterapia a lo largo de la existencia del hombre ha ido evolucionando en beneficio de la
humanidad, asi como el desarrollo de la tecnologia y la ciencia. Salas de Rehabilitacion se han
abierto a lo largo de todo el mundo, impulsandolas a ser una de las ciencias mas usadas en la
rehabilitacién de un paciente.

El presente capitulo aborda el tema del origen de la fisioterapia como ciencia, conceptos como
rehabilitacion, fisioterapia, medicina fisica. Ademas se muestra una investigacion realizada sobre
los diferentes sistemas que existen a nivel internacional y nacional vinculados a la gestién de
informacién en centros de rehabilitacién integral. Se realiza la descripcion de las tendencias y
tecnologias seleccionadas, para el posterior desarrollo de la propuesta de solucién.

1.1. Origenesy Evolucion de la Fisioterapia

La palabra Fisioterapia proviene de la union de las palabras griegas: physis, que significa
naturaleza y therapeia, que quiere decir tratamiento. Por tanto, desde un punto de vista
etimologico, Fisioterapia o physis-therapeia significa “Tratamiento por la Naturaleza”, o también
“Tratamiento mediante Agentes Fisicos”. (1)

La mayoria de los agentes fisicos empleados en la fisioterapia moderna ya se emplearon en la
antigiiedad. Los primeros escritos de Grecia y Roma se refieren a los efectos beneficiosos del
sol y del agua, y tanto el ejercicio como los masajes fueron utilizados por los antiguos. (2)

En el Modernismo, el progreso y desarrollo de la Terapéutica Fisica se amplia en gran medida,
se empiezan a realizar aplicaciones practicas de los descubrimientos cientificos en los
laboratorios, aumentan los conocimientos anatomicos, de fisiologia y de terapéutica. (3)

La fisioterapia como ciencia surge en Inglaterra a finales del siglo XIX. Poco después los
cirujanos ortopédicos estadounidenses empezaron a formar mujeres joévenes licenciadas en
educacion fisica para cuidar de los pacientes en las consultas médicas y en los hospitales. En
1916, cuando una grave epidemia de poliomielitis azotdé Nueva York y Nueva Inglaterra, estas
mujeres trataron miles de pacientes. (4)

A partir del aumento de pacientes con necesidades de recibir tratamientos fisioterapéuticos y
teniendo en cuenta los excelentes resultados obtenidos en el tratamiento de los heridos durante
la Il Guerra Mundial, las guerras de Vietham y Corea, el aumento de accidentes laborales, de
discapacidades cronicas consecuencia del nimero creciente de ancianos en la poblacién, y el
rapido desarrollo de los programas hospitalarios y de asistencia médica, la fisioterapia comenzo
a ocupar un puesto principal en el cuidado de este tipo de pacientes. (5)


http://es.wikipedia.org/wiki/Naturaleza
http://es.wikipedia.org/wiki/Tratamiento
http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~29701428/salud/fisio.htm#fisihoy
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En la actualidad, gracias a los avances de la tecnologia y fiel a su historia y tradicion, la
Fisioterapia dispone a su alcance del uso de numerosos agentes fisicos (masaje, agua, sonido,
electricidad, movimiento, luz, calor, frio...), pero sin descuidar o abandonar el desarrollo e
impulso de nuevas concepciones y métodos de Terapia Manual principal herramienta del fisiatra
para la prevencion, tratamiento, curacion y recuperacién de un gran numero de patologias y
lesiones. (6)

1.2. Fisioterapia y Rehabilitacion

Existe un error comdn en cuanto a considerar que Fisioterapia y Rehabilitacion significan lo
mismo. La Rehabilitacién es la recuperacion fisica, psiquica, social y laboral, constituye en
general la recuperacion global del paciente.

La Fisioterapia s6lo se ocupa de la recuperacion fisica. Se podria decir que en el proceso de
rehabilitacién, interviene la fisioterapia, pero la fisioterapia no es toda la rehabilitacion. En el
proceso de rehabilitacion de un enfermo, ademas de la fisioterapia, interviene el especialista, la
logopedia, la terapia ocupacional, la psicologia, etc. (7)

1.3. Medicina Fisica y Rehabilitacion

Especialidad Médica que desarrolla una serie de medidas de promocién de salud, prevencion,
diagnéstico, investigacion y tratamiento, para obtener la maxima reincorporacion posible a la
comunidad de los pacientes con secuelas invalidantes, congénitas o adquiridas. (8)

La especialidad utiliza esencialmente como terapéutica los agentes fisicos, naturales y
artificiales, métodos de reeducacién funcional, métodos de terapia ocupacional, los métodos de
la ortopedia técnica y las ayudas ortésicas. Se encarga de implementar, dirigir y controlar el
desarrollo del Proceso de Rehabilitacion. (9)

1.4. Proceso de Rehabilitacion Integral a Nivel Internacional

El tipo de discapacidad determina el tipo de apoyo que puede necesitar el individuo en su
proceso de rehabilitacién integral, por lo tanto, es necesario manejar los conceptos basicos en el
proyecto de creacion de un centro de rehabilitacion integral para los pacientes con discapacidad.

Discapacidad en términos genéricos significa déficits, limitacién en la actividad y restricciones en
la participacion. Existen deficiencias temporales o permanentes; progresivas, regresivas o
estaticas; intermitentes o continuas.

La rehabilitacion de acuerdo a las Resoluciones 48/96 de la Asamblea General de las Naciones

“

Unidas: “... es un proceso encaminado a lograr que las personas con discapacidad estén en
condiciones de alcanzar y mantener un estado funcional 6ptimo desde el punto de vista fisico,
sensorial, intelectual, psiquico o social, de manera que cuenten con medios para modificar su

propia vida y ser mas independientes. La rehabilitacion puede abarcar medidas para


http://es.wikipedia.org/wiki/Masaje
http://es.wikipedia.org/wiki/Agua
http://es.wikipedia.org/wiki/Sonido
http://es.wikipedia.org/wiki/Electricidad
http://es.wikipedia.org/wiki/Movimiento
http://es.wikipedia.org/wiki/Luz
http://es.wikipedia.org/wiki/Calor
http://es.wikipedia.org/wiki/Fr%C3%ADo
http://es.wikipedia.org/wiki/Patolog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/Rehabilitaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Logopedia
http://es.wikipedia.org/wiki/Terapia_ocupacional
http://es.wikipedia.org/wiki/Psicolog%C3%ADa
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proporcionar o restablecer funciones o para compensar la pérdida o falta de una funcién o
limitacion funcional. El proceso de Rehabilitacion no supone la prestacion de atencion médica
preliminar. Abarca una amplia variedad de medidas y actividades, desde la rehabilitacion mas
bésica y general hasta las actividades de orientacion especifica, como por ejemplo la
rehabilitacién profesional”. (10)

La rehabilitacién integral busca a través de procesos terapéuticos, educativos, formativos y
sociales el mejoramiento de vida y la plena integracion del discapacitado al medio familiar, social
y ocupacional. Desarrolla acciones simultdneas de promocion de la salud y de la participacion y
prevencion de la discapacidad, desarrollo, recuperacion y mantenimiento funcional y preparacion
para la integracion socio-ocupacional. Entre los servicios de rehabilitacién integral, prestados a
través de estas modalidades, se pueden mencionar: (11)

v Centros o Unidades de Rehabilitacion.
Servicios de Profesionales Independientes.
Centros de Cuidados Intermedios.
Servicios Domiciliarios.

Centros Educativos Integradores.

A N N N N

Centros Comunitarios.
1.5. Proceso de Rehabilitacion Integral en Cuba

El servicio de rehabilitacién integral es una estrategia de nuestro sistema de salud para lograr la
atencion adecuada y la reincorporacion social del discapacitado, asi como garantizar una mejor
calidad de vida para nuestra poblacién.

Su obijetivo primordial es disminuir el impacto de la discapacidad por medio de la ampliacién de
coberturas y la integraciéon de las personas.

1.6. Sistemas Automatizados Existentes

Cada uno de los sistemas de rehabilitacién que se desarrollen deben tener una caracteristica en
comun dentro de cada centro donde se aplique, es decir, estos sistemas deben cumplir
objetivos generales los cuales son:

v' Proporcionar a las clinicas un sistema de informacién homogéneo, abierto vy
tecnolégicamente avanzado.

v Proporcionar una mayor calidad asistencial a los pacientes de las clinicas

v Facilitar el acceso a la informacién por parte de todos los estamentos implicados a la
gestion de la informacion en las clinicas: personal, asesorias y pacientes.
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v

Facilitar la adecuacion de las clinicas a diversos procedimientos, fruto de la adecuacion
de las mismas a sistemas de calidad.

A nivel internacional existen diferentes aplicaciones que han sido elaborados y disefiados con la

finalidad de gestionar todo lo relacionado con la informacién en clinicas y salas de rehabilitacion.

Los mismos no son utilizados en nuestro pais porque no estan familiarizados con el Sistema de

Salud Socialista adoptado por nuestro pais, por lo que no seria factible utilizarlos en las clinicas

cubanas, estos sistemas fueron creados para centros donde el paciente tiene que pagar por los

servicios prestados y aunque los propietarios de estos sistemas no cobran el uso de los mismos,

si cobran por darle mantenimiento online y por posteriores actualizaciones.

v

FisioGet (Software de Gestion para Clinicas de Fisioterapia): ha sido concebido como
una herramienta imprescindible para la gestion moderna y eficaz de centros clinicos de
rehabilitaciéon cualquiera que sea su funcionalidad o volumen. Permite una gestion
integral de informacion en centros de fisioterapia a través de una interfaz novedosa y
atractiva. Permite actualizaciones en-linea periédicamente, donde se van afiadiendo
nuevas funcionalidades. Proporciona un nivel de seguridad avanzado mediante su

sistema de autenticacion de usuarios, clasificandolos por perfiles. (12)

FisioSalus v6.5: es el programa para la gestion integral de centros de Fisioterapia. En un
solo programa se gestiona toda la informacion relativa a las 3 grandes areas de gestion
del centro que son Agenda (para la planificacion de las visitas y el resto de las
actividades del centro), Historia Clinica (para el almacenamiento y consulta de los datos
clinicos, emitir informes, etc.), Administracion (para gestionar la facturacion y cobro a
pacientes, deudas, proveedores). Esta limitado a 50 accesos e instala una base de datos
con clientes y visitas ficticias para que puedas ver como funciona el programa. (13)

ALC Fisio: permite administrar y gestionar de forma totalmente integral un centro de
fisioterapia, controlando cada detalle y a través de una interfaz agradable al usuario. El
programa es facil de usar y cuenta con un sistema de bases de datos potente y muy
eficaz, practicamente sin limites de registros. Permite configurar todos los datos del
centro en que se esta usando, dar de alta a todos los cliente y llevar un exhaustivo
control de citas programadas, ademas de la facturacibn del centro. Tiene como
desventaja que permite introducir como maximo 10 pacientes. (14)

Fisio Office 2008: gerenciador completo para clinicas y consultorios de fisioterapia.
Realiza blsqueda avanzada y completa para la administracion de oficinas. Incluye
innovadoras y Unicas herramientas que ayudan a simplificar el trabajo en estos centros,
brinda informacion clinica detallada y completa. (15)

iPFisio: aplicaciébn Web, constituye una solucién informatica para la gestion integral de la
informacion en clinicas de fisioterapia. La aplicacion permite gestionar todos los aspectos
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de su clinica: historiales clinicos, documentacion, facturacion, entidades, etc., de una
manera rapida y sencilla. La solucion incluye una aplicacion para gestionar informacion
(16)

Brinda los servicios como: actualizaciones de la aplicacion, copias de seguridad, soporte
técnico 24 horas al dia y todo el afio. El sistema de iPFisio fue creado por iProyectos,
empresa creadora de software para diferentes sistemas, que solicita el pago de un
porciento por su distribucion. (17)

A nivel nacional existe en Cuba un Unico sistema de gestiébn de informacion para la
rehabilitacién y se encuentra en el Centro de Investigaciones Medico-Quirargicas (CIMEQ). Este
sistema esta considerado actualmente como obsoleto, ya que fue creado desde hace mas de 20
de anos.

El lenguaje utilizado en su implementacion es el FoxBase, lenguaje basado fundamentalmente
en base de datos, este lenguaje se fundamenta por manejar tablas de datos mediante una serie
de comandos interactivos, es decir, todas la informacion es guardada en tablas que serian
extensas, cargadas de con toda la informacion. La pantalla del mismo es negra.

Este centro cuenta con una sola maquina que es la que tiene la secretaria, en la misma se
registra toda la informacion relacionada con el centro. En este sistema participa los
fisioterapeutas, los administradores, investigadores y las secretarias, las cuales ademas de ser
guien registre un paciente en la base de datos serd también la encargada de pasar toda la
informacién que le daré el fisioterapeuta para que pase al sistema.

1.7. Tendencias y Tecnologias

En la informatica los términos “tendencia y tecnologia” son muy comunes, se conoce como
tecnologia al conjunto de instrumentos, recursos técnicos o procedimientos empleados; y la
tendencia consiste en los elementos informaticos que llevan la direccién o rumbo de esta rama
hacia el avance futuro. En la presente investigacion se identifican algunas de ellas y se
mencionan las caracteristicas de metodologias en las que se apoyan los desarrolladores de
software para modelar un sistema informatico.

1.7.1. Internet

Internet consiste en el conjunto de redes: redes de ordenadores y equipos fisicamente unidos
mediante cables que conectan puntos de todo el mundo. Gigantesca Red que se difumina en
ocasiones porque los datos pueden transmitirse via satélite, o a través de servicios como la
telefonia celular, o porque a veces no se sabe muy bien a donde estd conectada. Al contrario de
lo que se piensa comunmente, Internet no es sindnimo de World Wide Web (WWW, o "la Web").
(18)
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La WWW consiste desplegar graficos y usar el mouse para "navegar" por lugares en Internet.
Anteriormente el acceso era complicado y poco interactivo: en nuestras pantallas sélo se
mostraban textos y debiamos usar instrucciones complicadas o programas manejados con el
teclado. (19)

Internet incluye aproximadamente 5000 redes en todo el mundo y mas de 100 protocolos
distintos basados en TCP/IP, que se configura como el protocolo de la red. Los servicios
disponibles en la red mundial de PC, han avanzado mucho gracias a las nuevas tecnologias de
transmision de alta velocidad, como DSL y Wireless. (20)

1.7.2. Aplicaciones Web

Una Aplicacibn Web es una especializacion de las aplicaciones Cliente/Servidor, estan
comunmente estructuradas como una aplicacibn en tres capas, son conocidas como
aplicaciones servidor. En su forma mas general, el navegador web es la primera capa, la
segunda capa es realiza la funcion de intermediaria entre la primera y tercera capa y se
caracteriza por el uso de tecnologia web dinamica (ejemplos: CGI, PHP, Java o ASP), y la
tercera capa se conoce como capa de base de datos. (21)

Ventajas:

v' Permite a los clientes o usuarios migrar de sistema operativo o cambiar de hardware
libremente sin afectar el funcionamiento de las aplicaciones servidor.

v No se requieren complicadas combinaciones Hardware/Software para utilizar estas
aplicaciones, los requerimientos minimos consisten en un cémputo con un buen
navegador web.

v' Facilita el trabajo a larga distancia, permite trabajar desde cualquier PC con conexion a
Internet.

Desventajas:

v" Necesidad de conexion permanente y rapida a Internet hacen que el acceso a estas
aplicaciones no esté al alcance de todos.

v' Elementos de interaccién muy limitados.
1.7.3. Arquitectura o Modelo Cliente/Servidor

Tecnologia que proporciona al usuario el acceso transparente a las aplicaciones, datos, servicios
de cémputo o cualquier otro recurso que desee, en multiples plataformas. El modelo soporta un
medio ambiente distribuido en el cual, los requerimientos de servicio hechos por estaciones de
trabajo inteligentes o "clientes". El servidor presenta a todos sus clientes una interfaz Unica y
bien definida. (22)


http://es.wikipedia.org/wiki/Ordenador_personal
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v’ El cliente no necesita conocer la légica del servidor, sélo su interfaz externa.

v El cliente no depende de la ubicacion fisica del servidor, ni del tipo de equipo fisico en el
gue se encuentra, ni de su sistema operativo.

v" Los cambios en el servidor implican pocos o ningln cambio en el cliente.
Ventajas del Modelo:

v El servidor no necesita potencia de procesamiento, parte del proceso se reparte a los
clientes.

v" Se reduce el trafico de red considerablemente.

1.7.3. Servicios Web

El concepto "Servicios Web" se refiere de forma genérica a la técnica que permite a los servicios
gue utilizan distintos sistemas operativos y se ejecutan en diferentes plataformas "comunicarse"
entre ellos. La idea es que todo tipo de aplicaciones ejecutadas en cualquier ordenador puedan
llegar a compartir informacioén e interactuar con otras aplicaciones ejecutadas en otro ordenador.
(23)

Mediante los Servicios Web, las compafiias pueden integrar los procesos empresariales mas alla
de los cortafuegos con sus proveedores, socios tecnolégicos y clientes, sin necesidad de
conocer los sistemas de Tl de dichos proveedores, socios tecnolégicos y clientes. Cada parte
conserva el control de su propio entorno, pero puede comunicarse con las demas con total
facilidad. (24)

1.7.4. Servidor Web Apache

Servidor Web hecho por excelencia, su configuracion, robustez y estabilidad hacen que cada vez
millones de servidores reiteren su confianza en este programa. Apache muestra los beneficios
del trabajo cooperativo dentro de Internet. Apache, siendo un programa desarrollado en un
ambiente software libre, es reconocido en muchos dmbitos empresariales y tecnoldgicos, por las
siguientes razones: (25)

v' Corre en una multitud de Sistemas Operativos, por lo que es practicamente universal.

v" Tecnologia de cddigo fuente abierta y gratuita. EI hecho de ser gratuita es importante
pero no tanto como el hecho de que se trate de codigo fuente abierto.

v' Es un servidor altamente configurable de disefio modular. Es muy sencillo ampliar las
capacidades del servidor Web Apache. Actualmente existen muchos médulos para este
servidor, que son adaptables.
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v Trabaja con Perl, PHP y otros lenguajes de script.

v' Permite personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan dar en el
servidor.

1.7.5. Lenguajes de Programacion

Al mundo encontrarse inmerso en un desarrollo continuo, son muchos los lenguajes para
programar Aplicaciones Web que han ido surgiendo, en la actualidad estos lenguajes se dividen
en: (26)

v' Lenguajes del lado del Servidor: son los lenguajes que son reconocidos, ejecutados e
interpretados por el propio servidor y son enviados al cliente en un lenguaje
comprensible.

v' Lenguajes del lado del Cliente: independiente del servidor, lo cual permite que la pagina
pueda ser albergada en cualquier sitio.

Entre los diferentes lenguajes de programacion se encuentra el JavaScript, utilizado para crear
pequefios programas encargados de realizar acciones dentro del ambito de una pagina web. Su
uso se basa fundamentalmente en la creacion de efectos especiales en las péaginas y la
definicion de interactividades con el usuario. (27)

Los lenguajes del lado del servidor mas utilizados en el mundo por los desarrolladores de
aplicaciones Web son: el PHP, el ASP, PERL y el JSP. En el caso de las Aplicaciones que estan
integradas a Servicios Web, el lenguaje mas usado es el XML, constituyendo el formato estandar
para los datos que se va a intercambiar.

1.7.5.1. Hypertext PreProcessor (PHP)

Es mas conocido en el mundo entero por las siglas PHP, tecnologia de cédigo abierto muy util
para disefiar de forma rapida y eficaz Aplicaciones Web conectadas a Bases de Datos. Potente
lenguaje de secuencia de comandos disefiado especificamente para permitir a los
programadores crear Aplicaciones Web con distintas prestaciones de forma rapida. (28)

Una de sus caracteristicas mas potentes es el soporte para gran cantidad de bases de datos
entre las que se pueden mencionar InterBase, mSQL, MySQL, Oracle, Informix, PostgreSQL,
entre otras. Es Software Libre, por lo que es menos costoso utilizarlo. Lenguaje multiplataforma,
funciona tanto para Unix (con Apache) como para Windows (con Microsoft Internet Information
Server) de forma que el cédigo que se haya creado para una de ellas no tiene porqué
modificarse al pasar a la otra. (29)

El codigo PHP es transparente al usuario, es ejecutado en el servidor y el resultado es enviado
al navegador. El resultado es normalmente una pagina HTML. Por lo que al usuario le parecera
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gue esta visitando una pagina HTML que cualquier navegador puede interpretar. Es soportado
por cualquier navegador, pero para que sus paginas funcionen tiene que ser soportado por el
servidor. (30)

La ultima versién se conoce como PHP5 que permite la inclusién de modificadores de control de
acceso para implementar la encapsulaciéon. Es un lenguaje orientado a objetos, utilizando como
gestor de base de datos MySQL.

1.7.5.2. HyperText Markup Language (HTML)

Conocido como cédigo HTML, consiste en un lenguaje de marcas de hipertexto. Permite la
inclusion de textos, imagenes fijas y moviles, video, archivos, entre otros. Lenguaje en el que se
escriben los documentos que se visualizaran a través de World Wide Web, es un lenguaje de

programacion para crear paginas web.
1.7.5.3. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programaciéon utilizado para crear pequefios programas
encargados de realizar acciones dentro del ambito de una pagina web. Se trata de un lenguaje
de programacion del lado del cliente, porque es el navegador el que soporta la carga de
procesamiento. (31)

Gracias a su compatibilidad con la mayoria de los navegadores modernos, es el lenguaje de
programacion del lado del cliente mas utilizado. Con JavaScript podemos crear efectos
especiales en las paginas y definir interactividades con el usuario. El navegador del cliente es el
encargado de interpretar las instrucciones JavaScript y ejecutarlas para realizar estos efectos e
interactividades, de modo que el mayor recurso, y tal vez el Gnico, con que cuenta este lenguaje
es el propio navegador. (32)

1.7.5.4. Extensible Markup Language (XML)

Lenguaje Extensible de Marcado, es el formato estdndar para los datos que se vayan a
intercambiar entre mediante el consumo de Servicios Web. Es un lenguaje muy similar a HTML
pero su funcién principal es describir datos y no mostrarlos como es el caso de HTML. Lenguaje
estandarizado, y posibilita trabajar desde cualquier plataforma. Admite la comunicacion entre dos
aplicaciones sin importar en el lenguaje en que estan desarrolladas. (33)

1.7.5.5. Web Services Description Languages (WSDL)

Lenguaje de la interfaz publica para los Servicios Web. Es una descripcién basada en XML de
los requisitos funcionales necesarios para establecer una comunicacion entre Servicios Web.
(34)

1.7.6. Framework
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El FrameWork es una aplicacion genérica incompleta y configurable a la que podemos afadirle
las ultimas piezas para construir una aplicacién concreta.

Los objetivos principales que persigue un Framework son: acelerar el proceso de desarrollo,
reutilizar cédigo ya existente y promover buenas practicas de desarrollo como el uso de
patrones. Un Framework Web, podemos definirlo como un conjunto de componentes (por
ejemplo clases en java, descriptores y archivos de configuracion en XML que componen un
disefio reutilizable que facilita y agiliza el desarrollo de Aplicaciones Web). Tipos de Framework
Web: (35)

v Orientados a la interfaz de usuario, como Java Server Faces
v Orientados a aplicaciones de publicaciéon de documentos, como Coocon.

v' Orientados a la parte de control de eventos, como Struts y algunos que incluyen varios

elementos como Tapestry.
1.7.6.1 Codelgniter

Codelgniter PHP es un Framework para desarrollo de aplicaciones en PHP. Es cédigo abierto,

tiene una interfaz simple y un acceso a sus librerias bien estructurado.

Es liviano, bastante facil de utilizar, altamente configurable y cuenta con un gran grupo de

desarrollo en Internet. (36)
Codelgniter PHP es adecuado para usted si:
v" Necesitas un rendimiento excepcional.

v" Necesita amplia compatibilidad con el estandar de las cuentas de hosting que ejecutar
una gran variedad de versiones y configuraciones de PHP.

Necesita un marco que exija casi cero configuraciones.
Necesita un marco que no requiera que usted use lineas de comandos.
Necesita un marco que no le pida que se adhiera a la codificacién de normas restrictivas.

Usted necesita evitar complejidad, favoreciendo soluciones simples.

LN N N NN

Necesita claro, documentacién exhaustiva.
1.7.7. Modelo-Vista-Controlador (MVC)

Es una de las guias mas usadas para el disefio de arquitecturas de aplicaciones que ofrezcan
una fuerte interactividad con usuarios. Este patron organiza la aplicacion en tres modelos

separados. (37)

v" Modelo: representa los datos de la aplicacién y las reglas de negocio.
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v’ Vistas: representa a los formularios de entrada y salida de la informacién.

v Controlador: representa al conjunto de controladores o paginas servidoras que procesan
las peticiones de los usuarios y controla el flujo de ejecucion del sistema.

1.7.8. Sistemas Gestores de Base de Datos (SGBD)

Un Sistema Gestor de base de datos (SGBD) esta definido como el conjunto de programas que
permiten crear y mantener una base de datos, asegurando su integridad, confidencialidad y
seguridad. Por tanto debe permitir: (38)

v Definir una base de datos: especificar tipos, estructuras y restricciones de datos.

v' Construir la base de datos: guardar los datos en algin medio controlado por el mismo
SGBD.

Algunas de las caracteristicas deseables en un Sistema Gestor de Base de Datos son: (39)
v Control de la redundancia.

v Restriccion de los accesos no autorizados: cada usuario debe tener permisos de acceso
y autorizacion.

v' Cumplimiento de las restricciones de integridad: el SGBD debe ofrecer recursos para
definir y garantizar el cumplimiento de las restricciones de integridad.

Entre los SGBD comunmente utilizados en el mundo tenemos Oracle, MySQL, Microsoft SQL
Server, PostgreSQL, InterBase, entre otros. Todos estos presentan un enfoque relacional con un
buen basamento matematico centrado en el Algebra Relacional. (40)

v' Oracle: requiere de una licencia para poderlo utilizar, es decir, es necesario pagar para
su utilizacion.

v" Microsoft SQL Server: no es multiplataforma, solo puede ser utilizado con el sistema
operativo Windows que esta patrocinado por la compafiia Microsoft, no es gratuito.

v' MySQL.: soporta un subconjunto de SQL92, multiplataforma.

v' PostgreSQL: soporta un subconjunto de SQL92, es gratuito.
1.7.8.1. MySQL.

MySQL es uno de los sistemas gestores de bases de datos mas populares desarrollados bajo la
filosofia de cédigo abierto. Entre las caracteristicas disponibles de las dltimas versiones se
puede destacar: (36)

v Disponibilidad en gran cantidad de plataformas y sistemas.

v Diferentes opciones de almacenamiento segun si se desea velocidad en las operaciones.

14


http://www.error500.net/garbagecollector/archives/categorias/bases_de_datos/concepto_de_base_de_datos.php

CAPITULO 1. FUNDAMENTACION TEORICA

v' Transacciones y claves foraneas.
v Conectividad Segura.
v" Replicacion.

Ventajas de MySQL

v’ Escalabilidad: es posible manipular bases de datos enormes, del orden de seis mil tablas
y alrededor de cincuenta millones de registros, y hasta 32 indices por tabla.

v MySQL esta escrito en C y C++ y probado con multitud de compiladores y dispone de
APIs para muchas plataformas diferentes.

v' Conectividad: es decir, permite conexiones entre diferentes maquinas con distintos
sistemas operativos. Es corriente que servidores Linux o Unix, usando MySQL, sirvan
datos para ordenadores con Windows, Linux, Solaris, etc. Para ello se usa TCP/IP,
tuberias, o sockets Unix.

v Es multihilo, con lo que puede beneficiarse de sistemas multiprocesador.
v' Permite manejar multitud de tipos para columnas.

A principios del presente afio 2008 MySQL fue adquirido por Sun Microsystems, compafiia sueca
gue es considerada lider mundial en Software Libre para Base de Datos. Sun plantedé que
MySQL se encontrara disponilble y gratis para todo tipo de usuarios, aunque ofreceran algunos
plug-ins, 0 extensiones, como una modalidad de codigo fuente cerrado, por los cuales van a
cobrar. (42)

Estos plugins o extensiones incrementardn las funcionalidades que presenta MySQL en la
actualidad, por lo que el sistema gestor de base de datos serd a gratis a medias. Hacer que
ciertos componentes estén disponibles solo para los clientes que pagan no es nada huevo entre
las aplicaciones de cédigo abierto, por lo menos la compania dice que esta abierta a “discusion
honesta” con sus clientes y los miembros de la comunidad (43)

1.7.10. Proceso Unificado de Desarrollo (RUP)

El Proceso Unificado de Desarrollo del Software mas conocido por sus siglas RUP fue publicado
en 1988 como resultado de varios afios de experiencia. Es un proceso para el desarrollo de un
software que define claramente quién, como, cuando y qué debe hacerse en el proyecto. RUP es
dirigido por casos de uso, centrado en la arquitectura e iterativo e incremental. (44)

RUP cubre el ciclo de vida de desarrollo de un proyecto y toma en cuenta las mejores practicas a
utilizar en el modelo de desarrollo de software. Es un proceso basado en componentes, que
utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (UML) para preparar todos los esquemas de un
sistema software. (45)
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1.7.11. Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

UML es un lenguaje para visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un
sistema que involucra una gran cantidad de software. UML esta compuesto por diversos
elementos graficos que se combinan para conformar diagramas. Debido a que el UML es un
lenguaje, cuenta con reglas para combinar tales elementos. En lugar de indicarle a usted cuales
son los elementos y las reglas, véase directamente los diagramas ya que se utiliza para hacer el
andlisis del sistema. UML es un lenguaje que permite la modelacién de sistemas con tecnologia
orientada a objetos. (46)

1.7.12. Protocolo Simple de Accesos a Datos (SOAP)

Existen diferentes protocolos creados para facilitar la comunicaciéon entre aplicaciones, es decir,
protocolos para la comunicacion utilizando Servicios Web, los mas conocidos son: RPC de Sun
Microsystems, DCE de Microsoft, RMI de Java, ORPC de CORBA y SOAP. (47)

En el nacleo de los Servicios Web se encuentra el protocolo simple de acceso a datos SOAP,
gue proporciona un mecanismo estandar de empaquetar mensajes. Este ha recibido gran
atencion debido a que facilita una comunicacion del estilo RPC entre un cliente y un servidor
remoto. Algunas de sus ventajas son: (48)

v" No se asocia a ningln lenguaje.

v" No se encuentra fuertemente asociado a ningun protocolo de transporte.
v" No esta atado a ninguna infraestructura de objeto distribuido.

v" Aprovecha los estandares existentes en la industria.

1.8. Herramientas

1.8.1. Diseno Gréafico

Existen muchas herramientas que permiten realizar el Disefio Grafico de una Aplicacion Web,
entre ellas se encuentra el Macromedia Fireworks, herramienta de facil maniobrar para cualquier
tipo de graficos, por estar integrado al Dreamweaver se hace mas facil su uso, por lo que
simplifica el trabajo con imagenes en paginas Web. El Adobe Photoshop CS3 durante cualquier
tipo de desarrollo permite al usuario desplegar sus conocimientos con total libertad. (49)

1.8.2. Disefo de Interfaz

Macromedia MX es uno de los editores de desarrollo Web mas utilizado a nivel profesional para
la creacion de sitios Web. Su amplio abanico de herramientas permite crear desde la mas simple
pagina Web personal hasta el sitio Web mas completo y complejo para una gran empresa y
utilizar casi todos los recursos de la Web. (50)
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Consiste en un editor de HTML para el disefio, codificacion y desarrollo de paginas, sitios y
aplicaciones Web; permite entre otras cosas la edicion visual, es decir, crear paginas
rapidamente sin tener la necesidad de escribir una linea de cdodigo. Entre otros codigos que
permite teclear se encuentran: JavaScript, PHP, CSS, XML y mas. Soporta tecnologias como
Microsoft ASP, Microsoft ASP.NET, Sun JavaServer Pages (JSP) y PHP. (51)

Es importante conocer que actualmente el paquete completo de Macromedia fue comprado por
la compafia Adobe. Lanzando este afio la ultima version del Dreamweaver dentro de la Suite
Adobe CS3, con el nombre de Adobe Dreamweaver CS3.

1.8.3. Zend Studio

Ambiente de Desarrollo Integrado o Integrated Development Enviroment (IDE) disponible para
los desarrolladores profesionales, agrupando los diferentes componentes para el desarrollo de
aplicaciones PHP. Contiene un comprensivo conjunto de herramientas de edicién, depurado,
andlisis, optimizaciéon y Base de Datos. (52)

1.8.3. EMS SQL Manager for MySQL

Herramienta de gran alcance para administrar y desarrollar sobre el servidor de la base de datos
de MySQL. Trabaja con cualquier versiébn de MySQL a partir de la 3.23. Ofrece una serie de
herramientas de gran alcance para los usuarios experimentados como el disefiador visual de
Base de Datos, el constructor visual de las consultas, entre otros. Su interfaz grafica (GUI) le
facilita la creacion o edicién de todos los objetos de la base de datos de una manera simple y
directa, maneja a usuarios y administra privilegios del mismo, corrige metadata de las sentencias
del SQL. (53)

1.8.5. Visual Paradigm
Visual Paradigm es una herramienta Case Visual con UML 2.0 que nos ofrece: (54)
v' Entorno de creacion de diagramas para UML 2.0.

v' Disefio centrado en casos de uso y enfocado al negocio que generan un software de
mayor calidad.

v Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la
comunicacion.

Capacidades de ingenieria directa (version profesional) e inversa.
Modelo y cddigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo.

Disponibilidad de mdltiples versiones, para cada necesidad.

D N N NN

Disponibilidad en mdaltiples plataformas.
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1.8.6. HelpMaker

HelpMaker es un editor de archivos de ayuda que permite crear este tipo de documentos en tres
formatos diferentes: WinHelp, RTF y HTML-Help. El procesador de textos incluido en HelpMaker
cuenta con diversas herramientas para dar formato al texto y configurar un documento limpio y
ordenado: alineacion, negrita, cursiva, subrayado, tachado, indica y subindice, vifietas, sangria,
etcétera. (55)

La informaciéon es almacenada en un unico fichero y puede imprimirse en un documento en
formato PDF de varias paginas. HelpMaker cuenta con una interfaz sencilla que permite una
organizacion efectiva de los temas que se van a incluir y que siempre esta al alcance de la mano
por si es necesario afiadir un nuevo elemento. (56)

Conclusiones

En este capitulo se hizo referencia al surgimiento y principales conceptos relacionados con la
Rehabilitacion y la Fisioterapia. Se analizaron los principales software utilizados en el manejo del
flujo de la informacién en las salas de rehabilitacion a nivel internacional. Se hizo un analisis
detallado de las diferentes tecnologias y herramientas a utilizar en el desarrollo de la aplicacion,
todas encaminadas a la utilizacién del software libre y a aumentar la calidad del software a

desarrollar.

18



CAPITULO 2. CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Capitulo 2. Caracteristicas del Sistema

La calidad de un producto de software, esta estrechamente relacionada con la calidad del
proceso de inicio con la que se desarrolle. Y se basa en comprender la estructura de la
organizacion en la cual se va a implantar el producto a obtener, comprender los problemas
actuales de la organizacion y asegurar que los consumidores, usuarios finales y desarrolladores
tengan un entendimiento comun de la organizacion.

Siguiendo la linea de obtener la calidad requerida en el producto en el presente capitulo se
abordan caracteristicas del sistema como: definicion de los procesos, actores, trabajadores,
casos de uso del negocio, diagramas de clases del modelo de objetos del negocio; requisitos
funcionales y no funcionales; actores y casos de uso del sistema.

2.1 Descripcion del flujo de trabajo en las Salas de Rehabilitacion

El andlisis del flujo de trabajo en las salas de rehabilitacién integral permite conocer su
funcionamiento para producir uno o varios resultados. El trabajo es el resultado de un servicio,
una informacién o la combinacion de ambos. Dicho analisis permite revelar problemas
potenciales tales como: la circulacion de informacion doble, pasos innecesarios, pérdida y
acumulacion de la misma, entre otros.

En las salas de rehabilitacion, es donde se garantiza el servicio y los recursos necesarios para
atender a los pacientes que reciben asistencia médica.

El flujo comienza en el momento en que el paciente llega al servicio de rehabilitacion, donde es
atendido por la recepcionista, que es la encargada de identificar si el paciente viene por
tratamiento o por consulta, si es por tratamiento el paciente es remitido hacia el area donde se
aplica dicho tratamiento, si es por consulta, se encarga de planificarle una consulta con el
especialista, teniendo en cuenta que el paciente debe poseer una historia clinica en la sala, sino
es el caso deberé crearsela.

El dia de la consulta del paciente, el especialista le llena una hoja de cargo al paciente, donde
recoge una serie de datos entre los que se encuentran: impresion diagndstica, problemas
encontrados y le indica cuales son los tratamientos que se debe aplicar. Es remitido al finalizar la
consulta con la secretaria, que sera la encargada de llevar a cabo el proceso de planificacion de
uno o varios tratamientos al paciente, de acuerdo a la disponibilidad de los técnicos. El
seguimiento de este se lleva cabo tomando la asistencia junto a una serie de datos que
conforman la evolucion del paciente.

Al terminar los tratamientos que se le aplicaron al paciente, el especialista unido a los técnicos
valoran los resultados que se obtuvieron, si fueron satisfactorios, este es dado de alta, si tienen
un resultado adverso o negativo, el especialista le realizara una Re-Consulta. El paciente solo es
dado de alta cuando se encuentra completamente bien, hacer énfasis en que si un tratamiento
en el transcurso que se aplica no resulta bueno para su la salud, o es rechazado por el mismo,
se le quita el tratamiento y es remitido urgentemente a consultar al especialista. Al finalizar el
dia, se entregan varios modelos de reportes como:
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v Registro de Pacientes Atendidos en Servicio Integral de Rehabilitacion.
v' Registro de Pacientes en Rehabilitacion.
v Actividades en los Servicios de Rehabilitacion.
v’ Personal Médico.
2.2 Procesos del Negocio

Un proceso del negocio define: “quién, qué, cuando y cémo” hay que realizar las cosas para
lograr un determinado producto de Software. Un Proceso de Desarrollo de Software es la
definicion del conjunto de actividades que guian los esfuerzos de las personas implicadas en el
proyecto, a modo de plantilla que explica los pasos necesarios para terminar el proyecto. (57)

2.2.1 Ejecucion de los Procesos

El negocio que se lleva actualmente en las salas de rehabilitacion ha permitido satisfacer las
necesidades basicas del paciente, a pesar de esto existen varios aspectos deficientes y que han
generado la Situacion Problémica que se trata de resolver en el trabajo.

Al pasar los pacientes por el proceso de planificacion de consulta, se les envia un reporte a los
especialistas de los pacientes que van a ser consultados ese dia. El dia de la consulta el
paciente es visto por un especialista que es el encargado de evaluar la situacion del mismo, de
acuerdo a los resultados le orienta una serie de tratamientos que seran los que se le debera
aplicar en dependencia de las sesiones que se le planifiquen. La situacion del paciente es
determinada por las informaciones siguientes:

v' Motivos de Consulta: motivos por los cuales el paciente se ha dirigido a ver al
especialista.

v' Antecedentes Patolégicos Personales (APP): consisten en las enfermedades que
pudo padecer en la infancia o0 en un tiempo anterior a la consulta, accidentes,
traumatismos, fracturas, transfusiones de sangre, alergias, incapacidades, anemia,
arritmia, entre otros.

v' Antecedentes Patol6gicos Familiares (APF): concepto similar al del APP, solo que se
emplearia en el caso de los familiares del mismo.

v Examen Complementario: consiste en el examen fisico que le realiza el especialista
para poder obtener un diagnaéstico.

v' Diagnéstico: Afecciones Respiratorias, Artropatias (periartritis, artrosis, coxartrosis,
gonartrosis, artralgia, entre otros), Ataxia, Enfermedad Cerebro-Vascular, Esclerosis
Multiples, entre otros.

v' Tipo de Diagndstico: presuntivo, confirmado.

v' Deficiencias: de acuerdo a las funciones corporales, extensién o magnitud, funciones
sensoriales y dolor, mentales, de la voz y el habla, de los sistemas cardiovascular,
hematolégico, inmunolégico y respiratorio, de los sistemas digestivos, metabdlico y
endocrino, genitourinarias y reproductoras, neuromusculoesqueléticas y relacionadas con
el movimiento, funciones de la piel y estructuras relacionadas.

v' Discapacidad: de acuerdo a la naturaleza del cambio en la estructura corporal del
sistema nervioso, del ojo, el oido y relacionadas, involucradas en la voz y el habla,
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estructuras de los sistemas cardiovascular, inmunolégico y respiratorio, las relacionadas
con los sistemas digestivos, metabdlico y endocrino, entre otros.

v' Tratamientos: se aplican en esta area tratamientos como el infrarrojo, hivamat,

laserterapia, fototer, parafina, crioterapia, peloidoterapia, magnetoterapia, corriente
exitomotriz, corriente analgésica, lontoforesis, ultrasonido, hidroterapia, alta frecuencia,
traccion vertebral, terapia combinada, mecanoterapia, kinesioterapia, masaje occidental,
fonoferesis, estimulacion temprana, calor himedo, entre otros.

Cantidad de Sesiones: cantidad de veces en las cuales se va a aplicar un tratamiento a
un paciente.

Lugar de Tratamiento: este puede ser Ambulatorio, a Domicilio, en el Hospital o en otro
lugar.

Una vez terminado el proceso de consulta la recepcionista pasa a planificar los tratamientos que
se les indicaron a los pacientes, de alli se les envia a los técnicos los tratamientos que se
debera aplicar. Estos Son los encargados de aplicarlos, los pacientes solo seran dados de baja
de los tratamientos al ausentarse 3 veces. Para dar de alta, este tiene que haber concluido los
tratamientos indicados y haberse rehabilitado satisfactoriamente.

2.3 Reglas del Negocio

Se identificaron las siguientes reglas que debe seguir la aplicacion que se desarrolle, a fin de
respetar y garantizar las restricciones que existen en el negocio:

4

4

v
v

La secretaria es la encargada de manipular toda la informacion de los pacientes, se
encarga de registrar a los pacientes, planificarle las consultas y los tratamientos.

El Médico Fisioterapeuta del Centro de Rehabilitacion es el encargado de realizarle la
consulta al paciente y orientarle los tratamientos.

El paciente es consultado por un Médico Fisioterapeuta del Centro de Rehabilitacion,
donde le prescribe los tratamientos que debera aplicarse el paciente.

Para poder ser recibido por un Médico Fisioterapeuta del Centro de Rehabilitacion debera
tener la consulta planificada.

Para poder recibir un tratamiento el paciente tiene que ser consultado antes por el
Médico Fisioterapeuta del Centro de Rehabilitacion que es el encargado de orientarle los
tratamientos.

Se necesita solicitar consulta para que el Médico Fisioterapeuta del Centro de
Rehabilitacién pueda darle de alta de los tratamientos que le orient6.

Para poder dar el alta, este tiene que haber terminado de aplicarse todos los tratamientos
orientados por el Médico Fisioterapeuta del Centro de Rehabilitacion.

Si le faltan a 3 tratamientos, este es dado automaticamente de baja del tratamiento.

Los Modelos de Reportes deben ser entregados diariamente.

2.4 Propuesta de Solucion

Hoy en dia, en Cuba, existen problemas con la gestion de informacién en las salas de
rehabilitacion integral, entre ellos sobresalen: la pérdida de informacion, la acumulacion de
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documentos y la falta de un control de estadistico eficiente sobre la informacion del paciente.
Todos estos problemas se deben a que la informacion se trabaja y se manipula de forma
manual.

Se estudiaron aplicaciones internacionales que se han desarrollado para gestionar la informacién
en centros de rehabilitacion. Estos no se ajustan al Sistema de Salud Cubano y al no disponer el
pais de algin medio o herramienta que le permita realizar estas tareas de forma mas sencilla,
se propuso la elaboracion de un sistema informético que solucione los problemas que se
presentan con la gestién de la informacion de dichos centros.

La elaboracién del software comenzé en el curso 2007-2008 por el proyecto “Fisioterapia”. Se le
incluyo el servicio de Administracién que permite gestionar toda la informacion con la que se
trabaja (estructura organizativa, permisos de usuarios, roles del sistema, modulos de la
aplicacion, informacion sobre los usuarios, etc.). Se desarroll6 el servicio de Agenda, donde se
realizan las planificaciones de consultas, tratamientos y la realizacion de la consulta médica,
entre otras actividades.

Aplicacion, que al terminarse su desarrollo, no pudo ser liberada e instalada en los centros de
rehabilitacién porque no resolvia las necesidades del cliente. A partir de los problemas existentes
en estos centros, y la poca funcionalidad de la aplicacion que se habia desarrollado, se decide
mejorar esta primera version.

En el servicio de Administracion se trabajara en robustecer la seguridad del sistema, la cual se
desarrollara a nivel de Base de Datos. En Agenda se incluiran nuevas funcionalidades que
permitan:

v' Dar alta al paciente al culminar de aplicarse los tratamientos médicos orientados y
encontrarse satisfactoriamente rehabilitado.

v Interrumpirle un tratamiento al paciente en caso que este afectando la salud del paciente
0 en caso que el paciente ya no necesite aplicarse mas sesiones del mismo.

v' Realizarle una Re-Consulta, en caso que el especialista decida no dar de alta al paciente
por no encontrase rehabilitado.

v" Aplicar dos Sesiones de un mismo tratamiento en un dia, debido a que existen hospitales
en que los tratamientos se aplican dos sesiones al dia.

v" Ver el Historial Médico del paciente, es decir, las diferentes consultas a las que asisti6 y
los tratamientos médicos orientados.

v" Ver la Evolucion Final del paciente al culminar todos los tratamientos.
v' Dar Baja a un paciente al faltar a 3 sesiones a un tratamiento.

El nuevo servicio de Reportes, permitira llevar un control de las estadisticas de la informacién de
los pacientes, y permitira que la informacion sea segura, rapida de obtener y que se disminuya
la pérdida de informacion.

2.5. Propuesta de Modelo de Negocio

Los sistemas por muy pequefios que sean, generalmente son complicados. Por lo que se hace
necesario dividirlo en piezas para su mejor comprension y para gestionar su complejidad. Se
realizd6 un estudio detallado de cada uno de los procesos que ocurren en estos centros de
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rehabilitacion, analizando criticamente la ejecucion y las actividades que se desarrollan. A partir
de las necesidades que plantea el cliente, los problemas que se presentan y las deficiencias que
existen, se ha planteado una propuesta de negocio, no variando el flujo de trabajo, pero incurre
en los cambios de ejecucion de los mismos.

2.5.1. Actores del Negocio

Un Actor del Negocio representa un individuo, grupo, entidad, organizacion, maquina o sistema
de informacién externos con los que interactia el negocio. Lo que se modela como actor es el
Rol que se juega cuando se interactla con el negocio para beneficiarse de sus resultados. (58)

Actores del Negocio Descripcion

El paciente es el principal beneficiado con los resultados
del negocio. El més interesado en recibir un buen servicio
Paciente de salud, con lo cual se beneficia.

Es el encargado de recibir diariamente los modelos sobre
la informacion de pacientes atendidos en el Servicio
Departamento de Estadisticas| |ntegral de Rehabilitacion  elaborados por la
Recepcionista, los Técnicos y los Médicos del centro de
rehabilitacion.

2.5.2. Trabajadores del Negocio

Un trabajador del negocio es quien define el comportamiento y las responsabilidades de un
individuo que interactia en el negocio realizando una o varias actividades, interactuando con
otros trabajadores del negocio y manipulando las entidades del negocio. (59)

Trabajadores del Negocio Descripcion

Es la encargada de registrar al paciente, comprobar si existe
su la Historia Clinica en el Hospital y si no la tiene, le toma los
datos para confeccionarle una. Se encargara de planificarle
los turnos y los tratamientos. Entrega diariamente al Servicio
el modelo Registro de Pacientes Atendidos en el Centro
Integral de Rehabilitacion.

Recepcionista

Es el encargado de atender al paciente, diagnosticar la
enfermedad y orientar los tratamientos en dependencia del
diagndstico. Es el Unico que puede dar el alta. Planifica las
acciones de salud. Habilita y actualiza sistematicamente el
Registro de Pacientes en Rehabilitacion, en las especialidades
Médico Fisioterapeuta | de Medicina Fisica y Rehabilitacion.

Se encarga de aplicar al paciente los tratamientos orientados
por el especialista, y tiene la obligacion de informar sobre la
evolucion del mismo. Habilita un modelo Registro de
Pacientes Atendidos en Servicio Integral de Rehabilitacién

24



CAPITULO 2. CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

cada dia. Entrega diariamente en el Dpto. de Estadistica
el(los) modelo(s) de Registro de Pacientes Atendidos en

Técnico Servicio Integral de Rehabilitacion del dia.

Su funcion es controlar que la entrega diaria del modelo de
reportes elaborado por la recepcionista, los técnicos y los
médicos del centro. Controla que se entregue en el Dpto. de
Estadistica mensualmente las tarjetas de Indicacion de
Fisioterapia.

Jefe de Departamento

2.5.3. Diagrama de Casos de Uso del Negocio

Un diagrama de casos de uso del negocio representa graficamente a los procesos del negocio y
su interaccién con los actores del negocio. (60)

Diagrama de Casos de Uso del Negocio

Planificar Consulta

Consulta Médica

-~
-~
-
-
~
-~ -
-~

Aplicar Tratamiento Méd
Entregar Reporte

Dpto. Estadisticas

2.5.3.1. Especificacion de los Casos de Uso

Es la descripcion textual de un caso de uso de negocio se formaliza en este documento
generalmente es llamado como: “Especificacion del caso de uso de negocio”.

Caso de Uso “Solicitar Consulta”

\ Caso de Uso: Planificar Consulta
Actores: Paciente
Trabajadores: Recepcionista
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el paciente llega a la
Sala de Rehabilitacién solicitando atencién médica,
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Caso de Uso “Consulta Médica”

este es atendido por la Recepcionista, la cual le toma
los datos necesarios, si tiene Historia Clinica se la
actualiza y si no le crea una, y le crea un turno médico
para que sea visto por el médico especialista.

Caso de Uso:

Consulta Médica

Actores:
Trabajadores:
Resumen:

Paciente

Médico Fisioterapeuta

El caso de uso se inicia cuando el paciente entra a la
Sala donde va a ser atendido por el especialista, este
revisara los datos de la Historia Clinica del mismo y le
hara previamente un diagnéstico para evaluar la
situacion del paciente y orientarle los tratamientos.

Caso de Uso “Aplicar Tratamientos Médicos”

Caso de Uso:

Aplicar Tratamientos Médicos

Actores:
Trabajadores:
Resumen:

Caso de Uso "Solicitar Reportes”

Paciente

Técnico

El caso de uso se inicia cuando el paciente entra a la
Sala donde va a ser atendido por los técnicos los
cuales le aplicaran el/o los tratamientos médicos
indicados por el especialista que lo atendi6. Estos le
informardn al especialista sobre la evolucion del
paciente en la Sala. Se evaluara el progreso del
mismo con los tratamientos, asi como se le dara de
alta al finalizar los tratamientos médicos.

Caso de Uso:

Entregar Reportes

Actores:
Trabajadores:

Resumen:

Dpto. de Estadisticas

Técnicos de Fisioterapia, Recepcionista, Médico
Fisioterapeuta

El caso de uso se inicia cuando el Dpto. de
Estadisticas de la Unidad o Centro de Rehabilitacion
solicita los diferentes reportes que se deben llenar al
terminar el dia.
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2.5.4. Diagrama de Actividades

Los casos de uso del negocio consisten en la descripcion de la de secuencias de actividades
gue, en conjunto, producen algo para el actor del negocio. El proceso consiste en un flujo basico
de una o mas alternativas. La estructura del mismo se describe graficamente con la ayuda de un
diagrama de actividad.

Diagrama de Actividades - Caso de Uso “Planificar Consulta”

Paciente Recepcionista

~,[ Pregunta sitiene HC

Solicitar Conculta

\

Pide el nombre del paciente Lecrea naHC

........ > @

HC : Registro de Pacienteg
[CREADA]

Dice el nombre &

Busca HC por el nombre

Buscar HC: Registro de Pacientes

[BUSCADA]
Programa una Consuita :
Consuita : Agenda
[CREADA]
Se marcha (Commica el Dia dela Consulta

.
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Diagrama de Actividades - Caso de Uso <Consulta Médica>

Paciente Meédico Recepcionista

Llega el Paciente El Médico lo examina

N

C—
v

Le hace el diagnéstico I D > : :

Diagnadstico : Consulta
[CREADA]

\'

i

Le entrega la receta

5/ Le pide la receta de los tratamientos J

J
~,( Busca el Horario Disponible
e < ------- ‘ ’

Horario : Tratamiento Aplicado

) [CONSULTADA]

Escoge el Horario ﬁ%

€ comunica el horario

0

-
Planifica el Tratamiento

------- > @

Tratamiento : Plan de Tratamiento

—_— [CREADA]

Se Marcha

8
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Diagrama de Actividades - Caso de Uso “Aplicar Tratamientos Médicos”

Paciente Recepdonista Técnico

/L Pide el nombre del paciente

Llega el Paciente
=

Dice el nombre IRRSERARmR ( 2

! HC : Registro de Pacientes
[CONSULTADA]
Busca la HC por el nombre

LI_/

Entra a la Sala de Tratamientos

Le entrega la HC de los pacientes quetienen tratamiento ese dia

RecibelasHC

Llama al Paciente

Le aplica el Tratamiento

Recibe el Tratamiento

[

J

Se dirige a ver al especialista

rlecoge los datos del Tratamiento dado

Tratamiento : Asistencia
[CREADA]
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Diagrama de Actividades - Caso de Uso <Entregar Reportes>

Dpto. E stadi sticas Médico Técnico Recepcionista

> { 2 &

'
Reportes: Reportes :
[CREADA] :
;
'

Solicita Reportes

-
'
'
'
1
'
'
1
1
'

Confecciona Reportes Confecciona Reportes Confecciona Reportes

Recibe Reportes

2.6. Especificacion de Requisitos del Software

El proceso de definir y especificar los requerimientos del software consiste en establecer los
servicios que un producto de software debe cumplir. Proceso que lleva a la construccién de un
documento conocido como Especificacién de Requerimientos del Software, esencial para lograr
un producto de alta calidad.

Obtener los Requerimientos del Software es paso esencial para la construccién de un producto
de software para el posterior desarrollo de las etapas. Un error en este proceso, traeria graves
consecuencias en la obtencién de un producto, pues podria no cumplir las expectativas del
cliente.
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2.6.1. Requerimientos Funcionales

Los Requerimientos Funcionales son capacidades o condiciones con las que debe cumplir el
producto a elaborar, no alteran la funcionalidad del software, se mantienen invariables sin
importar con que cualidades o propiedades se relacionen. (61)

A partir del estudio y las investigaciones que se realizaron de los procesos del negocio, se
obtuvieron una serie de requerimientos funcionales que ha cumplir el software:

Requisitos Funcionales

RF1 Autenticar Usuario del Sistema
RF2 Gestionar Nomencladores
RF2.1 Insertar Nomencladores
RF2.2 Modificar Nomencladores
RF2.3 Eliminar Nomencladores
RF3 Gestionar Datos del Personal de la Sala de Rehabilitacion
RF3.1 Registrar Datos del Personal de la Sala de Rehabilitacion
RF3.2 Actualizar Datos del Personal de la Sala de Rehabilitacion
RF3.3 Eliminar Personal de la Sala de Rehabilitacion
RF3.4 Visualizar Personal de la Sala de Rehabilitacion
RF4 Gestionar Usuarios
RF4.1 Crear Usuarios
RF4.2 Actualizar Usuarios
RF4.3 Eliminar Usuarios
RF5 Buscar Paciente
RF6 Insertar Datos de Planificacion de la Consulta Médica
RF7 Actualizar Datos Personales del Paciente
RF8 Insertar Datos de Consulta Médica
RF9 Insertar Datos de Planificacion del Tratamiento Médico

RF10 Insertar Datos de Planificacion para la Doble Sesion de Tratamientos
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RF11 Interrumpir Tratamiento Médico

RF12 Insertar Datos del Tratamiento Médico Aplicado

RF13 Insertar Datos de Egreso

RF14 Generar Reportes Estadisticos:

v' Registro de Pacientes Atendidos

v' Pacientes en Rehabilitacion

v' Actividades en Servicios de Rehabilitacion

v Listado de Personal Médico en la Sala de Rehabilitacion

2.6.2. Requisitos No Funcionales

Los Requisitos no Funcionales son las cualidades o propiedades que el producto debe tener.
Debe pensarse en las propiedades como las caracteristicas que hacen al producto o sistema
atractivo, usable, confiable y facil de usar por el usuario. A continuacion se muestran los no

funcionales:
Requisitos No Funcionales
No RNF1
Categoria Apariencia o Interfaz Externa

Descripcion

La interfaz no contiene muchas imagenes para no demorar las respuestas al
usuario. El disefio de la interfaz es sencillo y claro de usar con reconocimiento
visual a través de elementos visibles que identifiguen cada una de sus
acciones. Es formal, serio y con una navegacién sugerente.

No RNF2

Categoria Usabilidad

Descripcion | El sistema ha sido disefiado de tal forma que permite a los usuarios tener
control en todo momento del Sitio Web, evitando para eso la sobrecarga de
informacién y para cada proceso muestra a través de mensajes las acciones
realizadas por los usuarios. Los colores usados permiten el acceso a usuarios
con problemas de distinciéon de color, se reduce el tiempo de latencia, ademas,
requiriendo un minimo proceso de aprendizaje.

No RNF3

Categoria Rendimiento

Descripcion | La disponibilidad de trabajo en red contra el servidor es constante. Se garantiza

que la respuesta a solicitudes de los usuarios del sistema sea en un periodo de
tiempo breve (1 a 5 segundos) para evitar la acumulacion de trabajo por parte
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de los responsables. El sistema deber4 de ser lo mas estable y confiable
posible.

No RNF4

Categoria Soporte

Descripcion @ Se requiere que el producto reciba mantenimiento ante cualquier fallo que
ocurra. El sistema es de facil instalar.

No RNF5

Categoria Ayuday Documentacién en Linea

Descripcion

El sistema brinda a los usuarios una buena ayuda en linea de modo que si el
usuario presenta algin problema pueda acudir al mismo, asi como una
documentacion apropiada para el mejor trabajo con el mismo.

No

RNF6

Categoria

Software

Descripcion

Para el funcionamiento del sistema en el servidor es necesario el Sistema
Operativo Windows o Linux, Windows 98 o superior, y para Linux alguna
distribucion del Ubuntu u otro que tenga el usuario al alcance.

No RNF7

Categoria Hardware

Descripcion | Se necesitan como requerimientos minimos una PC con procesador Pentium |l
0 superior, una memoria RAM de 128 o superior, disco duro preferiblemente de
10 GB 0 mas, la conexion de red admite cualquier velocidad.

No RNF8

Categoria Portabilidad

Descripcion | No es necesario especificar ningun sistema operativo para trabajar con la
aplicacion, ya que el producto corre sobre una Plataforma Web, codificada en
PHP5 y sus sistemas de bases de datos en MySQL.

No RNF9

Categoria Seguridad

Descripcion | El sistema se encarga de controlar los diferentes niveles de acceso y

funcionalidad de usuarios al sitio, de identificar al usuario antes de que pueda
realizar cualquier accion sobre el sistema, este tendra acceso a las opciones
gue le son referidas segun su rol en el sistema. Garantiza que la informacion
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sea vista Unicamente por quien tiene derecho a verla. Se hacen validaciones de
la informacién tanto en el cliente como en el servidor, no obstante los usuarios
acceden de manera rapida y operativa al sistema sin que los requerimientos de
seguridad se conviertan en un retardo para ellos.

No

RNF10

Categoria

Confidencialidad

Descripcion

Toda la informacién esta protegida del acceso no autorizado, los
administradores del sistema son los Unicos que podran transformar la
informacion, los operadores solo podran ver la informacion.

No

RNF12

Categoria

Politicos-Culturales

Descripcion

Toda modificacion al funcionamiento establecido en los requerimientos sera
realizada por la Direccién de Salud Publica conjuntamente con el personal de
los Centros de Rehabilitacion.

No

RNF13

Categoria

Restricciones en el disefio y la implementacion

Descripcion

Es una aplicacion Web desarrollada con la tecnologia para creaciéon de paginas
Web dinamicas PHP5 y con Gestor de Base de Datos en MySQL.

No RNF14

Categoria Legales

Descripcion | El sistema se basa en un estandar que se rige por normas internacionales y
cumple con normas y leyes establecidas en nuestro pais.

No RNF15

Categoria Confiabilidad

Descripcion | La herramienta de implementacién a utilizar tiene soporte para recuperacion
ante fallos y errores.

No RNF16

Categoria Restricciones

Descripcion | Se utiliza UML para lograr una mejor documentacion del sistema y como

herramienta de apoyo Visual Paradigm. Se utliza como
programacion PHP5 y el gestor de base de datos MySQL.

lenguaje de

34




CAPITULO 2. CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

2.7. Modelo de Casos de Usos

Un software suele ser en medida bastante complejo de construir, y mas en sus inicios, lo que
hace necesario dividirlo en partes para su mejor elaboraciébn y comprension. Es posible
representar estas partes en modelos, que describan y abstraigan los aspectos mas esenciales.
De ahi, su importancia pues organiza y comunica los detalles importantes del sistema,
representando los procesos mas importantes que en un futuro van a ser informatizados.

2.7.1. Actores del Sistema
El Actor del Sistema es una entidad externa, representando un rol de una o varias personas, un

equipo o un sistema automatizado que interactia con el sistema, por lo que no forma parte del
sistema. Puede intercambiar informacién o ser un recipiente pasivo de informacion. (62)

Actor Descripcion

Personal que va a tener algun rol en el sistema,

_ es decir, los que van a trabajar con la aplicacion.
Usuarios

Encargado de administrar la aplicacién, como
administrador tendra acceso Unico a realizar las
configuraciones del sistema, configurar los
niveles de accesos de los usuarios del sistema.
Tendra acceso a todas las funcionalidades de la
aplicacion.

Jefe de Dpto.

Encargada de planificar las consultas, los
tratamientos, la doble sesion de los tratamientos

Recepcionista a los pacientes.

Encargado de insertar los datos al finalizar el
paciente los tratamientos, asi como emitir la

Tecnico evolucion en el tratamiento.

Encargado de realizar la consulta al paciente,
orientarle los tratamientos en dependencia del

Médico Fisioterapeuta diagnéstico y dar el alta.

2.7.2. Diagrama de Casos de Usos del Sistema
Los diagramas de casos de usos explican graficamente un conjunto de casos de usos del

sistema. Tiene como objeto mostrar una clase de diagrama contextual que permite conocer
rapidamente los actores externos de un sistema y las formas basicas en que lo utilizan.
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Diagrama de Casos de Uso del Sistema

Insertar Datos de Consulta Médica

Autenticar Usuario del Sistema

Insertar Datos de Egreso

Buscar Pacientes

Interrumpir Tratamientos

Insertar Datos de Planificacion
de Tratamiento Médico

Médico

Generar Reportes Estadisticos Insertar Datos de Planificacion

parala Doble Sesion

) Recepcionista
Técnico

Gestionar Datos del Personal

de la Sala de Rehabilitacion Insertar Datos de Planificacion
Jefe de Dpto. .
de Consulta Médica

Insertar Datos del Tratamiento Médico Aplicado

Gestionar Usuarios <<extend>>

Gestionar Nomencladores

Actuaizar Datos Personales del Paciente

2.7.3. Especificacion de Casos de Usos del Sistema

<Autenticar Usuario>

Caso de Uso: Autenticar Usuario del Sistema

Actores: Usuarios (Recepcionista, Técnico, Médico Fisioterapeuta, Jefe de
Dpto.)

Resumen: Permite que solamente puedan acceder a la aplicacion todos aquellos

que trabajaran directamente con la misma, dandole acceso a operar
en el sistema, segln los vinculos a los que tienen permiso.

Referencias RF1

<Gestionar Nomencladores>

Caso de Uso: Gestionar Nomencladores

Actores: Jefe de Dpto.
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Resumen:

Se gestionara toda la informacion de los nomencladores, en otras
palabras se creardn nuevos campos a un nomenclador, se modificaran
si es necesario y se eliminaran si ya no son necesarios en el sistema.

Referencias

RF2,2.1,2.2,23

<Gestionar Personal de la Sala de Rehabilitacion>

Caso de Uso:

Gestionar Personal de la Sala de Rehabilitacion

Actores:

Jefe de Dpto.

Resumen:

Se gestionara toda la informacion del personal médico de la sala de
rehabilitacién, en otras palabras se registraran los datos, permitira que
se modifiquen si es necesario, asi como eliminarlo por las diferentes
razones que manifiesten como defuncién o baja de la institucion.

Referencias

RF3, 3.1, 3.2,33,3.4

<Gestionar Usuarios>

Caso de Uso:

Gestionar Usuarios

Actores:

Jefe de Dpto.

Resumen:

Los usuarios de la aplicacion obligatoriamente tendran que estar
registrados en la aplicacion formando parte del grupo del personal
médico de la sala de rehabilitacién. Se gestionara toda la informacion
de los usuarios de la aplicacion, en otras palabras se crearan los
usuarios, se modificaran si es necesario y se eliminaran si ya no son
necesarios.

Referencias

RF4,4.1,4.2,4.3

<Buscar Pacientes>

Caso de Uso:

Buscar Paciente

Actores:

Usuario (Recepcionista, Técnico, Médico Fisioterapeuta, Jefe de Dpto)

Resumen:

Se gestionaran los datos de un paciente, se podra buscar a un
paciente para visualizar sus datos.

Referencias

RF5

<Insertar Datos de Planificacién de la Consulta Médica>

Caso de Uso:

Insertar Datos de Planificacién de la Consulta Médica

37




CAPITULO 2. CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Actores:

Recepcionista

Resumen:

Una vez que el paciente llegue al centro de rehabilitacién se
precederd a planificarle una consulta. Si tiene confeccionada una
Historia Clinica en el centro de rehabilitacion, se busca y se
procederd a planificarle la consulta, si no posee Historia Clinica al
planificarle la consulta se procede a registrar los datos necesarios
para elaborarle la misma.

Referencias

RF6

<Actualizar Datos del Paciente>

Caso de Uso:

Actualizar Datos del Paciente

Actores:

Recepcionista

Resumen:

Se actualizaran los datos de los pacientes en caso que se necesite
modificarlos. En este caso se modifican los datos que son entrados a
la hora en que se registra al paciente, cuando se le planifica una
consulta por primera vez.

Referencias

RF7

<Insertar Datos de Consulta Médica>

Caso de Uso:

Insertar Datos de Consulta Médica

Actores:

Médico Fisioterapeuta, Jefe de Dpto.

Resumen:

Se registraran los datos que requiera el médico para llegar a un
diagnéstico final para orientarle los tratamientos pertinentes.

Referencias

RF8

<Insertar Datos de Planificacion del Tratamiento Médico>

Caso de Uso:

Insertar Datos de Planificacion del Tratamiento Médico

Actores:

Recepcionista

Resumen:

La planificacidn de tratamientos se realizara después gue el paciente
haya sido visto por el médico en la consulta. ElI primer paso
consistird en observar la disponibilidad que tiene el tratamiento, es
decir los dias que no tiene planificado ninguna sesion.

Referencias

RF9
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< Insertar Datos d

e Planificacion para la Doble Sesién de Tratamientos >

Caso de Uso:

Insertar Datos de Planificacion para la Doble Sesion de Tratamientos

Actores:

Recepcionista

Resumen:

Hay centros de Rehabilitacién en que los pacientes pueden recibir
dos sesiones de un tratamiento en un mismo dia, consistiria en
realizarle una Planificacion de un Tratamiento, pero esta vez para dos
sesiones en un mismo dia.

Referencias

RF10

<Interrumpir Tratamiento>

Caso de Uso:

Interrumpir Tratamientos

Actores:

Especialista (Médico Fisioterapeuta, Jefe de Dpto.)

Resumen:

Permitira a un especialista interrumpirle un tratamiento a un
paciente, por dos razones fundamentales: si se encuentra
restablecido y no necesita mas sesiones de ese tratamiento El
tratamiento esta empeorando su situacion, por lo que es necesario
quitarselo.

Precondiciones:

El paciente tiene que tener planificado al menos un tratamiento.

Referencias

RF11

< Insertar Datos d

el Tratamiento Médico Aplicado >

Caso de Uso:

Insertar Datos del Tratamiento Médico Aplicado

Actores:

Técnico

Resumen:

Al finalizar el tratamiento, la asistencia del paciente se toma llenando
el siguiente formulario: HC, Tratamiento, Fecha, Evolucion (mejor,
igual, regular o peor), Observacion.

Referencias

RF12

< Insertar Datos d

e Egreso >

Caso de Uso:

Insertar Datos de Egreso

Actores:

Especialista (Médico Fisioterapeuta, Jefe de Dpto.)

Resumen:

Egreso consiste en darle de baja a un paciente, esta se realiza de
manera automatica, es decir, cuando este haya terminado con las
sesiones de los tratamientos que se le han orientado, formaré parte
del listado de egresados de la clinica autométicamente, cuando se
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encuentre en este listado se brindaran dos opciones fundamentales al
especialista, la primera teclear la "Evolucion Final" del paciente o
darle de "Egreso" o Baja.

Referencias RF13

<Generar Reportes>

Caso de Uso: Generar Reportes
Actores: Jefe de Dpto.
Resumen: Se generaran los diferentes tipos de reportes que se utilizan en las

salas de rehabilitacion del pais: Registro de pacientes Atendidos,
Registro de Pacientes en Rehabilitacion, Actividades en los Servicios
de Rehabilitaciéon, Listado del Personal Médico en la Sala de
Rehabilitacion. Se pueden ver los reportes en una vista *HTML, en
un PDF o se pueden Guardar directamente.

Referencias RF14

2.7.4. Casos de Usos a Desarrollar por Ciclo

Al culminar un ciclo de un proyecto de software, se obtiene una version del producto. Por lo que
se debe determinar con anterioridad los casos de usos que se van a desarrollar en cada ciclo de
vida del proyecto para poder tener una guia por la cual trabajar, asi como trazar las metas.
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Cddigo Caso de Uso Ciclo Descripcion
CU-1 | Autenticar Usuario del 1 Se decide desarrollar en el primer
Sistema ciclo debido a la importancia que

tiene el manejo de la seguridad del
sistema con el objetivo de evitar la
pérdida o alteracién de informacion
por personal no autorizado al mismo.

CU-2 | Gestionar 1 Se decide desarrollar en el primer
Nomencladores ciclo ya que en la aplicacion existe
una gran cantidad de nomencladores.

CU-3 | Gestionar Personal de Se decide desarrollar en el primer
la Sala de ciclo pues constituye una prioridad
Rehabilitacion. inmediata en la aplicacion.

CU-4 | Gestionar Usuarios 1 Se decide desarrollar en el primer
ciclo ya que asegura la seguridad de
la aplicacion.

CU-5 | Buscar Pacientes 1 Se decide desarrollar en el primer

ciclo por ser una actividad
fundamental a la hora de atender a
los pacientes.

CU-6 |Insertar Datos de 1 Se decide desarrollar en el primer
Planificacion de la ciclo por ser una actividad
Consulta Médica fundamental a la hora de atender a

los pacientes.

CU-7 | Actualizar Datos 1 Se decide desarrollar en el primer
Personales del ciclo por ser una actividad
Paciente fundamental a la hora de atender a

los pacientes.

CU-8 | Insertar Datos de 1 Se decide desarrollar en el primer
Consulta Médica ciclo ya que otros casos de usos
dependen de este para poderse
realizar, ademas de constituir una
prioridad para el sistema.

CU-9 | Insertar Datos de 1 Se decide desarrollar en el primer
Planificacion del ciclo por ser una actividad
Tratamiento Médico fundamental a la hora de atender a
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los pacientes.

CU-10 | Insertar Datos de
Planificacion para la
Doble Sesion de
Tratamientos

Se decide desarrollar en el primer
ciclo por ser una actividad
fundamental a la hora de atender a
los pacientes.

CU-11 | Interrumpir Tratamiento
Médico

Se decide desarrollar en el primer
ciclo por ser una actvidad
fundamental a la hora de atender a
los pacientes.

CU-12 | Insertar Datos del
Tratamiento Médico
Aplicado

Se decide desarrollar en el primer
ciclo pues constituye una prioridad
inmediata en la aplicacion.

CU-13 | Insertar Datos de
Egreso

Se decide desarrollar en el primer
ciclo pues constituye una prioridad
inmediata en la aplicacion.

CU-14 | Generar Reportes
Estadisticos

Se decide desarrollar en el primer
ciclo pues constituye una prioridad
inmediata en la aplicacion.

Conclusiones

En el presente capitulo se ha realizado un analisis de cédmo ocurre el flujo de la informacién
en los centros de rehabilitacién del pais. Se definen los Requerimientos a cumplir por parte
del sistema, tanto Funcionales como No Funcionales. A partir de los Requerimientos se
definen los Casos de Usos del Sistema, puesto que son las funcionalidades que se van a
implementar, y se describe la interaccion Cliente/Sistema de cada uno de los Casos de Usos
del Sistema. Se definieron los Casos de Usos que se van a implementar en el primer ciclo de
vida del sistema, es decir en la primera version que se espera obtener del sistema.
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Capitulo 3. Andlisis y Disefio

En el capitulo anterior, se describieron las diferentes funcionalidades que presentara el sistema,
por lo que en este, se hace necesario definir como se desarrollar4. Cada paso durante el ciclo
de desarrollo del proyecto cumple un importante papel para obtener el producto final, en este
caso se desarrolla el Flujo de Trabajo de Analisis y Disefio. Se explicara la estructura del
sistema, los patrones de disefio que se utilizaron, asi como la representacion gréafica de los
diagramas de clases del andlisis, de interaccion y de clases del disefio con Estereotipos Web.

3.1 Modelo de Anélisis

Las actividades que se desarrollan durante el Andlisis tiene como objetivo principal facilitar la
entrada al disefio, por tanto constituyen una aproximacion conceptual. Se garantiza que se
cumplan los Requerimientos en el sistema, se define el Lenguaje de Programacion, la plataforma
sobre la cual se va a desarrollar el software, asi como los sistemas con los cuales necesita
interactuar.

3.1.1 Diagramas de Clases del Analisis

El diagrama de clases es de tipo estatico que describe la estructura de un sistema mostrando
sus Clases tanto de Interfaz, Controladoras y Entidades, asi como las relaciones entre ellas. Los
diagramas de clases son utilizados durante el proceso de andlisis y disefio de los sistemas
informaticos, donde se crea el disefio conceptual de la informacién que se manejara en el
sistema, y los componentes que se encargaran del funcionamiento y la relacién entre uno y otro.

Diagrama de Clases <Autenticar Usuario>

O -
/ CE_Personal

— e — @

\ y < CC_Usuario
Usuario CIl_Autenticar_Usuario

@ -

CE_Personal_Médico
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Diagrama de Clases <Gestionar Personal>

—O e |

: / e \
Recepcionista

CE_Personal_Médico

CI_Registrar_Persona_Médico

Diagrama de Clases <Buscar Paciente >

CE_Paciente

Usuario CI_Buscar_Pacientes CC_Consulta \

@&

CE_Personal

Diagrama de Clases < Insertar Datos de Planificacién de la Consulta Médica>

@

CE_P nal

Recepcionista CI_Registrar_Pacientes

CE_Pacientes

& —

CE_Planificar_Consulta
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Diagrama de Secuencia < Insertar Datos de Consulta Médica>

Q’_1

%—0—0—0/

L - CI_Realizar_Consulta CC_Consulta
Medico Fisioterapeuta
: 0.:*

CE_Tratamiento_Aplicar

Diagrama de Secuencia <Actualizar Datos Paciente>

/ CE —-Pa ciente
X —@——— @
Usuario Cl_Actualizar_Datos_Paciente CC_Usuario \

CE_Personal

Diagrama de Clases

<Insertar Datos de Planificacién para la Doble Sesién de Tratamientos >

&0_1

CE_Consulta

[ B

%—I—O— e 8 —
CE_Tratamiento_Aplicar 1

Recepcionista Cl_Doble_Sesion CC_Cqgnsulta

CE_Plan_Doble_Sesion
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Diagrama de Clases <Insertar Datos de Planificacion del Tratamiento Médico>

10— @

P CI_Planificar_Tratamientos CC_Conpulta
Recepcionista

@ - DN PRI

CE_Plan_Tratamiento CE_Tratamiento_Aplicar CE_Consulta

Diagrama de Clases <Interrumpir Tratamiento Médico>

— @

CE_Personal

e — o

Especialista Cl_Interrumpir_Tratamiento —>
CC_Cgnsulta 1 <>

CE_Paciente

CE_Tratamientos

L ( ) Bt

CE_Doble_Sesion

Diagrama de Clases < Insertar Datos del Tratamiento Médico Aplicado >

— e & — @

Técnico : . R CE_Asistencia
Cl_Asistencia_Tratamiento CC_Consulta
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Diagrama de Clases <Insertar Datos de Egreso>

Especialista

L e e @~/ ®

CE_Pd\sonal

E_Tratamiento
Cl_Egreso CC_Consulta

CE_Consulta

Diagrama de Clases <Gestionar Usuarios>

— 00— © — @

Jefe de Dpto

Cl_Gestionar_Usuarios CC_Usuarios CE_Personal_Médico

Diagrama de Clases <Gestionar Nomencladores>

® — & — @

Jefe de Dpto

Cl_Gestionar_Nomencladores CC_Codificadores CE_Codificadores

Usuario

Diagrama de Clases <Generar Reportes Estadisticos>
S 2 1 1.* S 2
CE_Asistencia CE ratamiento_Aplicar
|
|
Cl_Generar Rep°n7cc RI \CE C}rﬂsﬂta
CE Personal _Médico CE_Personal
CE_Paciente
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3.2 Modelo de Disefo

El Disefio es la antesala a la implementacion del sistema, mediante el Modelo de Disefio se
pueden verificar el cumplimientos de los requerimientos del sistema sin tener un prototipo
funcional de este, ademas define e identifica las consecuencias del ambiente de
implementacion, es un modelo o guia para realizar la implementacién del sistema que se va a
desarrollar. (63)

3.2.1 Diagramas de Interaccién en el Disefio

Los Diagramas de Interaccion pertenecen al grupo de Diagramas de Comportamiento, y se
clasifican en Diagramas de Secuencia o Colaboracion. El Diagrama de Secuencia consiste en
resaltar el ordenamiento temporal de los mensajes, presenta un conjunto de objetos con los
mensajes que reciben y que envian entre ellos. El Diagrama de Colaboraciéon consiste en
resaltar la organizacion estructural de los objetos que envian y reciben mensajes.

Los Diagramas de Interaccion son de gran importancia en el disefio de un sistema debido a
gue permiten observar las interacciones que ocurren entre los distintos objetos que participan
en un escenario determinado. (Ver Anexo 2).

3.2.2 Diagrama de Clases del Disefio

En el diagrama de clases del disefio se muestra la estructura estatica del sistema, se crea el
disefio conceptual de la informacién que se manejara en el sistema, asi como los
componentes que se encargaran del funcionamiento y la relacion entre ellos. En 1998 Jim
Conallen desarrollé una extension de la notacion UML conocida como “Extensiones de
Aplicaciones Web”, capaz de rentabilizar toda la gramatica interna de UML de entonos web.
(64). Seguidamente se muestran algunas de las representaciones de los mismos:

Diagrama de Clases <Autenticar Usuario>

<<from Entidades>>
CP_Paciente

Framework (from Stereotipos) o T

<<uses>>

[ <<fromEntidades>>
| CP_Personal_Médico
L 1

— =<uses=>

CP_Autenticar_Ujsuario. php SP_Usuario T_M odel.php
I
|

|
Clases controladoras que
heredan funcionalidades

del framework

=<build=>

SP_Usugrios.php

=<submit=>

FRM_aut_Autenticacion
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Diagrama de Clases <Gestionar Personal>

FrameWaork(from Stereotipos) |
<<from Entidades>>
CP_Personal
<<uses>>| <<uses>
<<|ses>>
<<from Entidades>>
: CP_Personal_Médico
rios.php SP_Usuarios; Model. php

<<submit=> |

<<huild>>

Clases controladoras q
e R e heredan funcionalidades

= del fi

FRM_gest_Personal_Médico CP_Gestionar_Personal_Médico

<<include>>

<<JavaScript=>
Recursos JS

Diagrama de Clases <Buscar Paciente>

FrameWork(from Stereotipos) | <=from Entidades=>
! CP_Paciente
==uses=>> =<uses>>
A4
<=<uses>> <=<from Entidades>>
CP_Personal
Sp~7 Consullas . php SP _Consultag_Model php

=<submit>

<=<build=>

——————7-

Clases controladoras que
S heredan funcionalidades
del framework

FRM_Buscar_P aciente

CP_Buscar_Paciente

=<include=>

<=<JavaScript=>
Recursos JS
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Diagrama de Clases <Insertar Datos de Planificacion de la Consulta Médica>

FrameWork(from Sterectipos) | <<from Entidades>>
CP_Paciente

<<use=> <<use=> 0..n

<< se>> 0”.1
<<from Entidades=>>
| CP_Plan_Consulta
<<submit>> ~ Usugrios.php SP_Usuarios; Model.php
<<build>> !

clases controladoras que
heredan sds__fuhclonalida'des del
frarr k

e

FRM_plan_Consultas CP_Planificall_Consultas

=<include=3

<<Javascript=>
Recursos JS

Diagrama de Clases <Actualizar Datos Personales del Paciente>

=<from Entidades>>
| CP_Paciente
FrameWork(from Stereotipos) |
<<uses=> [<<uses>>
v
<<uses=> =<from Entidades>>
CP_Personal
SP, ongultas.php SP_ConsuIta:s_M odel. php
<=<submit= |
|
==<build>= |
I
I
1
{ Clases controladoras que
— | - —— — — — — heredan funcionalidades del
framework :
PC_Actualigar _Datos_Paciente
frm_act_Datos
=<include>>
<=<JavaScript=>

Recursos JS
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Diagrama de Clases < Insertar Datos de Consulta Médica>

Framework(from stereotipos)

<<yse>>

<<from Entidades>>

CP_Aplicar_Tratamientos
=use=>

SP_ lizar_{Consulta.php SP_ReaIizar_Cm:lsulta_M [}
<<submit==

!
<<build>> :

<=from Entidades>>

CP_Consulta

|
- = clases controladoras que
— - ————— heredan funcionalidades del
framework
FRM_consulta CP_Realizlar_COnsulta
<include==>
<<JavaScript>>
Recursos JS

FrameWark(from Stereoti... |

<<from Entidades>>
<<yse>> CP_Tratamientos_Apli...
<<use=¢

1
=<yse=>

Diagrama de Clases < Insertar Datos de Planificacion del Tratamiento Médico>

—_Consgultas.php
<<submit==

SP_Con sulta,s_Mme-rp\
|
<<huild=>

1..n
| <=<from Entidades>>
| CP_Plan_Tratamiento
'
clases controladoras que
— - ——— heredan funcionalidades del
— framework
FRM_plan_Tratamientos CP_Planificaf_Tratamientos

<<include=3

<=<JavaScript>>
Recursos JS
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Diagrama de Clases < Insertar Datos de Planificacion para la Doble Sesion de
Tratamientos>

<<from Entidades>>
CP_Tratamientos

FrameWork(from Stereotipos) |

1.
<<|se>> <<|se>>
1
<<yses> <=from Entidades>>
CP_Paci
_Copsulta.php SP_Consultg_Modet: 1
|
<<submit=>. :
<<huild>> | g *
| <<from Entidades>>
CP_Doble_Sesion
clases controladoras que
heredan funcionalidades
del framewaork
FRM_Planificar_Dohle_Sesidn PC_Planifical_Dohle_Sesion
<<include>>
<<JavaScript>>
Recursos JS

Diagrama de Clases <Interrumpir Tratamiento Médico>

FrameWaork(from Stereotipos) I
<<from Entidades=>
CP_Tratamientos
E<use==
<<yse=>
<<yses> <<from Entidades>>
CP_Doble_Sesion
"_Consulta.php SP_ConsuItql_M odel’
<<submit=> :
B | <<from Entidades>>
: CP_Plan_Tratamie...
|
|clases controladoras que
e |heredan funcionalidades del
framework
FRM_Interrumpir_Tratamiento PC_Interrumpir_Tratamiento

<<include>>

<<JavaScript=>
Recursos JS
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Diagrama de Clases < Insertar Datos del Tratamiento Médico Aplicado>

Framework(from stereotipos) |

=<yuses>> =<=yuses>>

<<=submit=> <<uses>> <<from Entidades=>
CP_Asistencia
SP_Condgultas.php SP_ConsuItalb__M odel.php
|
<<build>> :
|
Clases controladoras q
— — — — — — — ] heredan funcionalidades
del framework
FRM_Asistencia CP_Asistencia_Tratamiento
=<include=>
<=<JavaScript=>

Recursos JS

Diagrama de Clases <Insertar Datos de Egreso>

<<from Entidades>> | 1 0.* | ssfrom Entidades>>
CP_P CP_Consuita
FrameWork(from Stereotipos)
1
1.*
<<yse=> <<use=>
<<from Entidades>>
CP_T i Aplicar
<<yses>
1
SP/Consulta.php SP_Consulty_Mo hp
| T
<<submit> <<puilg-> [SESEORERETER S <<from Enfidades=>
heredan funcionalidades CP_Sesiones Tratamiento
del framework <<from Entidades>>
CP_E gresos

FRM_Egreso L
PC_Egreso

<<include>>

<<JavaScript>>
Recursos JS
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Diagrama de Clases <Gestionar Usuarios>

FrameWork(from Stereotipos) I

==uses= ==uses=>=

<<uses>> <=<from Entidades>>
’l CP_Personal_Médi...
; I ]
v
=<huild=> __Usdarios.php SP_Consultas_Model. php
I

<<build=> ¢

]
Clases controladoras que
—————— heredan funcionalidades
del framework

FRM_gest_Usuarios
CP_G estiongr_Usuario

<<include==

<<JavaScript=>
Recursos JS

Diagrama de Clases <Generar Reportes Estadisticos>

FrameWork(from Sterectipos) | TR e
CP_Tratamiento_Aplicar
<<uses> <<uses>> 1..N
1
<<uses>> <<from Entidades>> 1
CP_Consulta
”Repgrtes.php SP_Reporteg_M
<<submit>= |
<<build>> : <=from Entidades>>
| CP_Personal_Médico
|
: <<from Entidades>>
| CP_Asistencia
T : 0.1
FRM_Reportes CP_generan_Reportes |
: : <<from Entidades>> <<from Entidades>>
<<submit>> | | CP_Personal CP_Paciente
! |
! |
<<JavaScript>> |Clases contraiadoras que-herad 5N
Recursos JS funcionalidades del framework
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Diagrama de Clases <Gestionar Nomencladores>

Clases controladoras qui =T - <<from Entidades>> 1.n <<from Entidades>> 1.n <<from Entidades>>
om Entidades>> iali i

heredan funcionalidades oo | CP_Especialidad | 1 |_CP_Departamento | 1 CP_Unidad

;‘ — — |del framework

| Ry <<from Entidades=>> 1 <<from Entidades=>>

! g 1 CP_Provincias CP_Paises

| N 1.n

: FrameWork(from Stereotipos) | 7 1.n

|

|

|

|

|

N 3 <<from Entidades>> <<from Entidades>>
<<use>> "~ CP_Municipios Tipo de Diagnético

<<use> A P
= <<from Entidades>>

. SERSE CP_Gpo Sanguineo

SP _Cénfiguraciqn.php <<frnm_ Entidades>>

<<submit> CP_HNivel_Escolar
<<build>> SP/Cagnfiguraciq el

<<from Entidades>>

CP_Tratamientos

- CP_Gestiorlar_Configuracién <<from Entidades>>
FRM _gest_Configuracion CP_Discapacidad
<<include>> <<from Entidades>>

CP_Referencia

<<JavaScript>> =
Recursos JS <<from Entidades>>
CP_E stado_Civil
<<from Entidades>> <<from Entidades>> <<from Entidades>> <<from Entidades>> <<from Entidades>> <<from Entidades>>
| CP_Deficiencia CP_Raza CP_E volucion CP_Ocupacion CP_Religion CP_Lugar_Tratamiento

3.2.3 Descripcidn de las Clases y Atributos

A continuacion se muestran las clases arquitecténicamente mas importantes mostradas en los
diagramas de disefio, con el objetivo de brindar un mejor entendimiento de las mismas:

Nombre de la Clase: Usuarios

Tipo de Clase: Controladora

Para cada responsabilidad:

Nombre Login($user, $pass)

Descripcion Es la encargada de comprobar si el usuario y contrasefias suministradas
son las correctas.

Nombre Regist_Personal_Medico($array_datos)

Descripcion Para registrar al personal médico en el sistema.

Nombre Listar()
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Descripcion Devuelve el nombre de usuario y el rol existente en la BD.

Nombre LlenaCombos()

Descripcion Encargada de llenar los comboboxs necesarios para registrar alguna
persona en la aplicacion.

Nombre IsPass($user, $pass)

Descripcion Comprueba que la contrasefia exista para el usuario que se entro.

Nombre Salir($_SESSION[ USER ])

Descripcion | para cerrar la sesion del usuario que esté conectado.

Nombre ActDatosMedicos()

Descripcion Para actualizarle los Datos al personal Médico

Nombre ListadoEliminar()

Descripcion Se utiliza para listar todos los médicos que se quieran eliminar

Nombre Delete_Users()

Descripcion Para Eliminar Usuarios del Sistema

Nombre Crear_User()

Descripcion Para crearle al Personal Médico un usuario en el sistema

Nombre EliminarTrabajador()

Descripcion Eliminar Trabajador de la Clinica
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Nombre de la Clase: Configuracion

Tipo de Clase: Controladora

Para cada responsabilidad:

Nombre list_tablas()

Descripcion Se utiliza para que liste todas las tablas que son nomencladores.

Nombre Listado()

Descripcion Se utiliza para mostrar todos los campos que tenga una tabla
determinada, se le pasa el nombre de una tabla y esta me devuelve un
arreglo de los campos que esta tenga, con las opciones de actualizar y
eliminar.

Nombre Insert($tabla, $array_datos)

Descripcion Inserta datos en una tabla.

Nombre Eliminar ($tabla, $array_datos)

Descripcion Elimina los datos de una tabla.

Nombre Update($tabla, $array_datos)

Descripcion Actualiza los datos de una tabla.

Nombre Lista()

Descripcion Para guardar la tabla que escogi6 el usuario y utilizarla en las
funciones listado, Editar, Eliminar y Update.

Nombre Insert_Unidad()

Descripcion Para Insertar una Unidad en la BD

Nombre Insert_Dpto()
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Descripcion Para Insertar Departamentos en la BD
Nombre Insert_Espec()

Descripcion Para Insertar Especialidades en la BD
Nombre Insert_Estado()

Descripcion Para Insertar Estado Civil en la BD
Nombre Insert_Evol()

Descripcion

Para Insertar Evoluciones en la BD

Nombre Insert_Paises()

Descripcion Para insertar los Paises en la BD
Nombre Insert_Prov()

Descripcion Para Insertar las Provincias en la BD
Nombre Insert_Munic()

Descripcion Para insertar los Municipios en la BD
Nombre Insert_NivelE()

Descripcion Para insertar el nivel escolar en la BD
Nombre Insert_Ocupacion()

Descripcion Para insertar las ocupaciones en la BD
Nombre Insert_Raza()
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Descripcion Para Insertar razas enla BD
Nombre Insert_Referencia()

Descripcion Para Insertar referencias en la BD
Nombre Insert_Religion()

Descripcion Para Insertar religiones en la BD.
Nombre Insert_Roles()

Descripcion

Para Insertar roles en la BD

Nombre Insert_Diag()

Descripcion Para Insertar tipo de diagnésticos en la BD
Nombre Insert_Trat()

Descripcion Para Insertar tratamientos en la BD

Nombre Insert_TipoD()

Descripcion Para Insertar el Tipo de Diagnésticos en la BD
Nombre Insert_Disc()

Descripcion Para Insertar Discapacidades en la BD
Nombre Insert_Equipo()

Descripcion Para Insertar Equipos Médicos en la BD
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Nombre de la Clase: Consultas

Tipo de Clase: Controladora

Para cada responsabilidad:

Nombre asistencia($trat)

Descripcion Se utiliza a la hora de darle los tratamientos a los pacientes, se
registran datos como el dia, hora, mejorias etc.

Nombre planificar()

Descripcion

Es utilizada para planificarles las fechas de los tratamientos a los
pacientes, es decir el dia y hora en que este debe venir a atenderse.

Nombre buscarPaciente()

Descripcion Para hacer busqueda de pacientes segun el criterio suministrado por el
usuario.

Nombre list_diag()

Descripcion Lista los diagnésticos que se encuentran en la BD

Nombre list_trat()

Descripcion Lista los tratamientos que se encuentran en la BD

Nombre list_def()

Descripcion Lista las deficiencias que se encuentran en la BD

Nombre list_evol()

Descripcion Lista las posibles evoluciones que se encuentran en la BD.

Nombre list_doc()
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Descripcion Lista los médicos que se encuentran en la BD

Nombre Get_evente_day()

Descripcion Devuelve un arreglo con los tratamientos planificados para un mes
especifico.

Nombre eventos_dia()

Descripcion Devuelve un arreglo con los dias y la informacion relacionada.

Nombre Checkeventos()

Descripcion

Chequean los pacientes que deben asistir dado un dia y el tratamiento
a aplicar.

Nombre consultas($primary)

Descripcion Muestra la interfaz de la seccién de consultas

Nombre Listar_Pacientes()

Descripcion Muestra un listado de los pacientes con tratamientos a planificar

Nombre Egreso()

Descripcion Es para darle de alta a un paciente al culminar de recibir los
tratamientos orientados

Nombre Interrumpir()

Descripcion Se utiliza para interrumpirle a un paciente un tratamiento por cualquier
motivo que sea necesario

Nombre doblesesion()

Descripcion Muestra la interfaz de busqueda de los pacientes para programar doble

sesion.
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Nombre ActDatosPac()

Descripcion Para Actualizar los Datos de los Pacientes

Nombre Planif_Cons_Pac()

Descripcion Para devolver el resultado de la busqueda de los pacientes

Nombre planificar()

Descripcion Para planificar las consultas a los pacientes que existan en la BD

Nombre Asig_Cons_Paciente()

Descripcion Registrar un paciente y planificarle consultas si ya existe el paciente

Nombre de la Clase: Reportes

Tipo de Clase: Controladora

Para cada responsabilidad:

Nombre Reporte()

Descripcion Muestra los reportes que se crean en la aplicacion

Nombre SaveReporte()

Descripcion Permite guardar los reportes

Nombre MostrarHistorial($primary)

Descripcion Muestra de un paciente su historial de consultas recibidas

Nombre Save_Historial($primary)

Descripcion Permite guardar este historial del paciente
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Nombre de la Clase: Autenticar Usuario

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Autenticar Usuario

Descripcion del Caso de Uso: Permite que solamente puedan acceder a la
aplicacion todos aquellos que trabajaran directamente con la misma, dandole acceso a
operar en el sistema, segun los vinculos a los que tienen permiso.

Descripcion

Descripcion Tipo

login varchar

password varchar

Nombre de la Clase: Asistencia_Tratamiento

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Asistencia a Tratamiento

Descripcion del Caso de Uso: Al finalizar el tratamiento, la asistencia del paciente se
toma llenando un formulario.

Descripcion
Descripcion Tipo
#HC integer
Tratamiento varchar
Fecha datetime
Asistencia bool
Evolucion varchar

Nombre de la Clase: Buscar Paciente

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Buscar Paciente

Descripcion del Caso de Uso: Se podran buscar los paciente para visualizar sus
datos
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Descripcion
Descripcion Tipo
Nombre varchar
Carnet de Identidad integer

Nombre de la Clase: Realizar_Consulta

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Realizar Consulta

Descripcion del Caso de Uso: Se registraran los datos que requiera el médico para
llegar a un diagnéstico final y de esta forma orientarle los tratamientos pertinentes.

Descripcion

Descripcion Tipo
Historia Clinica integer
Discapacidad varchar
Lugar de Tratamiento varchar
Doctor Atiende varchar
Motivos Consulta varchar
Deficiencias varchar
Diagndstico varchar
Tipo Diagnéstico varchar
Micro Historia varchar
Tratamientos varchar
Cantidad de Sesiones integer
Antecedentes Patoldgicos Personales varchar
Antecedentes Patol6gicos Familiares varchar
Alergia varchar
Tratamientos Seleccionados varchar
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Nombre de la Clase: Planificar_Tratamiento

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Planificar Tratamiento

Descripcion del Caso de Uso: La planificacién de tratamientos se realizara después
gue el paciente haya sido consultado por el médico. El primer paso consistira en
observar la disponibilidad que tiene el tratamiento, es decir, los dias que no tiene
planificado ninguna sesion.

Descripcion

Descripcion Tipo
Historia Clinica integer
Tratamiento varchar
Sesiones integer
Hora time
Fechas Disponibles date

Nombre de la Clase: Planificar_Consulta

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Planificar Consulta

Descripcion del Caso de Uso: Una vez que el paciente llegue al centro de

rehabilitacibn se precederd a planificarle una consulta. Si el

paciente tiene

confeccionada una Historia Clinica en el centro de rehabilitacion, se busca y se
procedera a planificarle la consulta, si no posee Historia Clinica al planificarle la
consulta se procede a registrar los datos necesarios para elaborarle la misma.

Descripcion
Descripcion Tipo
Nombre varchar
lerApellido varchar
2doApellido varchar
Fecha Nacimiento datatime
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Carnet Identidad integer
Fecha de Consulta datatime
Hora time
Direccion Particular varchar
Especialidad Remite varchar
Otra HC varchar
Sexo varchar
Edad integer
Médico varchar

Nombre de la Clase: Gestionar_Nomencladores

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Gestionar Configuracion

Descripcion del Caso de Uso: Se gestionard toda la informacion de los
nomencladores, en otras palabras se crearan los nomencladores, se modificaran si es
necesario y se eliminaran si ya no son necesarios en el sistema.

Nombre de la Clase: Registrar_Personal

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Gestionar Personal

Descripcion del Caso de Uso: Se gestionara toda la informacion del personal médico
de la sala de rehabilitacidn, en otras palabras se registraran los datos, permitira que se
modifiqguen si es necesario, asi como eliminarlo por las diferentes razones que
manifiesten como defuncion o baja de la institucion.

Descripcion
Descripcion Tipo
Nombre varchar
lerApellido varchar
2doApellido varchar
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Fecha Nacimiento datetime
Carnet Identidad integer
Sexo char
Edad integer
Direccion Particular varchar
Afos de Experiencia integer
Especialidad varchar
Direccion Particular varchar

Nombre de la Clase: Planificar Doble Sesi6on

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Planificar Doble Sesidn

Descripcion del Caso de Uso: Hay centros de Rehabilitacion en que los pacientes
pueden recibir dos sesiones de un tratamiento en un mismo dia, consistiria en
realizarle una Planificacion de un Tratamiento, pero esta vez para dos sesiones un

mismo dia.
Descripcion

Descripcion Tipo
HC integer
Tratamiento varchar
Cantidad de sesiones integer
Hora de Inicio time
Hora de Fin time
Fecha del Tratamiento. datetime

Nombre de la Clase: Interrumpir Tratamiento

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Interrumpir Tratamiento
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Descripcion del Caso de Uso: Permitira a un especialista interrumpirle un tratamiento
a un paciente, por dos razones fundamentales:

v El paciente se encuentra restablecido y no necesita mas sesiones de ese
tratamiento.

v' El tratamiento estd empeorando la situacion del paciente, por lo que es
necesario retirarle el tratamiento.

Nombre de la Clase: Egreso

Tipo de Clase: Vista

Caso de Uso: Egreso

Descripcion del Caso de Uso: Egreso consiste en darle de baja a un paciente, esta
se realiza de forma automatica, es decir, cuando haya terminado con las sesiones de
los tratamientos que se le han orientado, formara parte del listado de egresados de la
clinica automaticamente, cuando se encuentre en este listado se brindaran dos
opciones fundamentales al especialista, la primera teclear la "Evolucion Final" del
paciente o darle de "Egreso" o alta.

Descripcion

Descripcion Tipo

Evolucion Final varchar

Nombre de la Clase: Personal

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_personal integer

nombre varchar

apellidol varchar

apellido2 varchar
carnet_identidad integer

fecha_nac datetime

edad integer
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sexo varchar
direccion_particular varchar
fecha_nacimiento datetime
fecha_ingreso datetime
registrado_por varchar
id_raza integer
id_gpo_sang integer
id_ocup integer
id_escolar integer
id_civil integer
id_religion integer

Nombre de la Clase: Personal_Médico

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo
id_pemed integer
user_name varchar
password varchar
ano_experiencia integer
id_espec integer
id_rol integer
id_personal integer

Nombre de la Clase: Paciente

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

hc integer
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hc_old varchar
id_plan_cons integer
id_egreso integer
id_refer integer
id_personal integer

Nombre de la Clase: Consulta

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo
id_consulta integer
microhistoria varchar
motico_consulta varchar
num_secc integer
id_pmed integer
hc integer
id_diag integer
id_t diag integer
id_disc integer
id_ltto integer
id_def integer

Nombre de la Clase: Asistencia

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo
id_fech_trat integer
observaciones varchar
id_plan_trat integer
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Nombre de la Clase: Deficiencias

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_def integer

n_def varchar

Nombre de la Clase: Departamento

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo
id_dpto integer
n_dpto varchar
id_unidad integer

Nombre de la Clase: Diagnéstico

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_diag integer

n_diag varchar

Nombre de la Clase: Discapacidad

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_disc integer

n_disc varchar

Nombre de la Clase: Egreso
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Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo
id_egreso integer
fecha date
rehabilitado varchar
Nombre de la Clase: Especialidad
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo
id_espec integer
n_espec varchar
id_dpto integer
Nombre de la Clase: Evolucion
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo
id_evol integer
n_evol varchar
id_fech_trat integer
Nombre de la Clase: Estado Civil
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo
id_civil integer
n_civil varchar
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Nombre de la Clase: Gpo_Sanguineo

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_gpo_sang integer

n_gpo_sang varchar

Nombre de la Clase: Lugar Tratamiento

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_Itto integer

n_ltto varchar

Nombre de la Clase: Municipio

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo
id_mun integer
n_mun varchar
id_prov integer

Nombre de la Clase: Nivel Escolar

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_escolar integer

n_escolar varchar

Nombre de la Clase: Ocupacioén

Tipo de Clase: Entidad
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Atributo Tipo
id_ocup integer
n_ocup varchar
Nombre de la Clase: Paises
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo
id_pais integer
n_pais varchar
Nombre de la Clase: Plan_Cons
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo
id_plan_cons integer
medico varchar
horario varchar
Nombre de la Clase: Plan Tratamiento
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo
id_plan_trat integer
fecha date
hora time
Id_tto_apl integer

Nombre de la Clase: Provincias

Tipo de Clase: Entidad
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Atributo Tipo
id_prov integer
n_prov varchar
id_pais varchar

Nombre de la Clase: Raza

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_raza integer

n_raza varchar

Nombre de la Clase: Referencia

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_refer integer

n_refer varchar

Nombre de la Clase: Religién

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_religion integer

n_religion varchar

Nombre de la Clase: Roles

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_rol integer
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n_rol varchar

Nombre de la Clase: Tipo Diagnéstico

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_t diag integer

n_t diag varchar

Nombre de la Clase: Tratamiento Aplicar

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo
id_tto_apl integer
num_secc integer
hora date
id_trat integer

Nombre de la Clase: Tratamientos

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo
id_trat integer
n_trat varchar
duracion date

Nombre de la Clase: Unidad

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

id_unidad integer
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nomb_u integer

3.3.1 Diagrama de Clases Persistentes

El almacenar datos constituye unos de los elementos esenciales de una empresa u
organizacion en la toma de decisiones gerenciales, por lo tanto es de suma importancia que la
informacién guardada en ellos sea confiable y segura, de ahi la principal razén de que las
bases de datos tengan gran auge en la actualidad.

Uno de los niveles mas importantes en el disefio de base de datos lo constituye el diagrama de
clases persistentes, pues a partir del mismo se generan las entidades que conformaran una
base de datos determinada. A continuacion se presenta el Diagrama de Clases Persistentes
del sistema:
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<<ORM Persistable>>

<<ORM Persistable=>

458
<<ORM Persigtable>>
CP_Provincias
-ld_provincia : int
-N_prov: string
-ID :int
-CP_ProvinciasID : int
1

1.4
<<ORM Persistable>>
CP_Municipios
Hld_mun: int
-N_mun : string

CP_Paises CP_E specialidad
-ld_pais -ld_espec: int 3
-N_pais : sting -N_espec: sting
-ID : int -ID : int
CP_PaisesiD : i -CP_EspecialidadID : int

1

<<ORM Persistable>>

e

<<ORM Persistable>>

el <<ORM Persisabie>> o
e dpto. it CP_Unidad -ld_m_apl_.lm'
—{N epto: string Hl_unida  irt ﬁ—'“‘f—;:’"“""g
D int -N_unidact ; string -IDo'minlt LY
oy anetlnn -l(l:)leTnidadlD S -CP_Tratamiento_AplicarD : int

<<ORM Persistable>>
CP_Roles

0.*

<<ORM Persistable>>
CP_Personal_Médico

0..* |Hd_pmed : int
-User_name : string

D : int
-CP_MunicipiosiD : int

-Password : sting
-Ano_experienda : int

0.1

-ld_rol : int
-N_rol: sting
-ID : int

! LcP RolesD :int

1

<<ORM Persistable>>
CP_Deficiencia
Hd_def: int
-N_def int
D : int
-CP_DefidendialD : int

<<0ORM Persistable>>

<<ORM Persistable>>
CP_Consulta

-ld_consulta : int
-microhistoria : string
-Motivo_consulta : string
-Num_secc : int

-He: int

D : int
-CP_ConsuttalD : int

CP_Lugar_Tratamiento

-Id_ftto : int

-N_Htto : string

-ID : int
-CP_Lugar_TratamientolD : int

CP_Tratamientos

I-ld_trat : int

-N_trat

|-Duracion : char

D : int
-CP_TratamientosiD : int

<<ORM Persistable>>
CP_Plan_Tratamiento
-d_plan_trat : int

-Fecha: char

-Hora : char

D : int
-CP_Plan_TratamientolD :..|

1

1
<<ORM Persistable>>
CP_Asistencia
-d_fech_trat : int
-Observaciones: string
D :int
-CP_AsistencialD : int

<<ORM Persistable>>

CP_Tipo_Diagl

0.1

<<ORM Persistable>>
CP_Ocupacion

-d_ocup : int
-N_ocup : string
-ID < int

-CP_OcupacioniD : int

<<ORM Persistable>> | g 0.* D :int
CP_E stado_Civil -CP_Personal_MédicolD :...
-ld_civil: int
-N_civil : sting
D int 0.2 ~
LCP Estado CivillD :int 0, :
<<ORM Persistable>>
CP_Raza
Hld_raza : int 0/ '
-Name_raza : string
D : it
P RazalD : int %
<<ORM Persistable>>
CP_Grupo_Sanguineo
-ld_gpo_sang : int
-N_gpo_sang
D int <<ORM Persistable>>
-CP_Grupo SanquineolD ., CP_Personal
=<oRm Perssanies | O -|dJ)erson.aI o
CP_Nivel_Escolar e e
= = -Nombre2 : sting
-d_escolar: lm‘ Apellido? : string
i s oaing -Camet_|dentidad :int
1D < int Edad : int
-CP _Nivel_EscolarD : int Sexo: char
0.1 -Direccion_Particular : string
<<ORM Persistable>> -Fecha_Nacimiento : char
CP_Religion -Fecha_Ingreso : char
-1d_religion : int -Registrado por : string
-N_referendia ; string 1D ; int
-ID :int -CP_PersonallD : int
LCP Religion ID:int |

R

0.

<<ORM Persistable>>
CP_Egreso

-Fecha: char

D int

-d_egreso : int
-Rehabiltado ; string

-CP_EgresolD : int

3.3.2 Modelo de Datos
Al disefiar una Base de Datos y gestionar su informacion, se plasma una parte del mundo real
en las tablas, registros y campos ubicados en el ordenador; creando un modelo semejante a la
realidad. El principal paso para crear las tablas de la base de datos es disefiar un Modelo de

Datos.

0.2
<<ORM Persistable>>
CP_Paciente

-He: int
-Hc_old : string

-CP_PacientelD : int

0.1

<<ORM Persistable>>
CP_Plan_Cons

-d_plan_cons: int
-medico : string
-Horario : char

D :int

-CP_Plan_ConsID : int

Id_t_diag: int

-N_t_diag: string

1D : int
-CP_Tipo_DiagnosticolD : int

1

<<ORM Persistable>>
CP_Diagnéstico

-ld_diag : int

-N_diag : string

-ID : int
-CP_DiagnosticolD : int

<<ORM Persistable>>
CP_Discapacidad

-ld_disc : int

-N_disc: int

-ID it
-CP_DiscapacidadD : int

|

<<ORM Persistable>>
CP_Referencia

-ld_refer : int
-N_refer: string
D it

-CP_ReferencialD : int

0.*

1
<<ORM Persistable>>
CP_Evolucion
-ld_evol : int
-N_evol : int
D int
-CP_EvolucionlD : int

Este Modelo es un artefacto de gran importancia dentro del proceso que incluye generar la
base de datos en la metodologia RUP. Proporciona una representacion visual y fisica de los
datos persistentes del sistema, que finalmente formaran las tablas de la base de datos. A partir
del diagrama de clases persistentes que se disefia se obtiene el modelo de datos. Cada clase
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gue se disefia en el diagrama de clases persistentes constituye una entidad del modelo de
datos.

3.3.2.1 Descripcion de las Tablas y Atributos

Las descripciones de las tablas y los atributos son de gran importancia pues se describen las
entidades que forman parte del modelo de datos, y que consistiran en las tablas de la base de
datos que se construya. La descripcién es de gran importancia, porque permite comprender los
diagramas que van a ser desarrollados con el objetivo de disefiar la base de datos de la
aplicacién. Se podra encontrar informacion mas detallada de las clases y atributos que
conformaran la base de datos. Estas descripciones se muestran a continuacion:

Nombre de la Clase: Personal
Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_personal integer Identificador para los datos de esta tabla.
Nombre varchar Responde al nombre.
Apellidol varchar Responde al primer apellido.
Apellido2 varchar Responde al segundo apellido.
Carnet_Identidad integer Numero del carnet de identidad.
Fecha_Nac datetime Fecha de nacimiento de la persona.
Edad integer Edad de la persona.
Sexo char Sexo de la persona.
Direccion_particular | varchar Direccién particular de la persona.
Fecha_ingreso datetime Fecha de ingreso a la BD.
Registrado_por varchar Persona que registré los datos en la BD.
id_raza integer Identificador de la tabla raza.
id_gpo_sang integer Identificador de la tabla grupo sanguineo.
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Nombre de la Clase: Personal_Médico

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion

id_pemed integer Identificador para los datos de esta tabla.

user_name varchar Nombre de usuario para interactuar con Ig
aplicacion (es unico).

password varchar Contrasefa para el usuario que interactig
con la aplicacion.

anno_experiencia integer Responde a los afios de experiencia del
médico.

id_espec integer Identificador de la tabla especialidad.

id_rol integer Identificador de la tabla roles.

id_personal integer Identificador de la tabla personal.

Nombre de la Clase: Paciente

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion

hc integer Numero de historia clinica del paciente en
la sala de rehabilitacion.

hc_old varchar Un namero de historia clinica del paciente
en otro centro de salud.

id_plan_cons integer Identificador de la tabla plan_cons.

id_egreso integer Identificador de la tabla egreso.

id_refer integer Identificador de la tabla referencia.

id_personal integer Identificador de la tabla personal.

Nombre de la Clase: Consulta

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo

Descripcion

id_consulta integer

Identificador para los datos de esta tabla.
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microhistoria varchar Responde a una microhistoria del
paciente.
motivo_consulta varchar Responde a los motivos de consulta.
num_secc integer NuUmero de sesiones de un tratamiento.
id_pemed integer Identificador de la tabla Personal Médico
hc integer Identificador de la tabla pacientes.
id_diag integer Identificador de la tabla diagnésticos.
id_t diag integer Identificador de la tabla tipo de
diagndsticos.

Nombre de la Clase: Asistencia

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_fech_trat integer Identificador para los datos de esta tabla.
observaciones varchar Observaciones hechas por el técnico.
id_plan_trat integer Identificador de la tabla planificacion de
tratamiento.
id_evol integer Identificador de la tabla evolucion.

Nombre de la Clase: Deficiencias

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_def integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_def varchar Describe el nombre de la deficiencia

Nombre de la Clase: Departamento

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
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id_dpto integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_dpto varchar Describe el nombre del departamento.
id_unidad integer Identificador de la tabla unidad.

Nombre de la Clase: Diagnéstico

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_diag integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_diag varchar Describe el nombre del diagnéstico.

Nombre de la Clase: Discapacidad

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_disc integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_disc varchar Describe el nombre de la discapacidad.
Nombre de la Clase: Egreso
Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
d_egreso integer Identificador para los datos de esta tabla.
Fecha date Fecha de egreso
Rehabilitado varchar Motivos de egreso

Nombre de la Clase: Especialidad

Tipo de Clase: Entidad

Atributo

Tipo

Descripcion
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id_espec integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_espec varchar Descripcion de la especialidad.
id_dpto integer Identificador de la tabla departamento.

Nombre de la Clase: Evolucion

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_evol integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_evol varchar Descripcién de la evolucion.
id_fech_trat integer Identificador de la tabla departamento.
Nombre de la Clase: Estado Civil
Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_est_civil integer Identificador para los datos de esta tabla.
e_civil varchar Descripcion del Estado Civil

Nombre de la Clase: Gpo_Sanguineo

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_gpo_sang integer Identificador para los datos de esta tabla.
gpo_sang varchar Descripcion del Grupo Sanguineo
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Nombre de la Clase: Lugar Tratamiento

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_ltto integer Identificador para los datos de esta tabla.
Itto varchar Descripcion del lugar de tratamiento.
Nombre de la Clase: Municipio
Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_mun integer Identificador para los datos de esta tabla.
munic varchar Nombre del municipio.
id_prov integer Identificador de la tabla provincias.

Nombre de la Clase: Nivel Escolar

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_nivel_esc integer Identificador para los datos de esta tabla.
nivel_esc varchar Descripcion del nivel escolar.

Nombre de la Clase: Ocupacion
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo Descripcion

id_ocup

integer

Identificador para los datos de esta tabla.

Nombre de la Clase: Paises

Tipo de Clase: Entidad
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Atributo Tipo Descripcion
id_pais integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_pais varchar Nombre de los paises.
Nombre de la Clase: Plan_Cons
Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_plan_cons integer Identificador para los datos de esta tabla.
medico integer Identificador del médico que va atender al
paciente en la consulta.

horario date Fecha en la cual debera asistir a la

consulta.

Nombre de la Clase: Plan Tratamiento

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_plan_trat integer Identificador para los datos de esta tabla.
fecha date Recoge las fechas de tratamientos.
hora time Recoge la hora de los tratamientos.
id_trat_apl integer Identificador de la tabla tratamiento aplicar.
Nombre de la Clase: Provincias
Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_prov integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_prov varchar Nombre de la provincia.
id_pais integer Identificador de la tabla pais.
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Nombre de la Clase: Raza

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_raza integer Identificador para los datos de esta tabla.
raza varchar Nombre de la raza.
Nombre de la Clase: Referencia
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo Descripcion
id_refer integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_refer varchar Nombre de la referencia.
Nombre de la Clase: Religion
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo Descripcion
id_religion integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_religion varchar Nombre de las religiones.
Nombre de la Clase: Roles
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo Descripcion
id_rol integer Identificador para los datos de esta tabla.
rol varchar Nombre de los diferentes roles.

Nombre de la Clase: Tipo Diagndéstico

Tipo de Clase: Entidad
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Atributo Tipo Descripcion
id_t_diag integer Identificador para los datos de esta tabla.
n_t diag varchar Nombre de los diagndsticos.

Nombre de la Clase: Tratamiento Aplicar

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_tto_apl integer Identificador para los datos de esta tabla.
num_secc integer Numeros de sesiones de los tratamientos.
hora date Fecha en que aplicaran los tratamientos.
id_trat integer Identificador de la tabla tratamientos.

Nombre de la Clase: Tratamientos

Tipo de Clase: Entidad

Atributo Tipo Descripcion
id_trat integer Identificador para los datos de esta tabla.
trat varchar Nombre de los Tratamientos.
duracion integer Tiempo que dura el tratamiento.
Nombre de la Clase: Unidad
Tipo de Clase: Entidad
Atributo Tipo Descripcion
id_unidad integer Identificador para los datos de esta tabla.
unidad integer Nombre del centro de rehabilitacion.
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3.4 Tratamiento de Errores

Es importante en un sistema que se desarrolle tratar todos los posibles errores, para garantizar
la integridad, confiabilidad y autenticidad de los datos. En el sistema que se desarroll6 para
mejorar tanto el flujo de trabajo en las salas de rehabilitacion como el manejo de la informacién,
se tiene en cuenta el tratamiento de todos los posibles errores que puedan aparecer. Estos se
tratan en una pagina especial que incluye el fichero de configuracion general. Preparada para
recoger el nimero del error y presentar una pagina al usuario con ese tipo de error.

El sistema también muestra mensajes de error, que son de facil comprensién para el usuario.
Se pueden observar cuando se insertan datos y no se entran los campos que son obligatorios,
cuando se registra un paciente que ya existe en la Base de Datos, ocurre lo mismo cuando se
inserta informacién errbnea en campos numéricos o un e-mail.

3.5 Seguridad

La Seguridad de un sistema es de suma importancia para preservar la integridad, autenticidad
y confiabilidad de la informacién. Para garantizar esto, se crearon usuarios con diferentes roles
gue garantizan niveles de acceso jerarquicos dentro de la aplicacién. Cada usuario tendra
acceso a las funcionalidades definidas en dependencia del rol que desempefie dentro del
sistema.

La seguridad en el sistema también es garantizada evitando que un usuario acceda a una
pagina escribiendo la direccion url en el navegador o en el caso que un usuario deje por
descuido abierta su sesion en la aplicacion, esta expirara en un periodo de 5 minutos. Para
evitar el acceso directo a la base de datos, situacidbn que permitiria acceso pleno de un
individuo a todas las tablas de la misma se ha asegurado con una contrasefia.

3.6 Interfaz de Usuario

Las aplicaciones deben anticiparse a las necesidades del usuario y no esperar a que €l tenga
gue buscar la informacion, recopilarla o invocar las herramientas que va a utilizar. Esto se logra
mediante una interfaz agradable a la vista y facil de utilizar.

Para el disefio de la interfaz se tuvo en cuenta cémo ocurre el flujo de la informacién y la
atencion al paciente en los centros de rehabilitacién. La interfaz de un sistema es importante
para definir si el mismo es un éxito total o un fracaso. Ademas se tuvieron en cuenta una serie
de pardmetros que son de una importancia definitiva como:

v Reducir la carga de memoria.

v' Obtener informacién de retroalimentacion.

v Disefio de diadlogos que conducen a una conclusion.

v Prevision de errores y manejo de errores simples.
v El usuario debe sentir sensacion de control.

v Utilizar una misma tipografia, forma y estilo en todas las paginas.
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v’ Lafacilidad del usuario de poder navegar desde cualquier punto a otro dentro de la
aplicacion.

v’ La simplicidad y consistencia, favoreciendo la usabilidad de la aplicacion.

La navegacion se disefia de forma tal que resulte simple para un usuario y de forma que
siempre sea accesible. Las funcionalidades del sistema aparecen en el orden en que se
realizan las actividades en los centros de rehabilitaciéon, brindando mas comodidad al usuario.
Se utilizé una hoja de estilos para guardar la configuracién del disefio para todas las paginas,
para los botones y las lineas se utilizaron estos estilos, eliminando asi el namero de imagenes
que demoren la presentacion de la pagina.

Los formularios de entradas ocupan el centro superior y las entradas organizadas por
importancia. Se incluye una breve explicacion del objetivo del formulario, y alguna
especificacion con respecto a las entradas. Se realizan multiples operaciones en cada pagina,
de forma que el usuario no tenga que moverse tanto dentro de la aplicacién, para completar
una operacion.

Conclusiones

En el capitulo se presentaron los diagramas de clases del andlisis y disefio de la aplicacion.
Ademds, se obtuvo la base de datos del sistema a partir de un diagrama de clases
persistentes. Se describieron las clases que componian el disefio de la aplicacién, y las cuales
se van a implementar en el proximo flujo de trabajo, asi como se describieron las clases y
atributos del modelo de datos que se obtuvo y que constituyen los datos persistentes de la
misma.
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Capitulo 4. Implementacion

Uno de los flujos de trabajo que define RUP como metodologia de desarrollo, es el de
implementacion. En este flujo se materializa la creacion del analista, se refina la arquitectura y
se obtiene una version del producto. Sus propésitos se basan generalmente en definir la
organizacion del cédigo, implementar las clases y objetos en forma de componentes, probar los
componentes desarrollados e integrarlos en un sistema ejecutable.

En el capitulo anterior se creé una propuesta del modelo de implementacién, por lo que se
hace necesario definir como se implementaran los elementos del modelo de disefio. Este
capitulo tiene el objetivo de describir los diferentes elementos del modelo del disefio y que se
implementen en términos de componentes.

4.1 Modelo de Implementacion

El modelo de implementaciébn estd compuesto por una coleccion de componentes y
subsistemas. Estos componentes incluyen ficheros ejecutables, de codigo fuente o cualquier
otro tipo necesarios para obtener la version del sistema y llevarlo al despliegue. Se describe
como se organizan los componentes de acuerdo con los mecanismos de estructuracion
disponibles en el entorno de la implementacion.

4.2 Diagramas de Implementacion

Un diagrama de implementacion muestra las dependencias entre las partes de cddigo del
sistema (Diagrama de Componentes) o la estructura del sistema en ejecucion (Diagrama de
Despliegue): los diagramas de componentes se utilizan para modelar la vista de
implementacion estatica de un sistema, mientras que los diagramas de despliegue se utilizan
para modelar la vista de despliegue estética. (65)

4.3 Diagrama de Despliegue

Un diagrama de despliegue muestra las relaciones fisicas entre los componentes hardware y
software en el sistema final, en otras palabras, no es mas que la configuracién de los
elementos de procesamiento en tiempo de ejecucion y los componentes software. Estos
estaran formados por instancias de los componentes software que representan
manifestaciones del cédigo en tiempo de ejecucién. Un diagrama de despliegue es un grafo de
nodos unidos por conexiones de comunicacion. Un nodo puede contener instancias de
componentes software, objetos, procesos. (66)
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Diagrama de Despliegue

Sistema Operativo
-Linux (Debian)
<<executionEnvironment=>> -Windows (Wind ows X P)

Servidor de Aplicacion Web
Servidor de Base de Datos

Hardware

- Minimo RAM 64 MG
T j _______________ - Procesador 1.6 GHz o superior
- HDD 5 GB o superior
- Conexién de Red(admite cualquier

velocidad)
Software
<=HITPz= - Apache 2.0 o superior
-MySQL 5.0 o superior
<<executionEnvironment=>
PC Cliente TR
<<USB>>
T
'
I
I
'
N

Sistema Operativo
-Linux (Debian)
-Windows (Windows XP)

Hardware
- Minimo RAM 64 MG
- Procesador 1.6 GHz o superior
- HDD 5 GB o superior
- Conexién de Red(admite cualquier
velocidad)

4.4 Diagrama de Componentes

Los diagramas de componentes se distinguen de otros tipos de diagramas por su contenido.
Estos contienen componentes, interfaces y relaciones entre ellos y como todos los diagramas
pueden contener paquetes utilizados para agrupar elementos del modelo.

Un diagrama de componentes muestra las organizaciones y dependencias légicas entre
componentes, sean éstos componentes de cddigo fuente, binarios o ejecutables. Los
diagramas de componentes en muchos aspectos se pueden considerar como un diagrama de
clases a gran escala. Cada componente en el mismo debe ser documentado con un diagrama
de componentes mas detallado, uno de clases, 0 uno de casos de uso. Estos se utilizan para
modelar cédigo fuente, versiones ejecutables, bases de datos fisicas, entre otros.
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CAPITULO 4. IMPLEMENTACION |

Conclusiones

En el presente capitulo se describieron los elementos fundamentales relacionados con la
implementacion. Se plasman los resultados del flujo de trabajo de implementacién y se generan
los distintos diagramas de implementacién: de despliegue y de componentes.
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Conclusiones

La realizacién del presente trabajo permiti6 cumplir con los objetivos propuestos, por lo que se

pueden plantear las siguientes conclusiones:

v

Se elabor6 una documentacidn coherente de todos los artefactos, realizando el
Modelado del Negocio y la Gestion de Requerimientos.

Se realiz6 un estudio detallado de las arquitecturas, seleccionando la idonea para el
sistema, demostrando la eficacia de desarrollo de los lenguajes, tecnologias y

metodologias propuestas en las diferentes etapas de desarrollo de la aplicacion.

Se evaluaron sistemas existentes en esta area para implementar una aplicacion que

cumpliera con los principales requisitos.

Se disefaron todos los componentes del sistema exitosamente, obteniendo un producto
de alta calidad.

Se disefid a la aplicacién una seguridad robustecida, la cual se disefid a nivel de Base
de Datos.

Se desarrollé una solucion mejorada de la Aplicacion Web “Sistema Automatizado para

la Gestidn de la Informacion en Rehabilitacion”, incluyendo las nuevas funcionalidades.
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RECOMENDACIONES

Recomendaciones

Las recomendaciones del trabajo van encaminadas a sugerir diferentes acciones para
complementar el producto obtenido.

1. Para evitar que el sistema se vuelva obsoleto y fuera de las necesidades del cliente se
hacen las siguientes recomendaciones:

v' Trabajar con la libreria Yahoo User Interface (YUI) para el desarrollo de las
interfaces, la cual le permite al programador reutilizar una infinidad de
componentes personalizables, posibilitando un trabajo mas facil con AJAX y que

la presentacion sea mas amigable para el usuario.

v A partir de la integracion al Sistema de Autenticacion, Autorizacion y Auditoria
(SAAA), un componente del Web Services SiSalud desarrollado por Softel,

comenzar el consumo de servicios web de todos sus componentes en general.

2. A partir de la liberacion de la aplicacion web “Sistema Automatizado para la Gestion de
la Informacion en Rehabilitacion”, se procedera a capacitar al personal del proyecto
“Fisioterapia” para instalar la aplicacion en estos centros de rehabilitacién, asi como

darle soporte técnico cada cierto periodo de tiempo.
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ANEXO 1. MODELOS DE CASOS DE USOS

Anexo 1. Modelos de Casos de Usos

< Caso de Uso “Autenticar Usuario” >

Caso de Uso:

Autenticar Usuario

Actores: Usuario (que puede ser Recepcionista, Técnico, Médico Fisioterapeuta,
Jefe de Dpto.)
Resumen: Permite que solamente puedan acceder a la aplicacion todos aquellos

gue trabajaran directamente con la misma, dandole acceso a operar en
el sistema, segun los vinculos a los que tienen permiso.

Precondiciones:

Referencias

RF1

Prioridad

Importante

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Autenticar”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El usuario entra usuario y contrasefia. 2. ElI sistema comprueba si los datos

entrados son 0 no correctos. Si son
correctos entra a la aplicacibn mostrando
un menu con las funcionalidades a las que

tiene acceso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones

El usuario queda autenticado en el sistema.

<Caso de Uso “Gestionar Nomencladores”>

Caso de Uso:

Gestionar Nomencladores

Actores:

Jefe de Dpto.
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Resumen:

si ya no son necesarios.

Se gestionara toda la informacién de los nomencladores, en otras

palabras se crearan los nomencladores, se modificardn o se eliminaran

Precondiciones:

El Jefe de Dpto. debe ser administrador del sistema.

Referencias RF2,2.1,2.2,2.3

Prioridad Importante

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Insertar”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. ElI Jefe de Dpto. accede a la opcion

“Gestionar Nomencladores”.

2. El sistema muestra una pantalla para

que se pueda seleccionar el
nomenclador al que se desea gestionar,
ya sea crearle un nuevo campo,
modificar o eliminar los existentes.

El Jefe de Dpto. escoge el nomenclador
y da click en el boton “Escoger”.

El sistema muestra una pantalla
visualizando los campos existentes
dentro del nomenclador, para que
realice la operacion que desee, ya sea
crear un nomenclador, modificarlo o
eliminarlo.

El Jefe de Dpto. para insertar siempre un
nuevo campo en un nomenclador, solo
tiene que ir a las opciones de “Nuevo
<Nombre del Nomenclador>" entra el
nombre del nuevo campo y da click en el
boton “Agregar’.

. El sistema registra los nuevos datos,

muestra el mensaje: “Datos Insertados
Correctamente” y termina el caso de
uso.

Prototipo de Interfaz

Seccion “Modificar”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. El Jefe de Dpto. accede a la opcién
“Gestionar Nomencladores”.

El sistema muestra una pantalla para
que se pueda seleccionar el
nomenclador al que se desea gestionar,
ya sea crearle un nuevo campo,
modificar o eliminar los existentes.

El Jefe de Dpto. escoge el nomenclador
y da click en el botén “Escoger”.

El sistema muestra una pantalla
visualizando los campos existentes
dentro del nomenclador, para que
realice la operacion que desee, ya sea
crear un nomenclador, modificarlo o
eliminarlo.

El Jefe de Dpto. selecciona el campo a
modificar dando click en la opcién
“Modificar”.

El sistema muestra una pantalla con los
datos del nomenclador que selecciong,
para que modifique los datos del

nomenclador.

El Jefe de Dpto. inserta los nuevos datos
y los envia mediante el boton
“Actualizar”.

El sistema registra los nuevos datos y
redirecciona al usuario hacia la pantalla
donde se muestran los campos del
nomenclador y termina el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Seccion “Eliminar”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. El Jefe de Dpto. accede a la opcion 2. El sistema muestra una pantalla para
“Gestionar Nomenclador”. gue se pueda seleccionar el nomenclador
al que se desea gestionar, ya sea crearle
un nuevo campo, modificar o eliminar los
existentes.

3. El Jefe de Dpto. escoge el nomenclador |4. ElI sistema muestra una pantalla

y da click en el botén “Escoger”. visualizando los campos existentes
dentro del nomenclador, para que realice
la operacion que desee, ya sea crear un
nomenclador, modificarlo o eliminarlo.

5. El Jefe de Dpto. selecciona el campo a |6. ElI sistema muestra una pantalla
eliminar dando click en la opcién preguntando: “;Esta Seguro que Desea
“Eliminar”. Eliminar?”

7. El Jefe de Dpto. da click en la opcion |8. EIl sistema muestra el mensaje: “Datos

“‘OK” del mensaje.

Eliminados Correctamente” elimina el
campo del codificador y termina el caso
de uso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones
con anterioridad.

El sistema queda actualizado luego de realizar cualquier accion descrita

<Caso de Uso “Gestionar Personal de la Sala de Rehabilitacion”>

Caso de Uso:

Gestionar Personal de la Sala de Rehabilitacion

Actores: Jefe de Dpto.

Resumen:

Se gestionara toda la informacion del personal médico de la sala de
rehabilitacién, en otras palabras se registraran los datos, permitird que
se modifiguen si es necesario, asi como eliminarlo por las diferentes
razones que manifiesten como defuncién o baja de la institucion.

Precondiciones:

Referencias RF3,3.1,3.2,3.3,34

Prioridad Importante

Flujo Normal de Eventos
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Seccion “Registrar Personal de la Sala de Rehabilitacion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

El Jefe de Dpto. o la Recepcionista
accede a la opcién “Gestionar Personal”.

El sistema muestra una pantalla con el
listado de todo el personal que se
encuentra en el centro de rehabilitacion.
En la pantalla que se muestra se puede
acceder a las acciones de: Actualizar
Datos, Eliminar Trabajador y Registrar
Personal.

El Jefe de Dpto. o la Recepcionista
accede a la accion “Registrar Personal”.

El sistema muestra una pantalla para que
el Jefe de Dpto. o la Recepcionista entre
los datos del personal y asi poder
registrarlo.

El Jefe de Dpto. o la Recepcionista
introduce los datos y da click en el boton
“Enviar”.

El sistema registra los datos y termina el
caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Seccion “Actualizar Datos del Personal de la Sala de Rehabilitacion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

El Jefe de Dpto. accede a la opcién
“Gestionar Personal”.

2. El sistema muestra una pantalla con el

listado de todo el personal que se
encuentra en el centro de rehabilitacion.
En la pantalla que se muestra se puede
acceder a las acciones de: Actualizar
Datos, Eliminar Personal y Registrar
Personal.

El Jefe de Dpto. selecciona un personal,
accediendo a la opcion de “Actualizar
Datos”.

El sistema muestra una pantalla para que
el Jefe de Dpto. pueda modificar los
datos del personal que seleccione.

El Jefe de Dpto. modifica los datos,
dando click sobre el campo que desea
modificar. Si desea cancelar la accién
solo debe dar click en el botén
“Cancelar”.

El sistema guarda los datos modificados
y termina el caso de uso.

Prototipo de Interfaz
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Seccion “Eliminar Personal de la Sala de Rehabilitacion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

El Jefe de Dpto. accede a la opcion
“Gestionar Personal”.

El sistema muestra una pantalla con el
listado de todo el personal que se
encuentra en el centro de rehabilitacion.
En la pantalla que se muestra se puede
acceder a las acciones de: Actualizar
Datos, Eliminar Personal, Registrar
Personal.

El Jefe de Dpto. selecciona un
personal, accediendo a la opcion de
“Eliminar Personal”.

El sistema muestra una pantalla donde
se pregunta si esta seguro que desea
eliminar al trabajador seleccionado.

El Jefe de Dpto. da click encima de la
opcion “SI”, si no desea eliminar el
personal seleccionado, solo debe dar

click en la opcion “NO”

El sistema elimina el personal
seleccionado de la Base de Datos y
termina el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Seccion “Visualizar Personal de la Sala de Rehabilitacion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Jefe de Dpto. accede a la opcion
“Gestionar Personal”.

2.

El sistema muestra una pantalla con el
listado de todo el personal que se encuentra
en el centro de rehabilitacion.

Poscondiciones

El sistema queda actualizado luego de realizar
cualquier accién descrita con anterioridad.

<Caso de Uso “Buscar Paciente”>

Caso de Uso: Gestionar Usuarios

Actores: Jefe de Dpto.

Resumen:

Se gestionara la informacién de los usuarios de la aplicacién, en otras
palabras se crearan los usuarios, se modificaran los datos en caso
requerido y se eliminara el usuario de la aplicacion.

Precondiciones:

El Jefe de Dpto. debe ser administrador del sistema. El usuario debe
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estar registrado como personal médico.

Referencias

RF4,4.1,4.2,4.3

Prioridad

Importante

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Crear Usuario”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

. ElI Jefe de Dpto. accede a la opcion
“Gestionar Usuarios”.

. El sistema muestra una pantalla con los

usuarios de la aplicacién, asi como
también las acciones de: Crear Usuario,
Modificar y Eliminar Usuario.

. El Jefe de Dpto. escoge la acciéon de
“Crear Usuario”.

. El sistema muestra una pantalla con un

listado del personal del centro de
rehabilitaciéon para que seleccione al que
se le desea realizarle una cuenta para
convertirlo en usuario del sistema.

. El Jefe de Dpto. selecciona un trabajador
dando click en la accién “Crear Usuario”

. El sistema muestra una pantalla para que

pueda crear un nuevo usuario.

. El Jefe de Dpto. inserta los datos del
usuario: usuario, Rol que Desempefia,
Contrasefia, Confirmar Contrasefia y da
click en el botén “Agregar”.

. El sistema registra los datos y termina el

caso de uso.

<Caso de Uso Insertar “Buscar Paciente”>

Caso de Uso:

Buscar Paciente

Actores:

Usuario (Recepcionista, Técnico, Médico Fisioterapeuta, Jefe de Dpto.)

Resumen:

Se permitird buscar a un paciente y visualizar sus datos. Se buscaran
los pacientes que se requieran, ya sea para planificar una consulta, un
tratamiento, doble sesion, realizarle la consulta o interrumpirle un
tratamiento.

Precondiciones:

El paciente debe encontrarse registrado en el sistema.

Referencias

RF5

Prioridad

Critica
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Flujo Normal de Eventos

Seccion “Buscar”

Accioén del Actor Respuesta del Sistema

1. Elusuario accede a la opcién “Buscar” | 2. El sistema muestra una pantalla para que

datos del paciente. el usuario entre el Cl, o el Nombre del

paciente.

3. Elusuario introduce el Cl o el Nombrey |4. El sistema realiza la busqueda con los

da click en el boton “Buscar”. datos entrados, muestra una pantalla con

los resultados de la busqueda y termina

el Caso de Uso

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones

El sistema queda actualizado luego de realizar cualquier accién descrita

con anterioridad.

<Caso de Uso Insertar “Datos para Planificar Consulta Médica”>

Caso de Uso:

Insertar Datos para Planificar Consulta Médica

Actores:

Recepcionista

Resumen:

Una vez que el paciente llegue al centro de rehabilitacion se procedera
a planificarle una consulta. Si el paciente tiene confeccionada una
Historia Clinica en el centro de rehabilitacién, se busca y se procedera a
planificarle la consulta, si ho posee Historia Clinica al planificarle la
consulta se procede a registrar los datos necesarios para elaborarle la
misma.

Precondiciones:

Referencias

RF6

Prioridad

Critica

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Insertar Datos para Planificar Consulta Médica”

Accion del Actor Respuesta del Sistema
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=

La Recepcionista accede a la opcién

“Planificar Consulta”

El sistema muestra una pantalla donde
permite al usuario Registrar los Datos
Personales y Generales de un paciente
0 simplemente Buscarlo si ya se
encuentra registrado en el sistema para
poder planificarle una consulta.

3. La Recepcionista accede a la opcién
“Buscar Paciente” dando click en el

signo de
formulario.

(+) para desplegar el

El sistema despliega el formulario para
que la recepcionista entre el Cl o el
Nombre del paciente para realizar la
busqueda.

5. La Recepcionista introduce el ClI o el
Nombre y da click en el botdén “Buscar”.

El sistema muestra una pantalla con los
datos del paciente.

7. La Recepcionista selecciona al paciente
dando click en la opcion de “Planificar

Consulta”.

El sistema muestra una pantalla para
que se le planifique la consulta al
paciente.

9. La Recepcionista entra los datos, y da
click en el boton “Planificar”

10.

El sistema registra los datos y termina el
caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones

El sistema queda actualizado luego de realizar cualquier accion descrita

con anterioridad.

<Caso de Uso “Insertar Datos de Consulta Médica”>

Caso de Uso:

Insertar Datos de Consulta Médica

Actores: Médico Fisioterapeuta
Jefe de Dpto.
Resumen: Se entrardn los datos que requiera el médico para llegar a un

diagnéstico final para orientarle los tratamientos pertinentes.

Precondiciones:

El paciente tiene que estar registrado en el sistema

Referencias

RF8

Prioridad

Critica

Flujo Normal de Eventos

109




ANEXO 1. MODELOS DE CASOS DE USOS

Seccion “Consulta”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Médico Fisioterapeuta accede a la
opcién “Realizar Consulta”.

1. El sistema muestra una pantalla para

gue el Médico entre el Cl o el Nombre
del paciente, asi como muestra un
listado de pacientes que tienen consulta
para ese dia, si no existe ningun
paciente con consulta para ese dia,
muestra un mensaje: “No Hay Consultas
Planificadas Para El Dia De Hoy”

2. El Médico Fisioterapeuta inserta el Cl o
el nombre del paciente al que desea
realizarle la consulta para hacer una
busqueda mas rapida entre los pacientes
gue deben estar en el listado para
realizarle consulta.

El sistema muestra una pantalla con el
resultado de la basqueda.

3. El Médico Fisioterapeuta selecciona al
paciente dando click en la opcion
“Consulta”.

El sistema muestra una pantalla para
que el Médico Fisioterapeuta entre los
datos que se obtengan de la consulta
realizada al paciente, y le orienta los
tratamientos que se debe aplicar.

4. El Médico Fisioterapeuta da click en el
boton “Aceptar”.

El sistema muestra una pantalla para
que se entre una descripcion del
tratamiento que se orientd al paciente si
es necesario.

5. EI Médico Fisioterapeuta entra la
descripcion del tratamiento y da click en
el boton “Enviar”

El sistema registra los datos enviados y
termina el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones | El sistema queda actualizado luego de realizar las acciones descritas.

<Caso de Uso “Insertar Datos de Planificacion del Tratamiento Médico”>

Caso de Uso: Insertar Datos de Planificacion del Tratamiento Médico
Actores: Recepcionista
Resumen: La planificacién de tratamientos se realizara después que el paciente

haya sido atendido por el médico en la consulta. El primer paso
consistira en observar la disponibilidad para el tratamiento, es decir
verificar que exista disponibilidad el dia que se va a planificar el
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tratamiento.

Precondiciones: | El paciente tiene que haber sido consultado por un médico con

anterioridad.
Referencias RF9
Prioridad Critica

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Planificar”

Accioén del Actor

Respuesta del Sistema

1. La Recepcionista accede a la opcion
“Planificar Tratamiento”.

El sistema muestra una pantalla para
gque la Recepcionista busque al paciente
que desea planificarle el tratamiento.

3. La Recepcionista inserta el ClI o el
nombre del paciente.

El sistema muestra una pantalla con un
listado de todos los pacientes que ya
han recibido consulta médica y se les
orientd un tratamiento médico.

5. La Recepcionista selecciona un
paciente dando click en la opcion
“Planificar”.

El sistema muestra una pantalla con el
listado de tratamientos que se le
orientaron al paciente, donde tiene dos
opciones una ver “Disponibilidad” de ese
Tratamiento o “Planificar Tratamiento”.

7. La Recepcionista selecciona la opcion
“Planificar Tratamiento”.

El sistema muestra una pantalla para
gque se entren los datos necesarios para
planificar un tratamiento.

9. La Recepcionista entra los datos que se
requieren para planificar un tratamiento
y da click en el boton “Enviar”.

10.

El sistema registra los datos y termina el
caso de uso.

Prototipo de Interfaz

anteriormente.

Poscondiciones | El sistema queda actualizado luego de realizar las acciones descritas

<Caso de Uso “Insertar Datos para Planificacion la Doble Sesion de Tratamientos”>

Caso de Uso: Insertar Datos para Planificacion la Doble Sesion de Tratamientos

Actores: Recepcionista
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Resumen:

en un mismo dia.

Hay centros de Rehabilitacién en que los pacientes pueden recibir dos
sesiones de un tratamiento en un mismo dia, consistiria en realizarle
una Planificacién de un Tratamiento, pero esta vez para dos sesiones

Precondiciones:

El paciente tiene que haber sido consultado por un médico con

anterioridad.
Referencias RF10
Prioridad Critica

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Doble Sesion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

La Recepcionista accede a la opcién
“Planificar Doble Sesion”.

. El sistema muestra una pantalla para que

la Recepcionista busque al paciente que
desea planificarle el tratamiento.

La Recepcionista inserta el Cl o el
nombre del paciente.

. El sistema muestra una pantalla con el

listado de los pacientes a los que se le va
a planificar una doble sesion.

La Recepcionista selecciona al paciente
dando click en la opcién “Doble Sesion”.

. El sistema muestra una pantalla con el

listado de tratamientos orientados al
paciente.

La Recepcionista selecciona un
tratamiento dando click sobre él para
planificarlo.

. El sistema muestra una pantalla para que

la Recepcionista entre los datos que son
necesarios para poder planificarle el
tratamiento al paciente.

La Recepcionista puede ver Ila
disponibilidad del tratamiento dando
click en el boton “Disponibilidad”. Si no
puede ir directo a entrar la Hora de
Inicio y Fin del tratamiento a planificar y
dar click en el botén “Enviar”

El sistema registra la hora del
tratamiento y termina el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones

anteriormente.

El sistema queda actualizado luego de realizar las acciones descritas

112




ANEXO 1. MODELOS DE CASOS DE USOS

<Caso de Uso “Interrumpir Tratamientos Médicos”>

Caso de Uso: Interrumpir Tratamientos Médicos
Actores: Especialista (Médico Fisioterapeuta, Jefe de Dpto.)
Resumen: Permitira a un especialista interrumpirle un tratamiento a un paciente,

por dos razones fundamentales: se encuentra restablecido y no necesita
mas sesiones de ese tratamiento o el tratamiento empeora la situacion
del paciente, por lo que es necesario retirarle el tratamiento.

Precondiciones: | El paciente tiene que tener planificado al menos un tratamiento.

Referencias RF11

Prioridad Critica

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Interrumpir Tratamiento Médico”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

caso registraria si el paciente se
encuentra rehabilitado o no y las
causas.

1. El Especialista accede a la opcion | 2. El sistema muestra una pantalla para
“Interrumpir Tratamiento”. que el Especialista busque al paciente

gque desea interrumpirle el tratamiento.

3. El Especialista inserta el Cl o el nombre | 4. El sistema muestra una pantalla con el
del paciente. resultado de la busqueda.

5. El Especialista selecciona el paciente al | 6. El sistema muestra una pantalla con el
gque le desea interrumpir el tratamiento listado de tratamientos que se le
dando click a la opcion “Interrumpir orientaron al paciente.

Tratamiento”.

7. El  Especialista selecciona el | 8. El sistema muestra una pantalla con los
tratamiento que desea interrumpir datos a entrar para poder interrumpir un
dando click sobre él. tratamiento.

9. El Especialista entra los datos, en este | 10. El sistema registra los nuevos datos y

termina el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

anteriormente.

Poscondiciones | El sistema queda actualizado luego de realizar las acciones descritas
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<Casos de Uso Insertar “Datos del Tratamiento Médico Aplicado”>

Caso de Uso:

Insertar Datos del Tratamiento Médico Aplicado

Actores:

Técnico

Resumen:

Al finalizar el tratamiento, la asistencia del paciente se toma llenando el
siguiente formulario: HC, Tratamiento, Fecha, Evolucién: mejor, igual,
regular o peor y la observacion.

Precondiciones:

El paciente tiene que tener al menos un tratamiento planificado.

“Asistencia al Tratamiento”.

Referencias RF12
Prioridad Critica
Flujo Normal de Eventos
Seccion “Asistencia”
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. ElI Técnico accede a la opcidn | 2. EIl sistema muestra una pantalla para

tratamiento que
verificar la

que seleccione el
desea buscar para
asistencia de un paciente.

El Técnico escoge el tratamiento y da
click en el botén “Buscar”.

El sistema muestra en pantalla un
listado con los pacientes que tienen
planificado ese tratamiento para ese
dia.

El Técnico selecciona al paciente que
guiere darle la asistencia al tratamiento
dando click en la opcién “Asistencia”.

El sistema muestra una pantalla para
que entre los datos que se requieren
para darle la asistencia de un
tratamiento a un paciente.

El Técnico entra los datos y da click en
el boton “Enviar”

El sistema registra los datos y termina
el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones

El sistema queda actualizado luego de realizar las acciones descritas
anteriormente.

<Caso de Uso “Insertar Datos de Egreso”>

Caso de Uso:

Insertar Datos de Egreso
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Actores:

Especialista (Médico Fisioterapeuta, Jefe de Dpto.)

Resumen:

Egreso consiste en dar alta a un paciente cuando haya terminado con
las sesiones de los tratamientos orientados.

Precondiciones:

El paciente tiene que haber terminado todas las sesiones del
tratamiento

Referencias RF13
Prioridad Critica
Flujo Normal de Eventos
Seccioén “Egreso”
Accién del Actor Respuesta del Sistema

“Egreso”.

1. El Especialista accede a la opcion | 2. El sistema muestra una pantalla con un

listado de todos los pacientes que estan
listos para el egreso, para que el
especialista decida o no darle el egreso.

3. El Especialista selecciona al paciente | 4. El sistema muestra una pantalla con las
gue va a darle de alta, dando click en la consultas anteriores del paciente vy
opcion “Egreso”. permite que el Especialista registre la

evolucion final del paciente al terminar
los tratamientos.

5. El Especialista inserta los datos sobre la | 6. El sistema muestra una pantalla para que
evolucion final del paciente y da click en el Especialista diga si el paciente esta
el botén “Enviar” rehabiltado o no, y ponga Ilas

observaciones de la evolucion del
paciente. Asi como permite realizar

varias acciones “Egreso”, “ReConsulta” o
“Cancelar” el egreso del paciente.

le solicitan

“Cancelar”.

“Egreso”. Si desea cancelar el egreso del
paciente solo debe dar click en el bot6n

7. El Especialista inserta los datos que se | 8. El sistema registra los datos y termina el

y da click en el botén caso de uso.

Poscondiciones

El sistema queda actualizado luego de realizar las acciones descritas
anteriormente.

<Gestionar Usuarios>
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Caso de Uso: Gestionar Usuarios

Actores: Jefe de Dpto.

Resumen:

Permitira gestionar la informacion de los usuarios de la aplicacion, en
otras palabras se crearan los usuarios, se modificaran si es necesario y
se eliminaran si ya no son necesarios.

Precondiciones:

El Jefe de Dpto. debe ser administrador del sistema. El usuario debe
estar registrado como personal médico.

Referencias

RF12, RF12.1, RF12.2, RF12.3

Prioridad Importante

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Crear Usuario”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1.El Jefe de Dpto. accede a la opcidn
“Gestionar Usuarios”.

. El sistema muestra una pantalla con los

usuarios de la aplicacion, asi como
también las acciones de: Crear Usuario,
Modificar y Eliminar Usuario.

3.El Jefe de Dpto. escoge la accion de
“Crear Usuario”.

. El sistema muestra una pantalla con un

listado del personal del centro de
rehabilitacién para que seleccione al que
se le desea realizarle una cuenta para
convertirlo en usuario del sistema.

5.El Jefe de Dpto. selecciona un trabajador
dando click en la accién “Crear Usuario”

. El sistema muestra una pantalla para que

pueda crear un nuevo usuario.

7.El Jefe de Dpto. Inserta los datos:
Usuario, Rol que Desempefia,
Contrasefia, Confirmar Contrasefia y da
click en el boton “Agregar’.

. El sistema registra los datos y termina el

caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Seccion “Modificar”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. ElI Jefe de Dpto. accede a la opcion

“Gestionar Usuarios”.

2. El sistema muestra una pantalla con los

usuarios de la aplicacion, asi como
también las acciones de: Crear Usuario,
Modificar y Eliminar Usuario.

. ElI Jefe de Dpto. accede a la opcion
“Modificar” usuario.

. El sistema muestra una pantalla con los

datos del usuario que seleccion6.

. El Jefe de Dpto. inserta los nuevos datos
y los envia mediante el botén
“Actualizar”.

. El sistema registra los nuevos datos,

muestra un mensaje “Datos Actualizados
Correctamente”, te redirecciona a la
pantalla donde aparece el listado de
usuarios del sistema vy termina el caso
de uso.

Prototipo de Interfaz

Seccion “Eliminar”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

. El Jefe de Dpto. accede a la opcion
“Gestionar Usuarios”.

2. El sistema muestra una pantalla con los

usuarios de la aplicacion, asi como
también las acciones de: Crear Usuario,
Modificar y Eliminar Usuario.

. El Jefe de Dpto. escoge el usuario dando
click en la accion “Eliminar Usuario”

El sistema muestra una pantalla donde
se pregunta si desea 0 no eliminar el
usuario.

. El Jefe de Dpto. escoge la accién de
“SI”, si se arrepiente de eliminar el
usuario, solo debe dar click en la accion
“NO”.

El sistema elimina los datos del usuario
escogido y termina el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones

con anterioridad.

El sistema queda actualizado luego de realizar cualquier accién descrita

<Caso de Uso “Generar Reportes”>

Caso de Uso:

Generar Reportes

Actores:

Jefe de Dpto.

Resumen:

Se generan diferentes tipos de reportes que se utilizan en las salas de
rehabilitacién del pais: Registro de pacientes Atendidos, Registro de
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Pacientes en Rehabilitacién, Actividades en los Servicios de
Rehabilitacion, Listado del Personal Médico en la Sala de
Rehabilitacion.

Precondiciones:

Referencias RF14
Prioridad Importante
Flujo Normal de Eventos
Seccion “Reportes vista PDF”
Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El Jefe de Dpto. accede a la opcion | 2. El sistema muestra una pantalla para

‘Reportes”

que seleccione el Reporte que desea
observar, ya sea en una vista *HTML,
en un pdf o puede guardar el reporte.

3. El Jefe de Dpto. selecciona ver el | 4. El sistema muestra en pantalla el
reporte en una vista de *. PDF Reporte y termina el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones

El sistema queda actualizado luego de realizar las acciones descritas
anteriormente.
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Anexo 2. Diagramas de Interaccion

Diagrama de Clases <Autenticar Usuario>

sd Autenticar Usuario J
% <<cp:page cIiente»%] ‘ Recurso JS

Autenticar_Usuario

<<fim: aut_Autenticacion >>ﬁ—‘

Recepdionista

<<sp: Usuarios php>> 5{3-‘ <<sp: Usuarios_Model php» CP P ersonal Medico
. LifeLine
|
1: Entrar_Datos :
|

T T
| |
| |

2: Validar Datos() : :
| |
| |

3: Validar Datos() : :
| |

' |

|

|

| 4: Submity_POST(datos)

I 5: Submity_POST(datos)

6: Autenticar_Usuario()
7: sting_sql

: 8: §_Post(result)

9: redirect i

e

Diagrama de Clases < Gestionar Personal >

sd Gesllonarpersonal(adlclonar)J
% <:cp Gestionar P ersonal> %—I I “Recursos JS I | <<fm gest_PermnaI>>ﬁ—| | <<:SP Personal php>> §—| |«:SP Personal Mudelphp».g:g—l I:cp Personal I | :CP P ersonal Medico

Jefe de Dpto

| i
1: Inida:Entrar_Datos() :
4% |
2 Validar datos() |

|

: 4: submit $ POST (datos)

3: Validar datos()

| 5: submit § POST (datos)

1 6: Insert( datos)

7: stiing_sql

8 stiing_sql

9: §_P OST(result) |

10: redirect

R

Diagrama de Clases <Buscar Paciente>
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sd Buscar Usuarios J

<<cp:page cliente»% i
Buscar P aciente
Usuario \

1: Inicia:Entrar Datos() : |

2: Valida Datos()
3: Valida Datos()

: 4: Submit :

:Recursos SJ

| <<frm:buscar_paciente >> ﬁ—‘ | <<sp: Usuarios php>> g:g—l

T

<<sp:Usuarios, _Model.php»gz_l | CP:Padente l

5 Submit$_POST (datos)

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |
|

6: Buscar Usuario

o

7: string_sql

8: $_Post(result)

9: build

R

lfJ

e

Diagrama de Clases < Insertar Datos de Planificacién de Consulta Médica >

sd Planificar Consuita
<<op:page cliente>> % | ‘Recursos IS | l <<fm:plan_consulta>> ﬁ—l | <<sp:Usuarios php>>. gﬁ"l |<<qusuarios_Model.pnp»ﬁ'| | CP.Cliente | l CP:Plan_Cons
Palnificar Consulta _

Recepdionista T

1: Inicia: Entrar Datos

2: Valida Datos

3: Valida Datos

4: Submit :

|
5: Submity_POST (datos)
6: Plan_Consulta(datos)

i 7: string_sql
8: string_sql

: g
!

4 $_Post(resutt) |

10: redirect

r

Diagrama de Clases < Insertar Datos de Consulta Médica >

sd Real\zarconsulta)
«q):pigecﬁeme»% Recurso JS | | <<frm:plan_consuta>> ﬁ‘| | <<sp: Consulta php>> @‘| |«q::c.,nmna_Mode|»g3—| | CP:Consulta | |CP:Trulamiemo_Aplicar
Realizar Consulta
Especialista T T

|
1 Inicia: Entrar Datos() } :

|

|

|

D |
|

2: Valida Datos :
|

| |

|

|

|

|

|

|

|

|

3: Valida Datos

4: Submit

LJ 5: Submit_POST (datos)

6: Consulta(datos)

7: sting_sql

8 sting_sal

)
I . .

9: $_Post(resutt)

10: build

Diagrama de Clases < Insertar Datos de Tratamientos Médicos Aplicados>
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sd Asistencia a tratamineto l
<<icp Asi ia_T) i %—‘ | iS5 l | <<frm Asistenda>> ﬁ‘l <<:SP Consultas php=> ﬁ—‘ <<:SP Consultas_Model>> gg“l ‘SP Asttencia

T T
|
|
|
|

‘Tecnico :
|

1: Inicia:Entrar_Datos() :
|

2: Validar datos() !

|

D<1__| 3: Validar datos()

! 4: submit

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| |

5: submit $ POST (datos)

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

>y

| 6: Asistencia_trat(datos)

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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ANEXO 2. DIAGRAMAS DE INTERACCION
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GLOSARIO DE TERMINOS

Glosario de Términos:

Antecedentes Patolégicos Personales (APP): enfermedades que ha padecido un paciente a lo
largo de su vida.

Antecedentes Patologicos Familiares (APF): enfermedades que han padecido los familiares
de un paciente a lo largo de su vida, generalmente se pregunta por los hermanos y los padres.

Apache: es un servidor HTTP de codigo abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux,
etcétera), Windows y otras, que implementa el protocolo HTTP/1.1.

Aplicacion Web: especializacion de las aplicaciones Cliente/Servidor, estan comunmente
estructuradas como una aplicacion en tres capas, son conocidas como aplicaciones servidor.

Arquitectura Cliente/Servidor: es un modelo para el desarrollo de sistemas de informacion, en
el que las transacciones se dividen en elementos independientes que cooperan entre si para
intercambiar informacion, servicios o recursos.

CGIl: Common Gateway Interface/Interfaz Comudn de Pasarela.

Deficiencia: es toda pérdida o anormalidad de una estructura o funcién psicoldgica, fisiolégica o
anatomica.

DHTML: Dynamic HTML/HTML Dinamico.
Egreso: dar de alta a un paciente.
Fisioterapia: se ocupa solo de la rehabilitacion fisica del paciente.

HTML: HyperText Markup Language/Lenguaje Hipertexto de Marcado. Lenguaje usado para
escribir documentos para servidores World Wide Web. Es una aplicaciéon de la ISO Standard
8879:1986. Es un lenguaje de marcas. Los lenguajes de marcas no son equivalentes a los
lenguajes de programacion aunque se definan igualmente como "lenguajes”. Son sistemas
complejos de descripcién de informacion, normalmente documentos, que se pueden controlar
desde cualquier editor ASCII.

HTTP: HyperText Transfer Protocol/ Protocolo de Transferencia de Hipertextos. Modo de
comunicacion para solicitar paginas Web.

Hardware: Componentes electrénicos, tarjetas, periféricos y equipo que conforman un sistema
de computacion; se distinguen de los programas (software) porque son tangibles.

Informatica: disciplina que estudia el tratamiento automatico de la informacién utilizando
dispositivos electrénicos y sistemas computacionales.

Internet: Sistema de redes de computacion ligadas entre si, con alcance mundial, que facilita
servicios de comunicacion de datos como registro remoto, transferencia de archivos, correo
electronico y grupos de noticias. Internet es una forma de conectar las redes de computacion
existentes que amplia en gran medida el alcance de cada sistema participante.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Linux: Es el nombre de un ndcleo, pero se suele denominar con este nombre a un sistema
operativo de libre distribucién software libre (y de codigo abierto), donde el codigo fuente esta
disponible publicamente y cualquier persona, con los conocimientos informéticos adecuados,
puede libremente estudiarlo, usarlo, modificarlo y redistribuirlo.

Macromedia Dreamweaver: Herramienta para el desarrollo de aplicaciones Web de
Macromedia. Combina en un Unico entorno de desarrollo accesible y potente las reconocidas
herramientas de presentacion visual de Dreamweaver, las caracteristicas de rapido desarrollo de
aplicaciones Web de Dreamweaver UltraDev y ColdFusion Studio, y el extenso soporte de
edicion de cédigo de HomeSite.

Ofrece una completa solucién abierta para las tecnologias Web y estandares de hoy, incluyendo
la accesibilidad y servicios Web.

Medicina Fisica: especialidad médica que desarrolla una serie de medidas de promocion de
salud, prevencion, diagnéstico, investigaciébn y tratamiento, para obtener la maxima
reincorporacion posible a la comunidad de los pacientes con secuelas invalidantes, congénitas o
adquiridas.

Microsoft: Compafiia que manufactura los sistemas de operacion DOS y Windows.
MINSAP: Ministerio de Salud Publica

MySQL: Es un sistema de gestién de bases de datos relacional que cuentan con todas las
caracteristicas de un motor de BD comercial: transacciones atomicas, triggers, replicacion, llaves
foraneas entre otras. Su ingeniosa arquitectura lo hace extremadamente répido y facil de
personalizar.

MVC: Modelo Vista Controlador.
Paguete: mecanismo de propdsito general para organizar elementos en grupos.

PHP: Hypertext Preprocessor/Preprocesador de Hipertexto. Es un lenguaje script del lado del
servidor que permite crear y ejecutar aplicaciones Web dinamicas e interactivas. Con PHP se
pueden combinar paginas HTML y scripts. Con el objetivo de crear aplicaciones potentes.

PostgreSQL: es un Sistema de Gestion de Bases de Datos Objeto-Relacionales (ORDBMS)
libre.

Personal Médico: son los médicos, recepcionistas y técnicos de salud que laboran en los
centros rehabilitacion.

Policlinico: unidad de salud en que se brindan servicios médicos a una poblacion
geograficamente determinada.

Rehabilitacion: recuperacion fisica, psiquica, social y laboral, es decir, la rehabilitacién es la
recuperacion global del enfermo o lesionado.

RUP: Rational Unified Process (Proceso Unificado de Desarrollo). Metodologia para el desarrollo
de Software.

Software: Programas de sistema, utilerias o0 aplicaciones expresados en un lenguaje de
maquina.

Software Libre: es el software que una vez copiado puede ser modificado, cambiado, mejorado
y redistribuido libremente.

124



GLOSARIO DE TERMINOS

SQL: Structured Query Language/ Lenguaje estructurado de Consultas. Es un lenguaje
declarativo de acceso a bases de datos que permite especificar diversos tipos de operaciones
sobre las mismas. Auna caracteristicas del algebra y el célculo relacional permitiendo ejecutar
consultas con el fin de recuperar informacién de interés de una base de datos.

Sitio Web: Es un conjunto de paginas web, tipicamente comunes a un dominio de Internet o
subdominio en la World Wide Web en Internet.

SGBD: Sistema de Gestién de Bases de Datos. Es el software que permite la utilizacion y/o la
actualizacion de los datos almacenados en una (o varias) base(s) de datos por uno o varios
usuarios desde diferentes puntos de vista y a la vez.

SOAP: Simple Object Access Protocol /Protocolo Estandar de Acceso a Objetos

Subsistemas: agrupacion de elementos, de los que algunos constituyen una especificacion del
comportamiento ofrecido por los elementos contenidos.

UML: Unified Modeling Language/Lenguaje Unificado de Modelado. Es una notacion estandar
para modelar objetos del mundo real como primer paso en el desarrollo de programas orientados
a objetos. Es un lenguaje para visualizar, especificar, construir y documentar los artefactos de un
sistema de software.

Unidad de Salud: centro de salud que pertenece al MINSAP (Ministerio de Salud Publica)

WEB (WWW): Red de documentos HTML intercomunicados y distribuidos entre servidores del
mundo entero.
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