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RESUMEN

El Sistema Integrado de Informacion Policial, aplicacion informética que se utiliza actualmente para el
procesamiento de toda la informacion relacionada con los delitos llevados a cabo en la Republica
Bolivariana de Venezuela, esta desprovisto de una serie de funcionalidades que afecta la rapidez con
gue deben ser gestionados los delitos. En el marco de la colaboracion Cuba-Venezuela, se desarrolla
un sistema que utilizando las nuevas plataformas tecnoldgicas, permita modernizar los procesos del
Cuerpo de Investigaciones Cientificas, Penales y Criminalisticas mejorando el nivel de respuesta a las
necesidades de seguridad del ciudadano venezolano.

El presente trabajo constituye la propuesta de un prototipo para la l6gica de negocio del médulo
Andlisis de Informacién del nuevo Sistema de Investigacion e Informacion Policial centrandose en el
andlisis, disefio e implementacién de dicho mdodulo, para que se adapte a los requisitos funcionales y
no funcionales con que debe contar la aplicacion.

La puesta en marcha de esta aplicacién en conjunto con el resto del software proveera a los usuarios
finales de una via répida y de mucha utilidad para la gestion y el procesamiento de toda la informacion
gue se gestiona en el Cuerpo de Investigaciones Cientificas, Penales y Criminalisticas, dejando atras
muchas de las dificultades que presentaban en el trabajo cotidiano.
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INTRODUCCION

La Republica Bolivariana de Venezuela, liderada por Hugo Chavez Frias, ha estado llevando a cabo
una exitosa revolucion en estos tiempos, la cual ha cambiado en gran medida la antigua Venezuela por
una nueva, capaz de atender de mejor forma las necesidades de todos los sectores del pueblo.
Actualmente este pais atraviesa una situacion delictiva de gran escala que se encuentra presente en
todo el territorio venezolano y se ha visto incrementada en el transcurso de los Ultimos afos.

La institucion encargada de contrarrestar estos males y de traer la justicia a la sociedad naciente, es el
Cuerpo de Investigaciones Cientificas, Penales y Criminalisticas (CICPC) de la Republica Bolivariana
de Venezuela. El CICPC actualmente facilita parte de su trabajo usando una aplicacion informética:
Sistema Integrado de Informacion Policial, el cual posee una técnica obsoleta que afecta la rapidez con
gue deben ser gestionados los delitos que se cometen diariamente en Venezuela, ademas esta
desprovisto de muchas funcionalidades que podrian estar incluidas para lograr mayor eficiencia y
agilidad en los procesos.

En el marco de convenio de colaboracion Cuba-Venezuela se le ha dado la tarea a la empresa ALBET
del Proyecto Modernizacion y Transformacion del CICPC, el cual entre sus componentes posee el
desarrollo de una herramienta informéatica que permita soportar las decisiones estratégicas del
Ministerio del Poder Popular para relaciones Interiores y Justicia y la Direccién General del CICPC, que
ayude a controlar y organizar el trabajo en las dependencias del CICPC y mejore el nivel de respuesta
a las necesidades de seguridad del ciudadano venezolano acelerando el proceso de la investigacion.
Teniendo en cuenta los requerimientos del futuro sistema, asi como el modelo de sistema obtenido, la
aplicacion contard con varios médulos, entre los cuales se encuentra el modulo de Analisis de
Informacion que se encarga de la gestion de toda la informacion que puede ser colectada durante la
investigacion de un hecho delictivo. Esta informacion puede estar dada por los datos de las personas,
armas, vehiculos y objetos en general que se encuentran relacionados de alguna forma con el delito.

El modulo de Andlisis de Informacién del Sistema de Investigacion e Informacién Policial (SIIPOL)
cuenta con una arquitectura basada en capas, que se comunican entre si y se distribuyen las
responsabilidades de la aplicacion permitiendo al futuro sistema ser més versatil, &gil y poco complejo
para las modificaciones posteriores y su mantenimiento, pues en caso de haber un cambio solo se
afecta a la capa requerida abstrayéndose del cddigo de las demas. La atencion de este trabajo sera

enfocada en la capa de l6gica de negocio, dando respuesta a la necesidad que existe de analizar e



implementar una capa de logica de negocio para el modulo de Analisis de Informacion del SIIPOL
donde se cumpla con los requisitos funcionales y no funcionales asociados a dicho médulo.

Por la situacién anteriormente expuesta se define el problema cientifico en la siguiente interrogante:
¢ Como garantizar el cumplimiento de los requisitos funcionales y no funcionales asociados al médulo
Andlisis de Informacion del SIIPOL desde el punto de vista de la l6gica de negocio?

El objeto de estudio del presente trabajo lo conforma el médulo de Analisis de Informacion del
SIIPOL.

El campo de accion lo constituye la capa de légica de negocio del médulo de Andlisis de Informacién
del SIIPOL.

El objetivo general de este trabajo es analizar el modulo Analisis de Informacién del SIIPOL, disefiar e
implementar una capa de légica de negocio que se adapte a los requisitos funcionales y no funcionales
de la aplicacion.

Del objetivo general se derivan como objetivos especificos los siguientes:

e Realizar un estudio profundo del Modelo de Casos de Uso del Sistema del médulo de Analisis de
Informacion del SIIPOL, para obtener un punto de partida para la realizacion del flujo andlisis y
disefo.

e Disefiar e implementar la capa de l6gica de negocio del médulo de Andlisis de Informacioén del
SIIPOL.

e Garantizar el buen rendimiento del sistema, pues este modulo es usado por el resto de la
aplicacion y las entidades que maneja son muy grandes, lo que conlleva a que exista un riesgo
palpable de no cumplir con los requerimientos no funcionales, especificamente aquellos
relacionados con los tiempos de respuesta de la aplicacion.

La idea a defender quedaria formulada de la siguiente forma: “El andlisis, disefio e implementacién de
la capa de légica de negocio del mdodulo Analisis de Informacion, posibilita la integracion de la
aplicacion gestionando la informacion sobre la cual se trabaja en CICPC y cumpliendo con los
requisitos funcionales y no funcionales del SIIPOL”.

Las tareas trazadas para dar solucién a los objetivos expuestos anteriormente, consisten en las
siguientes:

e Estudio e investigacion de las herramientas que se usaréan en el desarrollo del presente trabajo,
entre ellas, técnicas de programacion, lenguajes y frameworks entre otras.

e Estudio del modelo de casos de usos del sistema correspondiente al modulo Andlisis de
Informacion realizado por los analistas de sistemas a fin de tener un punto de partida para el

presente trabajo.



Creacion de modelos para el andlisis y disefio que se adapten a los requisitos funcionales y no
funcionales del modulo de Analisis de Informacion del SIIPOL.

Implementacion de la capa de légica de negocio del médulo de Andlisis de Informacion del
SIIPOL.



CAPITULO 1 FUNDAMENTACION TEORICA

1.1 Introduccion.

En este capitulo se hace referencia al concepto de Sistema de Gestién de Informacién, asi como
ejemplificar en la actualidad las tendencias de este tipo de sistemas a nivel mundial.

Por otra parte se realiza un andlisis comparativo de las principales metodologias existentes, ademas
de hacer un estudio detallado de las tecnologias y herramientas que se utilizaran a lo largo de la
presente investigacion y su desarrollo.

1.2 Fundamentacion Tema.

1.2.1 ¢{Qué es un Sistema de Gestion de Informacion?

Una definicion muy acertada para un Sistema de Gestion de Informacion (SGI) podria consistir en un
conjunto de elementos que interactian entre si con el fin de apoyar las actividades que se realizan en
una organizacion o para automatizar los procesos de trabajo que se efectian dentro de la misma (1).
Un SGI requiere de las técnicas informéticas para un correcto funcionamiento. La utilizaciéon del
hardware necesario es de suma importancia para contar con la eficiencia requerida por el SGI. Se
debe tener en cuenta ademas el recurso humano, que es quien interactia con el sistema y obtiene
beneficios del mismo. Los Sistemas de Gestién de Informacion estan caracterizados por reproducir
cuatro actividades basicas: entrada, almacenamiento, procesamiento y salida de informacion.

La entrada de informacion en un SGI es un proceso donde el sistema recupera datos necesarios para
procesar cierta informacion, esta actividad puede ser de forma manual o automética, dependiendo de
su origen puede ser efectuada por un usuario directamente, o por otros sistemas internos o externos a
la organizacién donde esta desplegado el sistema en cuestiéon. El almacenamiento es fundamental en
el SGI pues permite persistir toda la informacion gestionada en el proceso de entrada, haciéndola
disponible para otros usuarios y sistemas que tengan privilegios sobre dicha informacion. El
procesamiento de informacién consiste en la capacidad del SGI para calcular cémo gestionar el flujo
de informacién de acuerdo a restricciones y operaciones establecidas por el lenguaje de programacion.
Por dltimo el proceso de salida de un SGI es lo que posibilita utilizar la informacion previamente
entrada o almacenada ya sea mostrandola en una interfaz al usuario o sirviendo de entrada a otros

sistemas internos o externos (1).



1.2.2 Sistemas de Gestion de Informacion Policial.

En todos los tiempos la actividad delictiva ha estado presente a nivel mundial en muchas esferas de la
vida, en cada etapa en la que le ha tocado vivir la humanidad, se han dispuesto reglas y normas a
seguir, ajustandose al momento vivido, para el normal desenvolvimiento de la sociedad. Actualmente la
creciente tecnologia constituye, para las organizaciones que estan en funcién de la tranquilidad
ciudadana, un aporte inmenso a la eficiencia de las mismas, siendo posible por primera vez en la
historia, desplegar todo un sistema policial en un pais entero, y por tanto solucionar situaciones
delictivas de gran envergadura en las distintas localidades en cuestion de minutos. Por otro lado ha
existido una fuerte tendencia a integrar informaticamente los diferentes sectores que velan por la
seguridad social, asi como los que colaboran con estos Ultimos para hacerlos mas eficientes. Existen
ejemplos de Sistemas de Gestion de Informacién en el mundo donde se procura ante todo poder
obtener mejoras contribuyentes para los sistemas de seguridad nacional.

Se puede destacar el Proyecto STEGPOL (Sistema Territorial de Emergencias y Gestion Policial) (2),
del cual dispone la nacién de Chile. Este tiene como objetivo principal actuar como un Sistema de
Informacion Geogréfica con tecnologia de punta sobre una Plataforma Nacional Comdn de Informacion
aplicada al Sistema de Emergencias Nacionales y al Sistema Territorial de Gestion Policial que operan
previamente en Chile. La idea principal del Proyecto STEGPOL es integrar a las diferentes entidades
como Carabineros, Investigaciones, Ministerio del Interior y Municipios, entre otros, en una Plataforma
Nacional Comun de Informacion que permita el intercambio de datos y que sirva de apoyo a la gestién
operacional regional o comunal, donde dichas Instituciones estén interconectadas entre si, en especial
con diferentes Divisiones o Departamentos de Carabineros, tales como Jefaturas de Zona, Prefecturas,
Comisarias, Sub-Comisarias, Tenencias y por ultimo los Retenes, més el apoyo directo y coordinado
entre Carabineros y el area de Seguridad de los Municipios. Hoy en dia se han dado todas las
condiciones para poder interconectar un gran nimero de Comisarias, y que todas tengan acceso a una
misma Plataforma de Mapas Digitalizados del pais, ademas de las otras Instituciones relacionadas al
tema de Seguridad y sus respectivas Unidades Especializadas. Via la Intranet del Estado o via
comunicacion en Banda Ancha — Internet, se puede llegar a acceder al STEGPOL montado en la Web
con diferentes claves de acceso restringido tanto para los usuarios operadores encargados de ingresar
o modificar datos en linea, como para aquellos que solo tengan acceso a consultar.

Por otro lado en Mérida, Espafia se esta llevando a cabo la realizacion de un SGI para las entidades
policiales persiguiendo el objetivo de informatizar todas las tareas que realiza el cuerpo policial, ya que
en la actualidad se utiliza la metodologia del papel escrito (3). Dentro de unos meses se pretende que
los registros de denuncias que hoy se estampan en un libro, sean almacenados en una base de datos



a la que se accedera de forma restringida a través de un ordenador. Ademas se contara con informes
electronicos sobre cada incidencia, asi como también, se dispondra de un registro informatico de los
centenares de llamadas telefénicas que se realizan cada afio. Muchas policias locales de Espafia ya
poseen estos servicios, por lo que este proyecto lograria una integraciéon con el resto del sistema para
una mayor eficiencia en el mantenimiento de la seguridad social.

Lo anteriormente expuesto demuestra que mundialmente se ha marcado un hito en las tecnologias
asociadas a los sistemas de seguridad policial. La necesidad de informatizar e integrar estos sectores
no se hace ajena a ningun pais o ciudad dada la demostrada efectividad de estos medios para

contrarrestar la creciente actividad delictiva en el mundo.

1.3 Ingenieria de Software.

La ingenieria de software se define segin Pressman como una tecnologia multicapa en la que se
pueden identificar: los métodos, el proceso y las herramientas (4). La ingenieria de software tiene
antecedentes en la construccion de software sencillo sin la utilizacion de guias o metodologias, lo que
trajo consigo en el afio 1968 la crisis del software. Dicha crisis se debi6 a que los sistemas no cumplian
lo esperado por sus usuarios finales, dado a que poseian errores y colapsaban a menudo. El costo del
proceso de produccion de software era muy dificil de prever y la modificacion de una parte del producto
implicaba altos costos sin contar la complejidad y la gran posibilidad de cometer errores, ademas los
recursos no se aprovechaban al maximo y por lo general no se respetaban los plazos de entrega. Lo
anterior demostré que hacer un sistema informético era més dificil de lo pensado hasta el momento,
asimismo en octubre de ese mismo afo se celebra en Garmish, Alemania una conferencia donde se
define por primera vez el término Ingenieria de Software que segun Fritz Bauer es “Establecer y usar
principios de ingenieria orientados a obtener software de manera econdémica, fiable y que funcione
eficientemente sobre maquinas reales.” Desde entonces se han hecho muchos esfuerzos para
identificar las causas de los problemas que han existido y para definir formas viables para la
produccion y mantenimiento del software de manera que se cree con calidad y éste cubra las
expectativas de los clientes.

1.3.1 Metodologias existentes. Estudio Comparativo.

La industria del software ha evolucionado en los ultimos tiempos de tal manera, que ha sido necesario
desarrollar y optimizar a la par modelos y metodologias para sostener la demanda de produccion de

sistemas cada vez mayores en complejidad y tamafio, logrando su construccion de forma 6ptima y



eficiente. Como concepto de Metodologia se puede citar el siguiente: se encarga de elaborar
estrategias de desarrollo de software que promuevan précticas adoptativas en vez de predictivas;
centradas en las personas 0 los equipos, orientadas hacia la funcionalidad y la entrega, de
comunicacion intensiva y que requieren implicacion directa del cliente (5).

Hoy en dia, existen dos grupos dentro de los cuales se pueden clasificar las metodologias. Por una
parte existen las metodologias tradicionales, en las cuales lo principal es el control del proceso, a
través de una planificacién exhaustiva, donde se controlan las actividades que se realizaran, los
artefactos que se generaran, ademas de las herramientas y notaciones que seran usadas. Se
caracterizan por comenzar con la obtencién y andlisis de los requerimientos solicitados por el usuario,
luego de una intensa interaccion con los usuarios y clientes, se definen los requerimientos funcionales
y no funcionales del futuro sistema. Estas metodologias estan basadas en la produccién de proyectos
de larga duracion, lo que permite estructurar un amplio equipo de trabajo en roles que cumplirian
diferentes funciones dentro de la produccion. Dentro de estas metodologias se encuentra Rational
Unified Process (RUP), la cual es muy usada en la actualidad pues goza de excelente prestigio dentro
del mundo informatico por los éxitos alcanzados.

El otro gran grupo en gue se clasifican las metodologias seria el de las agiles, las cuales surgidas por
la incapacidad que tienen las tradicionales de operar en condiciones volatiles, se caracterizan por una
gran reduccion de los tiempos de desarrollo del software, planteando que es mas importante la
produccion de un software funcional que procesar una documentacion excesiva. Ademas no se sigue
un plan estricto por lo que se posee una alta capacidad de respuesta a un cambio, Todo esto las hace
mas flexibles que las anteriores. También se cuenta con el cliente como un trabajador mas del equipo
de trabajo, pues colabora de forma ininterrumpida con la realizacion del software. Las metodologias
agiles han presentado éxito en proyectos de poco alcance, donde el equipo de desarrollo no necesita
ser amplio y se requiere la entrega inmediata del producto. Una metodologia claramente visible en este
grupo es eXtreme Programing (XP).

1.3.2 Justificacion de la propuesta seleccionada.

El éxito de un proyecto esta estrechamente ligado a la metodologia que se adopte para su realizacion,
pero resulta dificil en ocasiones determinar cuél es la idonea para el desarrollo exitoso del proyecto en
cuestion, por tanto la eleccion depende mucho de las caracteristicas en que se deba desarrollar el
mismo. En el caso del proyecto de modernizacion del CICPC y el desarrollo del nuevo SIIPOL, se debe

analizar primeramente que su realizacion sera efectuada entre Cuba y Venezuela, paises los cuales se



encuentran a una distancia considerable entre si, de lo que se deduce que el cliente no podré jugar un
papel dedicado en el desarrollo del sistema. Por otra parte es un proyecto de gran magnitud con un
alcance bien definido, por lo que se sabria a ciencia cierta su duracion, los plazos de entrega, asi como
el presupuesto estimado del que se debe disponer. Ademas se cuenta con una gran masa de
desarrolladores los cuales jugarian diferentes roles dentro de la produccion. Por las caracteristicas
anteriormente citadas se hace factible usar la metodologia RUP catalogada dentro de las metodologias
tradicionales. A continuacion se hace un estudio més detallado de esta metodologia.

1.3.3 El Proceso Unificado de Desarrollo de Software.

El Proceso Unificado de Desarrollo de Software junto al Lenguaje Unificado de Modelado (UML),
forman la metodologia estandar mas utilizada para el andlisis, disefio, implementacion y
documentacion de sistemas orientados a objetos. Esta metodologia constituye una guia rectora que
decide quién hace qué, cuando y como lo hace. RUP dirige las actividades que se realizan por rol, les
da un orden, especifica qué artefactos deberian ser desarrollados y puede ademas monitorear y medir
los productos y actividades de un proyecto, teniendo en cuenta la calidad del producto final. RUP se
caracteriza por dividir el ciclo de vida de la produccion del software en 4 fases:
¢ Inicio o Conceptualizacion: es donde se determina la vision del proyecto, o sea se comprende el
entorno y se determina el alcance del producto.
e Elaboracion: en esta etapa se determinan los cimientos de la arquitectura y se analiza el dominio
del problema.
e Construccion: en esta fase se obtiene la capacidad operacional inicial del producto.
e Transicion: se obtiene el release o liberacion del producto y se pone en manos de los usuarios
finales.
Ademéas de esto cuenta con 9 flujos de trabajo, 6 principales y 3 de soporte los cuales son:
Modelamiento del negocio, Captura de requerimientos del sistema, Andlisis y Disefio, Implementacion,
Prueba, Despliegue, Gestion de configuracion y cambios, Gestion de Proyectos y Entorno, donde los 3
altimos constituyen los flujos de soporte. Esta metodologia es usada en proyectos de gran
envergadura que impliguen elevados tiempos de desarrollo y que posean un equipo de desarrollo
grande.
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Fig.1: Fases y Flujos de trabajo de RUP

Los elementos caracteristicos del RUP son:
e Actividades: Son los procesos que se llegan a realizar en cada iteracion.
e Trabajadores: Son las personas o entidades involucradas en cada proceso.
e Artefactos: Un artefacto puede ser un modelo, o un elemento de modelo, un documento, en fin
todo lo que puede ser generado en el proceso.

Sus caracteristicas principales son:

e Dirigido por casos de uso. Los casos de uso guian el proceso de desarrollo pues los modelos
gue se obtienen representan la realizacion de los mismos.

e Centrado en arquitectura. La arquitectura muestra la vision comun del sistema completo en la
gue el equipo de proyecto y los usuarios deben estar de acuerdo.

e lterativo e Incremental. Una iteracion involucra actividades de todos los flujos de trabajo, aunque
desarrolla fundamentalmente algunos mas que otros. En el caso de una iteracion de la fase
elaboracion, se centra la atencion en el andlisis y disefio, a la vez que se refinan los
requerimientos y se obtiene un producto con un determinado nivel, que ira creciendo

incrementalmente en cada iteracion.



1.3.4 Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

El lenguaje unificado de modelado (UML), es un lenguaje de modelado visual que permite visualizar,
especificar, construir y documentar los artefactos que se generan en el proceso de modelado y
construccion de un software (6). Surge en octubre del afio 1994, cuando Rumbaugh se uni6 a la
compafia Rational fundada por Booch. Empezaron a trabajar conjuntamente para unificar el Boochy la
OMT (Object Modeling Tool), dos métodos creados anteriormente por ellos. En el afio 1995 se une
también a la compafiia otra personalidad de la investigacion en el area de metodologias de software,
Jacobson, quien hizo aportes al lenguaje UML. Ademas el lenguaje se abrié a otras compaiiias para
gue hicieran aportes, el resultado fue el surgimiento de la primera version de dicho lenguaje, la 0.8,
esta version se pone a disposicion de un grupo de trabajo, para en el afio 1997 convertirse en el
estandar del OMG (Object Management Group) posteriormente pasd por una serie de cambios
menores llegando hasta la version 2.0 muy usada y difundida en la actualidad.
Las funciones principales de UML se pueden apreciar como siguen:
e \Visualizar: UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma que otro lo puede
entender.
e Especificar: UML permite especificar cuales son las caracteristicas de un sistema antes de su
construccion.
e Construir: A partir de los modelos especificados se pueden construir los sistemas disefiados.
e Documentar: Los propios elementos graficos sirven como documentacion del sistema
desarrollado que pueden servir para su futura revision.

1.4 Plataformas para el desarrollo de software empresarial.

El avance que han tenido las aplicaciones empresariales, la contribucion tanto entre departamentos
como entre empresas Yy el desarrollo de aplicaciones y servicios web han sufrido un aumento muy
importante durante los Ultimos afios. Ante esta nueva demanda surgen dos plataformas distintas para
el desarrollo de este tipo de aplicaciones: J2EE de Sun Microsystems y .NET de Microsoft.

1.4.1 La plataforma J2EE.

Para empezar el analisis de J2EE (Java 2 Platform, Enterprise Edition) es necesario tener una breve

idea acerca de lo que es Java. El lenguaje Java surge a principios de los afios 90 en los laboratorios
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de Sun Microsystems. El lenguaje en si mismo toma mucha de su sintaxis de C y C++, pero tiene un
modelo de objetos mas simple y elimina herramientas de bajo nivel como punteros.
El lenguaje Java se cre6 con cinco objetivos principales:

1. Deberia usar la metodologia de la programacion orientada a objetos.

2. Deberia permitir la ejecucion de un mismo programa en multiples sistemas operativos.

3. Deberia incluir por defecto soporte para trabajo en red.

4. Deberia disefiarse para ejecutar codigo en sistemas remotos de forma segura.

5. Deberia ser facil de usar y tomar lo mejor de otros lenguajes orientados a objetos, como C++.
A diferencia de los lenguajes convencionales, Java es compilado a un cddigo intermedio, el cual es
interpretado por una méaquina virtual de Java. La maquina virtual hace posible que una aplicacién que
haya sido implementada en Java se ejecute en cualquier sistema operativo con soporte para la
maquina virtual. La maquina virtual proporciona un entorno de ejecucion que convierte el cédigo neutro
de Java al codigo nativo del ambiente en que esta siendo ejecutada. Java es un lenguaje de
programacion multipropdsito que tiene todas las caracteristicas de un ambiente orientado a objetos: es
sencillo, robusto, seguro, cuenta con capacidad de generacion de aplicaciones distribuidas de
arquitectura neutral, portable, multihilo, dindmico y de alto rendimiento. Ademas, la API (Application
Program Interface, interfaz de programas de aplicacion) de Java estd formada por un conjunto de
paquetes de clases que le proporcionan una extensa funcionalidad. El ntcleo de la APl viene con cada
una de las implementaciones de la maquina virtual: tipos de datos, clases y objetos, manejo de red,
seguridad, componentes, etc. Estos componentes son llamados Java Beans, los cuales son cddigo
reusable que se pueden desarrollar facilmente para crear aplicaciones sofisticadas. Con Java, Sun
Microsystems introdujo en el mercado la primera plataforma de software universal disefiada desde y
para el crecimiento de Internet y de las intranets corporativas. Esta tecnologia permite escribir
aplicaciones una sola vez y ejecutarlas en cualquier computadora, lo que, desde entonces ha
revolucionado el mundo del desarrollo de software por representar un cambio de paradigma.
En el mercado de desarrollo de software surge la necesidad de contar con medios y herramientas que
permitan construir aplicaciones corporativas, y entonces en respuesta a esto, se disefi6 la plataforma
abierta y estandar de Java, mejor conocida como J2EE (Java 2 Enterprise Edition, Java 2 edicion
empresarial). Se le denomina plataforma porque proporciona técnicas especfficas que describen el
lenguaje, pero, ademas, provee las herramientas para implementar productos de software basados en
dichas especificaciones.
J2EE ha sido disefiada para aplicaciones distribuidas con base en componentes o unidades
funcionales de software que interactian entre si para formar parte de una aplicaciéon empresarial J2EE.
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Un componente de esta plataforma debe formar parte de una aplicacion y ser desplegado en un
contenedor, o sea, en la parte del servidor J2EE que le ofrece al componente ciertos servicios de bajo
nivel y de sistema, tales como seguridad, manejo de concurrencia, persistencia y transacciones. Como
se puede apreciar, J2EE no es solo una plataforma o una tecnologia, sino un estandar de desarrollo,
construccion y despliegue de aplicaciones.
Uno de los grandes beneficios de J2EE como plataforma es que es posible empezar con poco o
ningun coste. Su implementacién, de Sun Microsystems, puede ser descargada gratuitamente, y hay
muchas herramientas disponibles de codigo abierto para extender la plataforma o para simplificar el
desarrollo.
J2EE incluye varias especificaciones de API, tales como JDBC, RMI, e-mail, JMS, Servicios Web,
XML, etcétera, y define cdmo coordinarlos. Ademas configura algunas especificaciones Unicas para
componentes. Estas incluyen Enterprise JavaBeans, servlets, portlets (siguiendo la especificacion de
Portlets Java), JavaServer Pages y varias tecnologias de servicios web, lo que permite al desarrollador
crear una aplicacion de empresa portable entre plataformas y escalable, a la vez que integrable con
tecnologias anteriores. Otros beneficios afiadidos son, por ejemplo, que el servidor de aplicaciones
puede manejar transacciones, la seguridad, escalabilidad, concurrencia y gestién de los componentes
desplegados, significando que los desarrolladores pueden concentrarse mas en la légica de negocio
de los componentes en lugar de tareas de mantenimiento de bajo nivel.
En el 2005 se calcula en 4,5 millones el numero de desarrolladores y 2.500 millones de dispositivos
habilitados con tecnologia Java. Entre noviembre de 2006 y mayo de 2007, Sun Microsystems liber6 la
mayor parte de sus tecnologias Java bajo la licencia GNU GPL, de acuerdo con las especificaciones
del Java Community Process, de tal forma que practicamente todo el Java de Sun es ahora software
libre (aunque la biblioteca de clases de Sun que se requiere para ejecutar los programas Java todavia
no es software libre).
Ejemplos de herramientas de desarrollo Java de cédigo abierto de terceras partes son:

e NetBeans IDE, un IDE basado en Java

e La plataforma Eclipse ,un IDE basado en Java

e Jedit, de cddigo abierto, un IDE basado en Java

e Apache Software Foundation Apache Ant, una herramienta de construccion automatica

e Apache Software Foundation Apache Maven, una herramienta de construccion automatica y

gestion de dependencias
e JUnit, un framework para Pruebas de unidad automatizadas

e Apache Software Foundation Apache Tomcat, un contenedor web de Servlet/JSP
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e Jetty, un servidor web y un contenedor web Servlet/JSP

e Struts, un framework para desarrollar aplicaciones web EE conforme al modelo MVC

e Openxava, un framework de codigo abierto para desarrollo fécil de aplicaciones de negocio
J2EE

¢ JDeveloper, un IDE basado en Java y desarrollado por Oracle

e JBuilder, un IDE desarrollado por Borland

1.4.2 El modelo de desarrollo J2EE.

La plataforma J2EE define un modelo de programacion encaminado a la creacién de aplicaciones
basadas en n-capas. La logica de la aplicacion se divide en componentes de diferentes funciones que
componen una aplicacion J2EE y que estan distribuidos en dependencia de la capa en el ambiente
multicapas J2EE al cual la aplicacion pertenece. Aunque puede variar, tipicamente una aplicacion
suele tener cinco capas diferentes:

e Capa cliente: representa la interfaz de usuario que maneja el cliente.

e Capa de presentacion: representa el conjunto de componentes gue generan la informacion que
se mostrara en la interfaz de usuario del cliente.

e Capa de logica de negocio: contiene los componentes de negocio reutilizables.

e Capa de integracion: aqui se encuentran los componentes que permiten hacer mas transparente
el acceso a la capa de sistemas de informacion. Este es el lugar idoneo para implementar la
l6gica de objetos de acceso a datos.

e Capa de recursos: engloba los sistemas en los cuales la informacion se almacena fisicamente
como bases de datos relacionales, bases de datos orientadas a objetos, bancos de ficheros de
datos, etc.

Las ventajas de un modelo como este son muy importantes. Al tener las capas separadas existe poco
acoplamiento entre las mismas, de modo que es mucho mas simple hacer modificaciones en ellas sin
gue afecten a las demas. Todo esto causa la obtencion de mejoras en cuanto a mantenibilidad,
extensibilidad y reutilizacion de componentes. Otra ventaja que se obtiene es la de promover la
heterogeneidad de los clientes, ya que afadir nuevos tipos de clientes se reduce a afadir nuevas
capas de interfaz de usuario y presentacion, sin necesidad de modificar el resto de las capas.

El modelo de desarrollo con J2EE estd basado en componentes reutilizables, con el objetivo de

aumentar la reusabilidad de las aplicaciones. Estos componentes gracias a las especificaciones, son
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intercambiables entre servidores de aplicaciones, por lo que la portabilidad de las aplicaciones es
maxima.

1.4.3 La plataforma J2EE en el mundo corporativo.

La plataforma J2EE es un conjunto de herramientas que crean un escenario ideal para el desarrollo y
despliegue de aplicaciones escalables en la Web, por todo esto resulta una propuesta atractiva,
interesante y de vanguardia que responde, de manera natural, a la demanda actual para el desarrollo
de software bajo el concepto de arquitectura en capas.

Para una compafiia que cuenta con una diversidad de equipos de automatizacion, con sus respectivos
sistemas operativos, una diversidad de ambientes de trabajo en las distintas areas y una diversidad de
entornos de desarrollos, los sistemas y soluciones informaticas con que se cuenta en cada lugar, la
propuesta de J2EE para unificar el desarrollo de aplicaciones que puedan utilizarse en la empresa
resulta viable y con posibilidades de amplia aceptacion.

1.4.4 La plataforma .NET.

.NET es un proyecto de Microsoft para crear una nueva plataforma de desarrollo de software con
énfasis en transparencia de redes, con independencia de plataforma de hardware y que permita un
rapido desarrollo de aplicaciones. Basado en ella, la empresa intenta desarrollar una estrategia
horizontal que integre todos sus productos, desde el sistema operativo hasta las herramientas de
mercado.

.NET podria considerarse una respuesta de Microsoft al creciente mercado de los negocios en
entornos Web, como competencia a la plataforma Java de Sun Microsystems. Su propuesta es ofrecer
una manera rapida y econdmica, a la vez que segura y robusta, de desarrollar aplicaciones
permitiendo una integracion mas rapida y agil entre empresas y un acceso mas simple y universal a
todo tipo de informacion desde cualquier tipo de dispositivo.

.NET es una plataforma de software que conecta informacion, sistemas, personas y dispositivos. La
plataforma .NET conecta una grande variedad de tecnologias de uso personal y de negocios, de
teléfonos celulares a servidores corporativos, permitiendo el acceso a informacién importante, donde y
cuando se necesite.

Desarrollado con base en los estandares de Servicios Web XML, .NET permite que los sistemas y

aplicaciones, ya sea nuevos o0 existentes, conecten sus datos y transacciones independientemente del
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sistema operativo, tipo de computadora o dispositivo mévil que se utilice, o del lenguaje de
programacion empleados para crearlo.

La idea fundamental de Microsoft .NET es un cambio de enfoque en lo que es la informatica, pasando
de un mundo de aplicaciones, sitios Web y dispositivos aislados a una infinidad de computadoras,
dispositivos, transacciones y servicios que se conectan directamente y trabajan en conjunto para
ofrecer soluciones mas amplias y ricas en contenido.

Los Servicios Web son la méas innovadora tecnologia para los negocios en la Web. Los Servicios Web
XML utilizan tecnologias programables y reutilizables que aprovechan la flexibilidad de Internet. Con
ellos es posible tener una infinidad de aplicaciones conectados en red, ya sea que se ejecuten en
diferentes plataformas, proporcionando informacién a todos s sus clientes, socios de negocios y
empleados. Los Servicios Web tienen como base un conjunto de estdndares abiertos, incluyendo XML,
SOAP, WSDL y UDDI, los cuales son controlados por el World Wide Web Consortium (W3C). Desde el
punto de vista de un desarrollador, .NET facilita la escritura de sistemas capaces de conectar entre si
utilizando Microsoft Visual Studio .NET, .NET Framework y los XML Web Services.

1.4.5 Comparacion entre J2EE y .NET.

J2EE es una iniciativa de Sun Microsystems secundada por muchas mas empresas como IBM, HP,
BEA, ORACLE (en la actualidad la apoyan mas de 400 empresas) y creada en 1996, mientras que
.NET es la alternativa creada por el gigante Microsoft cuatro afios més tarde. Para ello, ha creado una
plataforma de desarrollo cerrada dentro de su paquete “Visual Studio .NET”, que incluye todo lo
necesario para crear aplicaciones de este tipo. Sin embargo, J2EE es un conjunto de especificaciones
definidas como estandar, que deben ser seguidas para desarrollar el producto, para ello es necesario
adquirir una serie de recursos que, en su conjunto, permitiran desarrollar las aplicaciones: el JRE, el
JDK (librerias), servidores web y de aplicaciones como IBM WebSphere, BEA Weblogic, Oracle9iAS,
Sun ONE, JBoss, Apache Tomcat, Jetty, Resin, Apache Gerénimo, entornos de programacion, etc. Por
tanto, se muestra la primera diferencia entre estas dos plataformas es precisamente esa: .NET es un
producto, mientras que J2EE es un conjunto de especificaciones que definen un estandar.

.NET cuenta con un ambiente de desarrollo llamado Visual Studio .NET, mientras que J2EE no es un
producto de ninguna empresa, se trata en cambio de un estandar, por lo que no cuenta con un entorno
de desarrollo tipo “Visual Studio”. Existen como alternativa en el mercado multiples productos que
ofrecen entornos de desarrollo adecuados, tales como NetBeans de Sun Microsystems, Visual Café de
WebGain, Visual Age for Java de IBM, IBM WebSphere, Eclipse, entre otros. Es bien sabido que la
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mayoria de estos entornos de desarrollo no ofrecen las prestaciones y las posibilidades que brinda
Visual Studio .NET.

Tanto .NET como J2EE tienen un fin comun pero metodologias basicamente diferentes a la hora de
abordar problemas como la seguridad, portabilidad, etc. En el aspecto funcional ambas plataformas
guardan varias similitudes; se programa en un lenguaje que luego se compila a un codigo intermedio
(“Intermediate Language” en el caso de Microsoft .NET y “Bytecodes” en el caso de Java). Este codigo
se ejecutara en un “entorno de ejecucion” que transformara el lenguaje intermedio a codigo propio de
la maquina en la que se corre la aplicaciéon, Common Language Runtime (CLR) en Microsoft .NET vy
Java Runtime Environment (JRE) en J2EE.

Una de las principales caracteristicas de la plataforma .NET consiste en la posibilidad de programar los
distintos componentes de una aplicacién empleando distintos lenguajes. Es posible programar en una
gran cantidad de lenguajes como C# (su lenguaje principal), Visual Basic, C++, entre otros. Pero .NET
va mas alla de soportar estos lenguajes; también ofrece plena interoperabilidad entre ellos, todo esto
permite que sea posible construir un componente en un lenguaje, introducirlo en una aplicaciéon escrita
en otro distinto e incluso heredarlo y afiadir nuevas caracteristicas en un tercero. J2EE, por su parte, el
anico lenguaje que soporta es Java y es el que se tendra que utilizar para desarrollo de todos los
componentes. Existen soOlo dos formas oficiales para acceder a la plataforma J2EE con otros
lenguajes, la primera es a través de JNI (Java Native Interface) y la segunda es a través de la
interoperabilidad que ofrece CORBA.

El rendimiento es uno de los temas més controvertidos a la hora de comparar estas dos plataformas.
En aspectos fundamentales del entorno de ejecucion, como son el rendimiento, la escalabilidad y la
seguridad, J2EE sigue teniendo fama de estar por delante de .NET, y debido a esto podemos decir que
en los entornos en los que éstos son los aspectos fundamentales, como pueden ser los entornos
transaccionales de las grandes multinacionales, J2EE suele ser la plataforma escogida. La gran
experiencia y madurez de la plataforma juega a favor de J2EE, ya que salié al mercado algunos afios
antes que .NET, y en todo este tiempo se han ido desarrollando multitud de productos y servicios al
tiempo que se han ido corrigiendo errores y cubriendo las carencias y necesidades detectadas, por lo
gue actualmente cuenta con una gama de productos altamente consolidados mientras que .NET tiene
menos experiencia a sus espaldas. J2EE presentaba cierta desventaja por el hecho de restringir la
programacion a un unico lenguaje, Java. Aunque también tiene una gran ventana respecto a su rival: la
portabilidad, o la posibilidad de ejecutar las aplicaciones desarrolladas en cualquier sistema operativo y
maquina del mercado. Los productos J2EE ofrecen mucha més portabilidad que .NET, que sélo esta
preparada para ejecutarse sobre plataformas Microsoft (Windows). También hay que sefialar que,
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como era de suponer, la plataforma de Microsoft esta en vias de salvar esta circunstancia gracias a
proyectos como MONO, un proyecto de cédigo abierto para crear un grupo de herramientas libres,
basadas en GNU/Linux y compatibles con .NET segun lo especificado por el ECMA.

La seguridad es, sin lugar a dudas, uno de los aspectos mas importantes a la hora de evaluar las dos
plataformas. J2EE y .NET proporcionan servicios de seguridad sencillos, aunque con enfoques
diferentes.

Ambas plataformas usan conceptos similares para manipular el acceso a los recursos por usuario y por
cbdigo, basandose ambos en permisos. Ademas, se usa el concepto de perfiles en ambos. Mientras
J2EE usa el concepto de “Perfiles Organizacionales” para delimitar responsabilidades a varios niveles
del proceso de desarrollo y explotacion (Product Provider, Application Component Provider, Application
Assembler, Deployer y System’s Administrador, por defecto), .NET no define la jerarquia tan
claramente.

Luego de un andlisis de ambas plataformas de desarrollo y teniendo en cuenta la necesidad de
trabajar con una de ellas, el cliente seleccion6 la plataforma J2EE, pues resultd mostrar mayor
compatibilidad con parte de los productos que normalmente operan en Venezuela actualmente y
ademas por ser una tecnologia que opera bajo licencia abierta.

1.5 Herramientas para el desarrollo de aplicaciones J2EE.

Para el desarrollo de aplicaciones J2EE se realizé un estudio de las posibles herramientas a utilizar.

Teniéndose en cuenta la tendencia actual y las novedades de cada una de ellas.

1.5.1 Visual Paradigm.

Una guia de como usar UML es la metodologia RUP, Rational es una herramienta propuesta por IBM
gue une la metodologia con la representacion visual. Actualmente la version de Rational 7.0 permite
integracién con herramientas IDE y la generacion de cddigo para el lenguaje Java pero en el momento
de la seleccion de estas herramientas esta version no estaba disponible en el mercado; sin embargo, y
a pesar de que es una de las mas conocidas en el mundo, no es la Unica.

Visual Paradigm (VP) es una herramienta CASE que usa UML como lenguaje de modelado y ademas
de su interfaz amigable se integra con herramientas como Eclipse para Java.

Visual Paradigm ofrece distintas funcionalidades como:

e Entorno de creacion de diagramas para UML 2.0
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e Diseflo centrado en casos de uso y enfocado al negocio generando un software de mayor
calidad

e Uso de un lenguaje estandar comun a todo el equipo de desarrollo que facilita la comunicacion.

e Capacidades de ingenieria directa en su version profesional, e inversa.

¢ Modelo y cédigo que permanece sincronizado en todo el ciclo de desarrollo

e Disponibilidad de multiples versiones, para cada necesidad.

e Disponibilidad de integrarse en los principales IDE.

e Disponibilidad en multiples plataformas

1.5.2 Diagramas en Visual Paradigm.

Un diagrama es una representacion grafica de una coleccion de elementos de modelado. Existen
diferentes tipos de diagrama que permiten ver el sistema desde diferentes perspectivas. Con VP se
pueden incluir los siguientes diagramas:
e Componentes: Describen la organizacion de los elementos fisicos que implementan sistema.
e Despliegue: Describen la configuracién del entorno de maquinas Yy redes sobre el que se
distribuyen componentes y procesos del sistema.
e Secuencia: Describen la interaccion entre elementos del sistema en el tiempo.
¢ Casos de Uso: Representan la funcionalidad del sistema.
e Clase: Describen la estructura (estética) del sistema.
e Actividad: Describen cdmo se desarrolla un flujo de actividades entre elementos del sistema o
del dominio.

e Estado: Describen el estado, condiciones y respuesta de los elementos del sistema.

1.5.3 Eclipse IDE.

Eclipse comenz6 como un proyecto de IBM Canada. Fue desarrollado por OTI (Object Technology
International). Esta plataforma, tipicamente ha sido usada para desarrollar un Entorno Integrado de
Desarrollo (En Inglés: IDE), como el IDE de Java llamado Java Development Toolkit (JDT) y el
compilador (ECJ) que se embarca como parte de Eclipse y que son usados también para desarrollar el
mismo Eclipse. Eclipse fue desarrollado originalmente por IBM como el sucesor de su familia de
herramientas para VisualAge. En noviembre del 2001, se formé un consorcio para el desarrollo futuro
de Eclipse como codigo abierto. En 2003, la fundacion independiente de IBM fue creada. Eclipse es
ahora desarrollado por la Fundacién Eclipse, una organizacion independiente sin animo de lucro que
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fomenta una comunidad de cédigo abierto y un conjunto de productos complementarios, capacidades y
Servicios.
La version actual de Eclipse dispone de las siguientes caracteristicas:

« Editor de texto.

e Resaltado de sintaxis.

e Compilacion en tiempo real.

e Pruebas unitarias con JUnit.

e Control de versiones con CVS.

e Integracion con Ant.

e Asistentes (wizards): para creacion de proyectos, clases, tests, etc.

» Refactorizacion.
Asimismo, a través de "plugins” libremente disponibles es posible afiadir:

e Control de versiones con Subversion, via Subclipse.

e Integracion con Spring, via Spring Framework.

e Integracién con Hibernate, via Hibernate Tools.
Ademas del Eclipse se estudi6 la posibilidad de emplear NetBeans como entorno de desarrollo.
NetBeans, a pesar de ser de cédigo abierto y libre no tiene las facilidades brindadas por Eclipse para
integrar elementos que faciliten el desarrollo de aplicaciones web. Es por esto que el equipo de
desarrollo eligié Eclipse, debido a que es un entorno de desarrollo de cédigo abierto, es adaptable
dado a su posible integracion con cualquier plugin, ademas es muy usado actualmente por lo que goza
de una experiencia enorme. Permite integrarse con Visual Paradigm para lograr la generacion de

caédigo desde el disefio UML lo cual ahorraria tiempo de desarrollo en la produccion.

1.6 Principales Frameworks para Capa de Logica de Negocio.

Para abordar el tema que concierne a esta seccién una precondicion importante es el conocimiento
del significado del término Framework.
Framework es una estructura de soporte definida en la cual un proyecto de software puede ser
organizado y desarrollado. Basicamente, un Framework puede incluir soporte de programas,
bibliotecas y un lenguaje interpretado entre otros software para ayudar a desarrollar y unir los
diferentes componentes de un proyecto.

La seleccion de un conjunto de frameworks para integrarlos y dar soporte a la arquitectura del
proyecto, que se va del alcance de los autores, constituye un paso esencial al concebir un proyecto de
las caracteristicas del nuevo SIIPOL, una vez mas conscientes de la importancia de esta tarea, es
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necesario justificar su uso. A continuacion se presentan los principales frameworks para la capa de

l6gica de negocio.

1.6.1 Spring Framework.

Spring es un Framework de cddigo abierto para el desarrollo de aplicaciones para la plataforma Java,
gue interviene en todas las capas arquitecténicas de una aplicacion J2EE, brinda soporte a varios
frameworks de presentacion, entre ellos Java Server Faces (JSF), brinda soporte a Hibernate
integrdndose con ellos para formar una poderosa herramienta para el desarrollo de aplicaciones
empresariales.

A pesar de que Spring Framework no obliga a usar un modelo de programacion en particular, se ha
popularizado en la comunidad de programadores en Java. Por su disefio el Framework ofrece mucha
libertad a los desarrolladores en Java y soluciones muy bien documentadas y faciles de usar, practicas
comunes en la industria. La simplificacion del desarrollo de aplicaciones y de sus respectivas pruebas
es una de las claves de su éxito. Spring puede organizar de forma efectiva los objetos de la capa
central y manejar sus conexiones. Ademas puede eliminar la proliferacion de solitarios y facilita unas
buenas practicas de programacion orientada a objetos, por ejemplo utilizando interfaces. Este
Framework se sustenta en dos caracteristicas basicas en su nucleo: Inversion de Control (IoC) y la
Programacion Orientada a Aspectos (AOP) (7).

La inversion de control permite inyectar las dependencias en un bean al momento de su creacién
usando un manejador externo. El bean so6lo necesita definir la propiedad requerida en su codigo asi
como el método de establecimiento (set() method). La fuente primaria de la inyeccion de dependencias
es un archivo de configuracion en formato XML, lo que promueve el bajo acoplamiento de las clases.
La programacion orientada a aspectos permite implementar la mayoria de los servicios comunes, como
son el manejo de transacciones, seguridad, logging, entre otros, que pueden ser aplicados en multiples
componentes. Spring utiliza AOP ademés para ofrecer manejo de transacciones declarativo sin utilizar
un contenedor EJB. El control transaccional de Spring no esta atado a JTA (Java Transaction API) y
puede funcionar con diferentes estrategias de transaccion. AOP permite ademas a los desarrolladores
la facilidad de implementar sus propios aspectos personalizados (8).

Spring basicamente es un contenedor, que se encarga de gestionar y administrar el ciclo de vida y
configuracion de las clases de la aplicacion.

Se debe destacar la magnffica integracién que Spring posee con marcos de trabajo de mapeo O/R,

especialmente con Hibernate, ademas de disponer de una potente abstraccion a JDBC (Java
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Database Connectivity). Spring ofrece un manejo seguro y eficiente de sesiones Hibernate, maneja la
configuracion de la SessionFactory de Hibernate y las fuentes de datos JDBC en el contexto de la
aplicacion, lo que hace que la aplicacion sea mas facil de probar (9).

Spring es un entorno disefiado para aumentar la productividad, liberando al desarrollador de tareas
repetitivas, ayudandolo a hacer disefios méas consistentes y limpios. Es maduro y muy amplio, es de

destacar que las grandes compaifiias lo consideran el Framework lider.

1.6.2 JBoss Seam.

Seam es un potente Framework de java que unifica la integracion de diversas tecnologias, tales como:
AJAX, JSF, Enterprise Java Beans (EJB 3.0), Web Services y administracién de procesos de negocio
(BPM). Surgi6 con el objetivo de eliminar la complejidad de la arquitectura y del API, habilitando a los
desarrolladores para que puedan desarrollar complejos sistemas con simples anotaciones en los
POJOs y poco codigo XML. Soporta Rich-Faces y ICE—Faces, dos soluciones open source de JSF
basado en AJAX. Se inclina mas por las anotaciones que por el XML; con las anotaciones, EJB 3.0 se
encarga de brindarle la informacién necesaria al contexto, no tanto JSF que aun depende del XML

para definir sus reglas de navegacion.

1.6.3 Justificacion de la Propuesta Seleccionada.

La seleccion de uno u otro Framework de esta categoria, es arbitraria, cualquiera de los frameworks se
integraria correctamente a este proyecto, aunque los responsables de la arquitectura del sistema se
basaron en la experiencia de otras producciones de software similares que acreditan su uso, para

seleccionar Spring.

1.7 Conclusion.

En el capitulo se realizé un estudio sobre los Sistemas de Gestion de Informacion Policial a nivel
mundial y sus tendencias para el futuro. Se hizo un estudio conceptual y comparativo de muchas de
las metodologias, tecnologias y herramientas existentes en el mundo informatico actual, dentro de las
cuales, por convenios con el cliente y caracteristicas del sistema a automatizar, se eligieron los

candidatos mas apropiados para guiar e implementar el proceso productivo en cuestion.
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CAPITULO 2: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

2.1 Introduccion.

En el presente capitulo se realiza un breve estudio del modelo de Casos de Usos del Sistema (CUS)
del modulo de Analisis de Informacion del SIIPOL, listando y resumiendo los CUS significativos dentro
del campo de accion en el cual se enfoca este trabajo, pudiendo constituir la base para proponer la
solucién al problema planteado.

Ademas se abordan temas especfificos sobre los modelos de andlisis y disefio de la capa de l6gica de
negocio del moédulo de Analisis de Informacién del SIIPOL y su construccién como la propone RUP

para el desarrollo de software, en pos de lograr una aplicacion robusta y de gran calidad.

2.2 Modelo de Sistema.

2.2.1 Descripcion de los Casos de Uso del Sistema.

Estructuralmente el proyecto de modernizacion del CICPC consta de ciclos de desarrollo bien
definidos, de los cuales en el primero es donde se centrara la atencién puesto que es el que esta
dentro del alcance del presente trabajo. En su primera iteracion, el proyecto de modernizacion del
SIIPOL en cuanto al médulo de Andlisis de Informacién, consta de veintiin CUS a desarrollar de los
cuales se determiné que para la realizacion de los CUS Consultar Datos de Persona en SAIME y CUS
Consultar Datos de Vehiculo en INTTT, no se necesita implementar las funcionalidades necesarias
desde la capa de légica de negocio del médulo de Andlisis de Informacion, por lo que este trabajo solo
abarca los restantes diecinueve CUS.

Teniendo en cuenta que el modulo Analisis de Informacion tiene como proposito manipular la entrada y
salida de informacion como pueden ser datos de personas, funcionarios, armas, vehiculos asi como
objetos en general, se partir4d, como base para el desarrollo del proceso, por citar los CUS y un
resumen de cada uno para lograr un mejor entendimiento de las acciones que deben realizar los

mismos.
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Nombre del
CU

Gestionar Persona

Actor (es)

Gestor de Informacion (Inicia), SAIME.

Descripcion

El caso de uso se inicia cuando el CU Base solicita realizar una operacion sobre una
Persona. En caso de crear una Persona el sistema brinda la posibilidad de
introducir los datos conocidos de la Persona, permitiendo validar con SAIME la
informacion introducida. En caso de modificar los datos de la Persona, el sistema
muestra todos los datos conocidos de la misma y brinda la posibilidad de afadir
nuevos datos o modificar los ya existentes, actualizando el registro en el sistemay
llevando un registro histérico de los cambios ocurridos. En caso de ver los datos de
la Persona, el sistema muestra todos los datos conocidos del mismo.

Referencia

RF: Ver datos de una Persona.

RF: Crear Persona.

RF: Modificar datos de una Persona.

RF: Consultar coincidencias de Personas registradas previamente en el sistema.

RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.

RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

RF: Consultar un servicio de SAIME para obtener informacién de una persona.

RNF: En la seccién: “Modificar datos de Persona” la informacion no es eliminada,

solo es ocultada para que no sea accesible.

RNF: Si el servicio Web de SAIME no estad activo el sistema realizara la

busqueda en la copia de la base de datos que existira en el entorno local al

sistema.

10. RNF: El sistema debe ser capaz de convertir el valor que devuelve SAIME en el
dato color de la piel, tamafio, pais original, estado civil, objecion, fecha de
nacimiento, a la nomenclatura correspondiente en el sistema.

11. RNF: Si el usuario indica la cédula y el pasaporte la consulta en SAIME se
realizara con la cédula.

12. RNF: Si se indica la fecha de nacimiento, el sistema debe mostrar la edad en los

campos respectivos a la misma.
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Tabla 1. Resumen CUS Gestionar Persona.

Nombre del CU Consultar Persona

Actor (es) Consultor (inicia).
El caso de uso inicia cuando el Consultor accede a la opcion de consultar una
Descripcion Persona. EI_ sistema muestra c_iiferentes criterios para la basqueda de la Persona, el
Consultor introduce los criterios deseados y el sistema devuelve las coincidencias
encontradas. El caso de uso termina.
1. RF: Buscar Persona dado criterios.
2. RF: Mostrar un listado de Persona ordenada por un criterio.
3. RF: Imprimir o Exportar a PDF un listado de Persona.
. 4. RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.
Referencia 5

RNF: Las busquedas en el sistema de campos de tipo texto deben ser de tipo
“fonéticas” (ejemplo: nombres y apellidos). Ejemplo: si se indica en el campo
primer nombre Lili, el sistema debe mostrar todas las combinaciones posibles
como Liliana, Lilianne, etc.
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6. RNF: Si se indica la fecha de nacimiento, el sistema debe mostrar la edad en los
campos respectivos a la misma.

Tabla 2. Resumen CUS Consultar Persona.

Nombre del CU

Consultar Hoja de Vida de Persona

Actor (es)

Consultor (inicia), SIGEP, SIGEPOL.

Descripcion

El caso de uso inicia cuando el Consultor solicita consultar la Hoja de Vida de la
Persona. El sistema muestra todos los datos correspondientes a los antecedentes
criminales. Antecedentes Penales y Antecedentes Policiales de la Persona. El
sistema permite imprimir o exportar toda la informacion.

Referencia

1. RF: Consultar servicio de SIGEP http://XXX.

2. RF: Consultar servicio de SIGEPOL http://XXX.

3. RF: Buscar Actas Procesales de Investigacién Penal relacionadas a la persona
como “Imputado” o “Presunto Imputado”.

4. RF: Mostrar datos personales.

5. RF: Mostrar Antecedentes Penales.

6. RF: Mostrar Antecedentes Policiales.

7. RF: Mostrar antecedentes Criminales.

8. RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

Tabla 3. Resumen CUS Consultar Hoja de Vida de Persona.

Nombre del CU

Ver Relaciones de Persona

Actor (es)

Consultor (inicia).

Descripcion

El caso de uso inicia cuando el consultor indica ver las relaciones de la Persona con
las Actas Procesales y Notificaciones, el sistema debe mostrar las relaciones que
tiene registradas en el sistema de esa Persona con las Actas Procesales,
Notificaciones, Registro de Detenciones, Ordenes Legales y las relaciones Persona -
Persona; ademas el sistema permite exportar o imprimir la informaciéon a formato
PDF.

Referencia

1. RF: Ver datos de la Persona
2. RF: Ver las relaciones de la Persona con Actas Procesales, Notificaciones,
Ordenes Legales y Registro de Detenciones.

Tabla 4. Resumen CUS Ver Relaciones de Persona.

Nombre del CU

Gestionar Funcionario

Actor (es)

Gestor de Informacion (Inicia), SIGEFIRRHH.
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Descripcion

El caso de uso se inicia cuando el Gestor de Informacion indica realizar una accion
sobre un Funcionario, la misma puede ser crear un Funcionario, modificar los datos
del Funcionario o ver los datos del Funcionario. Para crear un Funcionario, el
sistema brinda la posibilidad de crear una Persona o modificar los datos de una
Persona ya existente en el sistema y agregarle a la misma los datos propios del
Funcionario. Para modificar un Funcionario, el sistema brinda la posibilidad de
modificar los datos de la Persona y los datos propios del Funcionario.

Referencia

1. RF: Ver datos de un Funcionario.

2. RF: Crear un Funcionario.

3. RF: Modificar datos de un Funcionario.

4. RF: Encuestar servicio de SIGEFIRRHH para validar la informacion del
Funcionario.

RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.

RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.
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Tabla 5. Resumen CUS Gestionar Funcionario.

Nombre del CU

Consultar Funcionario

Actor (es)

Consultor (Inicia).

Descripcion

El caso de uso inicia cuando el actor introduce los criterios por los que desea
realizar la busqueda. El sistema realiza la busqueda y muestra un listado de
coincidencias con los criterios especificados, permitiendo imprimir o exportar dicha
informacion o realizar nuevamente la bdsqueda.

Referencia

RF: Consultar Funcionario.

RF: Buscar un Funcionario dado criterios.

RF: Mostrar un listado de Funcionarios ordenados por un criterio.
RF: Ordenar un listado de Funcionarios dado un criterio.

RF: Imprimir la informacién.

RF: Exportar la informacion.

RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.
RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.
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Tabla 6. Resumen CUS Consultar Funcionario.

Nombre del CU

Gestionar Arma

Actor (es)

CU Base (inicia), SAIME.

Descripcion

El caso de uso se inicia cuando dese un CU Base se accede a la opcion de realizar
una operacion sobre un Arma. En caso de crear un Arma el sistema brinda la
posibilidad de introducir los datos conocidos del Arma. En caso de modificar los
datos del Arma, el sistema muestra todos los datos conocidos de la misma y brinda
la posibilidad de afiadir nuevos datos o modificar los ya existentes, actualizando el
registro en el sistema. En caso de ver los datos del Arma, el sistema muestra todos

los datos conocidos de la misma.

Referencia

1. RF: Ver datos de un Arma.

2. RF: Crear un Arma.

3. RF: Modificar datos de un Arma.

4. REF: Ver datos de un Arma Organica.
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RF: Crear un Arma Organica.
RF: Modificar datos de un Arma Organica.
RF: Encuestar servicio de SAIME para validar la informacion del propietario.
RF: Mostrar datos del propietario validados por SAIME.
RF: Listar coincidencias de Armas.
10. RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.
11. RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.
12. RNF: En la seccion 2: “Modificar datos de Arma”, los datos no se eliminan, se
ocultan para que no sean accesibles desde el sistema.
13. RNF: Si se modifica la condicion del Arma, se debe registrar también como parte
del Histdrico del Arma en el campo Informacién lo siguiente:
e Si dej6 de ser Organica: Organismo, Cédula, Nombre y Apellidos del
Funcionario que tenia asignada el Arma.
e Sipaso a ser Organica: “Cambio de Condicion”.
14. RNF: Las busquedas por serial del Arma, debe ser contra los tres seriales que
puede tener un Arma, o sea que si se introduce el serial primario, debe buscarse
coincidencias con Todos los seriales registrados (no importa que no sea el
correspondiente al primario).

©ooNOO

Tabla 7. Resumen CUS Gestionar Arma.

Nombre del CU

Consultar Arma

Actor (es)

Consultor (Inicia).

Descripcion

El caso de uso inicia cuando el actor introduce los criterios por los que desea
realizar la busqueda. El sistema realiza la busqueda y devuelve un listado de
coincidencias con los criterios especificados, permitiendo imprimir o exportar dicha
informacion o realizar nuevamente la busqueda.

Referencia

RF: Consultar Arma

RF: Buscar Arma dado criterios

RF: Mostrar un listado de Arma ordenada por un criterio

RF: Ordenar un listado de Arma dado un criterio

RF: Imprimir o Exportar la informacion

RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.

RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

RNF: Al realizar la busqueda por Arma Organica y/o Arma Organica CICPC se
mostraran de igual manera los resultados obtenidos para Arma.
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Tabla 8. Resumen CUS Consultar Arma.

Nombre del CU

Registrar Recuperacion de Arma

Actor (es)

Gestor de Informacion (Inicia), SAIME, SIGEFIRRHH.

Descripcion

El caso de uso inicia cuando el Gestor de Informacion indica registrar la
recuperacion de un Arma. El sistema guarda los datos referentes a la recuperacion y
gue han sido introducidos por el Gestor de Informacion y cambia el estado del Arma
a “Recuperado” o “Localizado”. El sistema genera y envia una Notificacion Interna a
los Funcionarios que tienen asignadas las Actas Procesales con las que esta
relacionada el Arma indicando que ha sido recuperada o localizada. El caso de uso
termina.
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Referencia

RF: Incluir un Registro de Recuperacion.

RF: Notificar a los Funcionarios correspondientes la recuperacion del Arma.
RF: Modificar el estado del Arma a “Recuperado” o “Localizado”.

RF: Validar la cédula de la Persona en SAIME.

RF: Validar la credencial del funcionario en SIGEFIRRHH.

RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.

RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones

NooakwhNpE

Tabla 9. Resumen CUS Registrar Recuperacion de Arma.

Nombre del CU

Ver Relaciones de Arma

Actor (es) Consultor (Inicia).
El caso de uso inicia cuando el consultor indica ver las relaciones del Arma con las
Descripcion Actas Procesales y Notificaciones con los que esta relacionada. El sistema muestra
P las relaciones que tiene asociada el Arma. El sistema permite exportar a PDF o
imprimir la informacion.
, 1. RF: Ver las relaciones del Arma con Actas Procesales.
Referencia

2. RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

Tabla 10. Resumen CUS Ver Relaciones de Arma.

Nombre del CU

Gestionar Vehiculo

Actor (es) CU Base (Inicia), INTTT.
El caso de uso se inicia cuando el CU Base solicita realizar una operacion sobre un
Vehiculo. En caso de crear un Vehiculo el sistema brinda la posibilidad de
introducir los datos conocidos del Vehiculo, permitiendo validar con INTTT la
Descripcion informacion introducida. En caso de modifi_car los de_ttos del Vehi(_:_ulo, el sistNem_a
muestra todos los datos conocidos del mismo y brinda la posibilidad de afiadir
nuevos datos o modificar los ya existentes, actualizando el registro en el sistema y
llevando un registro historico de los cambios ocurridos. En caso de ver los datos del
Vehiculo, el sistema muestra todos los datos conocidos del mismo.
1. RF: Ver datos de Vehiculo.
2. RF: Incluir un Vehiculo.
3. RF: Modificar datos de Vehiculo.
4. RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.
5. RF: Consultar y mostrar coincidencias de Vehiculos registrados en el sistema.
Referencia 6. RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.
7. RF: Consultar servicio de INTTT.
8. RNF: Si el servicio Web de INTTT no esta activo el sistema realizara la busqueda
en la copia de la base de datos que existira en el entorno local al sistema.
9. RNF: Si se especifica por el usuario el nimero de la placa y el nimero del serial

de carroceria, el sistema debe consultar en INTTT con el serial de carroceria.

Tabla 11. Resumen CUS Gestionar Vehiculo.

Nombre del CU Consultar Vehiculo

Actor (es)

Consultor (Inicia).
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El caso de uso inicia cuando el actor accede a la opcién de consultar un Vehiculo. El
sistema muestra diferentes criterios para la busqueda del Vehiculo, el Consultor

RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

Descripeion introduce los criterios deseados y el sistema devuelve las coincidencias
encontradas. El caso de uso termina.
1. RF: Consultar Vehiculo.
2. RF: Buscar Vehiculo dado criterios.
3. RF: Mostrar un listado de Vehiculo ordenado por un criterio.
4. RF: Ordenar un listado de Vehiculo dado un criterio.
Referencia 5. RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.
6.
7.

RNF: La busqueda por defecto deberé ser sobre Ambos, en caso de no
especificarse si la consulta se desea realizar sobre Motos, o sobre Otros
Vehiculos o sobre Otros vehiculos y Motos.

Tabla 12. Resumen CUS Consultar Vehiculo.

Nombre del CU

Registrar Recuperacion de Vehiculo

Actor (es)

Gestor de Informacion (Inicia), SAIME, SIGEFIRRHH.

Descripcion

El caso de uso inicia cuando el Gestor de Informacion indica registrar la
recuperacion de un Vehiculo. El sistema guarda los datos referentes a la
recuperaciéon y que han sido introducidos por el Gestor de Informacién y cambia el
estado del Vehiculo a “Recuperado” o “Localizado”. El sistema genera y envia una
Notificacion Interna a los Funcionarios que tienen asignadas las Actas Procesales
con las que esta relacionado el Vehiculo indicando que ha sido recuperado o
localizado. El caso de uso termina.

Referencia

RF: Incluir un Registro de Recuperacion.

RF: Notificar a los Funcionarios correspondientes la recuperacion del Vehiculo.
RF: Modificar el estado del Vehiculo a “Recuperado” o “Localizado”.

RF: Validar la cédula de la Persona en SAIME.

RF: Validar la credencial del funcionario en SIGEFIRRHH.

RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.

RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones

NooakswhNpE

Tabla 13. Resumen CUS Registrar Recuperacion de Vehiculo.

Nombre del CU

Validar Serial de Carroceria

Actor (es) Consultor (Inicia).
N El caso de uso inicia cuando el consultor accede a la opcién de validar la estructura
Descripcion - .
del serial de carroceria.
1. RF: Validar estructura de serial de carroceria.
Referencia 2. RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.

3. RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

Tabla 14. Resumen CUS Validar Serial de Carroceria.

Nombre del CU

Ver Relaciones de Vehiculo

Actor (es)

Consultor (Inicia).
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Descripcion

El caso de uso inicia cuando el consultor indica ver las relaciones del Vehiculo con
las Actas Procesales y Notificaciones con las que esta relacionado. El sistema
muestra las relaciones que tiene asociada el Vehiculo con las Actas Procesales y las
Notificaciones registradas en el sistema. El sistema permite exportar o imprimir la
informacion.

Referencia

1. RF: Ver las relaciones del Vehiculo con Notificaciones y Actas Procesales.
2. RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

Tabla 15. Resumen CUS Ver Relaciones de Vehiculo.

Nombre del CU

Gestionar Objeto

Actor (es) Gestor de Informacion (Inicia).
El caso de uso se inicia cuando el Gestor de Informacion accede a la opcion de
realizar una operacién sobre un Objeto. En caso de crear un Objeto el sistema
brinda la posibilidad de introducir los datos conocidos del Objeto. En caso de
Descripcion modificar los datos del Objeto, el sistema muestra todos los datos conocidos del
mismo y brinda la posibilidad de afiadir nuevos datos o modificar los ya existentes,
actualizando el registro en el sistema. En caso de ver los datos del Objeto, el
sistema muestra todos los datos del Objeto.
1. RF: Ver datos de Objeto.
2. RF: Crear Objeto.
3. RF: Modificar datos de Objeto.
4. RF: Imprimir o exportar a PDF los datos del Objeto.
Referencia 5. RF: Validar la i_ntegridad de los de_ltos introducidos por el usuarip.
6. RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.
7. RNF: En la seccion “Modificar Datos de Objetos”, los datos eliminados de los
listados no se eliminan del sistema, solo se ocultan.
8. RNF: En la seccion “Ver Datos de Objetos” la accion Registrar Recuperacion,

debe estar habilitada solo si el Objeto tiene estado “Solicitado”.

Tabla 16. Resumen CUS Gestionar Objeto.

Nombre del CU

Consultar Objeto

Actor (es) Consultor (Inicia).
El caso de uso inicia cuando el actor selecciona la opcion de consultar los datos de
Objetos. El Consultor introduce uno o varios criterios para realizar la busqueda. El
Descripcion sistema realiza la busqueda con los criterios indicados y muestra un listado con el
resumen de los datos de los Objetos coincidentes, permitiendo imprimir o exportar
el resumen de la informacion.
RF: Consultar Objeto.
RF: Buscar Objeto dado criterios.
: RF: Mostrar un listado de Objeto ordenado por un criterio.
Referencia

RF: Ordenar un listado de Objeto dado un criterio.
RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.
RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

ouprLOWNE

Tabla 17. Resumen CUS Consultar Objeto.
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Nombre del CU

Registrar Recuperacion de Objeto

Actor (es) Gestor de Informacion (Inicia), SAIME, SIGEFIRRHH.
El caso de uso inicia cuando el Gestor de Informacion indica registrar la
recuperacion de un Objeto. El sistema guarda los datos referentes a la recuperacion
y que han sido introducidos por el Gestor de Informacion y cambia el estado del
Descripcion Objeto a “Recuperado” o “Localizado”. El sistema genera y envia una Notificacion
Interna a los Funcionarios que tienen asignadas las Actas Procesales con las que
esta relacionado el Objeto indicando que ha sido recuperado o localizado. El caso
de uso termina.
RF: Incluir un Registro de Recuperacion.
RF: Notificar a los Funcionarios correspondientes la recuperacion del Objeto.
RF: Modificar el estado del Objeto a “Recuperado” o “Localizado”.
Referencia RF: Validar la cédula de la Persona en SAIME.

RF: Validar la credencial del funcionario en SIGEFIRRHH.
RF: Validar la integridad de los datos introducidos por el usuario.
RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

NogokrwdhE

Tabla 18. Resumen CUS Registrar Recuperacion de Objeto.

Nombre del CU

Ver Relaciones de Objeto

Actor (es) Consultor (Inicia).
El caso de uso inicia cuando el consultor indica ver las relaciones de un Objeto con
las Actas Procesales y Notificaciones, el sistema debe mostrar las relaciones que

Descripcion  tiene registradas en el sistema de ese Objeto con las Actas Procesales y las
Notificaciones; ademas el sistema permite exportar o imprimir la informacion a
formato PDF.

Referencia 1. RF: Ver las relaciones de la Persona con Notificaciones y Actas Procesales

2. RF: Mantener informado al usuario del resultado de las operaciones.

Tabla 19. Resumen CUS Ver Relaciones de Objeto.

2.3 Modelo de Analisis.

2.3.1 Definicion del Modelo de Analisis.

El Modelo de andlisis contiene clases de analisis y sus objetos organizados en paquetes que

colaboran. “Durante el andlisis, analizamos los requisitos que se describen en la captura de

requerimientos, refinandolos y estructurandolos. El objetivo de hacerlo es conseguir una comprension

mas precisa de los requisitos y una descripcion de los mismos que sea facil de mantener y que nos

ayude a estructurar el sistema entero, incluyendo su arquitectura” (10).

Las clases de analisis se centran en los requisitos funcionales y son evidentes en el dominio del

problema porque representan conceptos y relaciones del dominio. Tienen atributos y entre ellas se

establecen relaciones de asociacion, agregacion / composicion, generalizacion especializacion y tipos
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asociativos. En la construccion del modelo de analisis se tienen que identificar las clases que
describen la realizacién de los casos de uso, los atributos y las relaciones entre ellas. Con esta
informacion se construye el Diagrama de clases del andlisis, que por lo general se descompone para
agrupar las clases en paquetes. Esta descomposicion tiene impacto por lo general en el disefio e
implementacion de la solucion.
RUP propone clasificar las clases en:

e Clases de Interfaz: Modelan la interaccion entre el sistema y sus actores.

e Clases de control: Coordinan la realizacion de uno o unos pocos casos de uso coordinando las

actividades de los objetos que implementan la funcionalidad del caso de uso.

¢ Clases entidad: Modelan informacién que posee larga vida y que es a menudo persistente.

2.3.2 Diagramas de Clases de Analisis.

El objetivo principal del flujo de trabajo del andlisis son los diagramas de clases de anadlisis, los cuales
muestran qué clases participan en las realizaciones de los distintos casos de usos. Para cada CUS se
realizé un diagrama de clases del analisis, a continuacion se presentan los vinculados a la realizacion

del sub-modulo Persona. Los restantes diagramas son parte de los anexos. (Ver Anexo 1)

, O =08
CC_Persoma CE_Persona

Cl_GestionarP presona

O

Cl_WebS erviceS AIME

Fig 2. CUS Gestionar Persona.

—O O——Q_

Cl_ConsultarP ersona CC_Persoma CE_Persona

Fig 3. CUS Consultar Persona.
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, O =ON
CC_Persoma CE_Persona

Cl_ConsultarH ¢jaVida

| O

CC_InvestigacionP enal

Fig 4. CUS Consultar Hoja de Vida de Persona.

O =0

CC_Persoma CE_Persona

O

Cl_VerRelacion ersona CC_Aprehension

O

CC_InvestigacionP enal

Fig 5. CUS Ver Relaciones de Persona.

2.4 Modelo de Diseio.

2.4.1 Definicion del Modelo de Disefio.

En el flujo de trabajo de disefio, se modela el sistema de manera que soporte todos los requerimientos,
incluyendo a los requerimientos no funcionales. Este modelo se puede utilizar para visualizar la

implementacion y para soportar las técnicas de programacion grafica de la aplicacion.
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“El modelo de disefio es un modelo de objetos que describe la realizacion fisica de los casos de uso
centrdndose en cémo los requisitos funcionales y no funcionales, junto con otras restricciones
relacionadas con el entorno de implementacion, tienen impacto en el sistema a considerar. Ademas, el
modelo de disefio sirve de abstraccion de la implementacién del sistema y es, de ese modo, utilizada

como una entrada fundamental de las actividades de implementacion” (10).

2.4.2 Arquitectura del Modulo Analisis de Informacion.

El moédulo de Analisis de Informacion del SIIPOL cuenta con una estructura de paquetes como se
muestra en la figura 6, donde se agrupan sus diferentes sub-médulos, Arma, Funcionario, Objeto,
Persona y Vehiculo. Se puede apreciar la estructura interna de paquetes del sub-modulo Arma, la
cual comparten los restantes sub-modulos, al igual que el paquete comin. Este Ultimo se encarga de
agrupar todas las funcionalidades que por alguna razén resultan comunes entre algunos o el resto de

los sub-moédulos citados anteriormente.

H vnz.cicpc

b H3 administracion

4 -3 analisisinformacion
43 arma

- H3 config

# dao
H domain
i facade
B service
& util
3 web

B comun

£ funcionario

3 objeto

B persona

3 vehiculo

aprehension

asesoriajuridica

comun

core
estadisticas
gestionadministrativa
investigacioncriminalistica
investigacionforense

3 investigacionpenal
H registrocontrol

HESBBHBHEBH

Fig 6. Estructura de paquetes del médulo Andlisis de Informacién del SIIPOL.
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2.4.3 El Manejo de Nomencladores.

El trabajo con nomencladores es una funcionalidad muy importante que desde sus inicios se decidié
llevar a cabo en el desarrollo de la aplicacion, asi seria posible acotar el dominio de datos disponibles
para cada entidad de informacién lo que permite eliminar redundancias en la base de datos, haciendo
mas objetivo y eficiente el manejo de datos. Cada maédulo del SIIPOL trata de forma independiente sus
nomencladores, en el caso de la capa de l6gica de negocio del mdodulo de Analisis de Informacion,
este tratamiento consiste fundamentalmente en brindar las listas de valores posibles de cada
nomenclador en cuanto la capa de presentacion las solicite. En los diferentes sub-médulos de Andlisis
de Informacion existen los nomencladores como caracteristicas de las entidades persistentes, por lo
que se pueden agrupar en un mismo servicio todo el trabajo con los nomencladores del modulo y
ubicar el mismo en el paquete comun. El disefio necesario para proveer a la capa de presentacion de
los servicios referentes a los nomencladores, no son parte de las realizaciones de los CUS que estudia
la solucién, pero aun asi se decidié abarcarlos pues forman parte de la l6gica de negocio del médulo
Andlisis de Informacién del SIIPOL. Para una mejor comprension del disefio del manejo de los

nomencladores del médulo dirigirse a los Anexos. (Ver Anexo 6)

2.4.4 Diagramas de Clases de Diseio.

A través del flujo de disefio, uno de los artefactos més importantes a obtener son los diagramas de
clases de disefio, donde se exponen las clases que intervienen en las realizaciones de los casos de
uso del sistema. En este tipo de diagrama se representa un nivel de detalle méas alto que los diagramas
de clases del andlisis, relacionandose con el lenguaje de programacion del cual se hara uso en la
implementacién del sistema. Ademas se especifican los pardmetros entrantes en las operaciones asi
como sus tipos de retorno, dejandole una clara visién arquitectonica al programador de como debe ser
estructurado el codigo a implementar.
El modelo de diagrama de clases a utilizar modela una propuesta con los siguientes tipos de clases,
clasificados segun su objetivo:

e Clases de Fachada.

e Clases de Servicios.

e Clases de Acceso a Datos.

e Entidades.
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Las clases fachada tienen como tarea principal la de manejar transacciones y conexiones e
implementar la seguridad hacia adentro de la capa de negocio, estas clases estan desacopladas de su
implementacién usando los mecanismos que brinda Spring Framework, a través de interfaces y
archivos XML de mapeo, son ademas una implementacion del patron Fachada.

Los servicios encapsulan la funcionalidad que tiene que ver con la légica de negocio, y las clases de
acceso a datos le brindan un medio para acceder a los datos almacenados a un nivel de abstraccion
alto, utilizando para ello las instancias de las clases entidades.

De los diagramas de clases del disefio generados como solucion a los CUS propuestos se citan a

continuacion los relacionados al sub-maédulo Persona, el resto es parte de los anexos. (Ver Anexo 2)
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Fig 7. CUS Gestionar Persona.
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2.4.5 Diagramas de Contrato entre Paquetes.

Un diagrama de contrato entre paquetes consiste en un diagrama de interaccion de alto nivel que
muestra el paso de mensajes entre las diferentes carpetas, sin mostrar todo el flujo de eventos que
ocurre dentro de las mismas cuando llega una determinada peticiébn. Su objetivo es brindar a los
programadores, sin incurrir en demasiado nivel de detalle, lo necesario para la realizacion de los casos
de uso. Este artefacto ahorra tiempo de disefio, ya que su realizacion no requiere demasiadas
especificaciones, y simplifica de manera considerable los diagramas necesarios para las realizaciones.
Se gener6 por cada CUS al menos un diagrama de contrato, aunque en algunos CUS fue necesario
utilizar mas de un diagrama debido a una mayor complejidad, citados posteriormente se pueden
apreciar los del sub-médulo Persona, los demés forman parte de los anexos. (Ver Anexo 3)
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web facade service dao
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| | | |
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| | | {4 obtener LlstadQColnqderIc:aF‘a zonasDocumentadal...)
| | |
| | |
I I I 5. return List=Persona=>
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=" L | |
| | | |
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Fig 11. CUS Gestionar Persona — Seccion Incluir.
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Fig 16. CUS Ver Relaciones de Persona.

2.4.6 Descripcion de las Clases del Disefio.

Las descripciones de las clases del disefio ayudan a comprender mejor las responsabilidades de las

mismas y al mismo tiempo tener una vision mas exacta del disefio del sistema. Cada clase descrita

posteriormente, implementa una interfaz como resultado de aplicar el patron Fachada. Para estas

interfaces no se generaron descripciones pues coinciden con las clases que las implementan en

cuanto a las responsabilidades. A continuacién se muestra la descripcién de las clases del disefio del

sub-maodulo Persona, las demas descripciones pueden consultarse en los anexos. (Ver Anexo 4)

Nombre de la Clase: PersonaFacadelmpl

Tipo de Clase: Controladora

Atributo: Tipo:

personaService PersonaService
Para Cada Responsabilidad:

Nombre: void salvar(Persona persona)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para guardar una Persona
Nombre: void actualizar(Persona persona)
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para actualizar un Persona
Nombre: Persona obtenerPersonaPorld(Integer idPersona)
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Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar una persona por id
List<Persona> obtenerListadoCoincidenciaPersonasDocumentada(
Nombre: . .
Character cedula, String pasaporte, String numeroCedula)
Descripcion: Esta funcién se utiliza para obtener e! listado de coincidencias de las personas
documentadas que cumplen con los parametros que se le pasan
Nombre: List<Persona> consultarPersona(Persona persona)
Descripcion: Esta fur]cién se utiliga para obtgner todas las perS(?nas gue cumplan con las
caracteristicas contenidas en el objeto pasado como parametro.
Nombre: Integer generarNumeroindocumentado(char tipoindocumentado)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para generar los nimeros de indocumentados segun los tipos
Nombre: Persona existeValidadoSaime(Character letraCedula, String numeroCedula)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para obtener la persona si existe en la base datos validada por

SAIME

Tabla 20. Descripcion de la Clase PersonaFacadelmpl.

Nombre de la Clase:

PersonaServicelmpl

Tipo de Clase: Controladora
Atributo: Tipo:
personaDao PersonaDao
carga Carga
Para Cada Responsabilidad:

Nombre: void salvar(Persona persona)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para guardar una Persona

Nombre: void actualizar(Persona persona)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para actualizar un Persona

Nombre: Persona obtenerPersonaPorld(Integer idPersona)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar una persona por id

A List<Persona> obtene_eristadoCoincidepciaPersonasDocumentada(
Character cedula, String pasaporte, String numeroCedula)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para obtener el Iist'ado de coincidencias de las personas
documentadas que cumplen con los parametros que se le pasan

Nombre: List<Persona> consultarPersona(Persona persona)

Descripcion: Esta funE:i(?n se utiliza para obtener_ todas las personas qye cumplan con las
caracteristicas contenidas en el objeto pasado como parametro.

Nombre: Integer generarNumeroindocumentado(char tipolindocumentado)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para generar los nUmeros de indocumentados segun los tipos

Nombre: Persona existeValidadoSaime(Character letraCedula, String numeroCedula)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para obtener la persona si existe en la base datos validada por

SAIME

Tabla 21. Descripcion de la Clase PersonaServicelmpl.
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2.5 Conclusion.

En este capitulo se han expuesto los resultados mas relevantes del andlisis y el disefio para la capa de
l6gica de negocio del médulo Andlisis de Informacion del SIIPOL a partir de los CUS asociados. Se
hizo la descripcion de las clases necesarias para llegar a la implementacion, partiendo de artefactos
obtenidos como los diagramas de clases del disefio y los diagramas de contrato entre paquetes. Se
estudié el manejo de los nomencladores, asi como la funcién del paquete comun dentro del médulo.
Ademas se expuso la arquitectura de la aplicacién, permitiendo de esta forma que cualquier

desarrollador tenga una idea de cémo debe ser implementada la I6gica de negocio del médulo.
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CAPITULO 3: IMPLEMENTACION

3.1 Introduccion.

El flujo de trabajo implementacion comienza con el resultado del disefio y se realiza el sistema en
términos de componentes y cOmo estos se organizan de acuerdo a los nodos especificos en el modelo
de despliegue. Los diagramas de despliegue y componentes conforman lo que se conoce como un
modelo de implementacion ya que describen los componentes a construir, su organizacion y
dependencia entre nodos fisicos en los que funcionara la aplicacion.

3.2 Modelo de Implementacion.

3.2.1 Modelo de Despliegue.

El Modelo de Despliegue describe la distribucion fisica del sistema en términos de cémo se distribuye
la funcionalidad entre los nodos de computo y donde el sistema serd puesto en funcionamiento. Las
estaciones de trabajo, dispositivos y procesadores son reflejados como nodos y su estructura interna
puede ser representada adicionando otros nodos o artefactos. El modelo de despliegue se utiliza como
entrada fundamental en las actividades de disefio e implementacion debido a que la distribucién del
sistema tiene una influencia principal en su disefio.

Servidor Web Apache Tomcat 6.0 H Senidor de DB QOracle H
T T
i i
i i
=zgxecitionEnvironment=:= hit ==gxectionEnvironment=:= b z<axecutionEnvironment:=:=
PC Cliente P Servidor de Aplicacion BE | gervidor de Base de Datos

J \.
s0ap soap
s0ap oap E0ap

SAIME INTTT SIGEFIRRHH SIGEP SIGEPOL

- - i - - -

.Web Services H

Fig 17. Diagrama de Despliegue.
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3.2.2 Diagramas de Componentes.

El Diagrama de Componentes define como las clases, artefactos y otros elementos de bajo nivel, se
unen para formar componentes de alto nivel y las conexiones entre ellos. Los componentes son
artefactos de software compilados que trabajan acoplados para brindar el comportamiento requerido

dentro de las restricciones definidas en el proceso de captura de requisitos. (Ver Anexo 5)

persona

]

persona.facade

==com ponents = @

= filgs=
PersomaF acade.java

M

I I
j compilacion

—

persona.config.spring

] |

persona.facadeimpl
|

I
<< Com ponent= =
=< file==

PersomaF acadelmpl.java
T

<=com ponent= = @

g' == file==
applicationContext.xml

compilacion ]
im port

Vi

T
T
i
i
i
i
| persona.service
i
W
<< Com ponent== @
=< files==

Persomservice.java

,a":'\
]

persona.setvice.impl
|

compilacion

i
== Com ponents = E

= filgs=

Persomas ervicelmpl.java

Fig 18. Sub-md&dulo Persona.



3.3 Conclusion.

En el capitulo se generd el diagrama de despliegue dando una vision de como sera desplegado el
sistema en los nodos de hardware, asi como también se analiz6 en término de componentes cada uno

de los sub-mddulos pertenecientes al modulo Andlisis de Informacion del SIIPOL.
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CONCLUSIONES GENERALES

Para lograr un producto robusto se necesita de varias herramientas, y el mérito estara en lograr una

medida justa entre el poder de andlisis y el resultado final, por lo que se ha desarrollado una capa de

l6gica de negocio para el médulo Andlisis de Informacién del SIIPOL que ha logrado integrar

correctamente la aplicacion y que ha dado como resultado la algoritmizacion de las funcionalidades

gue soportan los requisitos tanto funcionales como no funcionales relacionados al modulo, esperando

mejorar la rapidez, eficiencia y agilidad con que se procesa la informacion que se trabaja en el CICPC.

Durante la realizacién de este trabajo se obtienen las siguientes conclusiones:

Se logré una clara representacion de las especificidades que debe cumplir la aplicacion.

Se realizaron los pasos propuestos por la metodologia RUP para el andlisis, disefio e
implementacion.

El estudio previo del Modelo de Casos de Uso del Sistema sirvio como punto de partida para la
realizacion del presente trabajo.

Se logr6 definir como funcionaria el sistema teniendo en cuenta que cumpliera los requisitos
funcionales y no funcionales del médulo.

Se ha demostrado la eficacia de los lenguajes y tecnologias utilizadas para el desarrollo del
sistema.

La solucion propuesta ha sido acertada, los requerimientos soportan al sistema y los casos de
uso satisfacen las necesidades funcionales.

Con el estudio realizado y la propuesta de andlisis, disefio e implementacion de l6gica de negocio para

el modulo Andlisis de Informacion, se cumple con el objetivo propuesto: Analizar, disefiar e

implementar una capa de logica de negocio para el médulo Analisis de Informacion del SIIPOL que se

adapte a los requisitos funcionales y no funcionales de la aplicacion.
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RECOMENDACIONES

Con el objetivo de mejorar y concluir una version mas completa del prototipo propuesto en este
documento, recomendamos lo siguiente:

e Continuar este trabajo desarrollando el segundo ciclo de desarrollo.

e Refactorizar el codigo de la capa de légica de negocio para mejorar los tiempos de acceso y
manejo de la informacion.

e Implementar la ayuda del prototipo para esta parte de la aplicacion.

e Analizar en todo momento qué otras facilidades se le pueden ofrecer a los usuarios finales para
mejorar el procesamiento de toda la informacién del SIIPOL.

50



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

1. Manuel Peralta. Sistemas de Informacion. 2003.

2. DMapas - Mapas Digitales S.A. Seguridad Ciudadana y Gestion Policial. [En linea] [Citado el: 29 de
11 de 2007.] http://www.dmapas.com/productos_stegpol.htm.

3. HOY .es. La Policia Local se moderniza con un programa informatico de gestion. [En linea] [Citado
el: 29 de 11 de 2007.] http://www.hoy.es/prensa/20070616/merida/policia- local- moderniza-
programa_20070616.html.

4. R.S. Pressman. Ingenieria del Software. Un Enfoque Practico. 1998.

5. Wikipedia. Metodologia (Ingenieria de Software). [En linea] 2007. [Citado el: 2 de 12 de 2007.]
http://es.wikipedia.org/wikiyMetodolog%C3%ADa_(ingenier%C3%ADa_de_software).

6. James Rumbaugh, Ivar Jacobson, Grady Booch. El Lenguaje Unificado de Modelado. s.1. :
Addison Wesley Publishing Company, 1999.

7. C. Walls, R. Breidenbach. Spring in Action. [PDF] s.I. : Manning Publications, 2005.

8. R. Johnson, J. Hoeller, A. Arendsen. Spring. Java/J2EE Application Framework. [En linea] 2004-
2005. [Citado el: 4 de 12 de 2007.] http//www.springframework.org/documentation.

9. Programacion en castellano. La Capa de Légica-de-Negocio y el Marco de Trabajo Spring. [En linea]
[Citado el: 5 de 12 de 2007.] http//www.programacion.net/tutorial/jap_jsfwork/3/.

10. Ivar Jacobson, Grady Booch, James Rumbaugh. El Proceso Unificado de Desarrollo de Software.
s.l. : Addison Wesley Publishing Company, 1999.



BIBLIOGRAFIA

1. Jacabson, Ivar, Booch, Grady y Rumbaugh, James. El proceso Unificado de Desarrollo de Software.
Madrid: Addison Wesley, 2000. 84-7829-036-2.

2. Rumbaugh, James, Jacobson, Ivar y Booch, Grady. Lenguaje Unificado de Modelado. Manual de
Referncia. Madrid: Pearson Educacién, 2000.

3. Conferencia 1. Introducciona la Ingenieria de Software. teleformacion.uci.cu. [En linea] 2007.
[Citado el: 12 de mayo de 2008.] http://teleformacion.uci.cu/file.php/42/Clases Curso 2007-
2008/conferencias/Conferencia_1/Profesores/Conferencia 1.pdf.

4. Conferencia 3 Flujo de trabajo Analisis y Disefio. teleformacion.uci.cu. [En linea] 2007. [Citado el: 15
de mayo 2008.]

http://teleformacion.uci.cu/file.php/43/CONFERENCIAS/Conferencia_3/Culminacion FT AyD. Mode
lo de datos.pdf.

5. Conferencia 6 Flujo de Anélisis y Disefio. teleformacion.cu. [En linea] 2007. [Citado el: 12 de mayo
de 2008.] http://teleformacion.uci.cu/file.php/42/Clases Curso 2007-

2008/conferencias/Conferencia 6/Conferencia_6.pdf.

6. Parihar, Mridula. ASP.NET. Madrid: ANAYA, 2002. ISBN: 84-4 15-1385-6.

7. Molpeceres, Alberto. Procesos de Desarrollo: RUP, XP y FDD. T-Systems ITS GmbH, s.1.: 2003.

8. Java 2 Platform, Enterprise Edition (J2EE) Overview. sun.com. [En linea] Sun Microsystem. [Citado
el: 23 de 5 de 2008.] http://java.sun.com/j2ee/appmodel.html.

9. Becerril, Francisco. Java a su alcance. Atlanta : McGraw-Hill, 1998. ISBN 970-10-1774-9.

10. Java Comunity Process. jcp.org. [En linea] [Citado el: 30 de 4 de 2008.]
http://jcp.org/en/jsr/overview.

11. Quintana, Abraham Otero. Estandares libre y Java: ¢ Es el JCP un organismo que crea estandares
libres? javahispano.net. [En linea] [Citado el: 10 de 5 de 2008.]
javahispano.net/frs/download.php/127/JavaY EstandaresLibres.pdf.

12. Hapner, Mark y Shannon, Bill. JSR 151: JavaTM 2 Platform, Enterprise Edition 1.4 (J2EE 1.4)
Specification. Java Comunity Process. [En linea] Sun Microsystem. [Citado el: 17 de marzo de 2008.]
http://jcp.org/en/jsr/detail?id=151.

13. Allamaraju, Subrahmanyam, y otros. Programacion Java Server con J2EE 1.3. s.I. : ANAYA.

14. Bogss, Wendy y Bogss, Michael. Mastering UML with Rational Rose. 2002. 0—7821-4017-3.

15. Gallardo, David, Burnette, Ed y McGovern, Robert. Eclipse in Action. s.l.: Manning, 2003.

16. NetBeans - The Only IDE You Need. www.netbeans.org. [En linea] [Citado el: 1 de junio de 2008.]
http://www. netbeans.org/features/.

17. Comparativas. Seam City. [En linea] [Citado el: 10 de febrero de 2008.]

http ://seamcity. madeinxpain.com/archives/date/2007/12/16.

18. JBoss Seam. JBoss. [En linea] [Citado el: 10 de febrero de 2008.]

http ://www.jboss.com/products/seam.

19. Walls, Craig. Spring in Action. Greenwick : Manning, 2008. ISBN 1-933988-13-4.

20. Young, Mike y Young, Curtis W. Deploying Solutions with .NET Enterprise Servers. Canada:
Wiley, 2003.

21. Yang Shen, Derek. Integracion de JSF, Spring e Hibernate para crear una Aplicacién Web del
Mundo Real. Programacion en Castellano. [En linea] [Citado el: 9 de febrero de 2008.]

http ://www.programacion. net/tutorial/jap jsfwork/3/#34 logica.



http://teleformacion.uci.cu/file.php/42/Clases_Curso_2007-2008/conferencias/Conferencia_1/Profesores/Conferencia_1.pdf.
http://teleformacion.uci.cu/file.php/42/Clases_Curso_2007-2008/conferencias/Conferencia_1/Profesores/Conferencia_1.pdf.
http://teleformacion.uci.cu/file.php/43/CONFERENCIAS/Conferencia_3/Culminacion_FT_AyD._Modelo_de_datos.pdf.
http://teleformacion.uci.cu/file.php/43/CONFERENCIAS/Conferencia_3/Culminacion_FT_AyD._Modelo_de_datos.pdf.
http://teleformacion.uci.cu/file.php/42/Clases_Curso_2007-2008/conferencias/Conferencia_6/Conferencia_6.pdf.
http://teleformacion.uci.cu/file.php/42/Clases_Curso_2007-2008/conferencias/Conferencia_6/Conferencia_6.pdf.
http://java.sun.com/j2ee/appmodel.html.
http://jcp.org/en/jsr/overview.
http://jcp.org/en/jsr/detail?id=151.
http://www.netbeans.org./
http://www.netbeans.org/features/
http://seamcity.madeinxpain.com/archives/date/2007/12/16.
http://www.jboss.com/products/seam.
http://www.programacion.net/tutorial/jap_jsfwork/3/#34_logica.

22. Vilas, Ana Fernandez. Grupo de Redes e Ingenieria de Software. [En linea] 20 de 03 de 2001.
[Citado el: 6 de 05 de 2008.] www- gris.det.uvigo.es/~avilas/UML/node50. html.

23. Savit, Jeff, Wilcox, Sean y Jayaraman, Bhuvana. Java para la empresa. México : McGraw-Hill,
2000. 970-10-2567-9.

24. Sanchez, Maria A. Mendoza. Metodologias De Desarrollo De Software. Informatizate. [En linea] 7
de junio de 2004. [Citado el: 10 de febrero de 2008.]

http://www.informatizate. net/articulos/metodologias de desarrollo de software 07062004.html.

25. Quiroga, Lourdes Aja. Gestion de informacion, gestion del conocimiento y gestion de la calidad en
las organizaciones. Gestién de informacidn, gestion del conocimiento y gestion de la calidad en las
organizaciones. [En linea] 10 de mayo de 2002. [Citado el: 9 de enero de 2008.]
http://bvs.sld.cu/revistas/aci/vol10 5 02/aci04502.htm.

26. Pressman, Roger S. Ingenieria del Software. Un enfoque préactico. Espafia : McGraw-Hill, 2002.
27. Herrera, Cristhian. Comparativa entre EJB 3 y Spring Framework. Adictos al Trabajo. [En linea] 17
de octubre de 2007. [Citado el: 9 de febrero de 2008.]

http ://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=EJB3vsSpring#1.Comparativa%20ent
re%20EJB%203%20y%20Spring%20Framework|outline.

28. Garcia Molina, Jesus J., Moreira, Ana y Rossi, Gustavo. Asociacidn de Técnicos de Informatica. [En
linea] [Citado el: 28 de 02 de 2008.] http://www.ati.es/novatica/2004/168/168-4.pdf.

29. D.D.1.Software. Conferencia 5.Fase de Inicio. Flujo de Andlisis y Disefio. Modelo de. 2006.

30. Canales Mora, Roberto. Adictos al Trabajo. [En linea] 02 de 02 de 2004. [Citado el: 17 de 03 de
2008.] http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=vparadigm.

31. Bartle, Phil. Informacion para la Gestion y Gestion de la Informacion. Potenciacion Comunitaria.
[En linea] [Citado el: 9 de febrero de 2008.] http://www.scn.org/mpfc/modules/mon-miss. htm.

32. Visual Paradigm for UML. User’s Guide (Part 1).

33. Visual Paradigm. [En linea] [Citado el: 29 de 03 de 2008.] http://www.visual-
paradigm.com/product/vpuml/.

34. Indudata. Soluciones en Informatica. [En linea] [Citado el: 10 de 03 de 2008.]
http://www.indudata.com/1rational rose.htm.

35. Programas a Medida. [En linea] 2008. [Citado el: 27 de 02 de 2008.]

http ://www. haztuprograma.com/tiposAplicaciones. html.

36. JavaHispano. [En linea] 2002. [Citado el: 27 de 02 de 2008.]

http ://www.javahispano.org/contenidos/es/aplicaciones de escritorio_eficientes.

37. About Spring. Spring Framework. [En linea] [Citado el: 10 de febrero de 2008.]

http ://www.springframework.org/about.



http://www.informatizate.net/articulos/metodologias_de_desarrollo_de_software_07062004.html.
http://bvs.sld.cu/revistas/aci/vol10_5_02/aci04502.htm.
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=EJB3vsSpring#1.Comparativa%20entre%20EJB%203%20y%20Spring%20Framework|outline.
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=EJB3vsSpring#1.Comparativa%20entre%20EJB%203%20y%20Spring%20Framework|outline.
http://www.ati.es/novatica/2004/168/168-4.pdf.
http://www.adictosaltrabajo.com/tutoriales/tutoriales.php?pagina=vparadigm.
http://www.scn.org/mpfc/modules/mon-miss.htm.
http://www.visual-paradigm.com/product/vpuml/
http://www.visual-paradigm.com/product/vpuml/
http://www.indudata.com/1rational_rose.htm.
http://www.haztuprograma.com/tiposAplicaciones.html.
http://www.javahispano.org/contenidos/es/aplicaciones_de_escritorio_eficientes.
http://www.springframework.org/about.

GLOSARIO

A continuacién, en orden alfabético, se muestra el significado de algunos términos usados en este

documento cuyo uso no es comun y que pueden dificultar la compresion del mismo:

AJAX: Siglas en inglés de Asinchronous Javascript And Xml (Javascript asincrénico y XML).

AOP: Siglas en inglés de Aspect Oriented Programming (programacion orientada a aspectos). Permite
al desarrollador separar las tareas que no deben ser mezcladas entre médulos.

API: Siglas en inglés de Application Program Interface (programa de aplicacion de interfaz). Conjunto
de especificaciones de comunicacion entre componentes de software. Representa un método para
conseguir abstraccion en la programacion.

Caodigo abierto: Open Source en inglés. Conlleva como idea mas importante la posibilidad de acceder
al cédigo fuente, modificarlo y redistribuirlo como se considere conveniente, estando sujeto al marco
legal que brinda el open source.

DAO: Siglas en inglés de Data Access Object (objeto de acceso a datos). Se trata de un objeto que
realiza una labor de interfaz entre la aplicacion y los datos de la misma.

Framework: Marco de trabajo, solucion reutilizable y extensible.

Herramienta CASE: (Computer Aided Software Engineering) Ingenieria de Software Asistida por
Ordenador. Diversas aplicaciones informéticas destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo
de software reduciendo el coste de las mismas en términos de tiempo y de dinero.

Hibernate: Framework libre y de codigo abierto objeto relacional para el acceso a datos.

IDE: Siglas en inglés de Integrated Development Environment (ambiente integrado de desarrollo).

loC: Siglas en inglés de Inversion of Control (inversion del control). Mueve la responsabilidad de
realizar las tareas al interior del framework y fuera del cédigo de la aplicacion.

J2EE: Siglas en inglés de Java 2 Platform Enterprise Edition (edicion empresarial de la plataforma
Java 2). Comprende un conjunto de especificaciones y funcionalidades orientadas al desarrollo de
aplicaciones empresariales.

Java: Tecnologia, lenguaje de programacion creado por Sun Microsystems.

JDBC: Siglas en inglés de Java DataBase Connectivity (conectividad de Java a bases de datos). Es un

AP que permite operaciones sobre bases de datos desde el lenguaje Java.



JSF: Siglas en inglés de JavaServer Faces. Framework desarrollado por Sun Microsystems como

estandar para la vista de las aplicaciones web en Java.

JSP: Siglas en inglés de JavaServer Pages (paginas web Java del lado del servidor).

Mdédulo: Témino que denota una unidad para el almacenamiento y manipulacion del software. La
palabra no corresponde a una unica estructura de UML, sino que incluye varias estructuras.

Paquete: Térmmino que denota un mecanismo de propdsito general para organizar en grupos los
elementos. Se pueden anidar dentro de otros paquetes, y en él pueden aparecer tanto elementos del
modelo como diagramas.

RUP: Siglas en inglés de Rational Unified Process (proceso unificado de desarrollo de software).
Software libre: Propone que los programas deben estar al alcance de todos de manera gratuita.
Spring: Framework de desarrollo para la plataforma Java que por su disefio ofrece muchas facilidades
y libertades a los desarrolladores y se considera una alterna a la tecnologia de Enterprise JavaBeans.
UML.: Siglas en inglés de Unified Modeling Languaje (lenguaje unificado de modelado).

Web Service: Servicio web. Se utilizan para intercambiar informacion entre aplicaciones de diferente
arquitectura.

XML: (Extensible Markup Language) Lenguaje de Marcas Extensible. Metalenguaje extensible de
etiquetas desarrollado por el W3C. Es una tecnologia sencilla que tiene a su alrededor otras que la
complementan y la hacen mucho mas grande y con unas posibilidades mucho mayores. Tiene un
papel muy importante en la actualidad ya que permite la compatibilidad entre sistemas para compartir
la informacion de una manera segura, fiable y facil.
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Fig 45. CUS Gestionar Objeto.
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Fig 46. CUS Consultar Objeto.
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Fig 47. CUS Registrar Recuperacion de Objeto.
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ANEXO 3: Diagramas de Contrato entre Paquetes.

sd Gestionar Funcionario - Seccidn Incluir)

web

Gestor de Inform acidn

1: Buscar Coincidencias

2 of

T4 Induir un Fundcionario

&: [coincidendas.count ;= 0]

=

facacle

service

F: return Ligt=Funcdonario=

3

dao

obtenerCoincidencia sk uhdonarios(..)

13: return Persona

[
|
|
|
T
|
|
|
|
|
Ir‘f—: ——————————— |
b
|
|
|
|
i
|
|
L

b: return List<Funcionario=

| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
erCoincidencia sF undonar |:f(letraﬂedula : Character, nl.,meroCeduIa: String, u'edenci+l : String)
|

4: obtenerCoincidenciasF untionarios(...)

9: obtenerPersonaP or Ceciula( J

T
btener? ersonaP arCeduIa(ITlaCedula Character, numd oCedula: 5ti..

|

|

|

|

|

|

5: return List<Funcdionario=

1110: ohtenerPer mnaPchedu‘a(...)
|
I 11: return Persona
12: return Persona I ___________
,,‘_d‘ __________

[att)

[l
I
[personaEstaEnBaseDatos = true]

—_—— =

|
|
[l
|
|
|
|
15 convertirP ersonaAF uncionariol funcionario : Fundcr%rin, persona : P ersona)

16: convertirP ersona®F undionariof...)

17 convertirP ersonaAF unci

ol

nariof...)

—é’l

[persanakstaE

I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
1
n

BaseDatos 1= fdse]

& salvarFundonariolfuncidnario : Fundonaria)

19 salvarFundonario(fun

=

ionario . Funcionario)

20; salvarFundonario(func

i S £

cionario : Fundonario)

-

I
I
I
|
I
I
I
I
]
I
I

———é

Y5

Fig 49. CUS Gestionar Funcionario — Seccion Incluir.




sd Gestionar Funcionario - Seccidn Mndiﬂcar)

% web

Gestor de Inform acidn

1: Modificar un Funcionario

facade

2: actualizan funcionario : Fuhdonario)

I
|
|
|
|
|
T
|
I
|
|
I
|
|
|
|
L
|
I

service

3 actualizan funcionario ;. Funconario)

I 4 actualizan funcionarno : Fu+|

dao

I
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|
i

g

ionario)

Fig 50. CUS Gestionar Funcionario — Seccion Modificar.

sd Gestionar Funcionario - Seccidn ‘Jer)

web

facade

Gestor de Inform acién

1: %erun Fundonario

2. obtenerFuncionarioP m'lgg:i

I

|

|

|

|
F

7. return Fundonario

I
|
|
|
|
=
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
I

SRl !

service

uncionario : int)

|
3 Mostrar Fundonario|
|

&: return Funcionario

3 obtenerFuncionarioP orld{id Funcionario : int)

dao

| {4 obtenerFuncionarioP orldiid Funcionario : int)

&: return Fundonario

Fig 51. CUS Gestionar Funcionario — Seccion Ver.




sd Consutar Funciunarin)

web facade SENVICE dao
Consuttor I I I I
[: Consultar Funcionario I I I I
T 2 cnns:urtal'Fundcnal'io(fl.mcicna*in: Funcionaric) I I
I -I_S: ccnsurtarFuncionarin(flmcinnaic: Funcionario) I
I I I 4: consulttarF uncionariofuncionalio : Fundonario)
| | |
| | |
| | |
I I I 5: return Ligt<Funcionario=
I I & return Lig=Fundonaie= I~
I| 7 returnLlig=<Fundonare= ||~ | LL| I
| e — — | | |
| i | |
| | | |
I & Mostrar Lista Coincidenclfias I I
| | | |
T | | |
L | | | |

Fig 52. CUS Consultar Funcionario.

sd Consutar Al'ma)

weh facade senvice dao

Consuttor I
|
|
|

I
|
1: Consultar Amma I
|
olarma: Arma, esOl'ganic:a:Eiofan, esCICPC Boolean, crede{wcial: int, letraC edula: Charader, numeroCedula:String, id Organism ..

2 buscarAmaP orCritg

3 buscarAmaPorCriteriof . .

|
|
2

[
|
|
|
|
|
|
I G return Lig=Arma=
7. return Lig=Armaz= I ___________
<1 i

|
8: Mostrar Listado Armias
;J |

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
1_
!

Fig 53. CUS Consultar Arma.




sd Gestiu:unarArma)

% wek facade SEMVICE dao
Gestor de Inform acion I I I
ad Incluir Ama ) i i i
10 Incluir un Arma | | |
2 salvarfarma: Ama | | |
i 3 =alvar(arma . Ama B
. obtenerEgacdolnicialElemental)

2; return Estado

G salvar(arma . Ama

sd Modificar Arma )

7 Modificar un Amma

[
|
!
I
|
1
|
I
|
|
|
|
I
|
]
|
|
|
|
|

|
I
|
|
|
I
|
.'_
|
|
|
|

8. actualizanarma : Al1114)

9: actualizanarma : Alm%)

I 10: actualizaniarma : Am}aj

sd Ver Ama |

11: Ver un Arma

I
I
I
I
I
I
12: cargarfrmaP orld{id&ma : int)

16: return Arma

17 return Arma | = ————————

18 Mogtrar Arma

13 cargararmaP orld{id&ma ; int)

I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
14 cal'gal'.ﬂ-.rmaF‘urId[idAlpna sint)

15 return &Arma jﬂ

YV
B . N —

Fig 54. CUS Gestionar Arma.




sd Registrar Recuperacion de Arma.png)

weh

Gesor de Informacion

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
LI
|
i

T

|

1: Registrar Recuperacion de un Ama I
1 |

|

m
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
L
|
|
i

SEvice

[ registrarR ecuperacionE lemento(elemento : Elem entoReo+perado)
e

dao

investigacionpenal

gestiona dministrativa

[3: regigtrarRecuperacionE IenﬂLento(elemento : EIemerrtoReo.JpFrado)

4: listarF uncion an osAsocActaP focesalporElem entolidE lemento © int)
h

a0 return Li sthl{mdonalio:v

e t

T
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
ol

)

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
LI
I
|
i

g salvar(elemento ; EIemerrtoF"ecuperadoJ

|
5 envialensajedipoObjeto : S}ring, nombreCbjeta : Stl'ing,Fundonal'ios: List=F uncionar
|
7. cambiarE stado Elem entolidE |emento: int, estado : Esta...l
|
|
|
|
|
|
|
|
i

g

Fig 55. CUS Registrar Recuperacion de Arma.

sd VerRelaciones de Arma)

web facacde service dao investigacionpenal
C ftar I I I I I
o | | | | |
1: Wer Relaciones de un Almlﬂ I I I I
.I— 2: obtenerArmaF orld(idAma : trtj I I I
I E}I 3 obtener.ﬂu'maPol'ld(idAlll]a': int) I I
I I I 4 obtenerArmaP orldiidAmal: int) I
| | | |
| | | |
| | | |
I I I 5 return Arma I
I I 6: return Arma I ___________ | I
I 7: return Arma I ___________ I I I
I i | | |
| | & Buscar lista de Adas Procgsales del Elemento | |
| : : i D-[;]
| | | |
I I S Buscar lista de Notiﬁcacior|es del Elemento I |
| I I I Dﬁ]
| | | | |
| 10: Mostrar Relacione s plel Arma | | |
| | | | |
T | | | |
i ! ! ! ! !

Fig 56. CUS Ver Relaciones de Arma.




sd GestionarVehiculo - Seccidn |r'II3|L,IiI')

web

Gestor de Inform acidn

1: Incluir un Yehiculo

facace service dao

2 validal'SeriaICan'aceriagl ialCarroceria ;. String)

L

T
|
|
|
|
|
NE valicdarSerial CamrocerialserialC arro ceria ;. String) I
|
| | |

|

|

4 compl'cbar\f’ehimlc\f’alidacga(vehimlo: “ehiculo, vehiculolN}I’TT : Wehiculo)

7. return boolean

8. salvar(vehiculo : Vehiculo

o comprobarVehimlc\f’alidado[}/ehimlo: “ehiculo, vehiculolNT'I{T : Wehiculo)

& return boolean

9 salvar(vehiculo : YVehiculo)

I
I
|
I
I
m
I
|
I
I
I
|
I
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
I
|
|
-
I

|
|
|
I
|
|
|
|
I
10: obtenerEstadolnicialElem erlto(j

11: return Estado

{ ____________

|
12 salvar(vehiculo : Vehiculo)|

Y
——Ee=————— ==

Fig 57. CUS Gestionar Vehiculo — Seccion Incluir.

sd Gestionar Vehiculo - Seccion Mudiﬂcar)

web

Gestor de Inform acién I
|
1: Modificar un Vehiculo I

facace service dao

2 validal'SeriaICan'aceriagl ialCarroceria ;. String)

NE validarSerial CamrocerialserialC arro ceria ;. String)

L
I I

4 compl'cbar\,’ehimlc\,’alidac‘c(vehimlo: “ehiculo, vehiculolN}I’TT Wehiculo)

7. return boolean

& actualizanve hiculo : “Vehi

&: return boolean

v
====——

o) I

m
I
I
I
I
|
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
n
I
i

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
= compl'obal'\,’ehimlc\,’alidadodvehimlo: “ehiculo, vehicquINT'I]'T :Wehiculo)
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|

S: actualizanve hiculo : “ehicul {:)

| 10: actualizanvehiculo : ve%cj
|

|

i

e f-=

Fig 58. CUS Gestionar Vehiculo — Seccion Modificar.




st GestionarWehiculo - Seccidn \-fer)

web facades sErvice dao

Gestor de Infom adan I I
I I
I I

I
|
|
1. Werun Vehiculo | I
|

=

2 nbtener"-ﬁehimluPurld(idlr“ehi::ulu sint)
[} 3 ubtener‘-fehimluF‘ul'Id(idL’ehiculu sint)
I4: obtenervehiculoP orld{idl ehiculo : int)

|
I &2 return Vehiculo

& return Vehiculo e

r
|
|
|
|
| |
s |

I

|

|

|

|

|

|

|

I

I 7: return Vehiculo
=
|

|

|

.'_

!

2 Mostrar Vehiculo

f—————FE=

Fig 59. CUS Gestionar Vehiculo — Seccion Ver.

sd Consultar Vehiculn)

weh facade SEIViCE dao
Consuttor I I I I
1: Consultar Wehiculo I I I I
T 2: buscarvehiculoP orCriterofvanzadavehiculo ; VehiculoOtros, |+oto »WehiculoMoto) I
I DT 3. buscaryehiculoP m'Cliten‘uAvaﬁzada(vehimln: e hiculoOtros, |+utu : WehiculoMoto)
I I I 4: consulttarvehiculos( I
| | |
I I I a0 return Ligt="ehicul o=
I I & return List=\/ehicul o= I ____________
I 7 return List<Vehiculo> I B — | I
| L] | |
| | | |
| <]_—| & Mostrar Listado Yehicllos | |
! | | |
i | | | |

Fig 60. CUS Consultar Vehiculo.




sd Validar Serial de Carruceria)
wek facade SErvice
Consuttar I : I
1: Validar Serial de Carroceria I I I
DT 2 '-.falidarSeriaICan'uceria(serialcal}nc:eria: String) I
I ]I_ 3. validarSerial C amocerial serialC amoceria | String)
| |
| |
I I 4: return boolean
I 5 return boolean I { ______________
g ————————————— | |
L] T I
[ | |
L | | I
Fig 61. CUS Validar Serial de Carroceria.
sd Registrar Recuperacion de Vehiculu.png)
weh facade service dao investigacionpenal gestionadministrativa

Gestor de Inform acion I

I

|

1. Registrar Remp3|ad:+1 de un Vehiculo I
I |

|

2. registrarR ecuperacionE lem ento{elemento : EIemerrtoReo+perado)
>

I
| I
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| |
| '+
T

| |
I I

3. regigtrarR ecuperacionE IenﬂLerrto[elemento : EIel11errtoRemp13|‘ado]

|
4: listarf uncionarosfsocActaP focesal porElem ento(idE lemento : int)
i

<_

5 return List= F+n donaro=

R -r-

8: salvar{elemento : EIemerrtoP‘ecuperadc)

g

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I 7: cambiarg stadoEIemento(idE|emento: int, estaco: Esta...
|
|
|
|
1Ll
|
|
!

|
F. enviaensajetipoObjeto : S?ring, nombreObjeta : String,’ﬁmdonarios: List<F uncionarict)
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I

g

Fig 62. CUS Registrar Recuperacion de Vehiculo.




sd VerRelaciones de Vehiculn)

web

Consuttor

T
|
1: Wer Relaciones de un Yehiculo

2. obtenervehiculoP orld{id ehi

facace

7. return Vehiculo

I
|
|
|
ule it
3 obtenerVehiculoP orld{idvehiculo : int)

SEIVICE

dao

investigacionpenal

4: ohtenertehicul oP orl diiddhiculo : int)

&: Buscar lista de Actas Procesales del Elemento

9: Buscar lista de Metificaciol

g

10: Mostrar Relaciones d

s
|
|
|
|
|
|
|
|
|
i
(it
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
!
!

| Wehiculo

f
|
rles del Elemento
I
|
|
|
|

g

Fig 63. CUS Ver Relaciones de Vehiculo.

sd Consuttar Objetn)

facade

service

. obtenerOhjetosP m'CaladerEi%:as(ubjetn: Obijeto)

T
|
I
|
|
I
|
I
|
I
|

web
Consuttor i
1: Consultar Ohjeto I
T 2
I
|
I
|
|
I
|
I
|
I
| 7. return Lig=0bjeto=
[ — |
| < 1n
I I
I <]__| 8. Mostrar Lista Cnincidenn{:’as
| |
T I
L I |

G: return Ligt=0Objeto=

=g — |

3 obtenerObjetosP m'Caladerisﬂtas(ubjetu: Obijeto)
4: obtenerObjetosP orEjem plofohjkto : Ohjeto)

dao

L]
|
|
|
|
I
|
I

S0 return Ligt=Objeto=

{ _____________

Fig 64. CUS Consultar Objeto.




s GeﬁMnaromem)

S

Gestor de Inform adén

3

facade service

dao

sd Incluir Ohjeto ]

1: Incluir un Objeto

2. salvariobjeto : Objeto)

3 salvar{objeto . Objeto)

4 abtenerEgtadolnicial Elent ento

5 return Estado

. salvar(objeto . Objeto)

==Y

4]

sd Modificar Objeto y

7 Modificar un Ohkjeto

____.____'ﬂ
@ 4

&. actualizanobjeto : Objet+j & actulizanobicto : Objeth)
I
| |
| I
I

5

10: actualizanobjeto : Ohjeta)

sd VVer Objeto ]

11: Wer un Objeto

17: return Objeto

18 Mostrar Objeto

12: cargarObjetoP orld{idOhjeto | int) |

13: cargarObjetoP orld(id D t]lnjetu int)

|
| 15: return Ohjeto

| 14: cargarot}jetnF‘urId[idOt{qetu: int)

——|————————————————E——————— — = 1

Fig 65. CUS Gestionar Objeto.




sd Registrar Recuperacion de Objeto)

web

facade senvice

Gestor de Infom acién

[

!
I
|
|
|
|
|
!
|
|
I
|
|
I
|
|
|
|
|
|
|
i
!

T

|

|
1: Regigrar Recuperacion }ie un Ohjeto
—

registrarR ecuperacionE lemertolelemento : EIanentoReo,?peradoJ

dao

investigacionpenal gestionadministrativa

[: regigtrarR ecuperacionE lemlertolelemento ; ElementoR e cuperhdo)

4: listarF uncionarosfsocActaProtesal porElem entofidE lemehto : int)
I

i
|
3: return List= FunFo nario=

e ro--mmee-

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
+
|
!

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
|
|

8: salvar(glemento : ElementoRDeEperado)

I

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| | I

k. envialensajelfipoChbjeto Stripg, nombrelbjeto St|‘ing,Fundcna|‘ics: LiskFunci::naam’:::&[;:|

|

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

| |

i i

7. cambizaE stadoEIemento[idElalpento: int, estado : Esta...

Fig 66. CUS Registrar Recuperacion de Objeto.

sd Ver Relaciones de Objetns)
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ANEXO 4: Descripcion de las Clases del Disefio.

Nombre de la Clase:

FuncionarioFacadelmpl

Tipo de Clase:

Controladora

Atributo:

Tipo:

funcionarioService

FuncionarioService

Para Cada Responsabilidad:

Nombre: void salvarFuncionario(Funcionario funcionario)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para guardar un Funcionario
Nombre: void actualizarFuncionario(Funcionario funcionario)
Descripcion: Esta funcién se utiliza para actualizar un Funcionario
Nombre: Arma obtenerFuncionarioPorld(Integer idFuncionario)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un funcionario por id
Nombre: Arma obtenerFuncionarioPorCredencial(String credencial)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un funcionario por su credencial
Nombre: Arma obtenerFuncionarioPorCedula (char letraCedula,String numeroCedula)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un funcionario por su letray numero de cedula
Nombre: List<Funcionario> consultarFuncionarios(Funcionario funcionario)
Descripcion: Esta fu.ncic’)n se utili'za para obtener todos ,Ios vehiculos que cumplan con las caracteristicas
contenidas en el objeto pasado como parametro.
List<Funcionario> obtenerCoincidenciasFuncionarios(Character letraCedula, String
Nombre: . .
numeroCedula, String credencial)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para obtener el listado de coincidencias sobre un funcionario
Nombre: void convertirPersonaAFuncionario(Funcionario funcionario, Persona persona)
Descripcion: Esta funcién convierte una persona existente en el sistema en un funcionario

Tabla 22. Descripcién de la Clase FuncionarioFacadelmpl.

Nombre de |la Clase:

FuncionarioServicelmpl

Tipo de Clase:

Controladora

Atributo:

Tipo:

funcionarioDao

FuncionarioDao

Carga Carga
personaFacade PersonaFacade
Para Cada Responsabilidad:

Nombre: void salvarFuncionario(Funcionario funcionario)
Descripcion: Esta funcién se utiliza para guardar un Funcionario
Nombre: void actualizarFuncionario(Funcionario funcionario)
Descripcion: Esta funcién se utiliza para actualizar un Funcionario
Nombre: Arma obtenerFuncionarioPorld(Integer idFuncionario)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un funcionario por id
Nombre: Arma obtenerFuncionarioPorCredencial(String credencial)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un funcionario por su credencial




Nombre: Arma obtenerFuncionarioPorCedula (char letraCedula,String numeroCedula)
Descripcion: Esta funcién se utiliza para cargar un funcionario por su letra y numero de cedula
Nombre: List<Funcionario> consultarFuncionarios(Funcionario funcionario)
b L Esta funcidn se utiliza para obtener todos los vehiculos que cumplan con las caracteristicas
escripcion: . . )
P contenidas en el objeto pasado como parametro.
N List<Funcionario> obtenerCoincidenciasFuncionarios(Character letraCedula, String
ompre: . .
numeroCedula, String credencial)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para obtener el listado de coincidencias sobre un funcionario
Nombre: void convertirPersonaAFuncionario(Funcionario funcionario, Persona persona)
Descripcion: Esta funcién convierte una persona existente en el sistema en un funcionario
Tabla 23. Descripcion de la Clase FuncionarioServicelmpl.
Nombre de la Clase: ArmaFacadelmpl
Tipo de Clase: Controladora
Atributo: Tipo:
armaService ArmaService
Para Cada Responsabilidad:
Nombre: void salvar(Arma arma)
Descripcion: Esta funcién se utiliza para guardar un Arma
Nombre: void actualizar(Arma arma)
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para actualizar un Arma
Nombre: Arma cargarArmaPorld(Integer idObjeto)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un arma por id
Nombre: List<Arma> consultarArmaPorSerial(Arma arma)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todos las armas que tengan el tipo de armay algin
' numero de serie segun los datos de un arma
Nombre: List<Arma> buscarArmaPorCriterio(Arma arma, String letraCedula, String numeroCedula)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para realizar una busqueda avanzada de una arma
Nombre: void eliminarArma(Arma arma,String justificacion)
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para eliminar un Arma
Tabla 24. Descripcion de la Clase ArmaFacadelmpl.
Nombre de la Clase: ArmasServicelmpl
Tipo de Clase: Controladora
Atributo: Tipo:
armaDao ArmaDao
carga Carga
elementoDao ElementoDao
Para Cada Responsabilidad:
Nombre: void salvar(Arma arma)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para guardar un Arma
Nombre: void actualizar(Arma arma)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para actualizar un Arma




Nombre: Arma cargarArmaPorld(Integer idObjeto)

Descripcion: Esta funcién se utiliza para cargar un arma por id

Nombre: List<Arma> consultarArmaPorSerial(Arma arma)

Descripcion: E§ta funcion s&_e utiliza} para listar todos las armas que tengan el tipo de arma y algun
numero de serie segun los datos de un arma

Nombre: List<Arma> buscarArmaPorCriterio(Arma arma, String letraCedula, String numeroCedula)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para realizar una busqueda avanzada de una arma

Nombre: void eliminarArma(Arma arma,String justificacion)

Descripcion: Esta funcién se utiliza para eliminar un Arma

Tabla 25. Descripcion de la Clase ArmaServicelmpl.

Nombre de |la Clase:

VehiculoFacadelmpl

Tipo de Clase:

Controladora

Atributo:

Tipo:

vehiculoService

VehiculoService

Para Cada Responsabilidad:

Nombre: void salvar(Vehiculo vehiculo)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para guardar un vehiculo
Nombre: void actualizar(Vehiculo vehiculo)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para actualizar un Arma
Nombre: Arma obtenerVehiculoPorld(Integer idObjeto)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un vehiculo por id
List<Vehiculo> buscarVehiculoPorCriterioAvanzada(VehiculoOtros vehiculoOtros,
Nombre: . .
VehiculoMoto ve hiculoMoto)
Descripcion: Este método se utiliza para realizar una busqueda avanzada de vehiculos
List<Vehiculo> listarCoincidencias(boolean moto, String noChapa, String serialCarroceria,
Nombre: . )
MarcaVehiculo marca, ModeloVehiculo modelo)
Descripcion: Este método se utiliza para listar todos los vehiculos que cumplan con las caracteristicas
pasadas por parametro
Nombre: boolean comprobarVehiculoValidado(Vehiculo vehiculo, Vehiculo vehiculoINTTT)
Descripcion: Este métodp se utiliza para cpmprobar siun \{ehl’culo continua vqlidado 0 no por INTTT en
dependencia de algunos parametros como numero de placa, serial de carroceria,etc.
Nombre: boolean validarSerialCarroceria(String serialCarroceria)
Descripcion: Este método se utiliza para validar el serial de una carroceria
Nombre: void eliminar(Vehiculo vehiculo, String justificacion)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para eliminar un vehiculo

Tabla 26. Descripcion de la Clase VehiculoFacadelmpl.

Nombre de la Clase:

VehiculoServicelmpl

Tipo de Clase: Controladora

Atributo: Tipo:
vehiculoDao VehiculoDao
carga Carga




elementoDao

ElementoDao

Para Cada Responsabilidad:

Nombre: void salvar(Vehiculo vehiculo)

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para guardar un vehiculo

Nombre: void actualizar(Vehiculo vehiculo)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para actualizar un Arma

Nombre: Arma obtenerVehiculoPorId(Integer idObjeto)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un vehiculo por id

N List_<Vehicqu> bu_scarVehicquPorCriterioAvanzada(VehicquOtros vehiculoOtros,
VehiculoMoto ve hiculoMoto)

Descripcion: Este método se utiliza para realizar una basqueda avanzada de vehiculos
List<Vehiculo> listarCoincidencias(boolean moto, String noChapa, String serialCarroceria,

Nombre: . .
MarcaVehiculo marca, ModeloVehiculo modelo)

Descripcion: Este método se l,JtiIiza para listar todos los vehiculos que cumplan con las caracteristicas
pasadas por parametro

Nombre: boolean comprobarVehiculoValidado(Vehiculo vehiculo, Vehiculo vehiculoINTTT)

Descripcion: Este métoo!o se utiliza para comprobar si un vehiculo continua vqlidado onopor INTTT en
dependencia de algunos parametros como numero de placa, serial de carroceria,etc.

Nombre: boolean validarSerialCarroceria(String serialCarroceria)

Descripcion: Este método se utiliza para validar el serial de una carroceria

Nombre: void eliminar(Vehiculo vehiculo, String justificacion)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para eliminar un vehiculo

Tabla 27. Descripcion de la Clase VehiculoServicelmpl.

Nombre de la Clase: ObjetoFacadelmpl

Tipo de Clase: Controladora

Atributo: Tipo:

objetoService ObjetoService
Para Cada Responsabilidad:
Nombre: void salvar(Objeto objeto)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para salvar un Objeto
Nombre: void actualizar(Objeto objeto)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para actualizar un Objeto
Nombre: Objeto cargarObjetoPorld(Integer idObjeto)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un objeto por id
Nombre: List<Objeto> obtenerObjetoByExample(Objeto objeto)
L Esta funcion se utiliza para cargar una lista de objeto que cumplan con una determinada
Descripcion: . p
cantidad de parametros
Nombre: List<Objeto> obtenerObjetosPorCaracteristicas(Objeto objeto)
Descripcion: Esta fu.ncic’)n se utiliga para obtener todos los objetos que cumplan con las caracteristicas
contenidas en el objeto pasado como parametro.

Nombre: void eliminar(Objeto objeto,String justificacion)
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para eliminar un Objeto

Tabla 28. Descripcion de la Clase ObjetoFacadelmpl.



Nombre de la Clase: ObjetoServicelmpl

Tipo de Clase: Controladora

Atributo: Tipo:
objetoDao ObjetoDao
carga Carga
elementoDao ElementoDao

Para Cada Responsabilidad:

Nombre: void salvar(Objeto objeto)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para guardar un Objeto
Nombre: void actualizar(Objeto objeto)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para actualizar un Objeto
Nombre: Objeto cargarObjetoPorld(Integer idObjeto)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para cargar un objeto por id
Nombre: List<Objeto> obtenerObjetoByExample(Objeto objeto)

Esta funcidn se utiliza para cargar una lista de objeto que cumplan con una determinada

Descripcion: . ,
2 cantidad de parametros

Nombre: List<Objeto> obtenerObjetosPorCaracteristicas(Objeto objeto)

Esta funcion se utiliza para obtener todos los objetos que cumplan con las caracteristicas

Descripcion: . . .

el contenidas en el objeto pasado como parametro.
Nombre: void eliminar(Objeto objeto,String justificacion)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para eliminar un Objeto

Tabla 29. Descripcion de la Clase ObjetoServicelmpl.
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funcionario

[ ]

funcionano facade

<< com ponents = E

== file==

FuncionarioF acade.java

N

| -
| compilacion

] |

—

funcionard_facade.im pl
I
<< com ponents:> @
=< file==
FuncionarioFacadelmpl. java

funcionaro.config.spring

<<com ponent:= =
=< file==

applicationContext.xml

2]

T
compilacion I
: im port

T
I
T
|
|
—I i
i i
T . . N V
i funcionario service
i
i
<< com ponents:> @
=< file==
FuncionarioService.java

N

|
i
: compiladon
1

—

funcionarno.service.impl
i

I
<< com ponents = E

== file==

FuncionarioServicelmpl.java

Fig 68. Sub-mddulo Funcionario.




]

arma

arma.facade

== Com ponents >
=< file==

ArmmaF acade.java

2]

M

| S
| compilacion
i

—

1
arma.facade.impl
i

<< COl ponents =
== file==
AmmaF acadelmpl.java

2]

compilacon

\/

T
I
: im port

arma.service

— i

W

<< COl ponents =
== file==
AmmaService.java

2]

N

] .

i
i
: compilacon

arma.serace.im pl
|

== Com ponents >
=< file==

AmmaSemvicelmpl.java

2]

—

arma.config. spring

==Com ponent= =
=< file=s

applicationContext.xml

g]

Fig 69. Sub-modulo Arma.




]

vehiculo

vehiculo facade

== Com ponents >
=< file==

VehiculoF acade.java

2]

M

|
| -
| compilacion

] |

vehiculo facade.impl
i

<< COl ponents =
== file==
VehiculoF acadelmpl.java
[

2]

compilacion

T
I
: im port

vehiculo service

— i

W

<< COl ponents =
== file==
VehiculoService.java

2]

N

] .

compiladon

vehiculo.semiceimpl
|

== Com ponents >
=< file==

VehiculoServicelmpl.java

2]

—

vehiculo.config.spring

==Com ponent= =
=< file=s

applicationContext.xml

g]

Fig 70. Sub-ma&dulo Vehiculo.




ohjeto

ohjeto.facade

== Com ponents >
=< file==

ObjetoFacade.java

2]

M

|
| -
| compilacion

—| |

1
ohjeto facade.impl
i

<< COl ponents =
== file==

ObjetoFacadelmpl.java
[

2]

compilacion

\/

T
I
: im port

ohjeto.service

— i

W

<< COl ponents =
== file==
ObjetoServicejava

2]

N

] .

i
i
: compiladon

ohjeto.serrice.impl
|

== Com ponents >
=< file==

ObjetoServicelmpl.java

2]

—

ohjeto.config.spring

==Com ponent= =
=< file=s

applicationContext.xml

g]

Fig 71. Sub-md&dulo Objeto.




comun

]

comun.facade

== Com ponents»

== file== E

Analisisinforma cionF acade.java

N

| .
| compilacion
i

[ ]

1
comun.facade.impl
i

i
<< Com ponernts=

== flles= g'

Analisisinforma cionF acadelmpl.java
[

T
I |
compilacion )
: im port

W/

T
T
i
i
I
i
T N
| Comun.service
I
V
<< oM ponernts =
== file==
ComunService.java

;T\

—| : compilacion
i

comun.service.impl
|

2]

I
==00m ponent=>
=< file==
ComunServicelmpl.java

2]

—

comun.config.spring

<= Com ponents =
z=file==

applicationContext.xml

2]

Fig 72. Paquete Comun.




ANEXO 6: Uso de Nomencladores.
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Nombre de la Clase:

NomencladorFacadelmpl

Tipo de Clase:

Controladora

Atributo:

Tipo:

analisisNomencladorService

NomencladorService

Para Cada Responsabilidad:

Nombre: List<ColorObjeto> listarColor()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todos los colores posibles
Nombre: List<Estado> listarEstados()
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar todas los estados que puede tener un objeto
Nombre: List<EstadoMateriaObjeto> listarEstadoMateria()
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar todos los estados de materia que puede tener un objeto
Nombre: List<FormaObjeto> listarForma()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todos los formas que puede tener un objeto
Nombre: List<GrupoObjeto> listarGrupo()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todos los grupos que puede tener un objeto
Nombre: List<UMCantidad> listarUnidad MedidaCantidad()
ST Esta funcic’)p se utiliza para listar todos las unidades de medidas de cantidad que puede
tener un objeto
Nombre: List<UMPeso> listarUnidadMedidaPeso()
. Esta funcion se utiliza para listar todos las unidades de medidas del peso que puede tener
Descripcion: .
un objeto
Nombre: List<cUMTamanno> listarUnidadMedidaT amanno()
Descripcion: Esta funciép se utiliza para listar todos las unidades de medidas del tamafio que puede
tener un objeto
Nombre: List<UMValor> listarUnidad MedidaValor()
L Esta funcion se utiliza para listar todos las unidades de medida del valor que puede tener
Descripcion: .
un objeto
Nombre: Estado obtenerEstadolnicialElemento()
Descripcion: Esta funcioén retorna el estado inicial de un Elemento
Nombre: List<AccesorioArma> listarAccesorioArma()
Descripcion: La funcién retorna la lista de todos los posibles accesorios que puede poseer un arma
Nombre: List<MarcaArma> listarMarcaArmay()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todas las marcas que puede poseer un arma
Nombre: List<MarcaArma> listarMarcaArmaConModelos()
L Esta funcion se utiliza para listar todos las marcas que puede poseer un arma, con la lista
Descripcion: . .
de los modelos asociados a las mismas
Nombre: List<ModeloArma> listarModeloArmaPorMarca(MarcaArma marca)
Descripcion: Esta funcién se utiliza para listar todos los modelos que puede tener la marca de un arma
Nombre: List<TipoArma> listarTipoArmay)
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar todas los tipos de armas
Nombre: List<TipoSerial> listarTipoSerial()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todas los tipos de seriales que puede tener un arma
Nombre: RazonSerialModificado obtenerRazonJustificacion()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para obtener la razén para la cual es obligatoria una justificacion
Nombre: List<RazonSerialModificado> listarRazonSerialModificado()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todas las razones para modificar un serial del arma




Nombre: List<Caucho> listarCauchos()
Descripcion: Listar cauchos de Vehiculo
Nombre: List<EstadoPlaca> listarEstadoPlaca()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todos los estados que puede tener la placa de un vehiculo
Nombre: List<EstadoMotorCarroceria> listarEstadoMotorCarroceria()

L Esta funcion se utiliza para listar todos los estados que puede tener un motor y la
Descripcion: , .

carroceria de un vehiculo

Nombre: List<UsoPlaca> listarUsoPlaca()
Descripcion: Esta funcién se utiliza para listar todos los usos de la placa de un vehiculo
Nombre: List<TipoVehiculo> listarTipoVehiculo()
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar todos los tipos de vehiculo
Nombre: List<ClaseVehiculo> listarClaseVehiculo()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todos las clases de vehiculos
Nombre: List<MaterialRines> listarMaterialRines()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar todos los materiales rines
Nombre: List<TipoDispositivo> listarTiposDispositivos()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para la listar todos los dispositivo vehiculo
Nombre: List<MarcaVehiculo> listarMarcasVehiculosConModelos()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar marcas con modelo vehiculo
Nombre: List<EstadoRecuperacion> listarEstadosRecuperacionObjeto()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar los estados de recuperacion de un Objeto
Nombre: List<EstadoRecuperacion> listarEstadosRecuperacionArmay()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar los estados de recuperacion de un Arma
Nombre: List<EstadoRecuperacion> listarEstadosRecuperacionVehiculo()
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar los estados de recuperacion de un Vehiculo
Nombre: List<EstadoVenezolano> listarEstadosVenezolanos()
Descripcion: Esta funcién se utiliza para listar estados venezolanos
Nombre: List<Municipio> listarMunicipios(EstadoVenezolano estado)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar municipios dado un estado
Nombre: List<Parroquia> listarParroquias(Municipio municipio)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar parroquias dado un municipio
Nombre: List<Pais> listarPaises()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar paises
Nombre: List<NCatalogo> listarSexoPersona()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar sexos
Nombre: List<NCatalogo> listarRangoEdad()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar rangos de edad
Nombre: List<NCatalogo> listarRangoEstatura()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar rangos de estatura de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarRangoPeso()
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar rangos de peso de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarEstadoCivil()
Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar estado civil de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarGradoInstruccion()
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar grados de instruccién de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarReligiones()




Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar religiones de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarNacionalidades()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar nacionalidades de la persona

Nombre: List<NTipoNombre Asociado> listarTipoNombresAsociados()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar nombres asociados de la persona
Nombre: List<NCarrera> listarCarreras()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar carreras de la persona

Nombre: List<NEspecialidad> listarEspecialidades(NCarrera carrera)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar especialidades dada una carrera de la persona
Nombre: List<NProfesion> listarProfesiones(NEspecialidad especialidad)
Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar profesiones dada una especialidad de la persona
Nombre: List<NEsfera> listarEsferas()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar esferas de la persona

Nombre: List<NOficio> listarOficios(NEsfera esfera)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar oficios dada una esfera de la persona
Nombre: List<NTipoTelefono> listarTipoTelefonos()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tipos de teléfonos de la persona

Nombre: List<NCompanniaTelefono> listarCompanniasTelefono()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar compafias de teléfono de la persona
Nombre: List<TipoDireccion> listarTipoDireccion()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tipos de direccion de la persona

Nombre: List<TipoResidencia> listarTipoResidencia()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar tipos de residencia de la persona
Nombre: List<NTipoRelacion> listarTiposRelacionesFiliales()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tipos de relaciones filiales de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoCara()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios de la cara de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarFormaCara()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar formas de la cara de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoFrente()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios de la frente de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarFormaFrente()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar forma de la frente de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarSeparacionCejas()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar separacion de las cejas de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTipoCejaDerecha()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tipos de cejas derecha de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTipoCejalzquierda()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar tipos de cejas izquierda de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoCejalzquierda()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios de cejas izquierda de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarEspesorCejalzquierda()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar espesores de cejas izquierda de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoCejaDerecha()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios de cejas derecha de la persona




Nombre: List<NCatalogo> listarEspesorCejaDerecha()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar espesores de cejas derecha de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarLobuloOrejalzquierda()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar I6bulos de oreja izquierda de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoOrejalzquierda()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios de oreja izquierda de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarLobuloOrejaDerecha()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar I6bulos de oreja derecha de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoOrejaDerecha()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamanos de oreja derecha de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoNariz()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios de nariz de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarFormaNariz()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar formas de nariz de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarCaracteristicasNariz()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar caracteristicas de la nariz de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarCaracteristicasMenton()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar caracteristicas del mentén de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarFormaMenton()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar formas del mentén de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarNaturalezaCabello()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar la naturaleza del cabello de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarLargoCabello()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar el largo del cabello de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTipoCabello()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar el tipo de cabello de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarTipoCalvicie()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar el tipo de calvicie de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarColorCabello()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar el color del cabello de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarPlanchas()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar los tipos de planchas de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarDesdentado()

Descripcion: Esta funcién se utiliza para listar los tipos de desdentado de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarPuentes()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar los tipos de puentes de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarCaracteristicasDientes()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar las caracteristicas de los dientes de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarColorPiel()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar los colores de la piel de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarTipoPiel()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar los tipos de piel de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarEspesorBarba()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar espesores de barba de la persona
Nombre: List<NCatalogo> listarEspesorBigote()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar espesores de bigote de la persona




Nombre: List<NCatalogo> listarLargoPatillas()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar largos de la patilla de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoBoca()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios de la boca de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarEspesorLabioSuperior()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar espesores del labio superior de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarCaracteristicasLabioSuperior()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar caracteristicas del labio superior de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarEspesorLabiolnferior()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar espesores del labio inferior de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarCaracteristicasLabiolnferior()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar caracteristicas del labio inferior de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarColorIrisOjolzquierdo()

Descripcion: Esta funcién se utiliza para listar colores del iris del ojo izquierdo de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarTipoOjolzquierdo()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tipos del ojo izquierdo de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoOjolzquierdo()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios del ojo izquierdo de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarCaracteristicasOjolzquierdo()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar caracteristicas del ojo izquierdo de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarColorlrisOjoDerecho()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios del ojo derecho de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarTipoOjoDerecho()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tipos del ojo derecho de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarTamannoOjoDerecho()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tamafios del ojo derecho de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarCaracteristicasOjoDerecho()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar caracteristicas del ojo derecho de la persona

Nombre: List<NTipoSenna> listarTipoSennas()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar tipos de sefias de la persona

Nombre: List<NZona> listarZonaMorfologica(NTipoSenna tipoSenna)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar zonas morfolégicas dado un tipo de sefia de la persona

Nombre: List<NLugar> listarLugarMorfologico(NZona zona, NTipoSenna tipoSenna)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar lugares morfoldgicas dado una zona y un tipo de sefia de
la persona

Nombre: List<NLocalizacion> listarLocalizacionMorfologica(NLugar lugar)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar localizaciones morfologicas dado un lugar de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarManeraHablar()

Descripcion: Esta funcién se utiliza para listar las maneras de hablar de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarTipoVoz()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar los tipos de voz de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarCaracteristicasVoz()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar las caracteristicas de voz de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarTics()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tics de la persona




Nombre: List<NCatalogo> listarHabitos()

Descripcion: Esta funcién se utiliza para listar habitos de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarFormaCaminar()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar formas de caminar de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarCaracteristicasCaminar()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar caracteristicas de caminar de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarCondicionesFisicas()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar condiciones fisicas de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarContextura()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar contexturas de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarOrientacionSexual()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar orientaciones sexuales de la persona

Nombre: List<NCatalogo> listarOtrasCondiciones()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar otras condiciones de la persona

Nombre: EstadoVenezolano obtenerEstadoPorld(Integer idEstadoVenezolano)

Descripcion: Esta funcién se utiliza para listar estados venezolanos dado su id

Nombre: Municipio obtener MunicipioPorldEstadoldMunicipio(Integer idEstado, Integer idMunicipio);

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar municipios dados los id de estado y municipio

N b Parroquia obtenerParroquiaPorldestadoldMunicipioldParroquia(Integer idMunicipio, Integer
idParroquia)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar parroquias dados los id de municipio y parroquia

Nombre: TipoDireccion obtenerTipoDireccionHabita()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar tipos de direcciones de tipo habita de la persona

Nombre: List<NEstadoPersona> listarEstadosPersona()

Descripcion: Esta funcidn se utiliza para listar status legales de la persona

Nombre: NEstadoPersona obtenerEstadolnicialPersona()

Descripcion: Esta funcién se utiliza para listar estados iniciales de la persona

Nombre: List<Cargo> listarCargos()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar cargos del funcionario

Nombre: List<Rango> listarRangos()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar rangos del funcionario

Nombre: List<EstadoRecuperacion> listarEstadosRecuperacionObjeto()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar los posibles estados de recuperacion de un objeto

Nombre: List<EstadoRecuperacion> listarEstadosRecuperacionVehiculo()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar los posibles estados de recuperacion de un vehiculo

Nombre: public List<EstadoRecuperacion> listarEstadosRecuperacionArma()

Descripcion: Esta funcion se utiliza para listar los posibles estados de recuperacion de un arma

Nombre: List<NCatalogo> obtenerCatalogo(String nombre)

Descripcion: Esta funcion se utiliza para obtener un lista de catalogo por nombre

Nombre: NCatalogo obtenerCatalogo(String nombre, String valor)

Descripcion: Esta funcién se utiliza para obtener un catalogo por nombre y valor

Tabla 30. Descripcion de la Clase NomencladorFacadeImpl.



Nombre de la Clase: NomencladorServicelmpl

Tipo de Clase:

Controladora

Atributo:

Tipo:

nomencladorDao

NomencladorDao

elementoDao ElementoDao
nomencladorObjetoDao NomencladorObjetoDao
nomencladorPersonaDao NomencladorWareHouse
nomencladorFuncionarioDao NomencladorFuncionarioDao
nomencladorArmaDao NomencladorArmaDao
nomencladorVehiculoDao NomencladorVehiculoDao
nomencladorPersonaDaoNew NomencladorPersonaDao
carga Carga
Para Cada Responsabilidad:
Nombre: Idem nombres de las operaciones de NomencladorFacadelmpl
Descripcion: Idem descripciones de las operaciones de NomencladorFacadelmpl

Tabla 31. Descripcion de la Clase NomencladorServicelmpl.



