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Resumen

La Convencion y Feria Internacional de Informética es el acontecimiento mas importante que se
desarrolla en Cuba en las ramas informatica, telecomunicaciones, electrénica y automatica desde el
afio 1988.

A lo largo de las diferentes ediciones realizadas el evento ha ido ganando una amplia participacion
nacional e internacional. En la convocatoria préxima a este estudio se estima que la cantidad de
solicitudes para participar resultara considerablemente grande.

El principal designio de los anfitriones es propiciar un extenso intercambio cientifico, en aras del
desarrollo, pero las condiciones actuales no les permiten tales propositos en la escala deseada, por lo
que se da la necesidad de realizar el presente trabajo, que constituye un trabajo de diploma, con el
objetivo de realizar el analisis y disefio del sistema Web para Informatica 2009, que sirva para el
posterior desarrollo de dicho sistema, el cual permita la participacion a todos las personas interesadas
que no puedan asistir presencialmente.

En este estudio se analizan las metodologias de desarrollo, tecnologias, técnicas, lenguajes y
herramientas mas utilizadas, a partir de las cuales se hace una propuesta sobre cuales deben ser las
empleadas en la realizaciéon del producto. Se realiza la fase de modelacién del negocio de la
metodologia RUP, y posteriormente se realiza la fase siguiente de andlisis y disefio del sistema a partir

de la captura de requisitos.



Abstract

The Informatics International Convention and Fair is the most important event that takes place in Cuba
regarding to informatics, telecommunications, electronics and automatic since 1988.

The participation in the event has increased widely, not only nationally but also internationally,
throughout the various editions made. In the next call to this study is estimated that the number of
participation request will be considerably larger.

The main intend of the hosts is to facilitate an extensive scientific exchange, for the sake of
development, but current conditions do not allow them to fulfill such purposes in the desired scale, so it
is justify the development of this research, which main goal is to accomplish the analysis and design of
Informatics 2009 Web system and that constitutes a degree thesis, to the further development of this
system, which will allow the participation of all interested persons who can not be involved personally.
This study analyses the development methodologies, technologies, techniques, tools and languages
most commonly used, from which there is a proposal which must be employed to carrying out the
product. We carried out the phase of the business modeling methodology according RUP, and then

perform the next stage of analysis and system design based on the client requirement.
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Introduccioén

Introduccion.

La Convencion y Feria Internacional de Informatica es el evento mas importante de esta rama que se
desarrolla en Cuba desde el afio 1988 con una periodicidad de dos afios. Es un acontecimiento de
caracter internacional, en el que participan instituciones, universidades, centros de investigacion de
Ibero América y todo aquel publico en general que esté interesado. Este importante acontecimiento
esta estructuralmente dividido en la Feria y la Convencién.

En la feria se exponen los mas novedosos proyectos, tecnologias, recursos, productos y servicios del
ambito informatico, telecomunicaciones, electronica y automatica por productores de empresas
cubanas y extranjeras en un clima de intercambio y solidaridad; y se realizan encuentros entre
inversionistas de los distintos sectores.

En la convencion se realizan un conjunto de congresos, seminarios, conferencias magistrales y talleres
con un enfoque cientifico, que retnen lo mas novedoso de todos los trabajos que aspiran a ser
presentados en cada cita, los cuales pueden ser aprobados o no, segun la calidad que presenten,
calificados por tribunales designados para este fin, desde fechas cercanas a la realizacion de este
acontecimiento.

Con el paso del tiempo, este evento ha ganado un gran realce en la comunidad cientifica internacional,
y la cantidad de trabajos candidatos para la convencién y solicitudes de stand expositivo para la feria
en cada oportunidad son mayores, llegando a cifras considerablemente complicadas para planificar su
exposicion en lo que respecta al tiempo y la logistica necesaria.

Ante esta circunstancia surge la necesidad del presente trabajo, disefiar un sistema que colabore con
la Convencion y Feria Internacional de Informatica 2009, brindando la posibilidad de acoger la mayor
cantidad posible de participantes que no se vean limitados a presentarse fisicamente en el evento y
puedan disfrutar de sus beneficios virtualmente, en los salones virtuales de eventos, las relatorias del
evento y las galerias de fotos como paseos virtuales por la feria. De esta manera todos los interesados
en participar en el evento puedan ser gratificados con los beneficios que el mismo brinda.

Al analizarse tal situacion problematica se determiné que el problema ante el que se encuentra este
estudio es ¢ Como disefiar una herramienta que colabore con el evento Informética 2009 que permita
obtener una mayor participacion de delegados y espectadores en este acontecimiento?

El proceso de desarrollo de software constituye el objeto de estudio de este trabajo de tesis puesto
gue es la ciencia que estudia el fendbmeno y se ha delimitado como campo de accidén el disefio de
aplicaciones Web utilizando sistemas manejadores de contenidos (CMS, content management system)

bajo licencias no privativas.
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En esta investigacion se defiende la idea siguiente: la propuesta de andlisis y disefio de un sistema
virtual para la Convencion y Feria Internacional de Informatica 2009, permitira a los desarrolladores
implementar el sistema que gestione y controle los procesos de tal evento.
Este trabajo tiene como objetivo general elaborar el andlisis y disefio de una aplicacion Web para la
Convencion y Feria Internacional de Informatica a celebrarse en el afio 2009. Dicha meta puede ser
lograda con la culminacién de los objetivos especificos siguientes:

e Comprender los procesos que se desarrollan en el evento.

e Realizar un estudio del estado del arte.

e Investigar sobre las aplicaciones distribuidas, estableciendo comparaciones sobre las distintas

tecnologias, técnicas y lenguajes.

e Modelar los procesos de negocio

e Elaborar el andlisis y disefio a partir de los discernimientos logrados en el cumplimiento de los

objetivos anteriores.

Para lograr los objetivos antes mencionados este estudio se propone cumplir un grupo de tareas
investigativas que serviran de guia a este trabajo de diploma, estas son:
e Analizar todos los procesos que ocurren en el evento para lograr un entendimiento total del
mismo.
e Estudiar las tendencias de aplicaciones distribuidas, para resolver probleméaticas similares en
otros eventos de caracter internacional.
e Examinar las peculiaridades de los sistemas gestores de contenidos (CMS), y determinar el
mas adecuado.
e Analizar las distintas tecnologias Web para concluir cuales se usardn como parte de la
solucion.
e Determinar las herramientas a utilizar para desarrollar el proyecto.
e Modelar todos los procesos del negocio que seran objeto de automatizacion.
e Confeccionar el analisis y disefio del sistema Web concebido con los conocimientos obtenidos

en las anteriores tareas.

Este trabajo de diploma estd compuesto por tres capitulos. ElI primer capitulo, titulado
"Fundamentacién tedrica”, muestra el estudio realizado del estado del arte y la fundamentacion tedrica,

analizando las diferentes estrategias de solucion que se han elaborado para otros eventos
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internacionales de igual demanda, se examinan las distintas metodologias para el desarrollo de
software, las tecnologias mas notorias en las aplicaciones distribuidas, las herramientas necesarias
para el desarrollo de este proyecto, los lenguajes de programacion mas utilizados en la concepcion de
sistemas Web con prestaciones similares a las necesarias, el uso de sistemas manejadores de
contenidos (CMS), se profundiza sobre los diferentes patrones arquitecténicos y de disefio, y las
ventajas que aportan estos a la solucién propuesta.

Bajo el nombre “Caracteristicas del sistema”, el segundo capitulo desarrolla al flujo de trabajo
modelacion del negocio y captura de requisitos funcionales y no funcionales, se dan a conocer las
caracteristicas del sistema en general, se expone el problema a resolver y la solucién propuesta para
erradicar dichos problemas. Se plantean los procesos que son objeto de automatizacién y se describe
la informacion fundamental que se maneja. Se realiza la descripcion general de los procesos de
negocio identificados, actores del negocio, actores del sistema, trabajadores del negocio, casos de
uso, diagramas de casos de uso del negocio, diagramas de actividades, modelos de objetos, diagrama
de casos de uso del sistema, la definiciéon de los actores y los casos de uso expandidos.

El tercer capitulo lleva por titulo “Analisis y disefio del sistema” y se hace referencia al flujo de trabajo
analisis y disefio de la metodologia RUP, en este se definen el modelo de andlisis y el diagrama de
clases del disefio con los diagramas de interaccién correspondientes a los casos de uso
arquitectonicamente significativos y sus diferentes escenarios. Ademas se incorpora el modelo entidad

relacion de los datos.



Capitulo I. Fundamentacion teorica.

Capitulo I. Fundamentacion tedrica.

Toda investigacion requiere un basamento tedrico, mediante el cual se realice un estudio critico y
valorativo de los diferentes temas a tratar.

En este capitulo, se comienza realizando un estudio del estado del arte, donde se analizan las
diferentes tendencias a nivel nacional e internacional sobre el tema investigado. Posteriormente, se
reproducen ciertas informaciones estadisticas, a través de las cuales se establecen comparaciones y
juicios sobre las diferentes metodologias de desarrollo, tecnologias, lenguajes de programacion y

herramientas, preferentemente bajo licencias no privativas, como defensores del software libre.

1.1 Estado del arte.

Los sistemas Web tienen en la actualidad una gran aceptacion en los cibernautas de Internet, debido a
las grandes oportunidades que brindan este tipo de aplicaciones, como lo son: la simple necesidad, por
parte de los clientes, de un navegador Web para hacer uso de los sistemas; la disponibilidad de estos
servicios en cualquier punto de acceso a la red en que se encuentre alojado y su facil forma de
actualizacién. Estas caracteristicas han sido aprovechadas por empresas e instituciones para dar a
conocer productos y servicios, o cualquier otro beneficio para las mismas, y no estan exentas de este
grupo las entidades cientificas, que en aras de promover sus intereses se apoyan en sistemas
distribuidos, tal es el caso de organizaciones cientificas que organizan eventos internacionales y
promueven la participacién en estos a través de sistemas Web, mediante las cuales, en el mejor de los
casos, los usuarios de la red de redes(Internet) pueden participar virtualmente usando su computadora
personal desde diversas partes del mundo, presentando trabajos, viendo los trabajos presentados,
participando en foros con los innovadores presentes en tales acontecimientos, asi como otras
peculiaridades de reuniones de este tipo.

Entre las instituciones que han desarrollado sistemas como soporte a los eventos internacionales que
realizan se encuentran: el Instituto de Empresa Business School en Espafia ((IEBS) 2005), PDV
Merchandising SA en Argentina (MERCHANDISING), SIMO Feria Internacional de Informatica,
Multimedia y Comunicaciones en Espafia (IFEMA), los Encuentros Académicos Internacionales
(EUMED), el Congreso Internacional Virtual de Educacién (CIVE), entre otros; pero no fue posible
precisar los detalles de estas soluciones puesto que es necesario abonar pagos para poder disfrutar de
los mismos, aunque si se pudo apreciar la concepcion e idea basica de estos.

El Ministerio de Informéatica y las Comunicaciones de Cuba (MIC), quien se encarga de la organizacion

de la Convencion y Feria Internacional de Informética con cita en la mayor de las Antillas, en la edicién
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del afio 2007 present6 un sistema para al evento virtual ((MIC) 2007), pero que no logré satisfacer
todas las expectativas. Este trabajo se realiza en coordinacién con el MIC, con el fin de ser implantado

en el préximo encuentro.

1.2 Las aplicaciones Web.

Un sistema o aplicacién Web es un producto informatico basado en la arquitectura Cliente-Servidor
gue ha permitido un flujo de comunicacion global a una escala sin precedentes en la historia humana,
gue los usuarios utilizan a través de Internet o de una intranet. Son muy populares debido a que son
programas informaticos muy féciles de actualizar, ya que solo requieren la actualizacion de los
servidores, son ademas aplicaciones que pueden ser accedidas desde cualquier lugar, con la sola
utilizacién de un navegador Web, permitiendo acceder a numerosos servicios de la red, no ocurriendo
asi con aplicaciones de escritorio.

Como también es conocida, la World Wide Web (WWW o simplemente la "Web") es un entorno donde
existen documentos de hipertexto enlazados y accesibles a través de Internet. Mediante el uso de un
navegador Web, o también conocidos como explorador Web, un usuario visualiza paginas Web que
pueden contener texto, imagenes, videos u otros contenidos multimedia, y navega a través de ellas
usando enlaces.

Las aplicaciones Web atienden peticiones utilizando el Protocolo de Transferencia de Hiper-Texto
(HTTP, Hypertext Transfer Protocol) que realizan los clientes a través de sus navegadores escribiendo
el Localizador Uniforme de Recurso (URL, Uniform Resource Locator) o siguiendo un enlace de
hipertexto, procesan la informacién que se requiera y generan en forma de respuestas, paginas Web
en un formato estandar, definido por el World Wide Web Consortium (W3C), consorcio internacional a
cargo de los estandares de la Web, denominado Lenguaje de Etiquetas de Hipertexto (HTML,
HyperText Markup Language). El HTML le da estructura a la informacién, y es mediante las hojas de
estilo en cascada (CSS, Cascading Style Sheets) que se le da forma a estos datos, asi como se brinda
interaccidn con el apoyo de lenguajes script del lado del cliente como JavaScript o Visual Basic Script,
combinacién denominada HTML Dinamico (DHTML, Dynamic HTML), a la cual la W3C define como un
"término utilizado por algunos distribuidores informaticos para describir la combinacién de HTML, CSS
y lenguajes scripts que permite brindar interaccion en los documentos" (HEGARET 2008).

Este tipo de software, las aplicaciones Web, presentan la desventaja que sus interfaces tienen ciertas
limitaciones de funcionalidad, como dibujar en la pantalla, arrastrar y soltar, y otros tipos de
interacciones, que en muchos casos los desarrolladores tienen que auxiliarse de lenguajes script del

lado del cliente para lograr tal fin. Otra desventaja la constituye que no es posible mediante HTML
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enviar y recibir datos de los servidores sin recargar las paginas completamente, para lo que surge un
nuevo recurso gue lo constituye la tecnologia AJAX, Javascript Asincrono y XML, que no es mas que
aplicaciones script que se ejecutan en los navegadores Web, colaborando con los servidores de
aplicaciones en la transferencia de informacion sin necesidad de realizar una recarga total a las
paginas.

Estos tipo de software no presentan inconvenientes con respecto a los sistemas operativos en las
computadoras de los usuarios, debido a que los navegadores Web solo deben interpretar los
estandares predefinidos por el W3C, en texto plano, y no ejecutar instrucciones de software, con la
excepcion de los Applets, mientras que las aplicaciones de escritorio se crean para plataformas
especificas, con la excepcién de las aplicaciones que utilizan maquinas virtuales para su ejecucion, las
cuales requieren mas recursos que los necesarios por las aplicaciones Web.

Las aplicaciones Web son conocidas también como sistemas distribuidos, ya que los productos que de
estas se obtienen generalmente no se generan de un ordenador aislado, sino de la uniéon de procesos
llevados a cabo por diferentes computadoras con un objetivo comin, ganando en todo momento en
rendimiento, fiabilidad, escalabilidad y efectividad de los costes.

Debido a que el producto es necesario publicarlo en Internet, para que puedan acceder a el todos los
cibernautas sin necesidad de tener instalado sistemas en los ordenadores locales, y las ventajas que

aportan las aplicaciones Web este sera el tipo de aplicacién a disefiar.

1.3 Metodologias de desarrollo.

Para lograr el desarrollo de software satisfactoriamente en proyectos de gran tamafio es necesario
trabajar bajo metodologias de desarrollo, ya que este es un proceso riesgoso y en ocasiones dificil de
controlar. Suele ocurrir que en los proyectos que no se establece una metodologia a utilizar, o se
emplea mal dicha metodologia, o que se obtiene son clientes y desarrolladores insatisfechos con los
resultados. Muchas veces no se elige una metodologia adecuada a las condiciones del proyecto, sobre
todo cuando se trata de proyectos pequefios que requieran poco tiempo. En estos casos lo que se
hace es separar rapidamente el objetivo final en procesos, cada proceso en funciones, y por cada
funcion determinar un tiempo aproximado de desarrollo.

En los proyectos de mayor amplitud, tiene mas sentido basarse en una metodologia de desarrollo, y
buscar cual es la mas propicia segun las especificidades del proyecto. Muchas veces no se encuentra
la mas adecuada y se termina por crear una metodologia propia, algo que no esta mal, siempre que se

logre el objetivo final del proyecto.
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Establecer una metodologia como técnica de desarrollo puede proporcionar al sistema de flexibilidad
para los cambios que solicite el usuario una vez el producto esté terminado o para la evolucion del
sistema, contribuyendo asi a que no se produzcan atrasos en el proyecto por cuestiones organizativas,
entendimiento y comunicaciéon entre los miembros del equipo de desarrollo y por tanto mitiga
incomodidad ante los cambios en los desarrolladores y clientes. Razon por la cual las metodologias
establecen realizar acuerdos formales con los clientes, de tal manera que cada cambio o modificacion
no perjudique al desarrollo del mismo.

Existen diversas metodologias de desarrollo, cada una con sus peculiaridades, ventajas y desventajas.
Tres de las metodologias mas utilizadas son el Proceso Unificado de Desarrollo (RUP, Rational Unified
Process), Programacién Extrema (XP, Extreme Programming) y el Framework de Soluciones de
Microsoft (MSF, Microsoft Solutions Framework). RUP es una metodologia muy detallada, mas
adaptable para proyectos de largo plazo, contrario a XP que esta recomendada para proyectos de mas
premura, ya que incluye procesos mas agiles como por ejemplo que los clientes o usuarios se
convierten en miembros del equipo de desarrollo, razon por la cual no se puede utilizar esta
metodologia, por su parte MSF se adapta a proyectos de cualquier dimension, pero propone la
utilizacién de herramientas de Microsoft, punto que no es afin con este proyecto por las licencias de
estos (SANCHEZ).

En este estudio se adoptara RUP como metodologia de desarrollo, debido a que la dimensiéon del
proyecto es muy amplia, y se precisa ademas desarrollar bajo una metodologia bien detallada en
documentacion, para garantizar la evolucién del producto en las diferentes versiones sin necesidad de

recomenzar el mismo.

1.3.1 El proceso unificado de desarrollo (RUP).

La metodologia RUP, divide en cuatro fases el desarrollo del software:

) Inicio: En esta etapa se determina la visién del proyecto.

) Elaboracion: Fase donde se obtiene la arquitectura.

) Construccion: Se logra la capacidad operacional inicial.

. Transmision: Se obtiene una versién entregable del sistema.

Las fases se logran mediante el ciclo de iteraciones. Los Objetivos de cada iteracidn se establecen en
funcion de la evaluacidén de las precedentes, donde cada iteracién en su desarrollo produce artefactos
de entrada a la siguiente. Al finalizar las cuatro etapas se obtiene una versién entregable del sistema

que es entregado a los clientes.
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Esta metodologia esta dirigida por los Casos de Uso, centrada en la arquitectura, y es iterativa e
incremental.
En el ciclo de vida de cada iteracidn se realizan una serie de tareas que se pueden dividir en dos
disciplinas, desarrollo y soporte, las cuales quedan estructuradas como sigue:
Disciplina de Desarrollo
e Modelado del negocio: Entendiendo las necesidades del negocio.
e Requerimientos: Capturando las necesidades de los clientes y modelar el sistema automatizado
gue supla dichas necesidades.
o Anadlisis y Disefio: Trasladando los requerimientos dentro de la arquitectura de software.
o Implementacion: Creando software que se ajuste a los modelos establecidos en el andlisis y
disefio.

e Pruebas: Asegurando que el producto cumple las expectativas de los clientes.

Disciplina de Soporte
e Despliegue: Asegurar que el producto final este listo para entregar a los usuarios finales.
e Configuracion y administracion cambios: Guardando todas las versiones del proyecto. Asi como
gestionar las distintas configuraciones.
e Administrando el proyecto: Administrando y planificando tiempo y recursos.
e Ambiente: Brindando soporte al proyecto con las adecuadas herramientas, procesos y

métodos.

1.4 Arquitectura de software.

Existen varias definiciones de Arquitectura del Software, pero en general todas giran sobre la idea de
gue la Arquitectura del Software es el disefio de mas alto nivel de la estructura de un sistema,
programa o aplicacion y tiene la responsabilidad de definir los modulos principales, las
responsabilidades de cada uno, y sus interacciones, asi como define el control y flujo de los datos, la
secuenciacion de la informacion, protocolos de comunicacion y ubicacion de todas las partes en el
hardware.

La IEEE define la Arquitectura del Software en el estandar Std 1471-2000, como: “la organizacion
fundamental de un sistema formada por sus componentes, las relaciones entre ellos y el contexto en el

gue se implantaran, y los principios que orientan su disefio y evolucion” (IEEE-SA 2004).
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1.4.1 Patrones arquitectonicos.

Los patrones arquitectonicos son soluciones arquitectonicas para problemas comunes de este tipo,
proponen métodos de estructuracion de los sistemas.

Existen diversos estilos arquitectonicos expresados mediante patrones, como lo son el patron modelo-
vista-controlador, la arquitectura en capas, la arquitectura basada en componentes, la arquitectura
orientada a servicios, entre otros.

El patrén Modelo Vista Controlador (MVC) presenta algunos beneficios, como lo son: proporciona bajo
acoplamiento, ya que se desacopla la forma en que se muestran e introducen los datos de los
modelos; brinda mayor cohesion puesto que cada elemento del patron se especializa en su tarea (la
vista muestra los datos, el modelo se encarga de la légica de negocio y el controlador de las entradas);
las vistas proveen mayor flexibilidad en la interaccidn con los usuarios, permitiendo crear vistas para
distintos tipos de dispositivos o plataformas; este patron permite lograr mayor claridad de disefio,
facilitando el mantenimiento, la escalabilidad del producto, y permitiendo la elaboracién de las
diferentes capas por diferentes equipos simultaneamente. La capa de vista es la responsable de la
presentacion del dominio de negocio, mas concretamente, la que maneja la visualizacién de la
informacion; el modelo es el encargado de toda la légica y estado del dominio de negocio, en otras
palabras, el control de los datos; el controlador por su parte se vincula al flujo de control, la
navegabilidad y el estado de la entrada del usuario. De forma general este tipo de arquitectura se basa
en que desde la vista, en el navegador Web del cliente, se hace alguna peticién que es procesada por
el controlador, y este se vincula al modelo para el uso de los datos.

La arquitectura de capas por otro lado define como estructurar el modelo de disefio en capas, que
pueden estar distribuidas fisicamente en distintos lugares, de forma tal que los componentes de una
capa solo pueden hacer referencia a los componentes en capas inmediatamente inferiores

Por su parte la arquitectura basada en componente define el software como la unién de distintos
componente, donde cada uno de estos es una unidad de composicién con interfaz propia. Se les
denomina unidad de composicion y no de construccién debido a que no es preciso confeccionarlo,
pueden ser comprados.

La arquitectura orientada a servicios (SOA, Service Oriented Architecture) se basa en la utilizacion de
recursos que estén interconectados en una red, los cuales se conciben como servicios, accesibles por
terceros a través de interfaces estandares. Existen en este modelo tres actores principales, el
proveedor del servicio, el registro del servicio y el solicitante del servicio. Un componente podria

considerarse en esta arquitectura un servicio, que puede ser publicado, descubierto e invocado de
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forma dindmica. Este modelo de software brinda un bajo acoplamiento entre componentes y gran
flexibilidad ante cambios
La arquitectura general del sistema Web para el evento de informatica del afio 2009 estara orientada al

patron MVC, por las ventajas que aporta de organizacion, reutilizacion del codigo y escalabilidad.

1.5 Diseiio de software.

Existen criterios incorrectos acerca de que la arquitectura de software y el disefio de software son lo
mismo, pero tal afirmacién no es veridica puesto que la arquitectura se encuentra en un nivel de
abstraccién por encima del disefio, o es simplemente otro paso en el proceso de desarrollo de
software, por otro lado el disefio se centra en aspectos mas especificos relacionados con los
subsistemas, las estructuras de clases, relaciones entre estas, asi como los algoritmos a utilizar; al
respecto Dewayne Perry, uno de los fundadores de la disciplina Ingenieria de Software, bosquej6 la
diferencia entre arquitectura y disefio como sigue, “La arquitectura concierne a un nivel de abstraccion
mas elevado; se ocupa de componentes y no de procedimientos; de las interacciones entre esos
componentes y no de las interfaces; de las restricciones a ejercer sobre los componentes y las
interacciones y no de los algoritmos, los modos y los tipos. En cuanto a la composicién, la de la
arquitectura es de grano grueso, la del disefio es de fina composicion de procedimientos; las
interacciones entre componentes en arquitectura tienen que ver con un protocolo de alto nivel,

mientras que las del disefio conciernen a la manera en que interactiian” (REYNOSO 2006).

1.5.1 Patrones de disefo.

Los patrones de disefio son basicamente métodos generales para resolver diferentes problemas
relacionados con el disefio. Estos definen soluciones a problemas comunes. No fueron creados por
personas que se propusieron escribir esquemas de disefio, sino que son soluciones que han sido
implementadas una y otra vez por distintos equipos de desarrollo en diferentes proyectos. Estas
soluciones reutilizables son denominadas patrones de disefio en las comunidades de desarrollo de
software debido al libro “Design patterns: elements of reusable object-oriented software” (GAMMA et al.
1995) de Erich Gamma, Richard Helm, Ralph Johnson y John Vlissides (conocidos como el grupo de
los cuatro), quienes después de afios creando software se percataron de modelos de solucién que se
repetian para problemas de una misma indole, y basados en estos disefiaron alternativas para resolver
problemas frecuentes de forma rapida y robusta, dando surgimiento a los patrones de disefio.
Christopher Alexander, quien cre6 el termino “lenguaje de patron”, define que: “Cada patron describe

un problema que ocurre una y otra vez en nuestro entorno, para describir después el ndcleo de la
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solucion a ese problema, de tal manera que esa solucién pueda ser usada mas de un millén de veces
sin hacerlo siquiera dos veces de la misma forma” (ALEXANDER 1979).

En el presente trabajo se utilizaran cinco patrones de disefio denominados patrones de asignacion de
responsabilidad (patrones GRASP, General Responsibility Assignment Software Patterns), ya que
estos estan basados en la recopilacion del conocimiento de los expertos en desarrollo de software,
para solucionar problemas comunes que se encuentran presentes en este proyecto. Estos patrones
son, Experto, Creador, Alta Cohesién, Bajo Acoplamiento y Controlador.

El patrén Experto plantea que cada responsabilidad debe ser cumplida por la entidad que cuenta con
la informacién necesaria para tal fin. Este sera usado porque es una practica muy buena para asistir a
un disefio membrudo de las aplicaciones. El patron Creador por su parte enuncia que se debe
encargar crear una instancia de una clase solamente a aquella clase que agrega, contiene, registra o
utiliza los objetos de la nueva clase, o que posee los datos de inicializacion de la clase a crear, este
modelo es un buen disefio de programacion orientado a objetos (POO) que brinda una mayor claridad,
encapsulamiento y reuzabilidad. El esquema de Bajo Acoplamiento explica que los sistemas de este
tipo son aquellos que sus partes no tienen dependencias fuertes con muchas otras partes, situacion
que podria provocar que los cambios en las instancias de las que se dependen afectarian a estas,
dificultandose la reutilizacion de cédigo. La Alta Cohesién se manifiesta en que las clases con
responsabilidades estrechamente relacionadas no realicen un trabajo enorme, sino que se agrupen las
clases segun las responsabilidades afines, delegando las otras a otras clases, ya que sino seria muy
dificil de comprender, dificultarian las reutilizacién, serian muy dificiles de conservar, asi como les
afectarian constantemente los cambios. El patron Controlador designa la responsabilidad del manejo
de los mensajes y eventos del sistema a una clase que represente al sistema global, un rol, o un caso
de uso , no es encargado de realizar ninguna tarea del sistema, sino delegar y controlar estas,
ganando asi en mas posibilidades de reutilizacién y organizacion del cédigo.

Este conjunto de patrones que seran usados permitirdn desarrollar un sistema con grandes
potencialidades, ya que son considerados indispensables para realizar un buen disefio en los sistemas
orientados a objetos. Serdn empleados conjuntamente con los patrones utilizados por el CMS Drupal,

los patrones: Singleton, Decorator, Observer, Bridge, Chain of Responsibility, Command (CORAI).

1.6 Herramientas de desarrollo.
Para el desarrollo del proyecto del que este estudio es clave, se hace necesario la utilizaciéon de
herramientas que de una manera u otra contribuyen al buen desenvolvimiento del mismo, herramientas

que aportan beneficios concretos y que seran especificados en cada caso.
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1.6.1 Servidores de aplicaciones Web.

Para hacer disponibles los sistemas Web bajo el protocolo HTTP es necesario el uso de programas
informaticos que sirvan como servidores de aplicaciones Web en dicho protocolo, software encargado
de atender las peticiones de los navegadores utilizados por los clientes y enviar las respuestas
correspondientes.

Existen distintas aplicaciones que cumplen la funcion de servidor de aplicaciones, entre las mas
utilizadas en la red de redes estan Cherokee, Lighttpd, Internet Information Services (11S) y Apache.
Cherokee es un servidor de aplicaciones Web publicado bajo licencia GNU GPL, escrito en el lenguaje
C, proyecto que desarrolla una nueva implementacién de este tipo de aplicaciones basado en
caracteristicas de las que Apache carece debido a su disefio original. Tiene un disefio mixto que
combina las caracteristicas de servidores basados en sockets con hilos, en busca de obtener
beneficios de ambos modelos y minimizar los aspectos negativos. Para su implementacion, se ha
puesto especial interés en la velocidad, flexibilidad y capacidad de ser empotrado. Actualmente este
producto no tiene documentacion suficiente.

Lighttpd viene a ser una de las promesas entre los software servidores de aplicaciones del protocolo
http, software que bajo licencia BSD a sido diseflado para profundizar en importantes aspectos como la
seguridad, velocidad y flexibilidad, al cual renombradas revistas digitales (HAREM) sitan en la clspide
de los servidores Web, por su gran efectividad utilizando los recursos de sistema, y factores como CGlI,
FastCGl, SCGI, Auth, Output-Compression, reescritura de URL y otras funcionalidades. La desventaja
gue tiene este producto es que no tiene tanta documentacion como su rival apache.

Otro de los servidores de aplicaciones Web mas utilizados es el Internet Information Services, software
desarrollado por Microsoft que integra una serie de herramientas para la administracién de sitios Web,
y que ademas incluye otros servicios de Internet para la plataforma Windows. ComiUnmente es
conocido este software como Internet Information Server, debido al servicio incluido en el paquete para
hacer funcion de servidor de aplicaciones. Este producto, como todos los de Microsoft, no esta bajo
licencia libre, por lo que es desechado entre las opciones de este estudio.

Apache HTTP Server 2.2 es un software libre y de cddigo abierto, bajo licencia Apache, desarrollado
como servidor de aplicaciones Web, al cual el Observatorio Tecnolégico del Ministerio de Educacion y
Ciencia de Espafia coloca en un 65% de uso entre los servidores de Internet (FERNANDEZ), el cual
hizo su aparicion desde Abril del 1995, con las principales metas de velocidad, simplicidad,

multiplataforma y facilidad del desarrollo distribuido.
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Aunque existe gran competitividad entre Lighttpd y Apache, se adoptara este ultimo para el evento
Informatica 2009, por la madurez, experiencia en el desarrollo y amplia documentacion, aunque se
recomienda analizar el estado de Lighttpd para ser utilizado en posteriores versiones.

1.6.2 Entornos de desarrollo

Zend Studio Client 5.5 es una herramienta creada por la compafia Zend, de gran prestigio en los
equipos de desarrollo de software. Es un entorno de desarrollo integrado (IDE) utilizado como editor de
texto para programar usando el lenguaje PHP, tiene varias funcionalidades como lo son el
completamiento de cddigo, correr script paso a paso, permite depurar y corregir errores en tiempo de
corrida, administracion de proyectos y ficheros, el uso de plantillas de cddigo, el realce de sintaxis con
el uso de colores, formateo de cédigo, permite ejecutar cédigo script sin necesidad de utilizar un
navegador Web, asi como integracién con programas controladores de versiones. Debido a que es
desarrollado en el lenguaje Java funciona sobre todas las plataformas para la que este lenguaje tiene
la maquina virtual. No es seleccionado para este proyecto puesto que tiene licencia privativa, pero se
recomienda velar los cambios de licencias que puedan ocurrir.

PDT Project 1.1 es un IDE basado en la plataforma Eclipse, contiene todos los componentes de
desarrollo necesario para trabajar con PHP. Es un producto con una interfaz muy intuitiva y facil de
aprender, licenciado bajo Eclipse Public License, la cual no es privativa. Tiene un editor sensible al
contexto, con resaltamiento de cédigo, auto completamiento y explorador de ficheros.

Dev-PHP es uno de los destacados IDE para el lenguaje PHP, que bajo licencia GNU GPL es usado
por comunidades de desarrollo por lo potente y rapido que es, al igual que por los diversos beneficios
que brinda, como: navegador de clases, visor de script, integracién con analizadores gramaticales,
depuracion de codigo, entre otras. El aspecto que lo deja fuera de la eleccién, es que solo funciona
sobre plataformas de Microsoft Windows.

Bluefish 1.0.7 es un potente editor de texto de licencia GNU GPL, muy utilizado por las comunidades
de software libre para programar en gran variedad de lenguajes de programacion, entre ellos el
utilizado por este proyecto, PHP. Este IDE esta elaborado especialmente para el desarrollo Web.
Existen versiones del mismo para los sistemas operativos mas utilizados.

Para la etapa de desarrollo del proyecto, se propone utilizar Bluefish 1.0.7, puesto que aunque existe
gran variedad de herramientas con muchas prestaciones como IDE para el lenguaje PHP, Bluefish se

encuentra entre los mas competitivos de los pertenecientes a licencias libres.
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1.6.3 Software cliente del Sistema Gestor de Base de Datos.

Todo desarrollo de software que involucre la utilizacién de un Sistema Gestor de Base de Datos (en lo
adelante SGBD) requiere entre los equipos de desarrollo la utilizacion de un cliente para dichos
sistemas. Entre los sistemas de este tipo mas utilizados se encuentran:

MySQL Navigator es un software de SGBD, que tiene licencia GNU GPL, utilizado para manipular las
bases de datos de servidores MySql sobre los sistemas operativos mas populares, desarrollado desde
el afio 2001, con una produccién estable.

MySQL-Admin estd desarrollado como ambiente Web en PHP, caracteristica que lo hace
multiplataforma, con licencia GNU GPL y con funcionalidades de un cliente de bases de datos
profesional. Desarrollado desde el afio 2006.

PhpMyAdmin 2.11.1 es una herramienta bajo licencia GNU GPL escrita en PHP que permite
administrar el SGBD MySql con la simple utilizacion de un navegador Web. Permite operar el SGBD
mencionado desde cualquier lugar donde se tenga acceso via HTTP a la maquina que lo hospeda, asi
como todas las funcionalidades propias de una aplicacién cliente de base de datos profesional,
modificar la estructura interna de las bases de datos, ejecutar consultas, realizar salvas o restaurarlas,
entre otras.

Este estudio propone utilizar en la etapa de desarrollo el PhpMyAdmin o el MySQL-Admin, ya que
ambas son potentes herramientas con prestaciones muy similares, aunque se recomienda el

PhpMyAdmin pues es un producto mas probado.

1.6.4 Herramientas Case

Las herramientas CASE son programas informaticos muy necesarios para los equipos de desarrollo de
software, para brindar soporte de alto nivel a las actividades de modelado y todo lo que de estas puede
derivarse o automatizar tareas repetitivas que suelen ser tediosas y que no requieren de intelecto para
Su ejecucion, puesto que son resultado de una funciéon de transformacion.

Visual Paradigm for UML 6.0 es una herramienta CASE que permite mediante el uso del UML
organizar y controlar el desarrollo de software, especialmente aquellos que por su complejidad deben
estar bien documentados y organizados. El uso de esta herramienta ayuda a los disefiadores,
programadores, probadores, planificadores, y administradores de proyecto a tener una visibn comun
de las etapas de desarrollo de un proyecto. Esta herramienta ayuda a establecer disciplinas de trabajo
en equipo, a rastrear los progresos de los mismos, mediante graficos, asi como a gestionar los planes
de negocio. Permite realizar tanto ingenieria directa como inversa. Es una herramienta colaborativa ya

que permite trabajar sobre el mismo proyecto multiples usuarios concurrentemente.
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Existe una herramienta CASE llamada Racional Rose que esta catalogada como una de las mejores,
pero no se tomara en cuenta como propuesta de este trabajo porque es un software con licencia
privativa, y solo funciona sobre sistemas operativos Microsoft Windows. Tampoco se tendran en
consideracion otras herramientas CASE, debido a que aunque existe un gran nimero de estas,
ninguna es tan profesional, hasta el momento en que se realiza este estudio, como el Visual Paradigm

for UML 6.0, razon por la cual resulta la herramienta que propone utilizar.

1.6.5 Controlador de versiones.

El desarrollo de un producto trascurre por diferentes etapas, periodos en los que se obtienen versiones
del mismo. El proceso de gestionar los diversos cambios que se realizan sobre los elementos del
producto es denominado control de versiones. Los sistemas para el control de versiones permiten la
administracion de las distintas versiones del producto. Los sistemas de control de versiones aportan a
los equipos de desarrollo organizacion y control, les facilita el trabajo colaborativo, ya que los
integrantes del equipo pueden trabajar sobre el mismo fichero, o actualizar la copia en que trabajan por
los cambios hechos por otro miembro. Existen diversos software para este propésito, los mas
utilizados, y por analogia los mas profesionales, seran mencionados y caracterizados a continuacion.
Microsoft Visual SourceSafe es una herramienta de control de versiones similar a todas las de este
tipo, el aspecto mas significativo y por el cual queda excluido de este estudio es que tiene licencia
privativa y solo funciona sobre sistemas operativos Microsoft Windows.

CVS (por sus siglas en ingles, Concurrent Versions System) y Subversion son herramientas muy
similares, ambas son software libre, funcionan sobre todos los sistemas operativos mas difundidos y
realizan basicamente lo mismo, con la diferencia que en Subversion los archivos versionados no tienen
cada uno un numero de revision independiente, sino que todo el repositorio tiene un Gnico nimero de
version que identifica un estado de todos los archivos del repositorio en cierto momento.

El controlador de versiones utilizado para esta investigacion y el propuesto para la etapa de desarrollo
es el Subversion 1.1, basado en que este realiza las mismas funciones que el CVS, pero hace un

mejor tratamiento del renombrado de ficheros.

1.6.6 Navegadores de Internet.

Entre los navegadores mas utilizados por los inter nautas se encuentran el Microsoft Internet Explorer
6.0 y el Mozilla Firefox 2.0.0.11.

El navegador de Microsoft resultada uno de los productos de su indole mas presentes en Internet

producto que viene junto a los sistemas operativos Microsoft Windows, pero es considerado uno de los
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navegadores que menos respeta los estandares, razon por la cual los equipos de desarrolladores Web
tienen que dedicar etapas del desarrollo a adecuar las interfaces de los sistemas a este navegador.
Mozilla Firefox 2.0.0.11, o sencillamente Firefox, como es conocido por todos los equipos de desarrollo
de software, es un navegador Web creado por la Fundaciéon Mozilla, bajo la licencia Mozilla Public
License. Esta categorizado por las comunidades de software como la aplicacion mas Gtil de su tipo,
debido a que permite integracién con muchisimas extensiones (plug-in) para desarrolladores y otros
tipos de intereses, que aportan funcionalidades como son la validacién de codigo javascript, o HTML.
Un estudio estadistico realizado por la W3Schools(W3SCHOOLS) en el afio 2007 determind que en
ese afio el uso de Firefox ascendié de un 31,0% a un 36,3%, afianzandose como el navegador mas
utilizado en Internet, en Enero del afio 2008 esta cifra subié a 37,2%.

Los datos anteriormente expuestos, junto a que Mozilla Firefox es uno software de su tipo que mas
cumple los estandares definidos por la W3C, son las causas por la que se recomienda que el mismo

sea el navegador Web a utilizar en los periodos de desarrollo del proyecto.

1.7 Lenguajes.
En este estudio se disefia un sistema en base a algunos lenguajes utilizados por los equipos de
desarrollo de software, mediante los cuales se ira elaborando el producto final deseado, a los cuales se

hace alusién a continuacion.

1.7.1 Lenguaje de programacion PHP.

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, usado normalmente para la creacion de paginas
Web dinamicas. Es un acrénimo recursivo de “PHP Hypertext Pre-processor”. Este lenguaje tiene una
sintaxis muy similar a lenguajes de programacion comunes como C y Perl, lo que facilita crear
aplicaciones complejas con una curva de aprendizaje relativamente corta. Es un lenguaje
multiplataforma, es decir, sus funciones no depende del sistema operativo en que se ejecuta el script,
excepto algunas funcionalidades nativas, de esto se encarga el interprete de PHP incluido en los
servidores de aplicaciones, que si son especificos para cada sistema operativo. Este lenguaje de
programacion puede interactuar con los servidores de aplicaciones Web mas populares ya que existe
en version CGI, médulo para Apache, e ISAPI.

Actualmente este lenguaje se encuentra en la versién 5, entre sus caracteristicas se encuentra que es
un lenguaje libre, permite técnicas de programacion orientado a objetos, multiplataforma, débilmente

tipificado ya que no requiere la definicion de tipos de variables, capacidad de conexién con la mayoria
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de los SGBD, aunque destaca su conectividad con MySq|, permite tratar las excepciones; se encuentra
en desarrollo la version 6 del mismo.

Entre las desventajas de este lenguaje podemos encontrar que no posee una abstraccion de base de
datos estandar, sino bibliotecas especializadas para cada SGBD; no posee adecuando manejo de
internacionalizacion, debido a que es un lenguaje interpretado no es posible la optimizacién de
respuestas en los servidores y por estas mismas caracteristicas de ser script algunos desarrolladores
que abogan por la separacién del cédigo y las interfaces de usuario lo rechazan, aunque este
problema puede ser resuelto con buenas practicas de programacion.

El modo de funcionamiento de los servidores de aplicaciones que soportan este lenguaje de script es
el siguiente: cuando un cliente hace una peticion al servidor este procesa el script y genera el
contenido de la pagina que se envia como respuesta al cliente.

Con este lenguaje se han desarrollado un grupo importante de las aplicaciones mas utilizadas en

Internet, ejemplos de estas son:

e Drupal e Moodle e PHPPgAdmin e Wikipedia
e Joomla e PHPMyAdmin e PostNuke o WordPress
o MediaWiki e PHP-Nuke e Smarty

La TIOBE Company, una compaifiia que entre otras labores publica en su sitio Web los lenguajes de
programacion mas populares de cada mes, este lenguaje script es actualmente uno de los lenguajes
de programacion mas preferidos por los desarrolladores, en el afio 2007 ocupd el quinto puesto, y en lo
que va de afio 2008 ha subido un peldafio (COMPANY, TIOBE), dato que es reafirmado por la
herramienta Google Trend, asi como por Tim O’Reilly, fundador y presidente de la famosa editorial
O’Reilly en el sitio Web de la empresa (O'REILLY), partiendo del andlisis de los libros de programacion
gue mas vende su compaiiia.

El lenguaje PHP ha sido seleccionado para ser el lenguaje en el que se basara el disefio del sistema
debido a que es el lenguaje con el cual esta desarrollado el CMS seleccionado por los clientes, al cual
sera necesario agregarle determinados médulos. Los datos anteriores sirvieron para determinar la

factibilidad del uso de este lenguaje de programacion.

1.7.2 Lenguaje de modelado unificado.
El Lenguaje de Modelado Unificado (UML, Unified Modeling Language) es un lenguaje para visualizar,
construir, especificar y documentar los artefactos de un sistema software. Es un estandar de la Object

Management Group (OMG).
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La utilizacion de este lenguaje de modelado facilita la gestion del desarrollo de software, permitiendo
ocultar o exponer detalles segun sea necesario, elaborando diagramas de abstracciones de sistemas o
disefiando procesos llegando a especificidades de cada lenguaje de programacion. Ayuda también a
mantener la consistencia entre los artefactos del sistema: requisitos, disefios e implementaciones.
Como resumen se puede afirmar que el modelado visual ayuda a mejorar la capacidad del equipo para
gestionar la complejidad del software, permitiendo a los equipos de desarrollo lograr mejor
entendimiento de los procesos una vez graficados.

UML 2.0, que sera el utilizado en este estudio, cuenta con trece tipos diferentes de diagramas
(AMBLER 2005). Para lograr una mejor comprension, es util dividirlos en tres categorias:

Los diagramas de estructura describen los elementos que deben existir en el sistema:

o Diagrama de clases o Diagrama de estructura compuesta (a
e Diagrama de componentes partir de UML 2.0)
o Diagrama de despliegue o Diagrama de objetos

o Diagrama de paquetes
Los diagramas de comportamiento se utilizan para modelar los procesos:
o Diagrama de actividades o Diagrama de estados
e Diagrama de casos de uso
Los diagramas de interaccién son un subtipo de diagramas de comportamiento, que enfatizan sobre
el flujo de control y de datos:
e Diagrama de colaboracion e Diagrama de tiempos (a partir de UML 2.0)

o Diagrama de secuencia e Diagrama de vista de interacciéon (UML 2.0)
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1.8 Sistemas manejadores de contenidos.

Los sistemas de gestién de contenidos (Content Management Systems o CMS) son software que se
utilizan principalmente para facilitar la gestion de contenidos en la Web, ya sea en Internet o en una
intranet, es por eso que son conocidos también como gestores de contenido Web (Web Content
Management o WCM), han alcanzado gran popularidad, como lo son las Wikis, y los sistemas de
trabajo colaborativo (groupware).

La funcionalidad de los sistemas de gestion de contenidos se pueden dividir en cuatro categorias
fundamentalmente: creaciéon de contenido, gestién de contenido, publicacién y presentacion, estos
definidos bajo flujos de trabajos que varian segun el CMS en cuestion.

Estos sistemas se desarrollan de forma genérica, para que puedan ser adaptados a las condiciones de
cada interesado en darle uso, permitiendo la gestién de aspectos como son los menus de navegacion
o la jerarquia de las paginas, afiadiendo enlaces de forma automatica. También permiten adicionar
modulos a ellos, para garantizar la escalabilidad y adaptabilidad al entorno donde se le de uso. Todo

esto bajo patrones que los disefiadores hayan definido.

1.8.1 ;Qué CMS elegir?

Existe tanta variedad de CMS como de lenguajes humanos practicamente, por lo que este estudio se
ha dado la tarea de indagar sobre los mas utilizados.

Cuando las personas se proponen comparar determinados objetos, siempre se corre el riesgo de
dejarse llevar por la subjetividad y emitir criterios personalizados segun las experiencias de cada cual,
es por esto que la comparacion siguiente se basara estrictamente en datos recolectados por
organizaciones dedicadas al desarrollo de los CMS, como Plain Black Corporation (CORPORATION) y
OpenSourceCMS(COLLECTIVE), y de datos extraidos de los propios sitios Web de cada producto. Los
datos en los que se basa este analisis se muestran en la tabla del anexol.

Los expertos del jurado para el concurso anual desarrollado por la empresa Pack Publishing sobre el
desarrollo de los CMS, determinaron al CMS Drupal como el ganador del premio CMS Open Source
del afio 2007 (LTD) otorgado por esa compafiia, quedando por encima de otros competitivos CMS,
como los que se comparan en el anexo anteriormente citado, ya que se caracterizé segun opinién de
los usuarios como “uno de los desarrollos mas activos y mejores organizados en estos dos o tres afios”
(CORAI).

Al analizar todos los CMS comparados en la tabla del anexo se concluye que para el momento de este
estudio cualquiera de los productos analizados puede ser utilizado, ya que todos cumplen los

requisitos basico necesarios, pero el mas recomendable a usar lo constituye el CMS Open Source
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Drupal, por tener un desarrollo mas estable, una comunidad de desarrolladores considerablemente
amplia, la existencia de la documentacién necesaria, de listas de distribucién organizadas y asistidas
por los desarrolladores fundamentales de este producto, ademas de que es un producto mas notorio
que el resto de los CMS Open Source, un ejemplo del buen renombre que tiene este CMS lo puede ser
que sea el elegido para las intranet de empresas como la transnacional IBM (WEITZMAN et al.) , el
proyecto Ubuntu (UBUNTU), la Fundaciéon Mozilla (FUNDATION), y otros importantes sitios
empresariales como el de Yahoo! Research (RESEARCH) y la corporacion AOL (COMPANY, AOL)
ademas de sitios de gobiernos como el de la NASA (NASA), entre otros (BENC).

1.9 Los sistemas gestores de bases de datos.
Los sistemas gestores de base de datos (SGBD) son un tipo de programa informatico muy especifico,
utilizado con la finalidad de servir de interfaz entre las bases de datos, los usuarios y las aplicaciones
qgue utilicen dichos datos. Este tipo de software es utilizado mediante tres tipos de lenguajes, el
lenguaje de definicion de datos (DDL, Data Definition Language), el lenguaje de manipulacion de datos
(DML, Data Manipulation Language) y el lenguaje estructurado de consultas (SQL, Structured Query
Language).
El propdsito de este tipo de aplicaciones es servir de intermediario entre las bases de datos y los
entes, ya sean usuarios 0 programas, que hagan uso de las mismas, permitiendo un grado de
abstraccién tal que no se necesite saber detalles del almacenamiento fisico de los datos para hacer
uso de ellos, lograr independencia entre los datos y las aplicaciones, la no existencia de redundancia
en la informacidn, consistencia entre los datos que tengan relacion, existencia de permisos para
garantizar la seguridad de los datos, integridad de la informacién almacenada, sistemas de respaldo y
recuperacion, control de concurrencia, y minimizar los tiempos de acceso a los datos.
e Ventajas:

o0 Facil de manejo de grandes volimenes de informacion.

0 Rapido acceso a los datos.

0 Seguridad de la informacion.

o Eliminacién de redundancia en la informacion.
e Inconvenientes:

o Constituye un costo mas en el proyecto la adquisicion de hardware y software necesario, asi

como el salario para las personas encargadas de brindar mantenimiento a base de datos.

o Un mal disefio o problemas de seguridad puede provocar grandes pérdidas econémicas.
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Entre los SGBD mas utilizados, estos datos se puede corroborar en Google Trends y en las
comunidades de desarrollo, se encuentran el Oracle, MySql, PostgreSql y Microsoft SQL Server, este
ultimo y Oracle quedan excluidos de este estudio por utilizar licencias privativas.

PostgreSqgl 8.0 (GROUP) se propone ser un sistema gestor de bases de datos de alto nivel, al margen
de Oracle, Sybase IQ o Interbase, disefiado especialmente para base de datos de tamafio
considerablemente grande, publicado bajo licencia BSD, que tiene las ventajas de soportar
transacciones desde la version 7.0, claves ajenas, disparadores, vistas y procedimientos almacenados,
por el contrario de las versiones mas antiguas de MySql. Entre sus inconvenientes esta que consume
bastantes recursos de sistema, segun opinién de muchos equipos de desarrollo que lo han usado, lo
han caracterizado 2 o 3 veces mas lento que MySql y plantean que existen menos funciones en PHP
para trabajar que en el caso PHP-MySql.

Mysgl 5.0 es un SGBD que desde la version 3.23.19 esta bajo licencia GNU GPL, el cual fue
desarrollado basicamente con la intencidn de lograr mayores velocidades en el accedo a los datos, por
lo que sacrificaron otros aspectos que influyesen en esta. Es un sistema que consume pocos recursos
de la maquina en que se ejecuta. Tiene como ventajas que permite obtener un mayor rendimiento, ya
que se logran mayores velocidades tanto al conectar con el servidor como al realizar consultas,
especialmente las de seleccion de datos. Existen para este SGBD una amplia variedad de utilidades
de administracién (salvas de seguridad, recuperacién de errores y otros). Con este SGBD se logra una
mayor integracién con PHP. No es aconsejable usar este SGBD para sistemas donde las operaciones
en la base de datos se realicen sobre muchos datos y a través de consultas con amplio grado de
complejidad.

En general, MySqgl es mas aconsejable para sistemas en que la velocidad es algo primordial, y la
seguridad no sea muy importante (donde sea suficiente realizar salvas periddicamente para restaurar
la base de datos tras una caida del servidor). En cambio, para sistemas mas sensibles en los que la
consistencia de la base de datos sea fundamental (bases de datos con informacién realmente
elemental como bancos, registros penales, y otros.) PostgreSqgl es una mejor opcién pese a su mayor
lentitud (AGUILAR and SUAU).

Debido a que en la aplicacion Web a desarrollar sera baja la concurrencia de modificacion de datos y
en cambio lo que respecta a lectura de datos sera intensivo, MySql resulta ideal en este caso, razones

por la cual sera el SGBD adoptado en este trabajo.

En este capitulo se realizdé un estudio del estado del arte del sistema, en el cual no hubo resultados

obtenidos, debido a que los sistemas existentes con este fin requieren de pagos por inscribirse y
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disfrutar de sus beneficios, tampoco brindan informacién sobre los sistemas empleados, por lo que se
decidio regirse por los resultados de la investigacién sobre tendencias y comparaciones entre las
distintas metodologias, tecnologias, técnicas, lenguajes y herramientas que son utilizados para

elaborar software con las caracteristicas deseadas.
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Capitulo II. Caracterizacion del sistema.

En este capitulo se abordara lo referente al negocio a estudiar mostrando en detalles los procesos que
seran objeto de automatizacion del mismo.

En lo adelante se modelaran diagramas basados en la metodologia RUP, que parte de un estudio del
negocio, permitiendo describir las actividades que se realizan en la actualidad sin la existencia del
sistema.

Se plantea la propuesta del sistema, describiéndose los procesos de negocio actuales y la propuesta
del sistema para la problematica descrita, haciéndose referencia al flujo de trabajo modelacion del
negocio, donde se definen y describen los actores, trabajadores y casos de usos del negocio y del
sistema, dandose a conocer las caracteristicas del sistema, con la captura de los requisitos
funcionales, y las cualidades del mismo con los requerimientos no funcionales.

Se muestran los diagramas de casos de usos del negocio y del sistema, diagramas de actividades y el

modelo de objetos general.

2.1 Objeto de estudio.

2.1.1 Objeto de automatizacion.

Seréa objeto de automatizacion todo el proceso informativo de la feria y la convencién, el proceso de
solicitud de los stand expositivos, donde los interesados y organizadores puedan ponerse de acuerdo
sobre las condiciones, el envio de trabajos por parte de los interesados en participar en el evento a los
organizadores del mismo, que en la actualidad se realiza de forma manual, donde los organizadores
los ordenan por comisiones y los envian al comité cientifico al que pertenezca, actividad que resulta
muy engorrosa en la actualidad debido al gran volumen de trabajos. En el disefio del sistema
propuesto es automatizado este proceso, ya que se permitira a los usuarios registrados en el sistema,
el envio de trabajos directamente al comité cientifico al que corresponde el trabajo.

Otro de los procesos de automatizacion lo constituyen las solicitudes de participacion como delegado

en la convencioén, ya sea como espectador o expositor.

2.1.2 Informacion que se maneja.
En el desarrollo de la Convencién y Feria Internacional de Informatica que sesionara en el afio 2009 se
hace necesario poseer para un buen desenvolvimiento del evento, ciertas informaciones personales de

los participantes de caracter obligatorio, como el nombre y apellidos, pais al que pertenece, direccién
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postal, correo electronico, y otros datos opcionales como la ocupacion, la entidad que representa, la
URL personal, y el curriculo personal, informaciones que se mantendran de manera confidencial, a la
que solo podran acceder los organizadores del evento por el propio tramite organizativo.

Los trabajos presentados seran publicados y podran ser accedidos por todos los usuarios del sistema,
bajo los términos legales que se publiquen en el mismo.

Se controlara en el sistema a disefiar, informacion relativa a los intereses de cada usuario, para en

todo momento mantener informado al mismo, sobre el estado de las actividades de su interés.

2.1.3 Propuesta de sistema.

La propuesta de este trabajo consiste en el analisis y disefio que permitira desarrollar una aplicacién
Web, mediante la cual se logre una mayor participacién en la Convencion y Feria Internacional de
Informética 2009, por usuarios virtuales que tengan interés en participar en este importante
acontecimiento cientifico. En dicho sistema se proveera a los organizadores de la herramienta
necesaria para difundir la informacidn, asi como gestionar los trabajos presentados. Por otra parte las
personas interesadas en participar como espectador o delegado en la convencién podran inscribirse al
sistema libremente y a través de un pago electrénico, adquirir el derecho a la participacion oficial en el
evento.

Los usuarios de esta aplicacion Web una vez autenticados en la misma podran disfrutar de ciertas
bondades como son acceder virtualmente a los salones de eventos para ver en estos las ponencias
virtuales, las ponencias presénciales, las relatorias del evento y los paseos virtuales por la feria, entre

otros beneficios.

2.1.4 Modelo de negocio.

La metodologia RUP plantea como uno de los principales objetivos de la fase de inicio la definicion de
vialidad, para determinar si se debe continuar con el desarrollo del software, tarea por la cual se hace
necesario realizar un modelo del negocio o un modelo de dominio.

En este caso los procesos estan bien definidos, razén por la cual se define un modelo de negocio, a su
vez este sirve de ayuda en el momento de realizar el levantamiento de los requisitos que el cliente
desea, permitiendo lograr una mejor comprension sobre el entorno en que se tiene que desplegar la
aplicacion.

El modelo de negocios tiene como objetivo esencial permitir la comprension total de la estructura y

dinamica de la organizacion en la cual se va a implantar la aplicacion informatica, asi como
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comprender los problemas actuales de los clientes e identificar las mejoras, logrando que los usuarios

finales y el equipo de desarrollo tengan una visién comun sobre el problema a resolver.

2.1.5 Breve descripcion del negocio.

La Convencién y Feria Internacional de Informética es un evento internacional que se desarrolla en
Cuba con una periodicidad de dos afos, en el que se presentan diversas personalidades de renombre
internacional, y toda una comunidad Iberoamericana atraida por temas cientificos vinculados a la
informatica, telecomunicaciones, electronica y automatica.

En cada ocasion se divide el evento en dos secciones que se realizan en ciertos momentos
simultaneamente, la Feria, donde se exponen los temas mas innovadores de las rama presentes por
empresas nacionales e internaciones, y se utiliza este momento para establecer importantes
encuentros entre diversos empresarios del revolucionario mundo de las areas mencionadas. La otra
parte de este importante acontecimiento es la Convencion, donde se presentan investigaciones de
todas las personas interesadas que antes del comienzo de la misma enviaron su solicitud a los
organizadores del evento y estos determinaron si constituian investigaciones con el grado de aporte
suficientemente relevante para ser presentadas en este suceso cientifico.

En la convencion se presentan los trabajos elegidos, mediante ponencias, actividades que al culminar
permiten a los espectadores, con dudas o interés de profundizar en temas, platicar con los autores,
propiciando el intercambio cientifico.

Actores del Justificacion
negocio
Expositor Asiste a la feria para presentar un trabajo o investigacién en uno o varios

stand, segun la cuota que pague, donde interactia con los visitantes y

empresarios de las diferentes ramas presentes.

Delegado Participa en la convencion para presentar algin trabajo en una ponencia,
paga una cuota por el derecho a ser delegado, lo que le permite la
participacion en las distintas actividades que se realizan en la convencion y

recibe un certificado como constancia de dicha participacion.

Delegado espectador |Delegado que actlia como espectador mientras otros delegados presentan su
trabajo, concurre a las ponencias de trabajos como espectador de los trabajos

gue se presentan, y como tal interactla, si asi lo desea, con los otros

delegados sobre dudas o interés de un tema tratado.
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Trabajadores del Justificacion

negocio

Organizador de la feria | Encargado de organizar la feria y dirigir las comisiones de trabajo.
Gestiona las solicitudes de participacion en la feria. Reenvia las solicitudes de

ponencias para la convencién al comité cientifico correspondiente.

Comité cientifico Rol encargado de evaluar los trabajos de una comision especifica,
descartando antes del evento aquellos que no poseen la calidad requerida.
Una vez empezada la convencion su funcion es organizar las conferencias,

las ponencias de trabajos, y las relatorias.

2.1.6 Diagrama de casos de uso del negocio

==|nclude:=

Pagar cucta )

Inscribirse al ever'lt
"u"er ponencia
_[:3. Delegado *

espedador
Realizar ponenda de traba Delegado
Salicitar stand feria
Enviar trabajo candidato .

Expositor

Al comprender los procesos de negocio que tienen lugar en la Convencion y Feria Internacional de
Informatica, se determind un grupo de casos de uso, como se aprecia en la figura anterior, que seran
descritos a continuacion:

Caso de uso “Inscribirse al evento”

Comienza cuando un posible participante se interesa por acudir a tan importante acontecimiento
informatico, busca informacién sobre el mismo para encontrar los datos necesarios para inscribirse y
participar como delegado para presentar algin trabajo o no, y envia estos datos por correo electrénico
o fax a los organizadores del evento, estos los verifican y confirman al interesado la aceptacion o no,

en caso positivo, se le notifica que debe proceder a pagar una de las diferentes cuotas de delegado.

Caso de uso “Enviar trabajo candidato”
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Este caso de uso se inicia cuando una persona desea presentar algun trabajo en la convencion,
situacion por la que envia el trabajo a los organizadores del evento, y estos a su vez la envian al
comité cientifico correspondiente, que revisa el trabajo y determina si el mismo tiene la calidad
suficiente como para ser presentado. Al analizar el trabajo informan al autor la decision y en caso de

ser aprobado lo inscriben en el evento si no esta ya inscrito.

Caso de uso “Realizar ponencia de trabajo”
Comienza cuando a cada delegado le toca su turno de realizar la ponencia de su investigacion, y al
finalizar esta el comité organizador realiza preguntas y posteriormente le brinda esta posibilidad al

resto de los delegados que estan como espectadores.

Caso de uso “Ver ponencia”
Este caso de uso comienza cuando algun delegado espectador se interesa por conocer las
peculiaridades de un trabajo en particular o los trabajos de una comision determinada de la

convencion, y asiste a la ponencia de estos, donde al finalizar puede intercambiar con cada autor.

Caso de uso “Solicitar stand expositivo”

Este caso de uso es iniciado por los expositores de la feria, que solicitan un area del recinto ferial para
colocar el stand de la empresa o institucion que representen. Estos expositores pagan una cuota que
esta en dependencia de sus requerimientos del stand, y al pagar dicha cuota adquieren el derecho de
exponer en los dias que sesiona la feria sus productos, donde se exponen diversos temas de gran
relevancia en las ramas informatica, telecomunicaciones, electrénica y automatica, y se realizan

importantes encuentros comerciales entre los distintos participantes.

Cada uno de estos casos de uso queda graficamente detallado en los siguientes diagramas de

actividades.
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2.1.7 Diagramas de actividades.

Diagrama de actividad del caso de uso inscribirse al evento
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Diagrama de actividad del caso de uso enviar trabajo candidato
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Diagrama de actividad del caso de uso realizar ponencia de trabajo
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Diagrama de actividad del caso de uso ver ponencia
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Diagrama de actividad del caso de uso solicitar stand expositivo

Expositor Organizador de la feria

=
l |
| Solicitud stand feria [creada] I
| [
l [
i ‘ ez
( fSnIlcrta stanc fv:a-n.a -\1— | Analiza solicitud jc— — — — — _!
via correo eledronico _/'

i Aprueba
solictud?

Si
W

Informa aceptacion
nfﬂfmﬂ el y solicita el pago de
re la cuota correspondiente

Actualiza el estado de
= los stand feria ]—
Recibo del pago [creado] g E €—

Stand feria [creado]

ealiza pago de
de |la cucta

El modelo de objetos se utiliza para representar las relaciones entre los trabajadores del negocio y las
entidades que estan presentes en este.
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Diagrama de clases del modelo de objetos

== Busginess Worker==» <=Business Worker==
Organizador de la feria Comité cientifico

JDJDADJLQQ

Recibo del pago  Trabajo comwencion  Stand feria Solicitud de Stand feria Planilla de inscripcion Trabajo investigativo

2.2 Especificacion de los requisitos de software.

Ivar Jacobson, Grady Booch y James Rumbaugh describen en su libro “El proceso unificado de
desarrollo de software” la captura y especificacion de requisitos como “el proceso de averiguar,
normalmente en circunstancias dificiles, lo que se debe construir” con el propésito de “guiar el
desarrollo hacia el sistema correcto” (JACOBSON et al. 2000).

Las ideas, necesidades o deseos de los clientes y miembros del equipo de desarrollo de lo que debe
hacer el sistema, deben ser analizadas como requisitos candidatos. Los requisitos o requerimientos se
pueden clasificar en funcionales o no funcionales.

Los requerimientos funcionales son condiciones o capacidades que el sistema debe cumplir. Los casos
de usos del negocio sirven como punto de partida para identificar que debe hacer el sistema, ya que el
sistema debe automatizar los procesos existentes para producir beneficios a los usuarios finales, asi
como brindar nuevas facilidades a los mismos.

Las cualidades o propiedades que el producto debe tener forman parte de los requerimientos no
funcionales. Debe pensarse en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto

atractivo, usable, rapido o confiable.

2.2.1 Requerimientos no funcionales
Los requisitos no funcionales se estructuraron en diversos aspectos. Se precisa que el sistema cumpla
ciertas restricciones de apariencia o interfaz externa con el objetivo de lograr la mejor apariencia del

producto, como:
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Todo el contenido publicado debe ser legible por los usuarios.

Cada interfaz tiene que ser lo mas sugerente posible, donde los usuarios puedan navegar sin
necesidad de entrenamiento previo.

Interfaz colorida y atractiva para los usuarios, que inspire deseos de participar.

Interactivo, que los usuarios no lo vean como simples paginas que brindan informacion.
Profesionalismo, las interfaces deben dotar de la respectiva seriedad.

Se deben cumplir con los estandares de apariencia Web.

La arquitectura de la informacion debe estar bien elaborada.

El sistema debe permitir un alto nivel de facilidades de uso, basado en el cumplimiento de los

siguientes aspectos:

Brindar facilidad de uso por personas que hablen otros idiomas ademas del espafiol, en una
primera version el sistema debe permitir mostrarse en espafiol e inglés, y aumentar la variedad de
idiomas en las siguientes versiones.

Accesibilidad para personas discapacitadas, permitiendo aumentar el tamafio de letra de los
diferentes contenidos que se muestren.

Se proporcionara a los usuarios el manual de usuario y toda la documentacion necesaria para
lograr un entendimiento total las acciones a realizar en el sistema.

Los menus permitiran una navegacion sencilla, tanto a los usuarios con conocimientos avanzados
de informatica como a los usuarios mas inexpertos, esto se lograra a partir de una estructura de la
informacion correcta, conjunta con las denominadas migajas de pan, que no son mas que la

informacion en todo momento a los usuarios del lugar donde se encuentra en el sistema.

Para lograr el mayor rendimiento posible, la aplicacién se basara en el cumplimiento de ciertos pasos:

Establecer como linea base la rapidez y eficiencia de las operaciones, tanto de acceso a datos
como al mostrar la informacion.

La informacién de cada una de las paginas no debe exceder de los 150 KB, para garantizar una
carga rapida de estas por los navegadores Web, sobre todo los que se encuentren usando
conexiones de red lentas.

El sistema tiene que estar disponible las 24 horas del dia, para garantizar la posibilidad de

participacion a los usuarios de distintos zonas horarias.
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e La recuperacion ante fallos tendra que ocurrir lo méas rapido posible, para garantizar que el evento
se vea el menor tiempo afectado posible, con este fin se programaran la realizacién de copias de
seguridad de la base de datos, en las horas en que menos accesos se realicen al sistema.

e Para lograr el mejor rendimiento y aprovechamiento de los recursos se destinara un servidor para

el sistema gestor de base de datos y otro como servidor de aplicaciones.

Una vez concluido el proyecto se realizardn un grupo de acciones con el objetivo de asistir a los

clientes, asi como producir mejoras progresivas del sistema. Estas tareas de soporte incluyen:

e La realizacion de pruebas para determinar el grado de cumplimiento de los requerimientos de los
clientes.

¢ Realizacion de mantenimientos de la base de datos.

e Entrega de las configuraciones del sistema, tanto digitales como impresas.

e Prestar en el momento que se solicite servicio de atencion al cliente.

¢ Documentacion necesaria para realizar una reinstalacion del sistema.

El sistema debe cumplir determinados requisitos de seguridad para garantizar que no ocurran riesgos
potenciales. La confiabilidad es uno de los puntos en los que el sistema debe centrarse, protegiendo la
informacion de los usuarios, para que solo pueda ser accedida por las personas autorizadas. Otro
aspecto en que estara enfocado, en lo que respecta a seguridad, es en la integridad de los datos, ya
que se debe garantizar la entereza en toda la informacion que se almacene, bajo rigurosa proteccion
contra alteraciones indebidas. Estos puntos seran manejados de manera tal que no afecten la
disponibilidad de los usuarios autorizados al sistema y las prestaciones que este brinde.

Todas estas caracteristicas serdn garantizadas con la utilizaciébn de grupos de usuarios con roles
definidos, de forma tal que se requiera autenticarse en el sistema para poder realizar ciertas acciones.
Para dar cumplimiento a este objetivo se establecen ciertas reglas, como son:

¢ La autenticacion estara basada en el uso de nombres de usuario y contrasefia.

e La contrasefia tendra como minimo 7 caracteres y como maximo 32.

e Los usuarios estaran autorizados a realizar acciones segun lo esté el rol al que pertenece.

e A los datos utilizados por el sistema se le deben hacer copias de seguridad con frecuencia
determinada segun la proximidad del evento, realizdndose salvas diarias en los dias en que la

convencion se este realizando.
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Entre los requerimientos legales que se deben tener en cuenta entran una serie de elementos, como
lo son:

1- Condiciones Generales

La XllI edicion de la Convencién y Feria Internacional Informatica 2009, en lo adelante y a los efectos
de las presentes condiciones se denominara Informatica 2009, ponen a disposiciéon de los usuarios de
forma gratuita el Sitio Web (en lo adelante Portal), dandole la condicidn de usuario del mismo a todo
aquel que se identifique en el sistema y por tanto acepte las Condiciones Especificas que para la
navegacion se establecen.

2- Gratuidad en el servicio de acceso y utilizacion del Portal

Los servicios brindados en el Portal para los usuarios tienen caracter totalmente gratuito,
independientemente de los servicios a que estos accedan.

3- Registro de Usuarios

El registro de los usuarios no es una condicion indispensable para la navegacion, pero necesaria para
el acceso a algunos de los servicios que brinda el Portal, por lo que los usuarios que gozan de la
condicion de miembros, deben tener registrado sus datos personales y profesionales con el objetivo de
facilitar el intercambio en caso que asi Informatica 2009 lo entienda.

4- Uso apropiado del Portal y de los Servicios que en el mismo se brindan

El Usuario es el maximo responsable del uso que le de a la informacién adquirida en el Portal, asi
como de los servicios que el mismo brinda, manteniendo una estricta observancia de conformidad con
la ley y demds normas éticas y morales reconocidas en Cuba e Internacionalmente. De igual forma se
abstendra de utilizar el servicio del Portal con fines ilicitos, contrarios a los intereses de INFORMATICA
2009, terceros y demas usuarios.

5- Adquisicion de los Contenidos que conforman el Portal

Queda totalmente prohibida la adquisicién de dibujos, gréficos, imagenes, sonidos, fotografias y demas
herramientas que en materia de Software y Hardware sean utilizadas en la conformacion y/o
publicacion del Portal, sin la conformidad expresa o tacita de INFORMATICA 2009 vy terceros. Por lo
gue el Usuario esta conminado a utilizar los contenidos del portal de forma correcta en total licitud.

6- Aplicacién de la politica anti-correo masivo en relacién a los servicios que brinda el Portal

Queda prohibido a los usuarios la remisién o envio a través del Portal de cualquier tipo o clase de
informacion con objetivos comerciales o publicitarios sin previo conocimiento y autorizacion de los
administradores del Portal, asi como a la utilizacion de listas o foros a las cuales se pueda acceder a
través del mismo.

7- Utilizacién de Hiperenlaces a partir de la utilizacion del Portal
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La utilizacion de hiperenlaces utilizando el Portal estara sujeta a las siguientes condiciones:

e La pagina Web en la que se establezca el hiperenlace no podra tener contenidos ilicitos que
contravengan la moral y las buenas costumbres.

e Con excepcidn de los signos que forman parte del hiperenlace, la pagina Web objeto del mismo no
podra tener ninguna marca comercial, eslogan, rétulo de establecimiento y demas signos distintivos
perteneciente a INFORMATICA 20009.

e Con el Hiperenlace solo se permitird el acceso al Portal, prohibiéndose su reproduccion.

e EI Hiperenlace sera permitido exclusivamente para la pagina principal del Portal.

http://www.informaticahabana.com o http://www.informaticahabana.cu

¢ El hiperenlace no creara en ningun caso relaciones entre el Portal y el o los propietarios de la Web.
8- Uso de Licencia

INFORMATICA 2009 no autoriza el uso del Portal en materias de propiedad industrial e intelectual asi
como otros derechos o prioridades protegidos por la ley.

9- Retiro del acceso al Portal y sus servicios

El incumplimiento de las condiciones aqui descritas por parte de los usuarios constituye una condicion
para que el INFORMATICA 2009 retire en cualquier momento y sin previo aviso, el acceso del Portal y
Sus servicios.

10- Vigencia

La vigencia del servicio de Portal asi como otros Servicios tendran como principio una duracién
ilimitada. No obstante INFORMATICA 2009 se reserva el derecho de dar por terminada o en su defecto
suspender los servicios de Portal y demas asociados a este, sin perjuicio de lo que hubiere dispuesto
al respecto en las presentes condiciones. Siempre que las circunstancias lo permitan, INFORMATICA
2009 advertira previamente la terminacion o suspension de servicio de Portal y de los restantes
Servicios.

11- Ley Aplicable y Jurisdiccion

Las condiciones aqui recogidas se rigen por las regulaciones y leyes de la Republica de Cuba.

Para garantizar la portabilidad del sistema:

e Se debe disefiar para ser desarrollado sin basarse en caracteristicas propias de algun sistema
operativo, para lograr un producto multiplataforma, a pesar de esto, se recomienda realizar el

despliegue del producto en servidores con tecnologia Linux.

En lo relativo a confiabilidad:

38



Capitulo Il. Caracterizacion del sistema.

e El sistema debe ser preciso en la informacién que le suministre al usuario para evitar provocar
confusion de este.

e Debe estar bien documentado, para permitir minimizar el tiempo de mantenimiento en caso
necesario.

e Debe contar el sistema con la funcionalidad de aviso de fallos a las personas involucradas con la

aplicacion, con el fin de solucionar los problemas en el menor tiempo posible.

Referido a la interfaz interna:
o El sistema requiere que algunos usuarios realicen pago electrénico, para lo que se utilizara una
plataforma de pago brindada por la empresa Solways, que se utilizara con la inclusiéon en el

sistema de un enlace a dicha plataforma.

Se debe brindar toda la ayuda y documentacion posible:

¢ Documentando todas las tareas y operaciones que realice el software.

e Crear el glosario de términos.

e Debe poseer ademas los documentos de ayuda que garanticen el asesoramiento e informacién al
usuario acerca de los procesos informatizados; donde quedaran reflejadas las funcionalidades del
sistema y su manipulacion.

e Se debe proporcionar el Manual de Usuario, donde se describa detalladamente las caracteristicas

y usos del software.

El disefio y laimplementacion estara regulado por exigencias como que:

e El sistema debera ser implementado siguiendo un estandar de codificacion propuesto por el lider
de proyecto, el cual debe ser adjuntado a la documentacién del software.

e Tanto la arquitectura como el disefio del software deben ser elaborados a partir del uso de
patrones arquitecténicos y de disefio.

e Se requiere del uso del lenguaje PHP para la realizacion de este sistema.

e De dispone de un servidor de base de datos con el SGBD MySq|l, por lo que la aplicacion debe ser

desarrollada para emplear este tipo de gestor de base de datos.

Los ordenadores que se utilicen para desplegar el sistema deben poder usar cualquier sistema

operativo en el cual existan los siguientes software:
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En cuanto al hardware el sistema requiere de disponer de:

Servidor de aplicaciones con intérprete de PHP 5.0.

SGBD MySq| 5.0.

Un servidor donde estara el SGBD MySq|.

Un servidor donde estara publicado el sistema mediante el servidor de aplicaciones.

2.2.2 Requerimientos funcionales.

Las funcionalidades u operaciones que el producto debe realizar forman parte de los requerimientos

funcionales. Estas deben verse como los procesos a automatizar y las ventajas que tiene el producto

sobre los procesos de negocio sin la utilizacién del mismo.

La satisfaccion del cliente estara regulada por el grado de cumplimiento de los requisitos funcionales

gue a continuacion se mencionan:

1.
2.

Registro en linea.

Gestion de contenidos

2.1. Crear contenido

2.2. Editar contenido

2.3. Borrar contenido

2.4. Ver contenidos publicados
Gestion de sesidn de usuario

3.1. Iniciar sesion

3.2. Cerrar sesion

3.3. Solicitar nueva contrasefia
Gestion del perfil de usuario

4.1. Configurar datos de usuario

4.2. Configurar preferencias de participacion
4.3. Listar actividades de preferencia
Acceder a salén de eventos

5.1. Listar eventos

5.2. Ver ponencias presenciales

5.3. Ver ponencias virtuales

5.4. Ver relatorias

5.5. Ver opiniones del evento
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10.
11.
12.
13.
14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.

21.
22.

5.6. Ver las galerias de fotos
Acceder a las memorias

6.1. Ver el texto general de cada edicién
6.2. Ver el salén de eventos

6.3. Ver las opiniones

6.4. Ver las relatorias

6.5. Ver las galerias de fotos

6.6. Ver los trabajos presentados
Envio de trabajos

Gestion de trabajos enviados
Gestion de noticias

9.1. Crear noticia

9.2. Editar noticia

9.3. Borrar noticia

9.4. Ver noticia publicada

Moderar preguntas y opiniones

Envio de opiniones o preguntas

Responder preguntas

Editar roles de usuario

Realizacién de pago electronico

Administrar las diferentes ediciones realizadas
Gestion de la informacion de los diferentes eventos
Gestion de las actividades que se realizan en cada evento
Acceder a estadisticas

Realizacién de busquedas

Gestion de configuraciones de los usuario

20.1. Bloquear o desbloquear usuarios

20.2. Editar estado del pago de los usuarios
Envio de solicitudes de stand expositivo

Gestion de solicitudes de stand expositivo
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2.3 Modelo de caso de uso del sistema

2.3.1 Definicién de los actores

Actores Justificacién
Usuario que no esté identificado en el sistema, que puede registrarse en el sitio
Usuario no | para crearse una cuenta de usuario, leer las noticias, opiniones y las diversas

autenticado

informaciones que estén publicadas, realizar blsquedas, y autenticarse en el

sistema para disfrutar de otras funcionalidades.

Usuario autenticado

Este usuario puede realizar las mismas actividades que el usuario no
autenticado, pero ademas puede acceder a los salones de eventos, a las
memorias del evento, modificar su perfil de usuario, enviar preguntas u
opiniones en las diferentes secciones, realizar solicitud de stand expositivo,
enviar trabajo candidato a la convencion, y terminar la sesién de usuario por la

gue es identificado en el sistema.

Editor

El editor hereda permisos del usuario autenticado pero en adicién puede crear,

modificar o borrar noticias.

Delegado virtual

Es un usuario autenticado que paga una cuota por ser un delegado del evento.

Ponente virtual

Delegado virtual que presenta un trabajo en la convencion en la modalidad

virtual y responde las diferentes preguntas que le realicen.

Gestor de estado de

usuarios

Usuario autenticado que tiene privilegios para modificar el estado de los

delegados, ya sea bloquearlos o desbloquearlos.

Organizador de Ia

feria

El organizador de la feria es un usuario gestor de estado de los usuarios que

puede ademas gestionar las solicitudes de los stands de la feria.

Comité cientifico

Encargado de gestionar los trabajos candidatos y determinar la forma de
presentaciéon de estos, puede ademas realizar todas las funciones de los

gestores de estado de usuarios.

Administrador Web

Usuario que es gestor del estado de los usuarios pero que ademas puede
gestionar la informacibn que se publica, los roles de usuario, ver las
estadisticas del sistema y también es encargado de gestionar el estado del

pago de los delegados.

Moderador

Gestor de estado de los usuarios que modera las preguntas y opiniones que

realizan los usuarios autenticados.
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2.3.2 Listado de casos de uso.

Cu-1 Registrarse en el sitio

Actor Usuario no autenticado

Descripcién Crear cuenta de usuario en el sistema
Referencia R1

CU-2 Ver noticia

Actor Usuario no autenticado

Descripcién Visualizar el listado de noticias o una noticia en especifico
Referencia R8.4

CUu-3 Ver contenido

Actor Usuario no autenticado

Descripcion Ver los diferentes contenidos publicados
Referencia R2.4

CU-4 Realizar bisqueda

Actor Usuario no autenticado

Descripcion Realizar busquedas de los contenidos publicados
Referencia R19

CU-5 Ver opiniones

Actor Usuario no autenticado

Descripcién Leer las opiniones publicadas
Referencia R5.5y R6.3

CU-6 Iniciar sesién

Actor Usuario no autenticado

Descripcién Autenticarse en el sistema

Referencia R3.1

Cu-7 Cerrar sesion

Actor Usuario autenticado
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Descripcion Terminar la sesién activa
Referencia R3.2
CU-8 Acceder a salon de eventos
Actor Usuario autenticado
Listar los diferentes eventos de la edicién activa, y para cada uno de estos poder
Descripcién acceder a las diferentes actividades, como ponencias presenciales, ponencias
virtuales, relatorias, galerias de foto y las opiniones del evento.
Referencia R5.1, R5.2, R5.3,R5.4y R5.6
CU-9 Acceder a las memorias
Actor Usuario autenticado
Listar las diferentes ediciones efectuadas, y dentro de cada una de estas las
Descripcion actividades que se realizaron, como las relatorias, los trabajos presentados, las
galerias de fotos, las opiniones y las descripciones generales de cada edicion.
Referencia R6.1, R6.2, R6.4, R6.5 y R6.6
CuU-10 Gestionar el perfil
Actor Usuario autenticado
Descripcién Configurar los datos de usuario y preferencias de participacion
Referencia R4.1, R4.2y R4.3
Cu-11 Enviar opinién o pregunta
Actor Usuario autenticado
o Los usuarios autenticados pueden enviar preguntas u opiniones en distintas
Descripcién
secciones del sistema.
Referencia R11
CU-12 Responder pregunta
Actor Ponente virtual
Los ponentes de la modalidad virtual deben responder las preguntas que le
Descripcién hagan los usuarios, una vez que estas hayan sido aprobadas por los

moderadores.
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Referencia R12

CU-13 Moderar preguntas y opiniones

Actor Moderador

Descripcion Aprobar o rechazar la publicacion de las preguntas y opiniones.

Referencia R10

CUu-14 Enviar trabajo candidato

Actor Usuario autenticado
Las personas interesadas en participar en la convenciéon pueden enviar trabajos

o con vistas a presentarlos en la misma mediante esta opcidon que lo envia

Descripcion ) o _ ) )
directamente al comité cientifico correspondiente, y lo hace pasar por un flujo de
trabajo definido.

Referencia R7

CU-15 Solicitar stand expositivo

Actor Usuario autenticado

Descripcion Realizar solicitud de locales para presentar una investigacion en la feria.

Referencia R12.1

CU-16 Gestionar noticias

Actor Editor

L Los editores pueden crear, editar o borrar noticias, que son publicadas en el

Descripcion
sistema y visibles por todos los usuarios.

Referencia R9.1, R9.2y R9.3

Cu-17 Realizar pago

Actor Delegado virtual
Los usuarios deben realizar el pago de una cuota por la participacion en el

Descripcién evento, en las distintas modalidades, o en la feria; este pago le convierte en
delegado virtual.

Referencia R14

45




Capitulo Il. Caracterizacion del sistema.

CuU-18 Gestionar estado de los usuarios
Actor Gestor de estado de los usuarios
L Los usuarios que tengan estos privilegios pueden bloquear o desbloguear a los
Descripcion ) ) N _ ) )
usuarios por realizar actividades indebidas en el sistema.
Referencia R20.1
CU-19 Gestionar solicitudes de stand expositivo
Actor Organizador de la feria
o Los organizadores analizan las solicitudes de stand para exponer en la feria y las
Descripcion ) ) L
aprueban o no en dependencia de los intereses de la edicion.
Referencia R12.2
CU-20 Gestionar trabajos candidatos
Actor Comité cientifico
o Cada comisidn se encarga de revisar los trabajos propuestos y determinar cuales
Descripcion i .
seran presentados y en que modalidad.
Referencia R8
Cu-21 Gestionar ediciones
Actor Administrador Web
o El administrador puede gestionar las distintas ediciones que tiene el sistema,
Descripcion .
creando, modificando o borrando estas.
Referencia R15
CU-22 Gestionar eventos en cada edicion
Actor Administrador Web
L En cada edicion que esté registrada en el sistema se pueden crear, editar o
Descripcion ) )
borrar los eventos que existen dentro de la misma.
Referencia R16
CU-23 Gestionar actividades dentro de evento
Actor Administrador Web
Descripcion Dentro de cada evento se crean, editan o borran las diferentes actividades que

46




Capitulo Il. Caracterizacion del sistema.

se desarrollaran, ya sean ponencias virtuales, ponencias presenciales, relatorias,

o galerias de foto.

Referencia R17

CU-24 Gestionar contenidos

Actor Administrador Web

Descripcién Crear, editar o eliminar contenidos.

Referencia R2.1, R2.2y R2.3

CU-25 Gestionar los roles de usuario

Actor Administrador Web

Descripcién El administrador Web definira los privilegios de cada usuario.

Referencia R13

CU - 26 Acceder a estadisticas

Actor Administrador Web

Descripcion Se visualizaran las estadisticas del sistema

Referencia R18

Cu-27 Gestionar el pago de los usuarios

Actor Administrador Web

Descripcion Actualizacion en el sistema de los usuarios que han pagado mediante la
plataforma de pago

Referencia R20.2

CU - 28 Solicitar nueva contrasefia

Actor Usuario no autenticado

Descripcién Solicitud para crear una nueva contrasefa por el olvido de la actual

Referencia R3.3

2.3.3 Diagrama de casos de uso del sistema.

Para lograr una mejor visualizacion del diagrama de casos de uso, este se estructuré en paquetes, los

cuales estan relacionados, para representar las relaciones de herencia entre los actores incluidos en
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los diferentes paquetes. Cada paquete esta conformado por un actor, y los casos de uso que este

inicia.

Diagrama de casos de uso en paguetes

—

|

DCUS actor Usuario no autenticado

|
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DCUS actor

Delegado virtual
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DCUS actor Gestor
de estado de usuarios

N

,.f:\
l
DCUS actor Ponente |
virtual i
]

M,

Web

DCUS actor Administracor

A

DCUS actor Comité
cientifico

DCUS actor Moderador

DCUS actor Organizador feria
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DCUS actor Usuario no autenticado
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DCUS actor Ponente virtual

Responcer
pregunta

Ponente
virtual

DCUS actor Gestor de estado de usuarios

Gestionar estado de |os usuarios

Gedor de estado
de usuarios

DCUS actor Editor

Editor

DCUS actor Moderador

Moderar pregurtas
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Moderador
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DCUS actor Administrador Web

Gestionar roles de usuaro | @
Wer estadigticas Gesion de eventos en edicion

Administracor Web
Gedionar adividades dentro de evento
Gedionar contenidos

estionar el
pago de
los usuarios

DCUS actor Organizador de la feria

Gestionar solicitud de stand feria

Organizador
de la feria

2.3.4 Casos de uso expandidos.

Caso de uso

Cu-1 Registrarse en el sistema

Propdésito Que los usuarios se puedan crear cuentas de usuario en el sistema.

Actores: Usuario no autenticado

Resumen: Crear cuenta de usuario en el sistema

Referencias R1

Accion del actor Respuesta del sistema

1 El usuario de Internet accede a la pagina de | 2 El sistema valida los datos.

registro y llena el formulario requerido y acciona | 3 Almacena los datos de usuario y envia un correo
el boton enviar. electronico con la contrasefia generada para
garantizar la autenticidad del correo electrénico
4 Recibe el correo, lee la contrasefia generada e | introducido.

introduce usuario y contrasefa. 5 Inicia la sesi6n del usuario y solicita una
contrasefia personalizada.

6 Introduce la contrasefia deseada. 7 Almacena la nueva contrasefa de usuario.
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Flujo alternativo 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

2.1 Los datos son incorrectos, se informa al

usuario para que los corrija.

Caso de uso

Cu-2

Ver noticias

Propésito

Que los usuarios se mantengan informados de todo lo que ocurre sobre la

convencion y feria internacional de informatica

Actores: Usuario no autenticado

Resumen: Visualizar el listado de noticias y mostrar la seleccionada

Referencias

R8.4

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario visualiza en la portada del sistema

las noticias por orden cronoldgico y acciona la

que desee ver el articulo completo.

2 Obtiene los datos de la noticia y la muestra

completamente.

Caso de uso

CU-3

Ver contenido

Propésito

Que los usuarios pueden tener toda la informacion relativa a la Convencién y Feria

Internacional de Informatica

Actores: Usuario no autenticado

Resumen: Ver los diferentes contenidos publicados

Referencias

R2.4

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario acciona en los menus el contenido

que desea ver.

2 Obtiene los datos del contenido y lo muestra
detalladamente.

Caso de uso

Cu-4

Realizar busqueda

Propésito

Qué el usuario pueda encontrar rapidamente la informacién que desea

Actores: Usuario no autenticado
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Resumen: Realizar blusquedas de los contenidos publicados y noticias

Referencias R19

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario accede a la pagina de bdsquedas y

escribe las palabras deseadas.

2 Buscan las coincidencias con informaciones y
noticias.
3 Muestra al usuario el resultado de la basqueda.

Caso de uso

CU-5 Ver opiniones

Propésito

Que el usuario pueda conocer las valoraciones de otros usuarios.

Actores: Usuario no autenticado, moderador

Resumen: Leer las opiniones publicadas

Referencias R5.5y R6.3

Flujo normal 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario accede a las opiniones del evento
mediante el mend.

2 Muestra las opiniones existentes.

Caso de uso

CU-6 Iniciar sesién

Propésito Identificar al usuario

Actores: Usuario no autenticado

Resumen: Autenticarse en el sistema

Referencias R3.1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Escribe su nombre de usuario y contrasefia en

el formulario de iniciar sesion.

2 Verifica el nombre de usuario y contrasefa.
3 Al comprobar que los datos son correctos inicia la
sesion del usuario.

4 Almacena en la sesién los datos del usuario.

Flujo alternativo

Accién del actor

Respuesta del sistema
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2.1 Los datos no son correcto y se vuelven a
solicitar al usuario, en caso de cometer el mismo
error en tres ocasiones se comienza a solicitar

ademas el texto de una imagen captcha.

Caso de uso

CuU-7 Cerrar sesion

Propdésito

Terminar la sesién de usuario activa

Actores: Usuario autenticado

Resumen: Terminar la sesién activa

Referencias R3.2

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario selecciona en el menu la opcion de

cerrar sesion.

2 Cierra la sesién de usuario.

Caso de uso

CU-8 Acceder a salén de eventos

Propésito

Que los usuarios puedan acceder a las diferentes actividades de cada evento

Actores: Usuario autenticado

Resumen: Listar los diferentes eventos de la edicion activa, y para cada uno de estos poder acceder a

las diferentes actividades, como ponencias presenciales, ponencias virtuales, relatorias, galerias de

fotos y las opiniones del evento.

Referencias R5.1, R5.2, R5.3,R5.4 y R5.6

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario accede al salon de eventos donde
se le listan todos los eventos y selecciona evento

al que desea acceder.

3 Selecciona una actividad.

2 Muestra la descripcion del evento y los enlaces a
los distintos tipos de actividades que se realizan

dentro del evento seleccionado.

Escenario 1

Accién del actor

Respuesta del sistema
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3.1 Usuario accede a las ponencias presenciales
3.3 Selecciona la ponencia presencial de su
interés.

3.2 Lista las ponencias presenciales.

3.4 Muestra los datos generales del trabajo y se

brinda la posibilidad de descargarlo.

Escenario 2

Accién del actor

Respuesta del sistema

3.1 Usuario accede a las ponencias virtuales.

3.3 Selecciona la ponencia virtual de su interés.

3.2 Lista las ponencias virtuales.

3.4 Muestra los datos generales del trabajo y se
brinda la posibilidad de descargarlo.

3.5 Brinda la posibilidad de enviar una pregunta.

Escenario 3

Accién del actor

Respuesta del sistema

3.1 Usuario accede a las relatorias.

3.3 Selecciona la relatoria de su interés.

3.2 Listan las relatorias.
3.4 Muestra el texto perteneciente a la relatoria

seleccionada.

Escenario 4

Accién del actor

Respuesta del sistema

3.1 Usuario accede a la galeria de fotos.

3.3 Selecciona la galeria de foto que desea ver.

3.2 Listan las distintas galerias de fotos existentes
del evento.

3.4 Muestra la galeria de fotos seleccionada.

Puntos de extension

Cu-11

Caso de uso

CU-9 Acceder a memorias

Propésito Que los usuarios puedan ver lo que ha ocurrido en encuentros anteriores

Actores: Usuario autenticado

Resumen: Listar las diferentes ediciones efectuadas, y dentro de cada una de estas las actividades

gue se realizaron, como las relatorias, los trabajos presentados, las galerias de fotos, las opiniones y

las descripciones generales de cada edicion.

Referencias R6.1, R6.2, R6.3, R6.4, R6.5y R6.6
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Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario accede mediante el mend a las

memorias.

3 Selecciona del listado la edicién de interés.
5 Selecciona el evento de interés.

7 Selecciona el tipo de actividad de interés.

2 Listan las distintas ediciones que se han
realizado, con un texto como descripcion general
de lo que paso en cada cita.

4 Lista el salon de eventos que tuvo lugar dentro

de la edicion.

6 Muestra una descripcion del evento y lista los tipo

de actividades realizadas en él.

Escenario 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

7.1 Selecciona ver las opiniones del evento.

7.2 Muestra las opiniones del evento.

Escenario 2

Accién del actor

Respuesta del sistema

7.1 Selecciona ver las relatorias.

7.3 Selecciona la relatoria que desea acceder.

7.2 Muestra las distintas relatorias existentes.
7.4 Muestra el texto perteneciente a la relatoria

seleccionada.

Escenario 3

Accién del actor

Respuesta del sistema

7.1 Selecciona ver las galerias de fotos.

7.3 Selecciona la galeria de fotos que desee ver.

7.2 Lista las distintas galerias de fotos.

7.4 Muestra la galeria de foto seleccionada.

Flujo alternativo 4

Accién del actor

Respuesta del sistema

7.1 Selecciona ver los trabajos presentados.
7.3 Descarga mediante el enlace, el trabajo que

desea ver.

7.2 Lista los trabajos presentados en el evento
seleccionado con sus respectivos enlaces para

descargarlos.

Caso de uso

Cu-10 Gestionar el perfil

Propdsito

participacion de forma rapida

Que el usuario pueda configurar sus datos y acceder a sus intereses de
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Actores: Usuario autenticado

Resumen: Configurar los datos de usuario y preferencias de participacion

Referencias R4.1, R4.2y R4.3

Escenario 1

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario desea modificar sus datos
personales y accede a la opcidn prevista para
este fin.

3 Modifica los datos de usuario y los envia.

2 Muestran los datos actuales permitiéndole
modificarlos.

4 Almacena los datos.

Escenario 2

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario desea modificar sus preferencias de
participacién y accede a la opcién creada con
este objetivo.

3 Selecciona las preferencias de participacion

que desea borrar.

2 Muestran las preferencias actuales de
participacién junto a un enlace para borrar la

preferencia.

4 Borra las preferencias seleccionadas.

Escenario 3

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario desea acceder de forma rapida a las
actividades de su interés, por lo que selecciona
directamente el enlace de la misma colocado en

el cuadro del peffil.

2 Muestra la actividad solicitada.

Caso de uso

Cu-11 Enviar opinion o pregunta

Propésito Favorecer el dialogo cientifico

Actores: Usuario autenticado

Resumen: Los usuarios autenticados pueden enviar preguntas u opiniones en distintas secciones del

sistema.

Referencias R11

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Escribe la pregunta u opinion y la envia a

2 Almacena la pregunta u opinién.
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través del formulario creado con este fin.

Caso de uso

Cu-12 Responder pregunta

Propésito Favorecer el dialogo cientifico

Actores: Ponente virtual

Resumen: Una vez que las preguntas son aprobadas por los moderadores, cada ponente virtual es

encargado de darle respuesta a las que estén relacionadas al trabajo que presente

Referencias R12

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Accede a la pagina destinada a su trabajo.

3 Selecciona la pregunta a la que va a dar
respuesta.

5 Se escribe le respuesta y se envia.

2 Muestra la pagina donde esta publicado su
trabajo, y en ella tendra habilitado la opcién de
responder preguntas.

4 Genera un formulario para escribir la respuesta a
la pregunta seleccionada.

6 Almacena la respuesta.

Caso de uso

CU-13

Moderar preguntas y opiniones

Propésito

Evitar la publicacion de preguntas u opiniones indebidas o repetidas

Actores: Moderador

Resumen: Modera las diferentes preguntas que se vayan haciendo en el momento que se esta

realizando una ponencia virtual, asi como las distintas opiniones emitidas.

Referencias R10

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1 Accede a la pagina creada para listar las
preguntas u opiniones en los distintos estados.

3 Analiza la pregunta u opinion.

4 Determina el estado de la pregunta u opinién y

selecciona almacenar los cambios.

2 Lista las preguntas u opiniones con los datos del
usuario que la realizo, la fecha y hora, lugar, y la

pregunta como tal, filtradas por el estado de estas.

5 Actualiza el estado de la pregunta u opinion.
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Caso de uso

Cu-14 Enviar trabajo candidato

Propésito

Que los delegados puedan presentar trabajos en la convencion

Actores: Usuario autenticado

Resumen: Las personas interesadas en participar en la convencion pueden enviar trabajos con vistas

a presentarlos en la misma mediante esta opcién que lo envia directamente al comité cientifico

correspondiente, y lo hace pasar por un flujo de trabajo definido.

Referencias R7

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Accede al formulario de envio de trabajos

3 Llena los campos para el envio del trabajo,
donde van una breve descripcion del trabajo,
comision a la que envia, la modalidad de
presentacion deseada, el documento del trabajo

y otros datos del mismo.

6 Recibe la notificacion del comité cientifico.

7 El trabajo fue aprobado por el comité cientifico,
y producto de esto recibe una notificacion sobre
el pago de la cuota requerida en caso que no la

halla pagado aun.

2 Muestra el formulario requerido para enviar un

trabajo.

4 Almacena el trabajo.
5 La comisién correspondiente determina sobre la

solicitud.

Flujo alternativo 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

6.1 El trabajo fue rechazado por el comité

cientifico.

Puntos de extension.

CuU-20

Caso de uso

Cu-15 Solicitar stand expositivo

Propésito

Que los expositores y los organizadores del evento logren un mejor entendimiento

sobre las solicitudes de stand expositivo
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Actores: Usuario autenticado

Resumen: Realizar solicitud de locales para presentar una investigacion en la feria.

Referencias R21

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario desea realizar una solicitud de un
stand expositivo, y para ello accede a esta

opcién del mena.

3 Selecciona el area deseada y llena los datos
del formulario.

6 Recibe la notificacion sobre el resultado de la
solicitud.

7 La solicitud fue aprobada, y producto de esto
recibe una notificacién sobre el pago de la cuota
las condiciones del &rea

requerida, segun

solicitada.

2 Muestra un mapa del recinto ferial con las
diferentes secciones disponibles, junto a un
formulario para que el usuario realice la solicitud
del area deseada, describiendo los argumentos de
dicha solicitud.

4 Almacena la solicitud.

5 Al detectar un cambio en el estado de la solicitud

notifica al usuario.

Flujo alternativo

Accioén del actor

Respuesta del sistema

6.1 Recibe una notificacion de que la solicitud fue

rechazada.

Caso de uso

CU-16 Gestionar noticias

Propdésito

Mantener a los usuarios informados

Actores: Editor

Resumen: Los editores pueden crear, editar o borrar noticias.

Referencias R9.1, R9.2y R9.3

Escenario 1

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1 El editor accede a la pagina de crear noticia.

3 Llena los campos de la noticia y se envian.

2 Muestra la pagina requerida.

4 Almacena la noticia.
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5 Publica la noticia.

Escenario 2

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El editor accede a editar la noticia.

3 Edita la noticia y la envia.

2 Muestra la informacién de la noticia y se brinda la
posibilidad de editarla.
4 Actualiza la noticia.

Escenario 3

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1 El editor accede a la noticia.

3 Selecciona borrar la noticia.

2 Muestra la informacion de la noticia y brinda una
opcién para borrarla.

4 Borra la noticia.

Caso de uso

Cu-17 Realizar pago

Propésito Pagar la cuota requerida

Actores: Delegado virtual

Resumen: Los usuarios deben realizar el pago de una cuota por la participacion en el evento, en las

distintas modalidades, o en la feria; este pago le convierte en delegado virtual.

Referencias R14

Flujo normal 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona la opcién de realizar pago.

2 Provee la plataforma de pago electrénico.

Caso de uso

CuU-18 Gestionar el estado de los usuarios
Propésito Bloquear o desbloquear usuarios para prevenir posibles problema con usuarios
maliciosos

Actores: Gestor de estado de usuarios

Resumen: Los usuarios que tengan estos privilegios pueden bloquear o desbloquear a los usuarios

por realizar actividades indebidas en el sistema.

Referencias R20.1

Escenario 1
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Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Detecta algln comportamiento malicioso en
alguna solicitud de stand expositivo, en el envio
de trabajos candidatos a la convencion, o
utilizacion de expresiones irrespetuosas o
agresivas en la realizacion de preguntas u
opiniones.

2 Accede a la pagina destinada a editar el estado
de los usuarios.

4 Localiza al usuario y llena el formulario del

motivo del bloqueo, y lo envia.

3 Muestra el formulario previsto para tal fin.

5 Actualiza el estado del usuario.

6 Almacena el cambio de estado, con el usuario
que bloquea, el bloqueado, la causa, la hora, la
fecha, y tiempo por el que se bloqued.

7 Solo se permite el acceso del usuario bloqueado
a visualizar las informaciones, noticias y el envio de
opiniones por si desea plantear que es una
equivocacion, informandole el motivo de su

bloqueo.

Escenario 2

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Determina que es preciso desbloquear un
usuario, producto de alguna equivocacién u otro
motivo.

2 Accede a la pagina destinada a editar el estado
de los usuarios.

4 Localiza al usuario y llena el formulario del

motivo del desbloqueo, y lo envia.

3 Muestra el formulario previsto para tal fin.

5 Actualiza el estado del usuario.

6 Almacena el cambio de estado, con el usuario
que desbloquea, el desbloqueado, la causa, la
hora y la fecha.

7 Permite el acceso del usuario a todas las

secciones de los usuarios autenticados.

Caso de uso
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CU-19 Gestionar solicitud de expositor feria

Propésito Decidir las solicitudes de stand que deben ser aprobadas.

Actores: Organizador de la feria

Resumen: Los organizadores analizan las solicitudes de stand para exponer en la feria y las aprueban

0 no en dependencia de los intereses de la edicion.

Referencias R22

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Accede al médulo designado para analizar las
solicitudes de stand expositivo.

3 Selecciona la solicitud a analizar.

5 Analiza la solicitud.

6 Aprueba la solicitud.

2 Lista las solicitudes realizadas y en espera de

aprobacion.

4 Muestra los datos de la solicitud seleccionada.

7 Actualiza el estado de la solicitud.

8 Informa al delegado solicitante de la aprobacion

de su solicitud y del pago de la cuota requerida.

Flujo alternativo

Accién del actor

Respuesta del sistema

5.1 Rechaza Ila solicitud emitiendo una

explicacion.

5.2 Actualiza el estado de la solicitud.
5.3 Informa al delegado solicitante de la

desaprobacion de su solicitud.

Puntos de extension.

CuU-15

Caso de uso

CU-20 Gestionar trabajos candidatos

Propésito Definir los trabajos que se van a presentar en cada comisién de la convencién

Actores: Comité cientifico de trabajo

Resumen: Cada comision se encarga de revisar los trabajos propuestos y determinar cuales seran

presentados y en que modalidad de presentacion.

Referencias R8

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Accede a la pagina de gestionar los trabajos

2 Se listan todos los trabajos que estan es espera
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presentados.

3 Selecciona el trabajo que desee analizar.

5 Analiza el trabajo.

6 Determina que el trabajo puede ser aprobado y
marca esta opcion.

7 Determina la forma de presentacion del trabajo

y envia la informacién.

de ser aprobados o rechazados.
4 Se muestran los detalles del trabajo, y un enlace
para descargarlo.

8 Actualiza el estado de la solicitud.

9 Actualiza la lista de trabajos aprobados.

Flujo alternativo 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

5.1 Determina que pertenece a otra comision.

5.2 Envia el trabajo al comité cientifico correcto.

5.3 Actualiza el estado de la solicitud.

Flujo alternativo 2

Accioén del actor

Respuesta del sistema

6 Rechaza la solicitud de presentacion del
trabajo y selecciona almacenar el cambio de

estado de la solicitud.

6.1 Actualiza el estado de la solicitud.

Puntos de extension

Cu-14

Caso de uso

Cu-21 Gestionar ediciones

Propésito

Almacenar en el sistema la informacion de todos los eventos realizados, logrando

la reutilizacion del mismo en cada edicién

Actores: Administrador Web

Resumen: El administrador puede gestionar las distintas ediciones que tiene el sistema, creando,

modificando o borrando estas.

Referencias R15

Flujo normal 1

Escenario 1

Respuesta del sistema

1 Selecciona crear edicion.

2 Muestra el formulario con los datos que se
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3 Introduce los datos correspondientes a la

edicién que se desea crear y se envian.

requieren.

4 Actualiza el listado de ediciones almacenadas.

Escenario 2

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona editar edicion.
3 Selecciona la edicién que se desea modificar.

5 Maodifica los datos de la edicion y se envian.

2 Lista las distintas ediciones almacenadas.
4 Muestran los datos de la edicion y brinda la
posibilidad de modificarlos.

6 Se actualiza el listado de ediciones almacenadas.

Escenario 3

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona borrar edicion.

3 Selecciona la cita que se desea borrar.

5 Acciona la opcion de borrar la edicion.

2 Lista las distintas ediciones almacenadas.

4 Muestra los datos de la edicién y se brinda la
opcion de borrarla.

6 Actualiza el listado de ediciones almacenadas, y
se eliminan todos los datos vinculados a la edicion

eliminada.

Caso de uso

CuU-22

Gestionar eventos en cada edicion

Propésito

Controlar los distintos eventos que se realicen por edicién

Actores: Administrador Web

Resumen: En cada edicién que esté registrada en el sistema se pueden crear, editar o borrar los

eventos que existen dentro de la misma.

Referencias R16

Escenario 1

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona crear evento dentro de la edicion.
3 Introduce los datos correspondientes al evento

que se desea crear y se envian.

2 Muestra el formulario con los datos que se
requieren.

4 Actualiza el listado de eventos almacenadas.

Escenario 2

Accién del actor

Respuesta del sistema
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1 Selecciona editar evento.

3 Selecciona el evento que se desea modificar.

5 Modifica los datos del evento y se envian.

2 Lista los distintos eventos almacenados con la
edicion a la que pertenecen.

4 Muestran los datos del evento y se da la
posibilidad de editarlos.

6 Actualiza los datos del eventos.

Escenario 3

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona borrar eventos.

3 Selecciona el evento que desea borrar.

5 Acciona la opcion de borrar el evento.

2 Lista los distintos eventos almacenados con la
edicion a la que pertenecen.

4 Muestra los datos del evento y se da la opcion de
borrar.

6 Actualiza la lista de eventos almacenados y datos

relacionados.

Caso de uso

CuU-23 Gestionar actividades dentro de evento

Propdsito Administrar las distintas actividades que se realizan dentro de cada evento

Actores: Administrador Web

Resumen: Dentro de cada evento se crean, editan o borran las diferentes actividades que se

desarrollaran, ponencias virtuales, ponencias presenciales, relatorias o galerias de todos.

Referencias R17

Escenario 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona crear actividad.

3 Introduce los datos correspondientes a la

actividad que se desea crear y se envian.

2 Muestra el formulario con los datos que se
requieren.

4 Actualiza el listado de actividades almacenadas.

Escenario 2

Accioén del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona editar actividad.

3 Selecciona la actividad que se desea modificar.

2 Lista las distintas actividades almacenadas con la
edicion y evento al que pertenece.

4 Muestra los datos de la actividad y se da la
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5 Modifica los datos de la actividad y se envian.

posibilidad de editarlos.

6 Actualiza los datos de la actividad.

Escenario 3

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona borrar actividad.

3 Selecciona la actividad que se desea borrar.

5 Selecciona la opcion de borrar la actividad.

2 Lista las distintas actividades almacenadas con la
edicién y evento al que pertenece.

4 Muestra los datos de la actividad y se da la
opcion de borrarla.

6 Actualiza la lista de actividades del evento y se
relacionados con la

eliminan todos los datos

actividad.

Caso de uso

Cu-24 Gestionar contenidos

Propésito

Administrar los distintos contenidos que se deseen publicar en el sistema

Actores: Administrador Web

Resumen: Crear, editar o eliminar contenidos de informacién para el usuario

Referencias R2.1, R2.2y R2.3

Escenario 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona crear contenido.

3 Se introducen los datos correspondientes al

contenido que se desea crear y se envian.

2 Muestra el formulario con los datos que se
requieren.

4 Almacena el contenido.

Escenario 2

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona editar contenido.
3 Selecciona el contenido que se desea
modificar.

5 Modifica los datos del contenido y se envian.

2 Lista los distintos contenidos almacenados.
4 Muestra los datos del contenido y se da la
posibilidad de editarlos.

6 Actualiza los datos del contenido.

Escenario 3
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Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona borrar contenido.

3 Selecciona el contenido que se desea borrar.

5 Selecciona la opcion de borrar contenido.

2 Lista los distintos contenidos almacenados.
4 Muestran los datos del contenido y se da la
opcién de borrarlo.

6 Actualiza la lista de contenidos.

Caso de uso

CU-25 Gestionar los roles de usuario

Propésito

Establecer los distintos permisos necesarios

Actores: Administrador Web

Resumen: El administrador Web definira los privilegios de cada usuario.

Referencias R13

Escenario 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Accede al listado total de usuarios.

3 Selecciona el usuario al que desea modificar

los roles de que tiene en el sistema.

5 Modifica los roles a los que pertenece el
usuario en cuestion y al terminar acciona el

botén de enviar.

2 Lista los usuarios registrados, junto a filtros para
posibilitar localizar rapidamente a los usuarios
deseados.

4 Se obtienen los datos del usuario seleccionado
incluidos los roles del mismo, y muestra todos
estos datos.

roles de usuario del usuario

6 Actualiza los

seleccionado.

Caso de uso

CU-26 Acceder a estadisticas

Propésito

Conocer en todo momento las estadisticas de acceso al sistema desde Internet

Actores: Administrador Web

Resumen: Visualizar las estadisticas del sistema

Referencias R18

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Selecciona la péagina de estadisticas del

sistema.

2 Lista las estadisticas que el sistema controla.
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Caso de uso

CuU-27

Gestionar el pago de los usuarios

Propésito

Tener la relacién de delegados que han efectuado el pago

Actores: Administrador Web

Resumen: Actualizar en el sistema el estado de los pagos efectuados por los delegados

Referencias R20.2

Escenario 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 Solicita el listado total de usuarios.

3 Selecciona los usuarios que desea actualizar

por haber pagado y envia el formulario.

2 Lista los usuarios registrados, junto a filtros para
posibilitar localizar rapidamente a los usuarios
deseados.

4 Actualiza el estado del pago de los usuarios.

Flujo alternativo

Accién del actor

Respuesta del sistema

3 Selecciona los usuarios que desea actualizar

por haber cancelado el pago y envia el

formulario.

3.1 Actualiza el estado del pago de los usuarios.

Caso de uso

CU - 28 Solicitar nueva contrasefa

Propésito

Permitir a los usuarios recuperar las credenciales para acceder al sistema

Actores: Usuario no autenticado

Resumen: Solicitud para crear una nueva contrasefia por el olvido de la actual

Referencias R3.3

Escenario 1

Accién del actor

Respuesta del sistema

1 El usuario accede a la pagina creada para
recuperar contrasefa.
3 Introduce su nombre de usuario 0 su correo

electrénico y envia el formulario.

2 Se genera el formulario solicitando el nombre de
usuario o el correo electrénico de este.

4 Verifica si existe el nombre de usuario o el correo
electrénico en los datos del sistema.

5 Al comprobar la veracidad de los datos envia un

69




Capitulo Il. Caracterizacion del sistema.

6 Introduce la nueva contrasefa en el formulario

y envia el mismo.

correo electrénico al usuario identificado con un
enlace generado y Unico mediante el cual se le da
acceso al sistema, para que pueda cambiar su
contrasefia.

7 Actualiza la contrasefia del usuario.

Flujo alternativo

Accién del actor

Respuesta del sistema

5 Detecta que el usuario o el correo introducido no
estan almacenados en el sistema y notifica al

usuario para que los corrija. Se vuelve al paso 2.

En este capitulo se realizé la modelacion de

los procesos de negocio, permitiendo lograr la

comprension total del negocio a automatizar, y colaborando a definir los requerimientos que deberia

cumplir el sistema a desarrollar, asi como la descripcion de cada uno de los casos de uso que se

determinaron.
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Capitulo Ill. Analisis y disefo del sistema.

En el presente capitulo se hace referencia al flujo de trabajo andlisis y disefio, donde se refinan los
requerimientos y los casos de uso determinados en el capitulo anterior, asi como obteniéndose un
disefio mas especifico del software, se definen el modelo de andlisis y el diagrama de clases del
disefio con los diagramas de interaccion correspondientes a cada caso de uso y escenario dentro de
estos. Ademas se incorporan el diagrama de clases persistentes, el modelo de datos, y las
descripciones de las tablas correspondientes al modelo de datos.

La metodologia propone la realizacién de un prototipo de interfaz de usuario para lograr un acuerdo
entre los equipos de desarrollo y los clientes, que sirva a su vez como parte del contrato entre estos.
En la realizacién de este estudio se elaboraron los respectivos prototipos no funcionales, pero no se

encuentran en el presente documento por el volumen que ocuparian.

3.1 Modelo de anélisis

El objetivo del analisis en la metodologia RUP es obtener una vision del sistema que se preocupa del
“Qué hace”, de modo que solo se interesa en los requisitos funcionales y no como se implementara la
solucion, en otras palabras, se realiza un refinamiento de los requerimientos y no se toma en cuenta el

lenguaje de programacién a usar en la construccion.

3.1.1 Diagrama de clases del analisis
Los diagramas de clases del andlisis permiten refinar los requisitos capturados, estructurando el

sistema en las clases de interfaz, clases de control, y clases de entidad participantes en cada caso de
uso, definiendo sus nombres y las relaciones entre ellos.

Estos modelos constituyen una entrada importante para la posterior realizacion del disefio, dichos
diagramas se pueden apreciar en el anexo 2.

Se realizard el modelo de analisis basado en las clases del analisis propuestas por RUP, que se

clasifican en:

! ) Clase Entidad: Modelan informacion que posee larga vida y que a menudo es

Entidad persistente.

| C j Clase Interfaz: Modelan la interaccion entre el sistema y sus actores.

Interfaz
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Clase control: Coordinan la realizacibn de uno o unos pocos casos de uso
coordinando las actividades de los objetos que implementan la funcionalidad del

Control caso de uso.

3.2 Modelo de disefio

El disefio es un refinamiento del andlisis que tiene en cuenta los requisitos no funcionales, en
conclusién “Cémo” cumple el sistema su objetivo. Realizar el disefio de forma correcta es suficiente
para que el sistema pueda ser desarrollado sin ambigliedades. Cuando la precisién del disefio es

amplia, la implementacién puede ser hecha por sistemas generadores de cédigo.

3.2.1 Diagrama de clases con estereotipos Web

Los diagramas de clases brindan una vision estatica del sistema a desarrollar; describen
comportamientos e interacciones entre las clases.

Para el desarrollo de un sistema pueden existir diversos diagramas de clases representando las partes
del mismo. Tienen gran importancia ya que permiten mostrar desde diferentes perspectivas la
estructura de un sistema visto desde sus clases, y aportan aspectos elementales para la etapa de
desarrollo.

Para el desarrollo de aplicaciones Web, RUP propone el uso de nuevos estereotipos, entre los que
destacan <<Client Page>> para las paginas clientes o interfaces de usuario, <<Server Page>> para las
paginas que se ejecutan en el servidor y <<HTML Form>> para los formularios contenidos en las
paginas clientes, entre otros. Este tipo de diagramas, desarrollados para este estudio, pueden ser
observados en el anexo 4, donde cada clase controladora esta relacionada con el paquete BD, del
anexo 6, en el que se encuentran las distintas clases persistentes.

Cada una de las clases utilizadas en, con los atributos y funcionalidades contenidas, son descritas en

las tablas a continuacion.

Nombre: Cl_listadoEventos.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
idEvento Int[]
nombreEvento String[]

Nombre: Cl_evento.page
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Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
descripcionEvento String(]
nombreEvento String[]
nombreCategorias String(]
Nombre: Cl_actividades.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
idActividad Int[]
nombreActividad String([]
Nombre: Cl_relatoria.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
nombreActividad string
descripcionActividad string
textoRelatoria string
Nombre: Cl_ponencia.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
nombreActividad string
descripcionActividad string
fechaHora long
Nombre: Cl_galerialmagenes.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
nombreActividad string
descripcionActividad string
idGaleria int
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Nombre: CC_gestorEvento.php

Tipo de clase: controladora

Responsabilidades:

Nombre: ObtenerListadoEventos(idEdicion : int)

Descripcion: Obtener a partir del identificador de una edicién todos los eventos de esta

Nombre: ObtenerListadoCategorias(idEvento : int)

Descripcion: Obtener el listado de todas categorias de actividades que existen para un evento
determinado, por el atributo identificador del mismo

Nombre: ObtenerDatosEvento(idEvento : int)

Descripcion: Obtener todos los datos de un evento por su identificador

Nombre: ObtenerActividades(idCategoriaActividades : int, idEvento : int)

Descripcion: Obtener de un evento y una categoria de actividad todas las actividades existentes

Nombre: CC_gestorActividades

Tipo de clase: controladora

Responsabilidades:

Nombre: ObtenerDatosActividad(idActividad : int)

Descripcion: Por el identificador de una actividades obtener todos los datos de la misma
Nombre: ObtenerDatosRelatoria(idActividad : int)

Descripcion: Obtener los datos de una relatoria por su identificador

Nombre: ObtenerDatosPonencia(idActividad : int)

Descripcion: Obtener los datos de una ponencia por su identificador

Nombre: ObtenerDatosGaleria(idActividad : int)

Descripcion: Obtener los datos de una galeria por su identificador

Nombre: Cl_perfilUsuario.page

Tipo de clase: interfaz

Esta clase solo contiene formularios, para configurar los datos de usuario y las preferencias de usuario

Nombre: ajax.js

Tipo de clase: script
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Responsabilidades:

Nombre: BorrarPreferenciaParticipacion

Descripcion: Mediante un boton colocado al lado de la preferencia, usando ajax, borrar la

preferencia de usuario que se seleccione

Nombre: Form_preferenciasUsuario

Tipo de clase: formulario

Atributo Tipo
listadoldPreferencias Int[]
listadoNombresActividadPreferencia String[]
Nombre: Form_datosUsuario

Tipo de clase: formulario

Atributo Tipo
contrasenaActual string
contrasenaNueva string
contrasenaNuevaRepetida String
nombres string
apellidos string
ocupacion string
institucion string
idCiudad int
calle string
codigoPostal string
telefono string
fax string
urlPersonal string
correoElectronico string
curriculoUrl string
curriculoNuevo file

Nombre: CC_gestorPerfilUsuario.php
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Tipo de clase: controladora

Responsabilidades:

Nombre: ObtenerDatosUsuario(idUsuario : int)

Descripcion: Obtener los datos de un usuarios por su atributo identificador

Nombre: ObtenerPreferenciasParticipacion(idUsuario : int)

Descripcion: Obtener las actividades de preferencia de un usuario por su identificador
Nombre: ActualizarDatosUsuario(datosPersonalesUsuaio : datosUsuario)

Descripcion: Actualizar los datos del usuario

Nombre: BorrarPreferenciaParticipacion(idUsuario : int, idPreferencia : int)

Descripcion: Borrar una preferencia dado el identificador del usuario y de la preferencia que se

desea borrar

Nombre: Cl_enviarTrabajo.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
listadoTitulo String[]
listadoResumen String(]
listadoPalabrasClaves String(]
listadoldFichero String[]
listadoModalidadPropuesta String[]
listadoComisionPropuesta String([]
listadoExplicacionEstado String[]
Nombre: Form_envioTrabajo

Tipo de clase: formulario

Atributo Tipo
titulo string
resumen string
palabrasClaves string
fichero file
idModalidadPropuesta int
idComisionPropuesta int
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Nombre: CC_gestorTrabajosUsuario.php

Tipo de clase: controladora

Responsabilidades:

Nombre: ObtenerTrabajosEnviados(idUsuario : int)

Descripcion: Obtener todos los trabajos enviados por el usuario, con el estado en que se

encuentre cada cual

Nombre: AlmacenarTrabajoCandidato(datosNuevoTrabajo : datosTrabajo)
Descripcion: Guardar un trabajo candidato a la convencion
Nombre: ActualizarEstadoTrabajo(idTrabajo : int, idNuevoEstado : int,

explicacionCambioEstado : string)

Descripcion: Para actualizar el estado de un trabajo cuando el comité cientifico lo analice

Nombre: Cl_listadoEdiciones.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
listadoNombreEdicion String[]
listadoldEdicion Int[]
listadoAnno Int[]

Nombre: Cl_editarEdicion.page

Tipo de clase: interfaz

Esta clase solo contiene el formulario de editar los datos de las ediciones

Nombre: Form_editarEdicion

Tipo de clase: formulario

Atributo Tipo
idEdicion int
nombreEdicion string
descripcionEdicion string
disponible boolean
porDefecto boolean
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Nombre: Cl_crearEdicion.page

Tipo de clase: interfaz

Esta clase solo contiene el formulario de crear las ediciones

Nombre: Form_crearEdicion

Tipo de clase: formulario

Atributo Tipo
nombreEdicion string
descripcionEdicion string
disponible boolean
porDefecto boolean
Nombre: Form_borrarEdicion

Tipo de clase: formulario

Atributo Tipo
idEdicionBorrar Int[]
Nombre: CC_gestorEdiciones.php

Tipo de clase: controladora

Responsabilidades:

Nombre: ObtenerListadoEdiciones()

Descripcion: Obtener el listado de las ediciones existentes en el sistema
Nombre: EditarEdicion(datosEdicion : edicion)
Descripcion: Editar los datos de una edicién almacenada
Nombre: CrearEdicion(datosEdicion : edicion)
Descripcion: Crear una edicion

Nombre: BorrarEdiciones(idEdiciones : int[])
Descripcion: Borrar alguna de las ediciones existentes

Nombre: Cl_listadoSolicitudesStand.page

Tipo de clase: interfaz

78




Capitulo Ill. Andlisis y disefio del sistema.

Atributo Tipo
listadoNombresUsuarioConSolicitud String[]
listadoldSolicitud Int]
Nombre: Cl_procesarSolicitudStand.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
nombreUsuario string
curriculoUsuario string
Nombre: Form_cambioEstadoSolicitud

Tipo de clase: formulario

Atributo Tipo
idSolicitud int
idNuevoEstado int
explicacionCambioEstado string

Nombre: CC_gestorSolicitudStand.php

Tipo de clase: controladora

Responsabilidades:

Nombre: ObtenerSolicitudesRealizadas()

Descripcion: Obtener las solicitudes de stand realizadas

Nombre: ObtenerDatosSolicitud(idSolicitud)

Descripcion: Obtener por el identificador de una solicitud los datos de la misma

Nombre: ActualizarEstadoSolicitud(idSolicitud : int, idNuevoEstado : int,
explicacionCambioEstado : string)

Descripcion: Actualizar el estado de una solicitud de stand cuando el organizador de la feria le
cambia el estado a la misma

Nombre: CrearSolicitudStand(detallesNuevaSolicitud : string, idUsuarioSolicitud : int)

Descripcion: Crear una solicitud de stand para la feria

Nombre: Cl_listarTranajosCandidatos.page
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Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
listadoEnviadoldTrabajo Int]
listadoEnviadoTitulo String[]
listadoEnviadoNombreUsuario String[]
listadoEnviadoNombreEstado String(]
Nombre: Cl_procesarTrabajoCandidato.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
idTrabajo int
titulo string
resumen string
palabrasClaves string
linkFichero string
nombreUsuario string
linkCurriculo string
nombreModalidad string
Nombre: Form_estadoTrabajo

Tipo de clase: formulario

Atributo Tipo
idTrabajo Int
idNuevoEstado int
explicacionNuevoEstado string
idModalidadPresentacion int
Nombre: Cl_solicitarStand.page

Tipo de clase: interfaz

Atributo Tipo
listadoEnviadoDetalles String[]
listadoEnviadoNombreEstado String[]
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listadoEnviadoExplicacionEstado String(]

Nombre: javascript.js

Tipo de clase: script

Responsabilidades:

Nombre: ponerDetallesStandSeleccionado()

Descripcion: Al seleccionar en el mapa una regién por este método se coloca la informacion del

mismo en el campo de descripcién de la solicitud

Nombre: Form_solicitudStand

Tipo de clase: formulario

Atributo Tipo

detallesNuevaSolicitud String

3.2.2 Diagramas de interaccion

Los diagramas de interaccion se utilizan para modelar aspectos dinamicos de un sistema, mostrando la
realizacion de un flujo particular de los casos de uso, con la modelacion de clases y los mensajes
enviados entre ellas, conteniendo de esta forma detalles de la implementacion. Para este estudio se
realizaron como diagrama de interaccidon, los diagramas de secuencia de los casos de uso

arquitectonicamente significativos, los cuales se encuentran en el anexo 3.

3.2.3 Disefio de laBD

El Modelo Entidad Relacién juega un papel importante en el desarrollo de software ya que “permite
desarrollar un disefio de base de datos en un esquema de alto nivel conceptual sin considerar los
problemas de bajo nivel como la eficiencia, el modelo implicito del administrador de base de datos o
las estructuras fisicas de los datos” (SAIEDIAN). Se puede apreciar el modelo entidad relacion en el

anexo 5, el cual se dividié en dos para una mejor vision en este documento.
En este capitulo se realizé, siguiendo la metodologia RUP, el modelo de analisis del sistema, donde se

modelaron las interfaces, clases controladoras y entidades del analisis, que fueron refinadas en el
disefio mediante los diagramas de clases del disefio con estereotipos Web, y posteriormente en los
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diagramas de interaccion, donde se model6 el dinamismo del sistema; diagramas que permitieron

determinar las clases persistentes que posteriormente se transformaron en el modelo entidad relacién.
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Conclusiones.

Se realiz6 un estudio profundo y critico del estado del arte y otros temas que forman parte de la
fundamentacion tedrica, labor que permitié definir la metodologia, tecnologias, herramientas y
lenguajes mas propicios para el desarrollo del producto. Al culminar esta actividad se modelaron los
procesos que tenian lugar en el negocios a automatizar, para permitir una comprension total del mismo
y estar en condiciones de pasar a realizar el analisis y disefio del sistema, basados en los
requerimientos deseados por los clientes.

Al culminar el presente estudio se puede constatar que se dio cumplimiento al objetivo general de
elaborar el analisis y disefio del sistema Web para Informatica 2009, y se confirmo la idea de que dicha
propuesta permitiria a los desarrolladores implementar el sistema sin contratiempos, ya que el

producto fue desarrollado con éxito.
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Recomendaciones.

Se recomienda para futuras versiones: automatizar el control del pago de los usuarios, de forma tal
gue la plataforma de pago se integre al sistema y se tenga sincronizado el estado del pago sin
intervencion de un usuario cumpliendo tal tarea; realizar un mayor control auditor sobre todas las
tareas que realizan en el sistema los distintos usuarios, especificamente de tareas como la
aprobacién o desaprobacion de trabajos, recintos feriales, preguntas y opiniones, e informaciones
sobre el bloqueo y desbloqueo de los usuarios; realizar modulo de estadisticas con mayor nivel de
detalles que permita desarrollar estudios de mercado u otras acciones encaminadas al

perfeccionamiento del sistema; y realizar pruebas de calidad al producto final.
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Anexos
Anexo 1. Tabla comparativa entre CMS.
Requerimientos | CMS Made Mambo PHP-Fusion
) ) Drupal 5.7 | E107 0.7.5 | Joomla 1.0.7
de sistema Simple 1.0.4 4.6.1 6.00.206
Costo libre libre libre Libre Libre libre
Bases de datos MySQL, MySQL,
MySQL MySQL MySQL MySQL
gue soporta PostgreSql PostgreSql
GNU GPL +
) ) opcional
Licencia ] . GNU GPL || GNU GPL GNU GPL GNU GPL GNU GPL
Licencia
Comercial
Sistema Multiplataform || Multiplatafor| Multiplatafor || Multiplataform || Multiplatafor || Multiplatafor
operativo a ma ma a ma ma
) Apache, Apache, ) )
] Cualquier Cualquier Cualquier
Servidor de ] Internet Internet ) .
S servidor de ) ) Apache servidor de |servidor de
aplicaciones Information || Information
PHP PHP PHP
Server(lIS) || Server(llS)
] CMS Made Mambo PHP-Fusion
Seguridad ) Drupal 5.7 | E107 0.7.5 || Joomla 1.0.7
Simple 1.0.4 4.6.1 6.00.206
Registro de . ) .
i Si Si Si No No No
acciones
Confirmacion de ) ) ) ) )
No Si Si Si Si Si
correo
L Usando
Autenticacion . )
No componente Si No Si No
LDAP
agregado
CMS Made Mambo PHP-Fusion
Soporte ) Drupal 5.7 | E107 0.7.5 || Joomla 1.0.7
Simple 1.0.4 46.1 6.00.206
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Soporte ) ) ) )
. No Si No Si Si Si
comercial
Comunidad de _ ) ) ) ) )
Si Si Si Si Si Si
desarrolladores
Ayuda en linea Si Si Si Si Si Limitado
Foros publicos Si Si Si Si Si Si
CMS Made Mambo PHP-Fusion
Funcionamiento ] Drupal 5.7 | E107 0.7.5 || Joomla 1.0.7
Simple 1.0.4 46.1 6.00.206
Balance de . .
No Si Si No No No
carga
o ) CMS Made Mambo PHP-Fusion
Administracion ) Drupal 5.7 | E107 0.7.5 || Joomla 1.0.7
Simple 1.0.4 4.6.1 6.00.206
o Usando
Anélisis ) ) ) )
) componente Si Si Si Si No
estadistico
agregado
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Anexo?2. Diagramas de

clases.

Diagrama de clases de andlisis del usuario no autenticado

—0

0

I_listadoHN cticias

Cl_mostrarl oticia

e ——

Cl_busquetla

Usuario no
autenticado

Cl_mostradnformac ion

T @
- @
o0——
00—

CC_gestorl oticias

O

— @

CE _noticia

CC_gestorBusqueda

O

CC_gestorinformaciones

Cl_mostrarListadoO piniones CC_gestorOpiniones

—@

Cl_solicitarContrasenaOlvidada ‘

Cl_registrorl) suario

Cl_iniciarSesion

- @
- @

O

CC_registrol suario

O

CC_gestorSesionUsuario

CE_comtenido

90— 0 — @

CE _opinion

— @

CE _usuario

Diagrama de clases de andlisis del usuario organizador feria

Cl_listadoSolicitudesStand

O

Crganizador
de |a feria

r

Cl_procesarSolicitudStand

O

CC_gestorSolicitudesStand

@

CE_solicitudStand
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Diagrama de clases de anélisis del usuario autenticado

0

.

Cl_listadoE diciones CC_gestorEdiciones CE_edicion

<

‘ @

Cl_listadoEventos CE_evento
Cl_evento CC_gestorEvento CE_actividad

.

Usuaro , CE _relatoria
autenticado CI_relatoria ;‘ :
: : f CE _trabajolnvestivo
CC_gestorActividades
Cl_ponencia g ;
i : CE_galeria
Cl_galeriaFotos
Diagrama de clases de analisis del usuario editor
Cl_crearloticia
Ecditor f

Cl_listarNoticias CC_gestorHdticias CE_noticia

40_

Cl_editarloticia
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Diagrama de clases de andlisis del usuario autenticado (continuacion)

i : CE _usuario
Cl_cerrar5esion CC_g&stu’S&ﬂunUsmnn
i : O CE J]I'Efﬁ'ﬂl‘l:laUSUﬂnD

Cl_perfill suario CC_gestorPerfill suario
—@ O

CE_pregunta

Cl_enwiarPreguntaOpinion CC_gestu’PregurrtasOpirim&s |_ g ;

Usuario

autenticaco 40
T CE uplnlun
Cl_solicitarStand CC_g&sturSullcltu:lesStﬂnd

—O— O ME_sdlcmmStam
CC_gestorTrabajosl suario
Cl_enviarTrabajo

CE _trabajolnvestivo

Diagrama de clases de analisis del usuario ponente virtual

CL_listarP reguntas i ¢ O = CE_pregunta
—I_go— CC_gestorPreguntas0 pini ones -
Ponente ; ;

virtual Cl_responderPregunta CE_respuesta

Diagrama de clases de analisis del usuario delegado virtual

—— @ —1+—@

Delegado Cl_plataformaP ago Solways
virtual
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Diagrama de clases de andlisis del usuario gestor de estado de usuario

——@

Cl_listadoUsuariosE stado

Gedor de
estacdo de
usuarios

O

— @

CC_gestorEstadolsuario

CE_usuario

Diagrama de clases de analisis del usuario administrador Web

—@

Cl_crearEdicion

Cl_listadoEdiciones

40—

@

CI_editarE dicion

O

CC_gestorEdiciones

—@

I_listadoEventos

(=]

——

Cl_crearEvento

Administraclor L‘O—

Web
Cl_editarEvento

—@

I_crearActividad

—O

[w]

Cl_editarActividad

Cl_listadoActividad

40—

CC_gestorEvento

O_

— @

CE_edicion

B

CE_evento

i =

CE_actividad

O

CC_gestorActividades

~ O

CE_relatoria

— @

CE _trabajolnvestivo

— @

CE _galeria
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Diagrama de clases de andlisis del usuario administrador Web (continuacion)

<

e — &

Cl_listadolUsuarios CC_gestorPago CE _usuario
Cl_editarR olesU suario CC_gestorRolesUsuario CE_rolUsuario

<

S Cl_crearContenido

_listadoContenidos ™

<

Adminigtrador Cl
Web S O ( :|
CC_gestorContenido CE_contenido
Cl_editarContenido
Cl_mosirarE stadisticas CC_gestorEstadisticas CE_estadistica

Diagrama de clases de analisis del usuario comité cientifico

s

O O

Cl_listarTrabajosCandidatos CC_gestorTrabajosl suario CE _trabajolnvestivo

.

Comité
cientifico Cl_procesar TrabajoCandidato
Diagrama de clases de andlisis del usuario moderador
Cl_listadoPreguntas CC_gestorPreguntas0 pini ones CE_pregunta
Moderaclar
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Anexo3. Diagramas de interaccion.

Diagrama de interaccién CU Acceder a salén de eventos

Escenario general

sd DSec Acceder a salon de eventns)

“

Usuario
autenticaco

6: Selecdonar
TipoAdividad
(idTipodd)

4 MostrarDatos

T
|
|
|
|
} (idE verto)
|
|
|
| Everta()

EventolidE vento)

4: ObtenerActividad es|
EwventofidE venta)

7: EmiarTipofctivicac
SelecdonadalidTipoict)

& ObtenerListaco
TipoAdividades
(idTipoad)

====Client page==== =2<<==Client page==== << << SEMVEN PAGESS=>> <<<<5EIVEl pagessss (CE_ewvento (CE_adividad
:Cl_listadoEvertos :Cl_evento (CC_gestorEvento (CC_gestorAdividades
I I f f
| | | |
1: Seleccionar I 2 EmviarE verto I I I
EventolidE venta) | Selecconado | | |
I 3: OktererDatos I I
D’lﬁ |
|
|

Diagrama de interaccién CU Acceder a salén de eventos

Escenario Acceder a galeria de fotos (continuacion a partir del escenario general)

sd DSec Acceder a saldn de eventos- acceder galeriaFntDs)

3

Usuario
autenticado

11: SeleccionarActividad

==<=Client page>=>=
:Cl_actividad

==<=Client pages>>>
:Cl_galeriaF otos

<<<<Ser'\|&r pﬂg BaEEE
(CC_gestorAdividades

(CE_adividad

{CE_galeria

(idAdivicad)

10: M ostrarListado

8. ObtenerListado
TipoAdividades

T
|

|

L lidTipoAd)

9: ObtenerLigtado
Galerias()

12: EnviarVerActividad
(iclActividad)

T
|
|
|
|
|
|
|
|
! Actividades()
|
|
|
I
|
|
|
|

15: MograrGaleria()

I‘L:}__

13: ObtenerDatos
Actividad
(iclActividad)

— 1

14: ObtenerD atos
Galeriali dactivicac)

3

e
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Diagrama de interaccién CU Acceder a salén de eventos

Escenario Acceder a ponencia (continuacion a partir del escenario general)

sd DSec Acceder a saldn de eventos - acceder pnnencia)

===<Client page=»>=>> ====Client page=>=> ==<=Server page>>>> :CE_adividad :CE_trabajolnvedivo
:Cl_actividad :Cl_ponencia :CC_gestorAdcividades
; I I
Usugno | 8 ObtenerListado |
autenticado | TipoAdividades I

11: Seleccionarctividad

10: M ostrarListado

(idTipoAd)

9: ObtenerListado

(idAdivickac)

12 EmviarvVerActividad

|

|

|

|

13 OktenerDatos |
Actividacl I
|

(idAdividad) i (iclAdtividad)

l
|
|
|
|
|
|
| Actividades()
1
|
|
I
|
|
|

15 MostrarP onencial)

14: ObtenerDatos

Ponenca

T
I
|
|
|
I

Ponencias() [>|J__|
|
|
|
|

(i Actividad) '

e

-——1

™

Diagrama de interaccion CU Acceder a sal6n de eventos

Escenario Acceder a relatoria (continuacion a partir del escenario general)

sd DSec Acceder a saldn de eventos- accedsr relatoria}

====Client pages====
:Cl_activicac

===<Client pages====
{Cl_relatona

=< << SErvVEr pages==:=
{CC_gestorAdividades

(CE_adividad {CE _relatoria

Usuario
autenticaco

10: MosgrarListado

|
| & ObtenerListado

T
|
7 TipoAdividades |
(idTipoAdt) }

[: |J_-| 9 ObtenerLigtaco

11: SelecdonarActividad
(idAdividad)

12: Enviarver Activiclad
(iclActividad)

T
|
|
|
|
|
|
|
| Actividades()
1
|
|
|
T
|
|
|

15 MogtrarR

>

13 ObtenerDatos
Actividad
(iclActiviclac)

Relstorias() L..

|
|
|
|
14: ObtenerDatos I
RelatorialidAdividad) |

elatorial)

A

s
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Diagrama de interaccién CU Gestionar perfil de usuario

Escenario Editar datos de usuario

sd DSec Configurar perfil de usuario - editar datos de usuarin}

A

====Client pages===
(Cl_perfillsuarnio

Usuario
autenticaco

1: EditarD atosl suaro{nombre, r"‘}
apellido ocupacion ingitucion,
pais calle provincia_estaco,
ciudad codigoP ostal, pais,
telefono fax urlPersonal correcElec)

I
I
H

== <= SErVEl pagesss=
:CC_gestorPerfillsuario

>

2. ErnviaD atosl suariofnombre,
apellido ocupad n ingitucion,
paiscalle provincia_estaco,
ciudad codigoP ostal, pais,
telefono fax urlPersonal correcElec)

4: MotificarAdualizacion()

(CE _usuario

o

3 ActualizarDatosl) suariofnombre,
apellido, ocupacian ingitucion,
paig,calle provinca_estado,
ciudad codigoP ostal, pais,
telefono fax urlPersonal correcElec)

Diagrama de interaccién CU Gestionar perfil de usuario

Escenario Borrar preferencia de participacion

sd DSec Configurar perfil de usuario - borrar preferencia de participacinn)

s

====Client pages===
(CI_perfilldsuario

=< <=<Server page===

E

:CC_gestorPerfllsuario

:CE_preferenciall suario

Usuario
autenticado
M 1: BomrarPreferencia
Participadon(idP referencia)

2 EmviarP referencia

I
|
|
|
|
BorrarijcdP referencia) |

3 BorarPreferencia
(idP referencia)

4: MotificarAdualizacion
Preferencias()
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Diagrama de interaccién CU Gestionar perfil de usuario

Escenario Acceder a actividades de preferencia

sd DSec Configurar perfil de usuario - acceder actividades de preferenn:iaJ

A

====Client pages ===
(Cl_perfildsuarnio

== <=5erver pagess:=
:CC_gestorPerfill) suario

Usuario
autenticado

1: Selecdonar Actividad
Preferencial idActividac )

Preferencia‘er

|
|
|
|
2. EmiarAdividad :
|
(i Activiclad) |

3 Redirecciona'er&dividad(idAdividad)

Diagrama de interaccién CU Enviar trabajo

sd DSec Enviar trabajo candidatn)

s

====Client pages===

=< Server pagE====

:CE_trabajolnvestivo

comisionP ropuesta,
modoPresentacon,
fichero)

(CI_enviarTrabajo (CC_gestorTrabajod) suario
Usuario i i i
autenticado I I |
1 Il'ﬂl'uducirDatosTrabajnD : I
(nombre descripcion, rl.}_ |
3 AlmacenarDatosTrabajo

2. EnviarDat osTrabajo
(nombre descripcion,
comisionP ropuesta,
modoPresentadon,
fichero)

4: Motificar Am acenam iento ()

(idUsuario,nom bre, descripdon,

comisionP ropuesta,
modoPresentacon, fichero)
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Diagrama de interaccién CU Solicitar stand expositivo

sd DSEESDchm'HandfeHa)

1: IntrecucirD atos
Solicitud (descripoid

2 EnviarS olicitud
{clescripeion]

4: MostrarMotificacion
Solicitud Am acenadal)

====Client page==== <= =< Server pages==== (CE _solidtudStand
(CI_solictarStand CC_gestorSolicitudesStand
Usuario I
autenticaco I
I

3 AlmacenarSolicitud
iU suario descripddn

Diagrama de interaccion CU Gestionar solicitudes de stand expositivo

st DSec Gestionar solicitud stand feria)

==<<Client page===>
:Cl_listadoSolicitud egStand

====Client page>»>>>
:Cl_solicitudStand

o SEF'\IEr pﬂg [Seeled
:CC _gestorSolicitudesStand

CE _solicitudStand

Organizaclor I
de la feria I
1: SeleccionarSolicitud |

{iclS ol citud)

2 EnviaryerSolicitud
{iclS olicitud)

I
|
|
I 3 ObtenerDatos

4: MosgrarDatos
Solicitud ()

5. DecidirE gadoSolicitud
! (idSolicitud estado explic

L
G EnviaiE gadoSolicitud |

(idS olicitud ed ado expli ch'

8. MostrarMotificacion
Actualizaci onE staclo()

"

-———

7. AdualizarEgtadoSolicitud

(idS olicitud et ado explic) I I

Solicitud (dSolicitucd) D |

96




Anexos.

Diagrama de interaccién CU Gestionar trabajos candidatos

Escenario Determinar estado de trabajo

st DSec Gestionar trabajos candidatos - determinar estado trabajo candidatn)

Comité
cientifico

zcc=Client pages=»x»
:Cl_listarTrabajosC andidatos

zeaClient pages=»>
:Cl_detallesTrabajoC andidsto

oo oo Server page====
:CC_gestorTrabajosl)suario

:CE_trabajolnvedivo

1. SeleccionarTrabajo
Analizar{idTrabajo)

2 EnviaVerTrabajo
{idTrabajo)

| 5 SelecdonarE stadoT rabajo
(idTrabajo estado explicacon)

3. ObtenerDatosTrabajo

8: MostrarListadoT rab ajos)

4: MogtrarDatosT rabajo)

I

& EnviarE gtadoTrabajo
(iddTrabajo egado explicacion

By

{iddTrabajo) >¢]
|
|
|
|

4

7. ActualizarEgtadoTrabaj
idTrabajo egado explicacion

Diagrama de interaccién CU Gestionar trabajos candidatos

Escenario Cambio de comision

sd DSec Gestionartrabajos candidatos- cambio cnmisinjn)

Comité
cientifico

====Client pages=s===
:Cl_listarT rabajosC andidatos

==<=Client page>>>>
:Cl_detalle =T rabajoC andidato

== Server pag Babb>
:CC_gestorTrabajosl)suario

:CE_trabajolnvestivo

1: SeleccionarTrabajo
Analizar{idT rabajo)

(idTrabajo)

5 SelecconaCambio
Comision(idComision)

I
I
I
2 EnviaVerTrabajo I
|
|

>

3. ObtenerDatosTrabajo
(idTrabajo)

4: MograrDatosT rabajo)

I

>

& MosdrarListadoTrabajos()

& ProcesarCambioComision
(idTrabajo idMusvaComisian)

3

7. AdtualizarDatosT rabajo
idT rabajo jdhuevaComision)

:
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Diagrama de interaccién CU Gestionar ediciones

Escenario Crear edicion

sd DSec Gestionar edicion - crearedicinn)

====Client pages=== ====Client pages=== =< =< Server pages===
:Cl_crearE dicion :Cl_listadoEcdiciones :CC_gestorEdicion

:CE_edicion

Acdm inistracor

I
web I
[ 1: InsertarDatosCony |
|
|

{nombre descripcion,
fechalnicio fechaFin,
estado defecto

I
|
|
I
2 EnviaDatosConv I
(nombre descripcion, |

I

fechalnicio fechaFin)

3. AlmacenarEdicion
(nombre descripcion,

A

fecl'ualniciu:u.fedﬂaFinE |
4: Motificar&m acenam iento() J
|
|
I I
| |

Diagrama de interaccién CU Gestionar ediciones

Escenario Editar edicion

sd DSec Gestionar edicion - editarEdicinnJ

=<=<Client pages=== ==<<<Client pages=== =< <<SEIVEl Pagee===
(21 _listadoEdiciones :Cl_editarEdicion :CC_gestorEdiciones

:CE_edicion

Adm inistrador i
web |
1: SeleccionarEdicion |

|

|
|
|
Editar{icEdicion) I

I
|
|
2. Erviark dicion I
|
|

L}J‘S: ObtenerDatosEdicon

otk

I
|
|
|
I
|
I
I
|
estado defecto) (nombre descripcian, T: AdualizarDatosC onv I
|
I
I
I
|

|
DD EditarfidE dicion)
’ - (idE dicion)
| 5 EditarDatosCony 4: MostrarDatosE dicion
I (nombre descripcion,
| fechalnicio fechaFin, 6: ErviaDatosCony
|
i fechalnicio fechaFin, ‘l' (nombre descripcian,
| estado defecto) [:’l_ fechalnicio fechaFin,
I estado,defecta)
| 8: Motificar Actualizacion()
|
I
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Diagrama de interaccién CU Gestionar ediciones

Escenario Borrar edicion

s DSec Gestionar edicion - hu:urraredicinn)

=z===Client page====
(Cl_listadoEdiciones

== << SErVEl pages===»
(ZC _gestorEdidones

(CE _edicion

Aclm inistracor I
web |
1: SeleccionarEdicion |
BorrarfdEdidon)e. |

2: EnviarE dicion

3 BomarEdicion

Borrar{idEdicion)
(idE dicion)
4. MotificarBorrad o) LJ

%
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Anexo 4. Diagramas de clases de disefio

Diagrama de clases del disefio por paquetes

]

—

Gestion sesion de usuario

Gestion de usuarios

—

Gestion de trabajos

Gestion de stand feria

W W
]
Drupal b= s s s o
‘:'_: _________
{{ __________
A A
‘| AA_‘ s i g2 S S Ty R T Sy

Gestion de eventos

Gestion estadistica

—

Gestion de opiniones

y preguntas

-

_ | Gestiones de pago

electronico
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Paquete “Gestion de eventos”

Diagrama de clases con estereotipos Web del CU Acceder a sal6n de eventos

==Client page==
Cl_listadoEventos.page

==Server page==

=<huild== CC_gestorEvento.php

-iclE vento : int[]
-nambreEvento: string(]

=zlink {idEvento ==

+CObtene D atosE ventolidE vento : int) | evento
+CibtenerAdivid ades(idC ategoriafdividades

+Obtenerlistad oEventog{idEdicon @ int = -1) : evento []
+0btenelistadoC ategoriasAdividades(dEvento ; int) : cate goradctividad []

int, idEwvento : int) . actividad []

==Client page==
Cl_evento.page

==huild==

-dlescripcionE vento : string
-nambreEvento : string
-nombreCategorias : string[]

==link {idCategoriasdividad, idEvento}==

==Client page==
Cl_actividades.page

BD

<< puiled==

-idAdtividad : int[]
-nombrefctividad ;. string[]

==link {idAdividad ==

==Server pages=
CC_gestorActividades

==Client page== ==hulild==

Cl_relatonia.page

-nombrefctividad ; string
-tescripcionAdividad : string
-textoRelatoria : string

==Client page==

=+ 0 btene D atosActividad (d Actividad ; int) ; actividad
+0btenerDatosk elatoialidActividad : int): relatoria

+0btenerD atosP onendaldActividad : int) . ponenca
+0hbteneD atosGalerialid Activiclad : int) :
+CibtenerD atosVideoC onferencialid Adtividad : int) : videoConferencia

galena

Cl_ponencia.page

-nombredctividad : string
-descripcionAdivicad : string
-fechaHora : long

=< pulilch== ke bvilcls = == hulile==
==Client page= =
4| Cl_videoConferencia.page
==Cliert page>= -idAdtiviclad : int

CI_galerialma genes.page -nombredctividad : sring
-nombrefctividad © string -descripcionAdividad ; string
-descripcionAdiviclad : sting -autor ; sring
-idGaleria : int -fechaHora : long

Paquete “Gestién de usuarios”

Diagrama de clases con estereotipos Web del CU Gestionar el perfil
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==Client page== ==hulild== ==Server page==
Cl_perfill suario.page CC_gestorPerfill suario.php

+0btene D atosUsuanofdUsuano ; int): datoslsuario

+0 btene P referenciasP artidpacion(idUsuano : int) : preferendaParticipacion []
+AcdualizarD atosl) suariofdatosP ersonalesl suanio : datosUsuario)

+BorrarP referenciaP articipacioniidl suario : int, idPreferenda : int)

=<submit=>

Form_datosU suario

-contrasenafctual @ string BD
Y -cortrasenahlueva ; string =<submit==
==seript file== -contrasenakluevaRepetida : sting
ajax.js -nombres ; string

+BorrarP referencial articipacisn() -apellidos: sting

-ocupacion : string

-institucion : string o dh bl L L

_calle : string -I?s‘tadul dPreferendgs..: irt[] L
B e -listadoM ombre sbctividadesP referencia © sring(]

-codigoP ostal ;int
-telefono : sting

-fax ;- =ring

-ulPersonal ; string
-correoEledronico ; string
~curriculoUrl ; string
~curriculoMueva : file

Paquete “Gestién de stand feria”

Diagrama de clases con estereotipos Web del CU Solicitar stand feria

\1/ == huild== |
==Client page== =<Server page=>

Cl_solicitarStand.page CC_gestorSolicitudsStand.php
-ligacdoE nviadoDetalles ; string[] +ObtenerSolictudesR ealizadas(dUsuano : int): solictudStand []
-listacoE nviadoM ombreE staclo ; gringf] +CrearSolicitud StandidatellasMuevaSolicitud : string, idUsuaroSalicitud : int)
-listacloE nviadoE splicaconEstado : stringf]

.l, ==syuhmit=>

==grript file== ==HTML Fom ==

javascriptjs Form_solicitudStand
+ponerD etallesStandSeleca onadol) -detallesMuevaSolicitud : string BD
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Diagrama de clases con estereotipos Web del CU Gestionar solicitudes de stand expositivo

Paquete “Gestién stand feria”

== huild>=

=<Cliert page==
Cl_listadoSolicitudesStand.page

=< Server pages=»
CC_gestorSolicitudStand.php

-ligtadoMombres)suanoConSolictud ; gringl] +ObtenerSolictudesRealizadas() : solicitudStancd []

-listaclol dSolicitud : int]]

+0btene D atosSolictud{idSolictud @ int) ;. solictudStand

+AdualizarE stadoSolicitud jdSolicitud : int, idNuevoEgado | int, explicacionCambioE stado : string)

<<link {jdSolicitud == "I\
== hbuild==
==Client page==
Cl_procesarSolicitudStand 2<HTML Form== <<submits >
-nombrelsuario : sting o-—————— Form_cambioE stadoSolicitud

-curriculoUsuario : string

-idSolicitud : int
-idMuevoEstado | int —|
-explicadonC amhbioEstado : string BD

Diagrama de clases con estereotipos Web del CU Gestionar trabajos candidatos

Paquete “Gestién de trabajos”

==Client page==>
Cl_listarTrabajosCandidatos.page

=< Serverpages==

HistadoE nviadoldTrabajo @ int[]

HistadoE nviadoTitulo : sting[]

HistadoE nviadoMombrel) suario : string[]
HigadoE nviadoMombreE stadeo - string]]

CC_gestorTrabajosl suario.php

==build>>  [+OhtenerTrabajosEnviados{idUsuario : int) ; datosTrabajo []

+AlmacenarTrabajoC andicdatofdatoshuevoTrabajo : datosT rabajo)
+AdualizarE stadoT rabajolidTrabajo : int, idMuevoE stado : int, explicacionCambioEdado © =tring)

=zlink {idTrabajoj==

=<Client page=>
Cl_procesar TrabajoCandidato.page

-icdTrabajo : int

itule ; sting

-resumen ;. sring
-palabrasClaves : gring
-inkFichero : sting
-nombrelsuario : sting
-inkC urricule : string
-nombreModalidad : gring

<< puild== z=gbmit==
==HTML Fom ==
Form_estadoTrabajo BD
" -idTrabajo : int

-idMuevoEstado : int
-explicadonCambioE stade : string
-idModalidadP resentacion : int
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Paquete “Gestion de eventos”

Diagrama de clases con estereotipos Web del CU Gestionar ediciones

==Client page»= ) == Server page==>
Cl_listadoE diciones.page ==build== CC_gestorE diciones.php
-ligadoMombreEdicion : string[] +CibtenerlistadoEdiciones)) : edidon[]
-ligtadol dEdicion : int[] +E ditarEdicion{datosEdicion : edicdon) : void
-ligtadoAnno ; int[] : 3 -_ +CrearEdicion{datosEdicion : edidon): void
b el +BorrarEdidones(dEdiciones : int [])

==Client page== |

Cl_editarE dicion.page ==build== ==<sulamit== < submit== _|

BO

=<HTML Fom ==
Form_editarEdicion

==huild==
-idE dicion ; int
-nembreEdicion : string || ==Client page==
-descripcionE dicion : gring Cl_listadoE diciones.page
FEHECIEE - brlon -listadoMombreEdicion : string(]
-porDefecto : boolean listadol dEdicion : irt[]
==Client page:= -ligtadofnno ; int[]
Cl_crearEdicion.page =<build==
==HTML Fom == =< submit==

Form_crearEdicion
-nombreEdicion : sting
-descripcionE dicion ;. gtring
-disponible : boolean
-porDefeco : boolean

=<HTML Fom ==
Form_bomrarEdicion
-iclE dicionB omrar : int[]

Paquete “Gestién de trabajos”

Diagrama de clases con estereotipos Web del CU Enviar trabajo

==Client page== == Server pages==
Cl_enviar Trabaj o.page CC_gestorTrabajosUsuario.php
listadaTitulo : string[] <<bildss +0 btenerTrabajosEnviad oslidU suario : int) : datosTrabajo []
-ligtacdoRe sumen : =ring(] +AlmacenarTrabajoC andidato{datoshuevoT rabajo © datosT rabajo)
-listadoP alabrasClaves : string[] +AdualizarE stadoTrabajolidTrabajo : int, idMuevoE stado : int, explicacionCambioEstacdo : string)

-listadol dFichero : string[]

-listacoM odalidadP ropuesta : string[]
-listadoComisionP ropuesta : string(]
-ligtacoE splicadonEstado : gring(] =<HTML F onm ==

'.— Form_erwioTrabajo

==submit==

-titulo : string
-resumen : sring
-palabrasClaves : string —l
-fichero : fle BD
-icodalicdadP ropuesta : int |
-idComisionPropuesta : int
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Anexo 5. Diagrama entidad relacion

Diagrama entidad relacion

i edicion \1 |( everto
+idEdicion integer(10) Hullable=false (1 - - t | +idEvento integer(10) Hullable = false
nombreE dicion integer(10) Nullable = falss : | nombreE vento integer(10) Mullable = falss
descripcionEdidon integer(10)  Nullable = falss | L desaripcionEvento  integer(10) MNullable = falss
dispanible hit Nullable = fals= :_ | prefjo integer(10) Mullable = falss
porDefecto bit Nullable = falss ShLd s e :' - = = — | | #edicionkiEdicion nteger(10) Nullabie = false
anno integerf10)  Nullable = falss |
" 4
' categoriafdividad By : ' preferendaParticipacion
+idCategoriaActividad integer(10) Hullable = false Fsmminipag _‘I_ - = #datosUsyanokiUsuaric  integer(10) Nuilable = true
nombreC ate goria integer(10) MNullable = true 1 B ~Oe #actividadidictividad integerf10) Nuollable = true
| i N
. : o
" ,.’ : i usuarioT areasisignadas
: J' : HdatosUsuanokiUsuarie  integer(10) Nuilable = true
p ST D PRt factmadmmmad integen(i0) Nullable = true
r t | +idActividad integer(10) MNullable = false |+ i ,“:
: nombreAdividad integer(10)  Mullable = true | D permisosAdividadl suario
1 descripcionAdividad integeri10) MNullable = true ': : solict udStand bit Mullable = falss
: #eventok Evento integer10) Nullable = true e | envioT rabajo bit Nullable = falss
1 #categoriaA ctividadiiCategoriaActividad  mteger(10) Nullable = true +--. J relatoria hit Mullable = falss
L ponenda bit Nullahle = false
1 galena bit Mullable = false
: P P 1‘I comentarios hit Mullable = falss
I : : : g preguntas hit MNullable = false
| [ KRR, sl ahie = e videoConferenda bit Nullable = false
i b |#actividadicactividad  integer(10) Nullable = true #datosUsuanciiUisuaro integer10) Nuflable = true
| - p
I
: ( relatoria i} ( pagosUsuario
| textoRelatora integer(10) Mullable = true canticlacl float(1 0) MNullable = falss
I‘ b | #acticidadidd ctividad nteger(10) Nullable = true #datosUsnanokiUsyaric  integer(i0) Nuilable = true
: - b
| Fis 5
i ponencia \|
| fechaHora higint(15)  Mullable = falss Tablas de Drupal
: permiteEnvioP regOpi kit Nullable = falss
=+ | #activiiadicda cticidad integerf10) NMNollable = true
b
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Diagrama entidad relacion (continuacion)

fi +estado

"' datos_modalidadesP re sentacion

+idModalidad integer(10) Hullable = false

nembreModalicdad integer(10)  Mullable = true
#datos Hiomasklidioma initeger10) Nullable = troe
-

- N

g

" datos_idiomas

integer(10) Hullable = false
integer(10)  Nullable = true

+idldioma
nombreldioma
.

e

-
oy

datos_estadoSolicitud

integer(10) Hullable = false
integer(10)  Nullable = true

nombreE stacdo
"

2

( solictudStand

+idSolicitud
detallesSolicitud
explicacionE gado integer(10)
#dlatosU zua okl suario mtegeri)
#olatos estadoSolcudestado  integer(i)
-

Hullable = false
MNullable =true
Nullable = true
Nullable = true
Nullable = true

integer(10)
integer(10)

P

+idCiudad
nambreP ais
nombreCiudac
nombreR ravinciakE stacdo
-

P

datos_ciudades

integer(10) Hullable = false
integer(10)  Nullable =true
integer(10)  Nullakble = true
integer(10)  Mullable = true

\

respuesta A

integer(10)
bigint{15}

Hullable = false
Mullable = false
MNullable =true
Nullable = true
Nullable = true

+idRespuesta
fechaHora
textoRespuesa integer(10)

#oreguntaidPreguntta integeri0)

#datosUsuano suario  integerf10)

~ O,

+idPreguntra
textoPregunta
fechaHora

#olatosUsua nokU suario

<

pregurnta
integer(10)
integer(10)
bigirt{19)

Hullable = false
Nullable =true
Nullable = false
Nullable = true

(" datosTrak ajo ) B S
+idTrabajo integer(10) Hullable = false
titule integer(10)  Mullable = true
resumen integer(10)  Mullable =true
palabras claves integer(10)  MNullable = true
ielFichero integer(10)  Mullable =true
explicacionE gado integer(10)  Mullable =true
#dlatosU suamoilU suari mteger(10)  Nuoilable = true
Heventok! Eve nto nteger(10) Nuoilable = true
#datos moda i adesPre sentacion iModalidad  mteger(10)  Nuilable = true
#datos estadoSolciudestado mteger(1Q0)  Nullable = true BT —
- o ¥
i datoslsuario ES i
+idU=suario imteger(10) Hullable = false R _ 3
nembrelsuario integer(10) MNullable = true
contrasena integer(10}  Mullable = true
nembres integer(10) MNullable = true F-------------
apellidos integer(10)  MNullable =true
ocupacion integer(10)  Nullable = true
institucion integer(10)  Mullable =true
calle integer(10)  Nullable = true
codigoP ostal integeri10) Mullable = falss Y
telefono integer(10)  Nullable =true
fax integer(10)  Nullable = true
urlP ersonal integer(10) Nullable = true
comeoE lectronico integer(10)  MNullable = true
idCuriculo integer(10)  Nullakle = true
ultimas esionfctiva higirt(15) Mullakle = falss
#datos cudadesidCivdad  integer(10)  Nuwllable = frue H--------=-=-=-=-=
idCiudad integer(10) Mullable = false
#datos Hiomasdidioma  integer(10) Nullabie = true
@ 5? <. .
( rolesUsuario “] e i
#rokskiRol ntegerfi0) Nullable = true -_‘
#olatosUsuanokiU suario  nteger10) Nullable = true
) 3
|” roles “‘|
+idlRol integer(10) Hullable = false

nombreRol
descripcionR ol

integer(10)  Nullable =true
integer(10)  Mullable =true

»titulo

integerf1n)

inteqer(10)  Nullable =true
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Anexo 6. Paquete BD. Diagrama de clases persistente.

Paquete BD.
Diagrama de clases persistente.

==0RM Persistable== ==0RM Persigable== ==0RM Persistable== ==0RM Persistable==
edicion 1 evento 1 actividad o+ categoriaActividad
-iclE dicion : int Je————-idlE vento : int e idAdividad : int -idCategonalctividad ; int
-nombreEdicion : sting 1.0 -nombreE vento : string 1.2 -nombredctividad : string 1 -nombreC ategoria : ring
-descripoionE dicion @ string -clescripcionE verto © string -descripcionAdividad : string
-disponible : boolean =0 -prefijo: sring 1
-porDefecto : boolean =0 1 | tf%
-anno : int 1
<<ORM Persistable== ==0RM Persigtable== =<ORM Persistable=>
ponencia galeria relatoria
-fechaHora : long -idGaleria @ int -textoRelatoria : string
q -permiteE nvioPregOpi ; hoolean =0
==0RM Persistable==
==0RM Persigable== pregunta
o datosl) suario 1 -iclP reguntra : int
<<ORM Persistable>> 1 [HdUsuario : int : g.» [ftulo:sting : 0.
usuarioTareasAsignadas —— | nombreUsuario ; sting ==0RM F‘er&stable» -textoPregunta : string
-iddTarealsignacda @ int " |cortrasena : striing it Bl Ades -fechabora: long —
_nombres : string i HidCiuclad : int 4 T 4 i
_apellicos ; sting = R =<0RM Persistable=> &
=<ORM Persigable=> -ocupacion: sting T [EEerEL LR e LES T
pagosUsuario 1 1 |-Hinstitucion : string ; R RER A el e -idRespuesta : int
EnhcEE Moai=g dCiudad :int titulo : string
-calle : string 0.* |-fechaHora: long
-cocigoPogtal : int 1 =<0ORM Persistable== -teoRe spuesta : sting
1 -telefon:?: string roles
0.+ SR LidRol - int 0.*
Z<ORW Persigables> .+ el ] -nombreRol - string ==ORW Peragable==
datosTrabajo -.::orreolEIed!'onllcx: g -descripcionRol : string preferenciaP articipacion
1 -idC urriculo : string
-idTrahajo : int _ultimaSesionActiva : long g ) -idAdtividadP referencia ; int
titulo : string 0.* i
e * "
:::I::r:: a:;':sg: L <<ORM Persstable=> | - 3 <<ORM Perssiable=> |
i i g datos_idiomas rolesll suario =<ORM Persigahles>
-explicacionE stado : string -idlcioma : int 1 permisosActividad) suario
Fam sl it oy - 1 [solicitucdStand : boolean =1
0.*| =<CORM Persistahle>> 2 £
1 1 solicitudS tand -en\noT_rﬁba]o : boolean =1
= {4 e -relatorla:: hoolean =1
| i SRR, detallesSolicitud ; string 'p:g:in:!ab:ogr:al?_"1= :
=<0ORM Persigtable== - datus._rrlnd:nlldadesl’resertaclnn -explicadionEstado : string -inment-arios el
datos estadoSolicitud -idiodalidad : int ;
—estado:_irrt -nombreiModalidad : gring -p.regur'ltas : bool.ealn =1
— 1 P__* -videoConferencia @ boolean =1
-nombreEstado : string
1
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Glosario de términos.

Glosario de términos

. AJAX. Asynchronous JavaScript And XML. Javascript Asincrono y XML. Es una técnica de
desarrollo Web para crear aplicaciones interactivas, en las que se puede enviar y recibir informacion de
los servidores sin necesidad de recargar las paginas completamente.

. Apache. En informatica es el nombre de un software servidor de aplicaciones de c6digo abierto.
. Aplicacion compleja. Expresion que se utiliza para referirse al software que requiere de mucho
tiempo para su elaboracion.

. Aplicaciones de escritorio. Se le denomina a los software que se ejecutan en la maquina de los
clientes, donde no hay interaccion cliente-servidor.

. Aplicaciones distribuidas. Aplicaciones Web compuesta por distintos componentes que se
ejecutan en entornos de ejecucion separados.

. Aplicaciones Web. Software que se utiliza en una red accediendo a servidores de aplicaciones
que brindan determinados servicios.

. Applet. Programa pequefio disefiado para ser ejecutado desde otras aplicaciones, cominmente
incrustados a los navegadores Web.

. Arquitectura de software. Disciplina dedicada a definir los parametros estructurales del software.
. Balance de carga. Es un concepto usado en informética que se refiere a la técnica usada para
compartir el trabajo a realizar entre varios recursos, como procesos, ordenadores, discos u otros.

. Captcha. Acrénimo de Completely Automated Public Turing test to tell Computers and Humans
Apart, (Prueba de Turing publica y automatica para diferenciar a maquinas y humanos). Es una técnica
utilizada para evitar que programas mal intencionados puedan utilizar servicios informaticos y provocar
problemas en estos, ya que consiste en reconocer un conjunto de caracteres distorsionados.

. CASE. Computer Aided Software Engineering. Ingenieria de Software Asistida por Ordenador.
Categoria a la que pertenecen todas las aplicaciones destinadas a facilitar el trabajo de modelado a los

Ingenieros de software.

. Caso de uso. En ingenieria del software, un caso de uso es una técnica para la captura de
requisitos.
. CGIl. Common Gateway Interface. Es una importante tecnologia de la World Wide Web que

permite a un cliente (a través de su navegador Web) solicitar datos de un programa ejecutado en un
servidor Web.
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Glosario de términos.

. Clase. En POO se utiliza para definir las propiedades y funcionalidades de un elemento
determinado.

. CMS. Content Managed System. Sistemas de Gestion de Contenido. Sistemas que facilitan la
creacion y administracion de contenidos en la Web, que permiten manejar de manera independiente el
contenido y el disefio.

. Componente. En informatica son aplicaciones que no funcionan por si solas sino que interactda
con otra aplicacion para aportarle una funcién o utilidad especifica.

. Comunidades de desarrollo. Término por el que se denomina a agrupaciones de personas que
se dedican a realizar un trabajo en comuan, que habitualmente cuentan en Internet con sitios Web donde
propician la participacion y aclaran dudas sobre el trabajo que realizan.

. Confirmacién de correo. Técnica utilizada para verificar que los usuarios introducen direcciones
de correos electrénicos existentes y de su propiedad.

. Controladores de versiones. Herramienta colaborativa que permite a los equipos de desarrollo
gestionar los cambios en los producto de software.

. CSS. Cascade Style Sheets. Hojas de Estilo en Cascada. Es un lenguaje formal usado para
definir la presentacion de un documento estructurado con HTML.

. Curva de aprendizaje. Es un diagrama que se utiliza para describir el grado de éxito obtenido
durante el aprendizaje de determinado tema, en el transcurso del tiempo.

. DDL. Data Definition Language. Lenguaje de Definicion de Datos. Es un lenguaje proporcionado
por los SGBD que permite a los usuarios definir las estructuras que almacenaran los datos, asi como de
los procedimientos para consultarlos.

. Debian GNU/Linux. Una de las distribuciones Linux sin animo de lucro mas popular del mundo.

. Disparadores. En informatica se utiliza para referirse a un evento que se ejecuta cuando se
cumple una condicion establecida al realizar una operacion de insercidon, actualizacién o borrado en
campos de una base de datos.

. DML. Data Manipulation Language. Lenguaje de Manipulacion de Datos. Es un lenguaje
proporcionado por los SGBD que permite a los usuarios de los mismos llevar a cabo las tareas de
consulta o manipulacién de los datos.

. Encapsulamiento. Técnica de programacion que consiste en reunir a todos los elementos que
pueden considerarse pertenecientes a una misma entidad.

. Evento. Empleado en la POO para referirse a la reaccidon que puede provocar un cambio en un

objeto.
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. Framework. En informatica es una estructura de soporte definida en la cual otro proyecto de
software puede ser organizado y desarrollado.

. Fundacién Mozilla. Es una organizacién sin animo de lucro dedicada a la creacion de software
libre. Dedicada a mantener la eleccion y la innovacién en Internet. Ejemplos de su trabajo lo constituyen
Mozilla Firefox, Mozilla Thunderbird y Bugzilla.

. GNU. Acrénimo recursivo de “Gnu no es Linux” (del ingles “Gnu No Unix”).

o GNU GPL. GNU General Public License. Licencia Publica General GNU. Es una licencia creada
por la Free Software Foundation orientada principalmente a proteger la libre distribucién, modificacion y
uso del software.

. Google Trend. Es una herramienta desarrollada por la compafia Google que muestra los
términos de busqueda mas populares de Internet.

. Groupware. Sistemas de trabajo colaborativo. Programas informaticos que integran el trabajo de
varios usuarios, facilitando la labor de los equipos.

. Herencia. Vocablo usado en la informatica para agrupar y organizar clases con propiedades y
funcionalidades en comun.

. HTML. HyperText Markup Language. Lenguaje de Marcado de Hipertexto. Lenguaje estandar
utilizado en Internet para dar estructura a la informacion y presentarla en forma de hipertexto.

. HTTP. HyperText Transfer Protocol. Protocolo de transferencia de hipertexto. Protocolo utilizado
en la Web.

. IDE. Integrated Development Environment. Entorno de Desarrollo Integrado. Son un tipo de
editores de texto realizados especialmente para programar en los distintos lenguajes, que proveen de
herramientas de compilacion, completamiento de c6digo, y otros valores agregados.

. IIS. Internet Information Server. Servidor de Informacién de Internet. Software servidor de
aplicaciones desarrollado por Microsoft.

. IBM. International Business Machines. Empresa que fabrica y comercializa herramientas,
programas y servicios relacionados con la informatica.

. Ingenieria de software. Disciplina que designa el conjunto de técnicas destinadas a la
produccién de software, mas alla de la sola actividad de programacién de los mismos.

. Instancia de una clase. En POO se utiliza para referirse a un Objeto, que es una entidad que
tiene un conjunto de atributos y funcionalidades.

. Interfaz. Término utilizado en la informatica para referirse a un elemento que sirve de conexion a

otros dos independientes.
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. Interbase. SGBD desarrollado y comercializado por la compafiia Borland Software Corporation.
. Internauta. Usuario de una red informatica de comunicacién internacional, cibernauta.
. Interprete PHP. Es un programa capaz de analizar cddigo PHP y ejecutar las instrucciones que

en este se dan a medida que sea necesario.

. ISAPI. Internet Server Application Programming Interface. Interfaz de Programacion de
Aplicaciones de Servidor de Internet. Es un conjunto de APIs que se utilizan con el fin de crear
extensiones y filtros de servidor OLE para servidores Web como Servicios de Internet Information
Server.

. JavaScript. Lenguaje de programacioén interpretado, utilizado en las paginas Web, con una
sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C.

. LDAP. Lightweight Directory Access Protocol. Protocolo a nivel de aplicacion que permite el
acceso a un servicio de directorio para buscar diversa informacion en un entorno de red, habitualmente
usuario y contrasefia para la autenticacion en sistemas.

. Lenguaje de programacion C. Es uno de los lenguajes de programacion mas populares para
crear software de sistemas, ya que con él se pueden lograr funcionalidades de sistema a bajo nivel.

. Lenguaje de programacion interpretado. En informatica se utiliza para referirse a los lenguajes
de programacion disefiados para ser ejecutado por medio de un intérprete, también conocidos como
lenguajes script.

. Lenguaje de programacion Perl. Lenguaje de programacién de scripts multiplataforma muy
utilizado para realizar actividades de procesamiento de texto.

. Licencia BSD. Licencia Berkeley Software Distribution. Licencia que pertenece al grupo del
software libre.

. Licencia privativa. Nombre por el que son conocidas las licencias de software que restringen a
los usuarios en el uso del mismo, en cuanto a distribuirlo o modificarlo, entre otras restricciones.

. Listas de distribucion de correo. Se conoce por esto al envio de informacidon via correo
electrénico a personas interesadas en un tema, en algunos casos los usuarios inscritos en estas listas
son los mismos que distribuyen dicha informacion.

. MediaWiki. Es un motor para desarrollar wikis bajo licencia GNU GPL, programado en PHP
usando MySQL.

. Mensaje. Utilizado en la POO para referirse a la comunicacién dirigida a un objeto, que le

ordena que ejecute uno de sus métodos con ciertos parametros.
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. Moodle. CMS Open Source que ayuda a los educadores a crear comunidades de aprendizaje en
linea.

. MySql. Software de gestion de bases de datos relacionales, bajo licencia GNU GPL.

. Navegador Web. Programa o aplicacion informatica que se usa para navegar por las redes

informaticas y acceder a documentos, imagenes y demas informacién, fundamentalmente usando el
protocolo HTTP.

. Open Source. Cdadigo abierto. Término con el que se conoce al software distribuido y
desarrollado libremente. Fue utilizado por algunos usuarios de la comunidad del software libre, como
reemplazo al ambiguo nombre original en inglés del software libre, free software.

. Pagina Web dinamica. Nombre que se le da a las paginas Web que son generadas por los
servidores de aplicaciones segln condiciones o acciones especificas del usuario que este accediendo a
la misma.

. Patrones GRASP. General Responsibility Assignment Software Patterns. Patrones de Software
para la Asignacion General de Responsabilidades. Son una serie de patrones de software basados en
la experiencia de expertos, para desarrollar software mas robusto, reutilizable y libre de errores de

disefo.
. PHP-Nuke. CMS desarrollado con PHP y MySql.
. PhpPgAdmin. Herramienta elaborada usando PHP para gestionar el SGBD PostgreSgl mediante

el uso de paginas Web.
. Plug-in. En informatica son aplicaciones que no funcionan por si solas sino que interactiia con

otra aplicacién para aportarle una funcién o utilidad especifica.

. Polimorfismo. Es la propiedad que tienen objetos de un mismo tipo, de comportarse de formas
distintas.
. POO. Programacion Orientada a Objetos. Es un paradigma de la programacion que proporciona

un medio bien definido para visualizar el dominio de un problema e implementar en un lenguaje de
programacioén la solucion a ese problema, utilizando herencia, modularidad, polimorfismo, vy
encapsulamiento.

. PostNuke. CMS libre y gratuito derivado de PHP-Nuke.

. Procedimiento almacenado. Cédigo SQL almacenado fisicamente en una base de datos que se
utiliza para trabajar con los datos sin necesidad de conocer la estructura interna de la base de datos.

) Release. Version funcional de un sistema.
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. Servidor de aplicaciones. En Informatica se denomina un servidor en una red de computadoras

gue ejecuta ciertas aplicaciones, como lo son los servidores de Apache, Internet Information Server.

. Servidor. Computador destinado a compartir algin recurso.
o SGBD. Sistemas de Gestion de Bases de Datos.
. Sintaxis. Disciplina encargada de estudiar las formas en que se combinan las palabras, utilizada

en informatica para describir las formas correctas de usar los lenguajes de programacion.

. Sistema Web. Los sistemas Web son conocidos también como aplicaciones Web, denominacion
gue se le da al Software que se utiliza en una red accediendo a servidores de aplicaciones que brindan
determinados servicios.

. Sistemas de respaldo. Son herramientas que permiten hacer copias de informacion sensible,
con la finalidad de poder restaurar los datos en caso de perdida de estos.

. Smarty. Es un motor de plantillas para PHP, utilizado para separar el cédigo PHP del HTML.

. Soporte comercial. Ayuda personalizada sobre un sistema, brindada por sus creadores,
generalmente pagada, base de las ganancias del software libre.

. SQL. Structured Query Language. Lenguaje de Consulta Estructurado. Es un lenguaje de

acceso a bases de datos que permite realizar operaciones sobre las mismas.

. Sybase 1Q. Es un motor de bases de datos desarrollado por la empresa Sybase.
. Tecnologia. Conjunto de los conocimientos propios de una técnica.
. Texto plano. Utilizado para referirse al contenido de los ficheros, donde la informacion que se

almacena no tiene formato.

. Tiempo de corrida. Lapso de tiempo en que un software se encuentra en ejecucion.

. Ubuntu. Es una distribucion Linux, basada en Debian GNU/Linux, que ofrece un sistema
operativo predominantemente enfocado a computadoras de escritorio aunque también proporciona
soporte para servidores.

. UML. Unified Model Language. Lenguaje de modelado unificado.

. URL. Uniform Resource Locator. Localizador uniforme de recurso. Es un estandar para
referenciar recursos en la Web, donde cada elemento tiene una direccién Unica, segun su localizacion.

. Version. Namero que indica el nivel de desarrollo de un programa.

. Vistas. En informatica se emplea para referirse a una consulta SQL de una o varias tablas,
también se les considera una tabla virtual.

. Visual Basic Script. Lenguaje de programacion interpretado desarrollado por Microsoft, utilizado

en las paginas Web.
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. W3C. World Wide Web Consortium. Consorcio dirigido por Berners-Lee, en el cual desarrollan y
mantienen los estandares que permiten a los ordenadores de la Web almacenar y comunicar
efectivamente diferentes formas de informacion.

. Wiki. Es una aplicacion Web colaborativa que permite a sus usuarios crear, modificar o borrar

los contenidos de la misma.

. Wikipedia. Es una enciclopedia Web de uso libre, basada en tecnologia Wiki.
. WordPress. CMS enfocado a la creacién de blogs en Internet.
. XML. eXtensible Markup Language. Lenguaje de Marcas de Extensible. Es un metalenguaje

extensible de etiquetas desarrollado por el W3C.
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