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Resumen

Resumen

Se presenta la construccién de un Portal para la Defensa Nacional. Se seleccioné RUP (Proceso
Unificado de Desarrollo) como metodologia de desarrollo a seguir, Dreamweaver como herramienta de
disefio, PHP es el lenguaje de programacion Web escogido y MySQL como gestor de Base de Datos
para almacenar la informacion. Se propone utilizar el CMS (Sistema de Gestion de Contenido) Drupal
para la creacion y gestion de la informacion del portal en un entorno Web facil de utilizar.

Este sitio sera de gran ayuda para aquellos que quieran saber un poquito mas sobre la historia de
nuestro pais, asi como qué son las FAR hoy en la actualidad y a que se dedican en tiempos de paz.
Sera un arma mas para combatir la campafa difamatoria que tiene los Estados Unidos contra nuestro

pais.
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Introduccion

Introduccién

En muchos paises del mundo se lleva a cabo una campafia mediatica en contra de Cuba y muchas
personas desconocen la verdad sobre la isla. Cuba es un pais que desde 1959 esta bloqueado por la
mayor potencia del mundo y desde ese mismo afio ha tratado de desacreditar a la Revolucion Cubana

poniendo en marcha todos los mecanismos que tiene a su alcance.

Las Fuerzas Armadas Revolucionarias protagonistas principales de la Revolucion cuenta con mas de
45 afos de existencia. Los miembros de ésta institucion militar son los que dia a dia estan alertas para
repelar cualquier ataque enemigo. Son los hombres que han llenado de gloria muchas paginas de la
historia cubana. Herederos del Ejército Libertador con la ayuda del pueblo derrotaron a los

mercenarios en Girén y han prestado ayuda a muchos paises para colaborar con su liberacion.

Con el surgimiento de la Batalla de Ideas, Cuba se ha enfrascado en una lucha por hacer llegar al
mundo entero qué es lo que sucede en la isla diariamente, como funcionan los diferentes organismos

del estado, y qué mejor via que Internet para que la verdad recorra el mundo entero.

Diariamente millones de personas se conectan a Internet buscando cualquier tipo de informacién
hospedada en los miles de sitios Web que conforman esa gigantesca red. La manera mas rapida y facil
de hacer circular informacion es mediante la utilizacion de un portal Web para las Fuerzas Armadas

Revolucionarias, donde estén recogidos varios materiales e informaciones sobre la defensa del pais.

Actualmente cualquier persona en el mundo que quiera conocer algo sobre las Fuerzas Armadas

Revolucionarias de Cuba no sabe donde puede encontrar esa informacion.

Por lo que el problema cientifico que se plantea es que en Cuba actualmente no existe un portal Web

gue exponga toda la informacion referente a las Fuerzas Armadas Revolucionarias.

Con la creacion del Portal se espera como aporte practico proveer al personal encargado de trabajar
con la aplicacibn Web de una interfaz de administracion completa que permita crear, actualizar y
eliminar el contenido de forma facil, sin necesidad de tener ninglin conocimiento técnico por parte de
los editores, todo esto a través de un sistema de usuarios y roles definidos por el administrador del
sitio.

El objeto de estudio lo constituyen los procesos de disefio y confeccién de un sitio de informacion.



Introduccion

El campo de accion son los procesos de disefio y confeccion de un sitio de informacién con CMS

Drupal para las Fuerzas Armadas Revolucionarias.

El objetivo principal de este trabajo es construir un portal para las Fuerzas Armadas Revolucionarias,
gue responda al problema de la difusion de la informacién referente a la misma de manera eficiente,
permitiendo que su editor pueda crear y editar contenidos sin necesidad de poseer conocimientos

avanzados de algun lenguaje de programacion, facilitando el proceso de actualizacion de la aplicacion.
Los objetivos especificos propuestos son:

e Buscar informacién sobre los diferentes sitios Web.

¢ Investigar sobre las metodologias de desarrollo.

¢ Identificar los requisitos del sistema.

e Elaborar una aplicaciéon que cumpla con las exigencias del cliente.
Para la correcta realizacion de este portal se plantearon las siguientes tareas:

e Entrevistas con el cliente.
¢ Analizar las tecnologias mas usadas en el mundo para desarrollar sitios Web.
e Seleccionar una metodologia de andlisis y disefio que garantice la calidad del sitio.

e Disefar una base de datos que satisfaga las funcionalidades del sitio.
En vista de darle cumplimiento a las tareas planteadas se utilizaron los siguientes métodos teéricos:

Andlisis historico-l6gico para realizar un estudio de la tecnologia Web a nivel internacional desde

sus inicios hasta la actualidad.
Analitico-Sintético para seleccionar los elementos mas importantes con relacion al portal.

El documento estad estructurado por cuatro capitulos, los cuales cuentan con sus secciones
correspondientes. Cuenta también con las conclusiones generales, recomendaciones y la bibliografia

consultada.
Los capitulos que conforman este documento son:

Capitulo 1: La Fundamentacion Teo6rica, donde se analizan las herramientas y tecnologias Web mas

utilizadas, con sus caracteristicas fundamentales.



Introduccion

Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema, en él se describe el objeto de estudio, el entorno de trabajo en
el que se desarrolla el sistema, los requerimientos funcionales y no funcionales y los casos de uso del
sistema.

Capitulo 3: Disefio del Sistema, en este capitulo se especifica las clases que se utilizan en la solucion
y la relacion entre ellas, se define todo el proceso de obtencion de la base de datos y se especifican
los diagramas de interaccion por cada caso de uso.

Capitulo 4: Implementacién y Prueba, en este capitulo a partir de los diagramas de despliegue y
componentes, se define la implementacion, ademas se determinan las pruebas a realizar en el sistema

para comprobar su integridad y si se ajusta a los requerimientos planteados.



Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica.

Capitulo 1: Fundamentacién Tedrica.

Introduccion

En este primer capitulo se brinda una panoramica de los temas relacionados con las aplicaciones Web.
Se analizan las tecnologias mas usadas en la actualidad. Se investigan y estudian los Sistemas de
Gestion de Contenidos, las caracteristicas de cada herramienta, los lenguajes de programacion Web,
los Sistemas Gestores de Base de Datos mas usados a nivel mundial y las tecnologias del lado del

cliente.

1.1 ¢ Qué es un sitio Web?

Es un sitio (localizacién) en la World Wide Web que contiene documentos (paginas Web) organizados
jerarquicamente. Cada documento (pagina Web) contiene texto y/o graficos que aparecen como
informacion digital en la pantalla de un ordenador. Un sitio puede contener una combinacion de

graficos, texto, audio, video, y otros materiales dinamicos o estaticos.

Muchos utilizan errébneamente el término pagina Web para referirse a sitio Web. Una pagina Web es
parte de un sitio Web y es un Unico archivo con un nombre de archivo asignado, mientras que un sitio

Web es un conjunto de archivos llamados paginas Web.

1.1.1 Tipos de sitios Web.

Existen varios tipos de sitios Web como por ejemplo: sitios de negocio cuyo objetivo es dar a conocer
su empresa y sus productos en la red mundial, existen los sitios de servicios, cuya funcién es brindar
disimiles servicios a sus clientes, proveedores y demas socios comerciales. Existen otros tipos de

sitios Web como son los dedicados al comercio electronico, de noticias, de entretenimiento y demas.

En el caso del sitio Web que se va a desarrollar es de corte informativo, cuyo objetivo es informar a los
visitantes, en él se brindara informacion especificamente de la defensa de Cuba, desde sus inicios
hasta la actualidad.

1.2 CMS

Para la creacién del sitio de la Defensa se utilizé un Sistema de Gestidén de Contenido (CMS).

Es una interfaz que controla una o varias bases de datos donde se aloja el contenido del sitio. El

sistema permite manejar de manera independiente el contenido y el disefio. Asi, es posible manejar el


http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
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contenido y darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle formato al

contenido de nuevo, ademas de permitir la facil y controlada publicacién en el sitio a varios editores.

Existen diferentes tipos de CMS como son: Zope, MODx, OpenCMS, TYPOS3, Apache lenya, Joomla,
Drupal. Se decide utilizar para el montaje del sitio de la Defensa el CMS Drupal.

1.2.1 ¢Por qué Drupal?

Se decide utilizar Drupal porque es un sistema de gestion de contenido modular y muy configurable.

Es un programa de cédigo abierto, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP, desarrollado y mantenido
por una activa comunidad de usuarios. Destaca por la calidad de su codigo y de las péaginas
generadas, el respeto de los estandares de la Web, y un énfasis especial en la usabilidad y
consistencia de todo el sistema. Su flexibilidad y adaptabilidad, asi como la gran cantidad de mddulos
adicionales disponibles, hace que sea adecuado para realizar muchos tipos diferentes de sitio Web.
Otras caracteristicas que hacen a Drupal uno de los mejores CMS son: es altamente personalizable,
tiene una fuerte categorizacion, posibilita crear nuevos tipos de contenidos y sus plantillas de
presentacion, brinda la posibilidad de crear vistas dinAmicas y personalizadas. Es reconocido
mundialmente, el propio CMS implementa elementos de optimizacion Web y posee un buen motor de
workflow.

1.3 Tecnologias del lado del cliente

Para la creacion de un sitio Web no solamente con un CMS basta, también es necesario auxiliarse de
un grupo de tecnologias para permitir un éptimo funcionamiento y una imagen agradable al usuario.
Ejemplo de ellas son HTML y CCS.

1.3.1 HTML

HTML es el lenguaje que nos permite definir una pagina Web mediante la estructuracién de textos,
presentando los mismos en forma de hipertexto. Este lenguaje constituye en si un conjunto de
etiquetas utilizadas para estructurar dicho documento en forma de texto, imagenes, vinculos y otros
elementos que componen la pagina. Unas de sus principales ventajas es su facilidad de uso porque
puede ser editado desde cualquier editor, ya sea de textos o WYSIWYG (What you see is what you
Get). (BARCIA, D. 2003)


http://es.wikipedia.org/wiki/Zope
http://es.wikipedia.org/wiki/MODx
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=OpenCMS&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/TYPO3
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Apache_lenya&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/Joomla
http://es.wikipedia.org/wiki/Drupal

Capitulo 1: Fundamentacion Tedrica.

1.3.2 CCS

Las hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets, CSS) son un lenguaje formal usado para

definir la presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML.
La utilizacion de CCS brinda una serie de ventajas como:

e Control centralizado de la presentacion de un sitio Web completo con lo que se agiliza de forma
considerable la actualizacion del mismo.

e Los Navegadores permiten a los usuarios especificar su propia hoja de estilo local que sera
aplicada a un sitio Web, con lo que aumenta considerablemente la accesibilidad. Por ejemplo,
personas con deficiencias visuales pueden configurar su propia hoja de estilo para aumentar el
tamafio del texto o remarcar mas los enlaces.

e Una pagina puede disponer de diferentes hojas de estilo segun el dispositivo que la muestre o
incluso a eleccion del usuario. Por ejemplo, para ser impresa, mostrada en un dispositivo movil,
o ser "leida" por un sintetizador de voz.

e EI documento HTML en si mismo es mas claro de entender y se consigue reducir

considerablemente su tamafo (siempre y cuando no se utilice estilo en linea).

1.4 Lenguaje de programacion utilizado.

Para desarrollar un sitio Web se pueden utilizar varios lenguajes de programacién. Entre los mas
usados hoy dia son: Phyton, Java, ASP y PHP. Teniendo en cuenta que los mddulos de Drupal estan
desarrollados en PHP y por una serie de caracteristicas que posee este lenguaje de programacion fue

el seleccionado para desarrollar el sitio de la Defensa de Cuba.

1.4.1 Caracteristicas de PHP

e Es un lenguaje multiplataforma.

e Capacidad de conexién con la mayoria de los manejadores de base de datos que se utilizan
en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL.

e Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de mddulos (llamados

ext's o extensiones).


http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
http://es.wikipedia.org/wiki/XML
http://es.wikipedia.org/wiki/Navegadores
http://es.wikipedia.org/wiki/Hiperenlace
http://es.wikipedia.org/wiki/Multiplataforma
http://es.wikipedia.org/wiki/MySQL
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e Posee una amplia documentacion en su pagina oficial ([2]), entre la cual se destaca que
todas las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Unico archivo de
ayuda.

e Eslibre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

e Permite las técnicas de Programacion Orientada a Objetos.

e Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

¢ No requiere definicién de tipos de variables.

e Tiene manejo de excepciones.

1.5 Gestor de Base de Datos

Un sitio Web debe contar con una base de datos donde estén almacenados todos los contenidos,
digase documentos, imagenes y demas. Los gestores de Base de datos mas utilizados en la
actualidad son Oracle, PostgreSQL y MySQL.

1.5.1 MySQL

MySQL es el servidor de bases de datos relacionales mas popular. Una de las razones para el rapido
crecimiento de la popularidad de MySQL, es que se trata de un producto Open Source, y por lo tanto,
va de la mano con este movimiento. El servidor de bases de datos MySQL es muy rapido, seguro, y
facil de usar, esto significa que sea un servidor bastante apropiado para acceder a bases de datos en

Internet.

El software de bases de datos MySQL consiste de un sistema cliente/servidor que se compone de un
servidor SQL multihilo, varios programas clientes y bibliotecas, herramientas administrativas, y una

gran variedad de interfaces de programacién (APIs).

1.6 Metodologias de desarrollo de software.

Las metodologias de desarrollo de software son un conjunto de procedimientos, técnicas y ayudas a la

documentacion para el desarrollo de productos software.

1.6.1 Rational Unified Process (RUP)

La metodologia RUP, llamada asi por sus siglas en inglés Rational Unified Process, divide en 4 fases

el desarrollo del software:


http://www.php.net/manual/es/
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_Libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Programaci%C3%B3n_Orientada_a_Objetos
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Inicio, el objetivo en esta etapa es determinar la vision del proyecto.

Elaboracion, en esta etapa el objetivo es determinar la arquitectura 6ptima.

Construccion, en esta etapa el objetivo es llegar a obtener la capacidad operacional inicial.
Transicion, él objetivo es llegar a obtener el release del proyecto.

Cada una de estas etapas es desarrollada mediante el ciclo de iteraciones, la cual consiste en

reproducir el ciclo de vida en cascada a menor escala. Los objetivos de una iteracion se establecen en

funcién de la evaluacion de las iteraciones precedentes.

Phases
‘lncepﬂon” Elaboration '| Construction

Workflows ” Transition |

Business Modeling

Requirements

Analysis & Design

/

\

/

Implementation
Test

Deployment

i

Configuration
& Change Mgmt

Project Management
Environment

cesnssacachostonea

_,__.-_:
o —

1 [ Const § Const | Const |[Tran |[7an
| et |[mab et | mab o2 Const | Const | Const |/ Ten | n |

|

Iterations

Figura 1: Grafica de RUP en dos dimensiones.

Los elementos de RUP son:

e Actividades, son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.

e Trabajadores, vienen hacer las personas o entes involucrados en cada proceso.

e Artefactos, un artefacto puede ser un documento, un modelo, o un elemento de modelo.

Las principales caracteristicas de RUP son:

e Centrado en la arquitectura.

e Dirigido por casos de uso.

Iterativo e incremental. (“RATIONAL_UNIFIED_PROCESS” 2003)
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1.6.2 Extreme Programing (XP)

Es una de las metodologias de desarrollo de software méas exitosas en la actualidad, utilizada para
proyectos de corto plazo, corto equipo y cuyo plazo de entrega era ayer. La metodologia consiste en
una programacion rapida o extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo, al usuario
final, pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto.

Figura 2: Metodologia Extreme Programming.

Caracteristicas de XP, la metodologia se basa en:

e Pruebas Unitarias: Se basa en las pruebas realizadas a los principales procesos, de tal manera
gue adelantdndonos en algo hacia el futuro, podamos hacer pruebas de las fallas que pudieran

ocurrir. Es como si hos adelantaramos a obtener los posibles errores.

e Refabricacion: Se basa en la reutilizacién de codigo, para lo cual se crean patrones o modelos

estandares, siendo mas flexible al cambio.

e Programacion en pares: Una particularidad de esta metodologia es que propone la
programacion en pares, la cual consiste en que dos desarrolladores participen en un proyecto
en una misma estacion de trabajo. Cada miembro lleva a cabo la acciéon que el otro no esta
haciendo en ese momento. Es como el chofer y el copiloto: mientras uno conduce, el otro

consulta el mapa.
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¢ Qué es lo que propone XP?

o Empieza en pequefio y afiade funcionalidad con retroalimentacion continua.
¢ El manejo del cambio se convierte en parte sustantiva del proceso.

e El costo del cambio no depende de la fase o etapa.

¢ No introduce funcionalidades antes que sean necesarias.

e El cliente o el usuario se convierte en miembro del equipo.
Derechos del Cliente

¢ Decidir que se implementa.

e Saber el estado real y el progreso del proyecto.

e Afadir, cambiar o quitar requerimientos en cualquier momento.
e Obtener lo maximo de cada semana de trabajo.

e Obtener un sistema funcionando cada 3 0 4 meses.
Derechos del Desarrollador

e Decidir como se implementan los procesos.

e Crear el sistema con la mejor calidad posible.

e Pedir al cliente en cualquier momento aclaraciones de los requerimientos.
e Estimar el esfuerzo para implementar el sistema.

e Cambiar los requerimientos en base a nuevos descubrimientos.
Lo fundamental en este tipo de metodologia es:

e La comunicacioén, entre los usuarios y los desarrolladores.

e La simplicidad, al desarrollar y codificar los médulos del sistema.

e La retroalimentacion, concreta y frecuente del equipo de desarrollo, el cliente y los usuarios
finales. (Mendoza, M. A. S. 2004).

1.6.3 Microsoft Solution Framework (MSF)

Esta es una metodologia flexible e interrelacionada con una serie de conceptos, modelos y practicas

de uso, que controlan la planificacién, el desarrollo y la gestién de proyectos tecnoldgicos. MSF se
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centra en los modelos de proceso y de equipo dejando en un segundo plano las elecciones

tecnologicas.

295

. Building

R

Figura 3: Metodologia MSF

MSF tiene las siguientes caracteristicas:

Adaptable: es parecido a un compas, usado en cualquier parte como un mapa, del cual su uso
es limitado a un especifico lugar.

Escalable: puede organizar equipos tan pequefios entre 3 6 4 personas, asi como también,
proyectos que requieren 50 personas 0 mas.

Flexible: es utilizada en el ambiente de desarrollo de cualquier cliente.

Tecnologia Agnéstica: porgue puede ser usada para desarrollar soluciones basadas sobre

cualquier tecnologia.

MSF se compone de varios modelos encargados de planificar las diferentes partes implicadas en el

desarrollo de un proyecto: Modelo de Arquitectura del Proyecto, Modelo de Equipo, Modelo de

Proceso, Modelo de Gestién del Riesgo, Modelo de Disefio de Proceso y finalmente el modelo de

Aplicacién.

Modelo de Arquitectura del Proyecto: Disefiado para acortar la planificacién del ciclo de vida.
Este modelo define las pautas para construir proyectos empresariales a través del lanzamiento
de versiones.

Modelo de Equipo: Este modelo ha sido disefiado para mejorar el rendimiento del equipo de
desarrollo. Proporciona una estructura flexible para organizar los equipos de un proyecto.
Puede ser escalado dependiendo del tamafio del proyecto y del equipo de personas

disponibles.

11
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e Modelo de Proceso: Disefiado para mejorar el control del proyecto, minimizando el riesgo, y
aumentar la calidad acortando el tiempo de entrega. Proporciona una estructura de pautas a
seguir en el ciclo de vida del proyecto, describiendo las fases, las actividades, la liberacion de
versiones y explicando su relacién con el Modelo de equipo.

e Modelo de Gestion del Riesgo: Disefiado para ayudar al equipo a identificar las prioridades,
tomar las decisiones estratégicas correctas y controlar las emergencias que puedan surgir. Este
modelo proporciona un entorno estructurado para la toma de decisiones y acciones valorando
los riesgos que puedan provocar.

¢ Modelo de Disefio del Proceso: Disefiado para distinguir entre los objetivos empresariales y las
necesidades del usuario. Proporciona un modelo centrado en el usuario para obtener un disefio
eficiente y flexible a través de un enfoque iterativo. Las fases de disefio conceptual, l6gico y
fisico proveen tres perspectivas diferentes para los tres tipos de roles: los usuarios, el equipo y
los desarrolladores.

e Modelo de Aplicacién: Disefiado para mejorar el desarrollo, el mantenimiento y el soporte,
proporciona un modelo de tres niveles para disefiar y desarrollar aplicaciones software. Los
servicios utilizados en este modelo son escalables, y pueden ser usados en un solo ordenador

0 incluso en varios servidores.

1.7 Lenguaje de modelado utilizado.

Lenguaje Unificado de Modelado (UML, por sus siglas en inglés, Unified Modeling Language) es uno
de los mas conocidos y utilizado en la actualidad; es un lenguaje gréafico para visualizar, especificar,
construir y documentar un sistema de software. UML ofrece un estandar para describir un "plano” del
sistema (modelo), incluyendo aspectos conceptuales tales como procesos de negocios y funciones del
sistema, y aspectos concretos como expresiones de lenguajes de programacion, esquemas de bases

de datos y componentes de software reutilizables.

Es importante resaltar que UML es un "lenguaje" para especificar y no para describir métodos o
procesos. Se utiliza para definir un sistema de software, para detallar los artefactos en el sistema y
para documentar y construir. En otras palabras, es el lenguaje en el que esta descrito el modelo. Se
puede aplicar en una gran variedad de formas para dar soporte a una metodologia de desarrollo de
software (tal como el Proceso Unificado Racional), pero no especifica en si mismo qué metodologia o

proceso usar.
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En UML hay varios tipos diferentes de diagramas. Para comprenderlos de manera concreta, a veces

es util categorizarlos jerarquicamente.
Los Diagramas de Estructura enfatizan en los elementos que deben existir en el sistema modelado:

e Diagrama de clases.

e Diagrama de componentes.
e Diagrama de objetos.

e Diagrama de despliegue.

e Diagrama de paquetes.
Los Diagramas de Comportamiento enfatizan en lo que debe suceder en el sistema modelado:

e Diagrama de actividades.
e Diagrama de casos de uso.

e Diagrama de estados.

Los Diagramas de Interaccién son un subtipo de diagramas de comportamiento, que enfatiza sobre el

flujo de control y de datos entre los elementos del sistema modelado:

e Diagrama de secuencia.

e Diagrama de colaboracion.

1.8 Herramientas utilizadas para el desarrollo del sistema

1.8.1 Visual Paradigm

Visual Paradigm para UML es una herramienta UML profesional que soporta el ciclo de vida completo
del desarrollo de software: andlisis y disefio orientados a objetos, construccién, pruebas y despliegue.
El software de modelado UML ayuda a una mas rapida construccién de aplicaciones de calidad,
mejores y a un menor coste. Permite dibujar todos los tipos de diagramas de clases, codigo inverso,
generar codigo desde diagramas y generar documentacion. La herramienta UML CASE también

proporciona abundantes tutoriales de UML, demostraciones interactivas de UML y proyectos UML.
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1.8.2 Zend Studio

Zend Studio es un IDE de programacion que proporciona un buen namero de ayudas desde la
creacion y gestion de proyectos hasta la depuracion del cédigo. Mediante herramientas de edicion,
andlisis, optimizacion y bases de datos, incrementa la velocidad de los ciclos de desarrollo y hace mas
facil los proyectos de gran complejidad. Los clientes y el servidor de Zend Studio pueden correr tanto
bajo Linux como bajo Windows.

1.8.3 Servidor Web Apache
El Servidor Apache HTTP es un servidor Web de tecnologia Open Source sélido y para uso comercial

desarrollado por la Apache Software Foundation (http://www.apache.org). Red Hat Enterprise Linux
incluye el Servidor Apache HTTP version 2.0 asi como también una serie de modulos de servidor

disefiados para mejorar su funcionalidad. Este servidor ofrece un grupo de ventajas, por ejemplo, es:

e Modular.

e Open source.

e Multi-plataforma.

e Extensible.

e Popular (facil conseguir ayuda/soporte).

e Gratuito.

e Tiene capacidad para servir paginas tanto de contenido estatico, como de contenido dinamico.
(REDACCION, LAFLECHA .2007)

Conclusiones

En este capitulo se hace un analisis sobre las mas importantes tecnologias que se utilizan actualmente
para el desarrollo de una aplicacibn Web. Se hace hincapié en los lenguajes de programacion, los
gestores de base de datos, el servidor Web, las herramientas y la metodologia de desarrollo de

software, también se aborda sobre el uso de otras tecnologias.
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Capitulo 2: Caracteristicas del Sistema.

2.1 Introduccién

En el presente capitulo se describen y analizan las caracteristicas con que cuenta el sistema. Se
abordan los procesos que serdn objetos de automatizacion, los objetivos estratégicos de la
organizacion. Se detallan los requisitos funcionales y no funcionales, los casos de usos del negocio, se
determinan quiénes son los actores y trabajadores del sistema. Se muestran los diagramas de casos

de uso y dominio.

2.2 Problema

Las Fuerzas Armadas necesitan de un sitio Web para difundir la informacion referente a la defensa del
pais, mas especifico, informacion general sobre la historia militar cubana desde sus inicios hasta la
actualidad, sobre los distintos ejércitos que cuenta el pais, las escuelas militares, empresas
pertenecientes a las FAR y demas informacién relacionada con el tema.

Actualmente esta informacion no es muy difundida, aparece mayormente en la Revista Verde Olivo,
en libros especializados en el tema y en algdn que otro reportaje o documental sobre un hecho en
especifico (ejemplo la Epopeya de Angola) que se realice para la television o alguna informacion para
el noticiero o las mesas redondas. En internet se pueden encontrar trabajos que tratan temas
especificos relacionados con la defensa del pais pero no existe el espacio donde esté localizada

abundante informacion sobre el mismo y que a la vez sea de una fuente confiable.

2.3 Objetivos de automatizacion
El proceso que sera sometido a una automatizacion sera el de la difusion de la informacion referente a

la defensa del pais.

Cualquier persona que esté interesado en saber algo mas sobre el tema de la defensa de Cuba puede
acceder al sitio e interactuar con el mismo. A través de una serie de menls puede acceder a las
diferentes paginas del sitio y podra encontrar la informacion que desea. Existen varios vinculos a sitios

relacionados con el tema que también le pueden ser de interés al havegante.

2.4 Informacién que se maneja.
En el sitio se maneja mucha informacion, organizada en varios bloques. En el bloque primario se

encuentra recogida abundante informacién sobre la historia militar cubana, sobre sus héroes y martires
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mas relevantes, esta la informacioén sobre las distintas misiones internacionalistas que ha librado la
Revolucion, se encuentran recogidos los hechos de agresion, sabotajes y ataques militares alentados y
ejecutados tanto por el gobierno de Estados Unidos como por organizaciones terroristas alentadas y
financiadas por dicho gobierno, hechos que ha sufrido el pueblo cubano, ademas la Ley de Defensa
Nacional y la constitucion de la Republica.

En un segundo bloque se maneja la informacién referente a los principales Jefes de las FAR, su
pensamiento politico, discursos de Fidel y Raul. También esta presente informacion sobre los ejércitos

gue conforman el sistema defensivo del pais, el servicio militar activo y las escuelas militares.

En otros bloques esta la informacién sobre la doctrina militar cubana, los ejercicios estratégicos
Bastion, los trabajadores civiles de la defensa y su sindicato, se le informa al usuario sobre diferentes
empresas que pertenecen a las FAR como el grupo GeoCuba, la Empresa de Construcciones
Militares, empresas agropecuarias, asi como el estado de las investigaciones y como se desarrollan

las mismas en la rama de la ciencia y la tecnologia.

2.5 Propuesta del Sistema.
Con el objetivo de darle solucién a la problematica planteada se propone que el sistema cuente con
dos madulos, uno, el sitio que es el que va brindar el acceso a la informacién y el otro sera el que se

encargara de la administracion y edicion de la misma.

Cualquier usuario puede navegar por el médulo del sitio, donde tendra acceso a toda la informacion
publicada en el mismo, mientras al modulo de administracion solo podran tener acceso aquellos

usuarios o trabajadores del sitio, que seran los encargados de mantener actualizado el mismo.

2.6 Modelo de Dominio.
Dada la sencillez del sitio y los mecanismos en el proceso de administracion y actualizacion del mismo,
asi como lo dificil que se hace establecer las reglas del funcionamiento, se propone realizar un modelo

de dominio.

Con la realizacién del modelo de dominio se pretende que los usuarios, clientes, desarrolladores y
demas, tengan un mejor entendimiento del sistema que se desarrolla. Esto ayuda a que las partes
involucradas en la confeccion del sitio se comuniguen mejor, ya que para obtener correctamente los
requisitos y construir correctamente un sistema se necesita tener un claro conocimiento del objeto de
estudio. Este modelo posteriormente permitird identificar algunas clases que se utilizardn en el

sistema.
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A continuacion se elaboré un glosario de términos sobre los conceptos que se utilizaran en el
diagrama:

Administrador: Es el encargado de la configuracién del sitio. Aunque también puede gestionar y editar
contenido.

Editor: Es el encargado de editar, revisar y actualizar la informacion que estad hospedada en el sitio.

Usuario_Anénimo: Un usuario anénimo es cualquier usuario que accede al sitio para buscar o

consultar informacion.
Drupal: Sistema de Gestion de Contenidos en el cual esta montado el sitio.

Interfaz_Administracion: Es una interfaz donde se van a mostrar las opciones de configuracién, con

las que se van a realizar las operaciones de administracion del sitio.

Interfaz_Publica: Asi es como se va mostrar el sitio publicado cuando accedan a él, éste va a contar

con noticias, documentos, galeria de imagenes, contenido y vinculos a sitios de interés.

Noticias: Grupo de noticias nacionales, internacionales o propias de la defensa que estaran

publicadas en la pagina principal, éstas se actualizardn segun entienda el editor del sitio.
Informacion: Se le llama a toda la informacién que esti hospedada en el sitio.

Galeria de Imagenes: Es una galeria donde aparecen varias imagenes, carteles sobre la defensa,

personalidades, etc.

Libros: Es una muestra de los distintos libros publicados por la editorial Verde Olivo. El usuario puede

ver el titulo de cada libro, asi como una breve sinopsis e imagen de la portada de cada ejemplar.
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Drupal
Administrador
J7 1
<<Gesdtiona y Configura>> <<Muestra=>
1 1
Interfaz_Administracion
1 1
Editor 1.* <<Gestiona contenido>=

<<Gediona>>

1.

Contenidos

<<Muestra>>

1

Interfaz_P ublica

<<Interactua=>

1%

Usuario_Anonimo

Noticias

Informacion

Galeria de Imagenes

Libros

2.7 Levantamiento de requerimientos

Es uno de los flujos de trabajo mas importantes, porque en €l se establece qué es lo que tiene que

hacer exactamente el sistema que se construya. En esta linea los requisitos son el contrato que se

debe cumplir, de modo que los usuarios finales tienen que comprender y aceptar los requisitos que se

especifiquen. Se dividen en dos grupos: los requisitos funcionales y los requisitos no funcionales.

2.7.1 Requerimientos funcionales

Los requerimientos funcionales no son mas que las condiciones o capacidades que el sistema debe

cumplir, el punto de partida para identificar qué debe hacer el sistema. A continuacion se relacionan los

requisitos que debe cumplir la aplicacion a desarrollar:

R1: Mostar contenido de la defensa.
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R2:

R3:

R4:

R5:

R6:

R7:

R8:
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Mostrar noticias.
Publicar libros.
Publicar laminarias.
Permitir al usuario realizar busquedas sobre el contenido del sitio.
Mostrar mapa de navegacion.
Gestionar contenido.
R7.1: Insertar contenido.
R7.2: Eliminar contenido.
R7.3: Modificar contenido.
Controlar niveles de usuario.
R8.1: Crear usuario.
R8.2: Crear rol.
R8.3: Editar usuario.
R8.4: Editar rol.
R8.5: Eliminar usuario.

R8.6: Eliminar rol.

R9: Autenticar Usuario.

R10: Gestionar bloque.

R10.1: Crear blogue.
R10.2: Modificar bloque.

R10.3: Eliminar bloque.

R11: Gestionar menu.
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R11.1: Crear mend.
R11.2: Modificar menu.

R11.3: Eliminar menu.

2.7.2 Requerimientos no funcionales del Sistema

Los requerimientos no funcionales especifican propiedades o cualidades que el producto de software
debe tener, como restricciones del entorno o de la implementacion, rendimiento, dependencias de la
plataforma, facilidad de mantenimiento, entre otras.

Entre los requerimientos no funcionales del sistema propuesto se encuentran:

Usabilidad:

e Para utilizar el sistema es necesario poseer conocimientos elementales de computacion y sobre

el ambiente Web en sentido general.

e Tener buena visibilidad en los principales navegadores.

Rendimiento:

e Garantizar velocidad de respuesta.

e Tener base de datos normalizada, para garantizar la integridad de la informacion y reducir los
tiempos de respuesta.

e Permitir numerosas conexiones simultaneas.

e Separacion del disefio del contenido.

Software:

e Servidor Web Apache.
e Servidor de base de datos MySQL.

e Lenguaje PHP instalado en la maquina servidor.
Restricciones en el disefio y la implementacion:

e Optimizado para 1024x768.

e Cumplir con los estandares de la W3C.
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e Lenguaje de programacion PHP.

e Utilizacion del CMS Drupal.

e Servidor Web Apache.

e Servidor de base de datos MySQL.

Portabilidad:
e Necesidad de que el sistema sea multiplataforma.
Seguridad:

e Garantizar que la informacion sea editada Unicamente por las personas que tienen permisos

para realizar esta actividad.

e Proteccion contra acciones no autorizadas o que puedan afectar la integridad de los datos.
Legales:

e El empleo de este producto no debe violar ninguna ley o licencia por lo que la plataforma

escogida para el desarrollo de la aplicacion, esta basada en la licencia GNU/GPL.
Confiabilidad:

¢ La informacion contenida en el sistema debe ser totalmente confiable.

e Deben implementarse mecanismos para garantizar la respuesta ante posibles fallos lo mas

rapido posible.
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2.8 Definicién de los casos de uso.

2.8.1 Diagrama de casos de uso del sistema.

Mostar Contenido e[ Buscar Contenido

Usuario Anénimo

Usuario

Gestionar Usuario

Crear Contenido

Administrar Sistema
- Gestionar Contenido

Aministrador Editor

2.8.2 Descripcién de los Casos de Uso del Sistema

Caso de uso Mostrar Contenido.

Descripcion del Caso de Uso Mostrar Contenido.
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Caso de Uso CU Mostrar Contenido
Actores Usuario Anénimo
Resumen El caso de uso se inicia cuando el usuario accede al sistema. Se

muestra la pagina principal la cual contiene menus a través de los

cuales se accede al contenido.

Precondiciones Exista algun contenido.
Referencias R1, R2.
Prioridad Critico.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

1- El usuario accede al sistema.

2- El usuario selecciona un contenido.

Poscondiciones Se muestra el contenido.

Caso de uso Buscar contenido.

Descripcion del Caso de Uso Buscar contenido.

Caso de Uso CU Buscar contenido.

Respuesta del Sistema

1.1-El sistema muestra la pagina principal
con un menu desplegable que contiene

los articulos publicados.

2.1-El sistema muestra el contenido

seleccionado.

2.2-El caso de uso se termina.
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Actores Usuario Anénimo.
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Resumen Permitir que se pueda buscar contenido en el Portal.

Precondiciones

Referencias R6.

Prioridad Critico.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

1- El usuario accede al sistema.

2- El usuario entra el parametro de busqueda.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Poscondiciones

Caso de uso Autenticar Usuario.

Descripcion del Caso de Uso Autenticar Usuario.

Entrar el pardmetro de busqueda.

Respuesta del Sistema
1.1- El sistema visualiza un buscador.

2.1-El sistema muestra el contenido

encontrado.

2.2-El caso de uso termina.

Respuesta del Sistema

2.1- El sistema muestra un mensaje de
alerta gue no se obtuvieron resultados.
2.2-El sistema visualiza el buscador.

2.3-El caso de uso termina.

Se muestra el contenido buscado.
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Caso de Uso CU Autenticar Usuario

Actores Usuario Anénimo.

Resumen Comprobar que los datos de autenticacion son correctos y autenticarlo en
el sistema.

Precondiciones Introducir el usuario y la contrasefia.

Referencias R10.

Prioridad Critico.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

1- El usuario accede al sistema entrando su usuario

y contrasefia.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
1.1-El sistema verifica que los datos del
usuario son validos.

1.2-El sistema asigna los permisos
correspondientes si  los datos son

correctos.

1.3-El caso de uso termina.

Respuesta del Sistema

1.1-Si los datos son incorrectos el sistema
devuelve un mensaje de alerta al usuario

gue los datos entrados son incorrectos.

1.2-El sistema muestra el formulario para

gue introduzca los datos de autenticacion.

1.3-El caso de uso termina.
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Se habilitan las funcionalidades segun los permisos del usuario

Poscondiciones _
autenticado.

Caso de uso Administrar Sistema.

Descripcion del Caso de Uso Administrar Sistema.

Caso de Uso CU Administrar Sistema.

Actores Administrador.

Resumen Permitir todas las tareas de administracion necesarias para mantener el
sistema.

Precondiciones El administrador debe haberse autenticado previamente.

Referencias R8, R10, R11.

Prioridad Critico.

Accion del Actor

1- El administrador del sistema accede a la opcion de

administrar.

2- El administrador del sistema accede a la opcién

gue desea modificar.

3- El administrador del sistema realiza las

operaciones deseadas.

Respuesta del Sistema

1.1-El sistema muestra el menU de

administracion.

2.1-El sistema muestra la informacién

correspondiente a la opcién seleccionada.

3.1-El sistema guarda la configuracion

final.

3.2-El caso de uso termina.

Poscondiciones Se actualiza el sistema y guarda la configuracién actual.

Caso de uso Crear Contenido.
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Descripcion del Caso de Uso Crear Contenido.

Caso de Uso CU Crear Contenido.

Actores Editor.

Resumen Comprobar que los datos de autenticacion son correctos y autenticarlo en
el sistema.

Precondiciones El editor debe haberse autenticado previamente.

Referencias R3, R4, RY.

Prioridad Critico.

Accion del Actor

1- El editor accede a la opcidon “crear contenido

nuevo”.

2- El editor accede al tipo de contenido

(Articulo, pagina, libro) que desea crear.

3- El editor llena los datos del formulario.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1.1-El sistema muestra los tipos de
contenido existentes (articulo, pagina,
libro).

2.1-El sistema muestra un formulario con
los datos necesarios para crear

satisfactoriamente el contenido.

3.1-El sistema comprueba que el

formulario se ha llenado correctamente.
3.2-Se crea el nuevo contenido.

3.3-El caso de uso termina.

Respuesta del Negocio

1.1-Si falta algin campo del formulario por
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llenar o se introduce algun dato de forma
incorrecta, el sistema lanza un mensaje

notificando el error.

1.2-El sistema muestra el formulario
nuevamente para que se introduzcan los

datos.

1.3-El caso de uso termina.

El contenido ha sido creado.

Caso de uso Gestionar Contenido.

Descripcion del Caso de Uso Gestionar Contenido.

Caso de Uso

Actores

Resumen

Precondiciones

Referencias

Prioridad

CU Gestionar contenido.

Editor

Editar y/o eliminar los diferentes contenidos del Portal.
El editor debe haberse autenticado previamente.

R7.

Critico.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1-El editor accede al vinculo “contenido” a partir del 1.1-El sistema muestra un listado de todos

menu “Administrar”.

los contenidos que existen en el portal.

Si decide actualizar un contenido, ir a la

seccion "Editar Contenido".
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Flujo Normal de Eventos
Seccion“ Editar Contenido”
Accion del Actor

1-El editor selecciona el contenido que desea editar.

2-El editor modifica los datos del contenido y lo

envia.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Poscondiciones Se modifico el contenido.

Flujo Normal de Eventos

Si decide eliminar un contenido, ir a la

seccion "Eliminar Contenido".

Respuesta del Sistema

1.1-El sistema muestra un formulario con
los datos del contenido, donde aparece una

opcion para modificar los datos.
2.1-El sistema verifica que los campos
obligatorios estén llenos y correctos.

2.2-El sistema actualiza la informacion y

finaliza el caso de uso.

Respuesta del Sistema
1.1-El sistema emite un mensaje para que
llene los campos obligatorios.

1.2-El sistema muestra el formulario
nuevamente para que se introduzcan los

datos.

1.3-El caso de uso termina.

Capitulo 2. Caracteristicas del Sistema
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Seccion” Eliminar Contenido”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1-El editor selecciona el contenido que desea 1.1-El sistema muestra un mensaje de

eliminar.

Poscondiciones

confirmacion, para eliminar el contenido.
1.2-El sistema elimina el contenido.

1.3-El caso de uso termina.

Se elimina el contenido.

Caso de uso Gestionar Usuario.

Descripcion del Caso de Uso Gestionar Usuario.

Caso de Uso

Actores

Resumen

Precondiciones

Referencias

Prioridad

CU Gestionar Usuario.

Administrador

Crear, modificar la cuenta o eliminar a los distintos usuarios del sitio.

El administrador debe haberse autenticado previamente.

R8.

Critico.

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1-El administrador accede al vinculo “Gestionar @ 1.1-El sistema muestra un listado de todas

Usuario” a partir del menu “administrar”. las opciones de usuarios que existen.

Si decide crear un usuario, ir a la seccién

"Crear usuario".
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Flujo Normal de Eventos

Seccion” Crear usuario”

Accion del Actor

1-El administrador selecciona la opcion “Crear

usuario”.

2-El administrador llena los campos necesarios.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Poscondiciones

Flujo Normal de Eventos

Capitulo 2. Caracteristicas del Sistema

Si decide modificar una cuenta de usuario,

ir a la secciéon "Editar usuario".

Si decide eliminar un usuario, ir a la seccién

"Eliminar usuario".

Respuesta del Negocio

1.1-El sistema muestra un formulario con
los datos que deben llenar para crear un

usuario.

2.1-El sistema verifica que los campos
obligatorios estén llenos y correctos.

2.2-El sistema crea el nuevo usuario.

2.3-El caso de uso finaliza.

Respuesta del Sistema

1.1-El sistema emite un mensaje para que

llene los campos obligatorios.

1.2-El sistema muestra el formulario
nuevamente para que se introduzcan los

datos.

1.3-El caso de uso termina.

Se crea el usuario.
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Seccién® Modificar Usuario”
Accién del Actor Respuesta del Sistema

1-El administrador selecciona al usuario que desea 1.1-El sistema muestra un formulario con
modificar. los datos del usuario, donde aparece una

opcién para modificar los datos.

2-El administrador modifica los datos del usuario y 2.1-El sistema verifica que los campos

lo envia. obligatorios estén llenos y correctos.
2.2-El sistema actualiza la informacion.

2.3-El caso de uso termina.
Flujos Alternos
Accioén del Actor Respuesta del Sistema

1.1-El sistema emite un mensaje para que

llene los campos obligatorios.

1.2-El sistema muestra el formulario
nuevamente para que se introduzcan los

datos.

1.3-El caso de uso termina.
Poscondiciones Se modifico al usuario.
Flujo Normal de Eventos
Seccion® Eliminar Usuario”
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1-El administrador selecciona al usuario que desea 1.1-El sistema muestra un mensaje de

eliminar. confirmacién, para eliminar al usuario.
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1.2-El sistema elimina al usuario.

1.3-El caso de uso termina.

Poscondiciones Se elimina al usuario.

Conclusiones

Una vez analizados los procesos involucrados en el negocio se comenz6 a desarrollar una propuesta
de solucién del sistema, con una lista de funcionalidades que debe tener el mismo y que se
representan en el Diagrama de Casos de Uso y fueron descritas paso a paso todas las acciones entre

los actores del sistema y los casos de uso con los que interacttan.

Teniendo una visién amplia y detallada ya con lo anterior es posible comenzar a construir el sistema

teniendo en cuenta el cumplimiento de los requerimientos que se especifican en el capitulo.
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Capitulo 3: Analisis y Disefio del Sistema

3.1 Introduccién

En el presente capitulo se desarrollara el flujo de trabajo andlisis y disefio del sistema. Aqui se
representaran los diagramas de clases del analisis, los diagramas de colaboracion correspondiente a
cada realizacion de casos de uso, asi como el diagrama de clases del disefio. Ademas, en este
capitulo se efectuara la descripcion de las clases, el disefio de la base de datos y la descripcion de las
tablas.

3.2 Andlisis
El modelo de andlisis es una aproximacién al modelo de disefio. En este modelo no se tiene en cuenta
el lenguaje de programacion que se va a utilizar en la construccion de la aplicacion, ya que el objetivo

del andlisis es comprender los requisitos del software y precisar como se implementara la aplicacion.

A continuacion se mostraran los diagramas de clases de andlisis correspondiente a los casos de uso

descritos:

3.2.1 Diagramas de clases de anélisis.

Caso de uso Mostrar Contenido

9o — 0 — @

Usuario Anénimo Cl_Contenido CC_Informacion CE_Contenido

Caso de uso Buscar Contenido

—@— @ — @

Usuario Anénimo Cl_Buscar_Contenido CC_Buscar CE_Contenido
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Caso de uso Crear Contenido

Editor Cl_Crear_Cuntenido

—@—

e

CE_MNoticias

()
m
3
o
=

ormaci

CC_Crear_Conteni
CE_Galerias

CE_Libro

° e

Caso de uso Administrar Sistema

®

Administrador CI_Administrar_Sistema

0

CC_Administrar CE_Administrar

Caso de uso Autenticar Usuario

—@—

Usuario Cl_Autenticar

e — 0

CC_Datos_Usuario CE_Usuario
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Caso de uso Gestionar Contenido

—O

dific ar_Conteni

O 0

Editor _Gestionar_Contenido CE_Contenido

CI_Eliminar_Contenido

Caso de uso Gestionar Usuario

—o

Cl_CrearUsuario

5

@ — 0

CI_Modific arU suario CC_GeslidnarUsuario CE_Usuario
Administraclor

—@

Cl_EliminarUsuario

3.2.2 Diagramas de interaccion.

sd CU1_Mostrar Contenido)

2: EnviarContenid
nyiacantenial) 3: SeleccionarContenido()

1: SeleccionarContenido() >
> @ @ -
% | A 4 < Q

i Cl_Contenido . CC_Infarmacion CE_Contenido
Usuario Angnimo & 4: MostrarContenido() = =
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sd CU 2_Buscar Contenido)

1: RealizarBusqueda()
>

4: RealizarBusqueda()

Usuario_Ananimo
= Cl_Buscar_Contenido

>
2: EnviarObjetodeBusqueda () 3: VerficarObjetodeBusqueda()
= O i @
==

CC_Busqueda

o
5: MostrarContenido() GE_Contendo

sd CU3_Autenticar Usuario)

1. InsertarDatos()

._D

3: VerificarDatos()
>

2: EnviarDatos()
>

O

Usuario Cl_Autenticar_Usuario

©

CC_Datos_Usuario

@

- CE_Usuario

4: PemmitirPermisos()

sd CU 4_Administrar Sistema)

1. SolicitarAdministrar()

_D

3: VerificarDatos()

2: EnviarDatos() %

_D

—O

Administrador

CI_Administrar_Sistema

®——— @

CC_Administrar CE_Administrar

4..

4: PemitirPermisos()

sd CU 5_Crear Contenido(Crear Noticia))

1. CrearContenido()

_D

—O

Editor Cl_Crear_Contenido

2: EnviarContenido() 3: Enviarioticia()
+> O > g 2
<+ CC_Crear_Contenido CE_Naoticias

4: MostrarNoticia()

sd CU 5 _Crear Contenido(Crear Informacion)}

1: CrearContenido()

_D

—@

2: EnviarContenido()
->

3: Enviarinformacion()

Editor CI_Crear_Contenido

@

CC_Crear_Contenido

> @
CE_Informacion

<+

4: Mostrarinformacion()

sd CU5_Crear Contenido(Crear Galeria ))

1: CrearContenido()

_D

2: EnviarContenido()

_D

3: EnviarGaleria()

—o

Editor Cl_Crear_Contenido

O

CC_Crear_Cortenido

= @

i CE_Galeria

4: MostrarGaleria()
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sd CU5_Crear Contenido(Crear Libro)}

1: CrearContenido()

- :
Editor Cl_CrearContenido

2: EnviarContenido()

3: EnviarLibro()

S S O >

< CC_Crear_Contenido

4: MostrarLibro()

a B

CE_Libro

sd CU 6_Gestionar Contenido(Modificar Contenido))

5. AdualizarContenido()
>

1: BuscarContenido()

6: ModificarContenido()
->
2: ObtenerContenido()

_D

=" @

Cl_Modificar_Contenido

Editor

4—

4: MosgtrarContenido() 7: ActualizarContenido()

_D

3: BuscarContenido()

O -

CC_Gestional_Contenido

—O

Cl_Eliminar_Contenido

@

CE_Contenido

sd CU 6_Gestionar Contenido(Eliminar Contenido))

—@

CI_Maodificar_Contenido

7: EliminarContenido()

_D

3: BuscarContenido()

@ >

@

Edifor

5. SolicitarEliminarContenido()

>

1: BuscarContenido()

CI_Eliminar_Contenido

4: MostrarContenido()

CC_GestionaF_contenido CE_Contenido
6. ConfirmarEliminarContenido()
->
2: ObtenerContenido()
+> I O >
|
<+
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sd CU 7_Gestionar Usuario(Crear Usuario))

1: CrearUsuario()

2: EnviarUsuario()

_D

= —O

Cl_CrearUsuario

q_

4: MostrarUsuario()

—O

Cl_ModificarUsuario
Admirfistrador

O

CC_GestionarUsuario

—Q

Cl_EliminarUsuario

3: EnviarUsuario()

>— @

CE_Usuario

sd CU 7_Gestionar Usuario(Modificar Usuario)}

—O

Cl_Crear_Usuario

5. ActualizarUsuario()

_D

1. BuscarUsuario()

6. MadificarlJsuario()

>
2: ObtenerUsuario()

>

*>— @

Adminigtrador Cl_Maodificar_Usuario

q_

4: MostrarUsuario()

<+

8: MostrarUsuarioModificado()

CC_Gestignar_Usuario

7. ActualizarUsuario()

_D

3: BuscarUsuario()

e = 0

CE_Usuario

—@

CI_Eliminar_Usuario
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sd CU 7_Gestionar Usuario(Eliminar Usuario))

—O

Cl_Crear_Usuario

—@

7: EliminarUsuario()

-

3: BuscarUsuario()

o = 0

Cl_Modificar_Usuario
Adminigtrador

5. SolicitarEliminarUsuario()

>

1: BuscarUsuario()

> @

6: ConfirmarEliminarUsuario()

2: ObtenerUsuario()

CC_Gestignar_U suario CE_Usuario

-

_D

CI_Eliminar_Usuario

4: MostrarUsuario()

4_

3.3 Diseno.

El Modelo de Disefio define la estructura estatica del sistema, tales como: subsistemas, clases e

interfaces, y la realizacion de los casos de uso como colaboraciones entre los subsistemas, clases e

interfaces. Es un Modelo de Objetos que describe la realizacion del caso de uso, y sirve como una
abstraccién del Modelo de Implementacion y sus codigos fuentes. (“RATIONAL_UNIFIED PROCESS”

2003).

3.3.1 Diagrama de Clases del Disefio por Paquetes.
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Diagrama de Paquetes.
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Paquete Buscar Contenido
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<<Build>>

<<Submit>>

<<Use>>

Paguete Autenticar Usuario

<<Build>>

<<Submit>>

<<Use>>
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Paguete Contenido (Mostrar Contenido)
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<=Client Page=>
MostrarContenido.page

<<Build>>

<<Server P age>>
MostrarContenido

numero_pag

+M ostarContenido()

L}
|
|
|
|
|
| <<Use>>
|

|

|

V

—

CMS Drupal
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<<Client Page>> <<Build>>
CrearN oticia.page <<Server P age>>
CrearNoticia.php
itulo <<Use>>
-direccion_procedencia
R Ol - — — — — — — — — ——————————— -~ —— = ———————————————— 1
[+CrearNoticiaQ) <<Link>> i
|
I
<<Fom>> :
frm_CrearHNoticia <<Submit>> :
+P ost() |
1
|
|
|
1
<=Client Page>> <<Build>> <<Server P age>> :
CrearLibro.page CrearLibro.php weligens :
o R R T e e 1
-resumen <<Link==> : :
-imagen ¢
+CrearLibro() W
CMS Drupal
<<Fom=>> . <<Client Page=>
frm_CrearLibro <<Submit>> CrearContenido.page
+P ost()
NN
L)
()
|4 |
1]
L)
<<Client Page>> <<Build>> <<Server P age>> . [N
CrearPagina.page CrearPagina.php <<Link>> o
-Titulo "
-Cuerpo s<Usex> : :
e SRR S B S PRSP TS R (S R S R TS B ! :
1
|
|
<<Fom>> . :
frm_CrearPagina <<Submit>> !
+P ost() :
|
I
|
|
|
|
|
1
<=Client Page=> <<Build>> <<Fom>> . |
CrearGaleria.page <<Server P age>> <<Link>> :
CrearGaleria.php |
nombre s<Use>> !
bnombre | _ _ _ TR i
+CrearGaleria()
<<Fom>> <<Submit=>

frm_CrearGaleria

+P ost()
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<<Client Page>>
Modificarloticias.page

<<Fom>>

[+P ost()

frm_ModificarN oticias

<<Client Page>>

Modific: 0.

<<Fom>>
frm_ModificarLibro

[+P ost()

<<Client Page>>

EliminarLibro.page

[+P ost(_)

X <<Server P age>> <<Server P age>>
<<Build=>> Modificarloficias ModificarPagina B <<Client Page>>
FLl e e
-direccion_procedendia <<Uses> <<Uses> |-cuerpo
F RSO - — — — - - — — - — - — — 1 |mm e —————— ] I-pid
el i b [+M odificarPagina()
[+M odificarNoticia() : :
' '
i | <<Fom>>
: : frm_ModificarPagina
<<Submit=> | ' +P ost()
! ! Submit:
| '
' '
| |
' '
' '
v Vv
<<Build>> CMS Drupal <<Server P age>> <<Build>> <<Client Page>>
<<Server P age>> <<Use>> <<Use>> EliminarPagina
Eliminarlloticias -~~~ ~-~-~-~2 KT """""77 =
e |-pid
-nid — =
+E liminarNoticias() bl
NOONNTN
' 15 '
' o '
| o |
| [ '
<<Submit>> I [t %
| [ '
| [ |
1 [ I <<Fom>>
' Lo X <<Submit>> frm_EliminarP agina
| [ |
| b ! [+P ost()
| i '
| g l
| [ |
| [ '
| [ '
<<Build>> <<ServerP age>> 1 [ I <<Server P age>> <<Client Page>>
2 | [ |
[ Wodicanixo . | | o | [EMCRICRIGRIERE] ..pg>, [SESMIECRIGN IS pege
titulo <<Use>> | [ | <<Uses> L nombre
resumen [T ! S Rty l-gid
imagen L +M odificarGaleria()
lid Vo
— [
[+M odificarLibro() -
[
[l
[
[
[
[ <<Submit>>
<<Submit>> B
[
[
[
[
[l
o
"o
[
[
<<Build>> <<ServerP age>> i 0 <<Server Page>> <<Build>> <<Client Page>>
Eliminartibro | __<<Us> G ssuses ] EliminarGaleria EliminarGaleria.page
Hid |-gid
+E liminarLibro () limi ia)
<<Submit>> <<Fom>>
<<Submitss frm_EliminarGal

Post()
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<<Build>>

<<Submit>>

<<Build>>

= | <<Build>>

- <<Submit>>

Capitulo 3: Andlisis y Disefio del Sistema

<<Use>>

<<Link>>

<<Link>>

<<Link>>
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Paguete Administrar Sistema

<<Client Page>>

AdministrarSistema.page AdministrarSistema

<<Build>> <<Server P age>>

¢

-icblogue

-idmodulo wElfgass

T - — — — — — — — — — — — — — — — .

-idtem a :

-idvista i

+DescargaDe Archivos() :
I
|
|

+Tiempo()

+F ormatoD eE ntrada()
+GaleriaDelmagen() A\
+Inform acionDelSitio()

<<Fom=>

frm_AdministrarSistema L ocalizacion()

<<Submit>> +Hnform ar mores() CMS Drupal

+P ost()

+M antenimiento D elSitio()
+0 pcionesDeBusqueda()

+Rendimiento()
+SistemaDeArchivos()
+In form eD eE stado()
+P rincipalestE mores()

3.3.2 Descripcién de las clases del disefio.

Nombre

Buscar_Informacion.

Tipo de clase

Controladora

Atributo

Tipo

criterio_busqueda

string

Para cada responsabilidad

Nombre

Buscarinformacion()

Descripcion

Este método permite realizar una busqueda en el sitio sobre la informacion
hospedada en él.
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Nombre Autenticar_Usuario

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
user string
password string

Para cada responsabilidad

Nombre

AutenticarUsuario()

Descripcion

Este método permite que se autentiquen los trabajadores del sitio
(administrador o editor).

Nombre

MostrarContenido

Tipo de clase

Controladora

Atributo

Tipo

numero_pag

string

Para cada responsabilidad

Nombre

MostrarContenido()

Descripcion

Este método permite mostrar los contenidos del sitio.

48



Capitulo 3: Andlisis y Disefio del Sistema

Nombre CrearNoticia
Tipo de clase |Controladora
Atributo Tipo
titulo string
direccion_procedencia string
resumen_noticia string

Para cada responsabilidad

Nombre

CrearNoticia()

Descripcion

Este método permite crear una nueva noticia.

Nombre

CrearLibro

Tipo de clase

Controladora

Atributo Tipo
titulo string
resumen string
imagen image

Para cada responsabilidad

Nombre

CrearLibro()

Descripcion

Este método permite afiadir un nuevo libro a la libreria.
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Nombre CrearPagina

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
titulo string
cuerpo string

Para cada responsabilidad

Nombre CrearPagina()
Descripcion Este método permite crear una pagina con nueva informacion.
Nombre CrearGaleria

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo

nombre string

Para cada responsabilidad

Nombre CrearGaleria()

Descripcion Este método permite crear una nueva galeria de imagenes.
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Nombre ModificarNoticia

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
titulo string
direccion_procedencia string
resumen string
nid int

Para cada responsabilidad

Nombre ModificarNoticia()

Descripcion Este método permite modificar una noticia que ha sido creada
anteriormente.

Nombre EliminarNoticia

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo

nid int

Para cada responsabilidad

Nombre EliminarNoticia()

Descripcion Este método permite eliminar noticias del sitio.
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Nombre ModificarLibro

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
titulo string
resumen string
imagen image
lid int

Para cada responsabilidad

Nombre ModificarLibro()
Descripcion Este método permite modificar los datos de un libro.
Nombre EliminarLibro

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo

lid int

Para cada responsabilidad

Nombre EliminarLibro()

Descripcion Este método permite eliminar un libro de la libreria.
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Nombre ModificarPagina

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
titulo string
cuerpo string
pid int

Para cada responsabilidad

Nombre ModificarPagina()

Descripcion Este método permite modificar la informacion que se encuentra hospedada
en una pagina.

Nombre EliminarPagina

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo

pid int

Para cada responsabilidad

Nombre EliminarPagina()

Descripcion Este método permite eliminar una pagina del sitio.
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Nombre ModificarGaleria

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
titulo string
gid int

Para cada responsabilidad

Nombre ModificarGaleria()

Descripcion Este método permite modificar el nombre de una galeria anteriormente
creada.

Nombre EliminarGaleria

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo

gid int

Para cada responsabilidad

Nombre EliminarGaleria()

Descripcion Este método permite eliminar una galeria.
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Nombre CrearUsuario

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
nombre string
contrasefa string
correo string
rol

Para cada responsabilidad

Nombre CrearUsuario()
Descripcion Este método permite crear un usuario nuevo en el sitio.
Nombre ModificarUsuario

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
nombre string
Contrasefia string
correo string
rol string
uid int

Para cada responsabilidad

Nombre ModificarUsuario()

Descripcion Este método permite modificar los datos de los usuarios del sitio.
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Nombre EliminarUsuario

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
uid int

Para cada responsabilidad

Nombre

EliminarUsuario()

Descripcion

Este método permite eliminar un usuario del sitio.
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Nombre AdministrarSistema

Tipo de clase |Controladora

Atributo Tipo
idbloque string
idmodulo string
idmenu string
idtema string
idvista string

Para cada responsabilidad

Nombre

DescargaDeArchivo()
Tiempo()
FormatoDeEntrada()
GaleriaDelmagen()
InformacionDelSitio()
InformarErrores()
Localizacion()
MantenimientoDelSitio()
OpcionesDeBusqueda()
Rendimiento()
SistemaDeArchivos()
InformeDeEstado()

PrincipalesErrores()

Descripcion

Estos métodos permiten administrar el sistema.
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3.3.2 Disefio de la Base de Datos

DIAGRAMA DE CLASES PERSISTENTES
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3.3.2.1 Modelo de datos
A partir del diagrama de clases persistentes se obtuvo el modelo de datos que se muestra a

continuacion.

MODELO DE DATOS
(i content_type_noticia ) ( node )
#node_ revisionsvid integer(10) +nid integer(10)
nid integer(10) +vid integer(10) ((___content field imagen )
+vid integer(10) type varchar(32) #vid integer(10)
field_noticia_original _title varchar(255) - - - - 04 title varchar(128) #nid integer(10)
field_noticia_original _url varchar(255) status integer(11) +ield_imagen_fid integer(11)
field_noticia_original _attributes varchar(255) created integer(11)  FI--- field_imagen_title  varchar(255)
\ J changed integer(11) field_imagen_alt  varchar(255)
25 comment integer(11)
| promote integer(11)
_:_ moderate integer(11)
| sticky integer(11)
(" node_revisions ) #usersuid integer(10)
nid integer(10) f~ "~ """ """ 77 4'#coment_ type_noticiavid integer(10)
+vid integer(10) uid integer(10)
uid integer(10) ) AN -8 users 2
title varchar(128) I +uid integer(10)
hody varchar(255) ) name  varchar(80)
teaser varchar(255) 7 pass varchar(32)
log varchar(255) 57 mail varchar(64)
timestamp  integer(11) / mode tinyint(4)
format  integer(11) . sot tinyint(4)
#nodevid  integer(10) J ( roleusers ) threshold tinyint(4)
. y +#olerid  integer(10) theme  varchar(255)
\//' R +husersuid integer(10) signature  varchar(255)
( term_data ) ( term_data_node R & ceeind iiegec(it)
- - —= access  integer(11)
tid integer(10) +#term_datavid integer(10) login integer(11)
+vid integer(10) +#nodevid integer(10) status  tinyint(4)
name varchar(255) +#nodenid integer(10) timezone varchar(8)
description  varchar(255) language varchar(12)
weight tinyint(4) pidure  varchar(255)
#vocabularyvid integer(10) init varchar(64)
#nodenid integer(10) data varchar(255)
#nodevi! integer(10) L v
\ ooy vocabulary ) X
+id integer(10) ¥
name varchar(255)
description  varchar(255) T X
help varchar(255) ( role |
relations  tinyint(3) +nid integer(10)
hierarchy  tinyint(3) name varchar(64 )
multiple  tinyint(3) #usersuid integer(10)
required  tinyint(3)
tags tinyint(3)
module varchar(255)
\weight tinyint(4)
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3.3.2.2 Descripcion de las tablas

A continuacion se describen cada una de de las tablas de la base de datos.

Nombre: node

Descripcion: Contiene todos los contenidos del portal. Es una generalizacion de las tablas:
node_content_type_noticia, node_content_type_libro, node_content_type _image.

Atributo Tipo Descripcion.

nid int Identificador de la tabla node.

vid int Identificador de vocabulary.

type varchar Tipo de contenido.

title varchar Titulo del contenido.

uid int Identificador de la tabla users.

status int Indica el estado de publicacion del
contenido.

created int Fecha en la que se creé el contenido.

changed int Fecha en la que se modific el contenido.

comment int Si permite 0 no el envio de comentarios
referente a un contenido.

promote int Indica el grado de promocién de un
contenido, en dependencia del valor que
tenga el contenido, aparece o0 no en la
pagina principal.

moderate int Indica si el contenido se encuentra en la
cola de moderacion.
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sticky

int

Indica si el contenido tiene prioridad sobre

otros contenidos.

Nombre: content_field_imagen

Descripcion: Esta tabla es la que contiene el campo imagen que es usado en los contenidos: libro,

noticia e imagen.

Atributo Tipo Descripcion.

nid int Identificador de la tabla node.

vid int Identificador de la tabla field imagen.
field_imagen_fid int Identificador de la imagen.
field_imagen_title varchar Titulo de la imagen.
field_imagen_alt varchar Texto alternativo de la imagen.

Nombre: content_type_noticia

Descripcion: Esta tabla contiene todas las noticias

especializacion de la tabla node.

que han sido creadas en el portal, es una

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador de la tabla
node.

vid int Identificador de la tabla
noticia.

field_noticia_original_title varchar Titulo de la noticia.
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field_noticia_original_url varchar Url donde se puede
encontrar la noticia

original.

field_noticia_original_attributes mediumtext Atributos de la noticia.

Nombre: node_revisions

Descripcion: Esta tabla se encarga de almacenar los datos completos de los contenidos.

Atributo Tipo Descripcion.

nid int Identificador de la tabla node.

vid int Identificador de la tabla node_revisions.

uid int Identificador de la tabla users.

title varchar Titulo del contenido.

body longtext Cuerpo del contenido.

teaser longtext Resumen del contenido.

log longtext Registro de la acciones que se realizan en
el contenido.

timestamp int Fecha/hora de creacion del contenido.

format int Formato del contenido, puede ser en
HTML o PHP.

Nombre: term_data_node

Descripcion: Esta tabla surge a partir de la relacibn de muchos a muchos de la tabla node y
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term_data.

Atributo Tipo Descripcion.

nid int Identificador de la tabla node.

tid int Identificador de la tabla term_data.

Nombre: term_data

Descripcion: Nombre de las categorias.

Atributo Tipo Descripcion.

tid int Identificador de la tabla term_data.
vid int Identificador de la tabla vocabulary.
name varchar Nombre de la categoria.
description longtext Descripcion de la categoria.

weight tinyint Peso de la categoria.

Nombre: vocabulary

Descripcion: Esta tabla contiene un listado de los términos de los vocabularios.

Atributo Tipo Descripcion.

vid int Identificador de la tabla vocabulary.
name varchar Nombre del vocabulario.
description longtext Descripcion del vocabulario.
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help varchar Instrucciones para presentar al usuario
cuando vaya a elegir un término.

relations tinyint Permite términos relacionados en este
vocabulario.

hierarchy tinyint Permite una jerarquia de arboles entre los
términos de un vocabulario.

multiple tinyint Permite a los nodos tener mas de un
término del vocabulario (siempre que
estén activadas).

required tinyint Requerido o no.

tags tinyint Etiquetas.

module varchar Médulo de una categoria.

weight tinyint Peso del vocabulario.

Nombre: role

Descripcion: Esta tabla guarda los roles definidos en el sistema.

Atributo Tipo Descripcion.
rid int Identificador de la tabla role.
name varchar Rol del sistema.
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Nombre: role_users

Descripcion: Esta tabla surge a partir de la relacion de mucho a mucho de la tabla users y role.

Atributo Tipo Descripcion.
uid int Identificador de la tabla users.
rid int Identificador de la tabla role.

Nombre: users

Descripcion: Esta tabla contiene informacién de los usuarios.

Atributo Tipo Descripcion.

uid int Identificador de la tabla users.

name varchar Nombre de usuario.

pass varchar Contrasefia de usuario.

mail varchar Correo electrénico del usuario.

mode tinyint Es utilizado para llevar el control de los

usuarios, es como el campo status.

sort tinyint Rol del usuario.

theme varchar Tema especificado para el usuario
signature varchar Firma del usuario.

created int Fecha en que se creo6 el usuario.
access int Fecha de ultimo acceso.
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login int Es la fecha
y hora de la ultima vez que se loguea el
usuario.

status tinyint Estado del usuario (activo o bloqueado).

timezone varchar Zona horaria.

language varchar El idioma de la interfaz del sitio que se le
presenta al usuario.

picture varchar Avatar del usuario

init varchar Correo electronico del usuario

data longtext Informacion sobre la cuenta (registro).
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Capitulo 4: Implementacion y Prueba

4.1 Introduccion
En este capitulo se desarrollan los flujos de trabajo implementacion y prueba. Mediante el modelo de
despliegue se muestra la situacion fisica de los componentes légicos, ademas se muestra el diagrama

de componentes y el modelo de prueba.

4.2 Diagrama de despliegue

El diagrama de despliegue es una representacion del hardware que contiene al software. En este caso
el sitio se encuentra hospedado en un servidor Web el cual se comunica a través del protocolo TCP/IP
con un servidor en el cual esta hospedada la base de datos de la aplicacion.

Al estar basado en el modelo cliente servidor el protocolo de comunicacién que se emplea entre el

cliente y el servidor Web es el HTTP.

Clienta Servidor Web

<<HTTP >>

k<TCPAP>>

Servidor de Base de Datos
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La tabla que a continuaciébn se muestra contiene una breve descripcion de los componentes

representados en el diagrama anterior:

Componentes Propésito

Index.php Es donde comienza la aplicacién, a partir de
este punto de entrada se solicitan los diferentes
md&dulos del CMS Drupal.

Themes En este componente estan las plantillas que se
pueden utilizar, esto permite separar el
contenido de la presentacion.

Modules Este componente incluye todos los médulos del
CMS, los -cuales permiten las distintas
funcionalidades del mismo.
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Includes Este componente contiene una serie de ficheros
indispensables en el funcionamiento del Drupal.

Misc Incluye elementos que tiene que ver con el
disefio y el funcionamiento del CMS.

DataBase Representa la Base de Datos

Diagrama de Componentes del Paquete Themes

<<component>3|
page.tpl.php
<<component>$] <<component>4 | <<component>3]
node.tpl.php style.css template.php

4.4 Modelo de pruebas
Nombre del caso de uso: Mostrar contenido

Entrada Resultados Condiciones

No presenta entradas. Se muestra la péagina | El vinculo se encuentra
consultada. actualizado.

No presenta entradas. El sistema muestra el|El vinculo no se
siguiente mensaje: "Pagina | encuentra actualizado.
no encontrada.”
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Nombre del caso de uso: Buscar contenido

Entrada

Resultados

Condiciones

El usuario introduce la
frase que desea buscar.

El sistema muestra un
mensaje diciendo que la
frase introducida por el
usuario tiene menos de 3
caracteres.

La frase que introdujo el
usuario en el buscador
tiene menos de 3
caracteres.

El usuario introduce la
frase que desea buscar.

El sistema muestra el
siguiente  mensaje: “"Su
basqueda no  produce
ningun resultado.”

La frase que introdujo el
usuario en el buscador no
se encuentra en el sitio.

El usuario introduce la
frase que desea buscar.

El sistema devuelve una
pagina con el resultado de
la busqueda solicitada.

La frase que introdujo el
usuario se encuentra en
el sitio.

Nombre del caso de uso: Autenticar usuario

Entrada

Resultados

Condiciones

El usuario introduce mal
los datos de autenticacion.

El sistema muestra un
mensaje sefialando el error
del nombre del usuario o la
contrasefa introducida.

El  usuario deja al
autenticarse algun campo
en blanco (usuario 6
contrasefa).

El sistema muestra un
mensaje  sefialando la
necesidad de llenar todos
los campos requeridos.

El usuario se autentica
correctamente.

El sistema autentica al
usuario y le asigna los
permisos correspondientes.
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Nombre del caso de uso: Crear contenido

Entrada Resultados Condiciones
El usuario registrado no | Se muestra un mensaje
tiene permiso para crear | diciéndole que no tiene
contenido. permisos para desarrollar
esta actividad.
El usuario registrado tiene | El sistema brinda al usuario
permiso para crear | una interfaz con la opcién
contenido. de crear el contenido que el
desea.
Nombre del caso de uso: Gestionar contenido
Entrada Resultados Condiciones
El usuario deja campos en | EI sistema muestra un
blancos a la hora | mensaje alertando que el
modificar el contenido que | campo dejado en blanco es
desea. necesario para modificar
dicho contenido.
El usuario llena | EI sistema actualiza vy
correctamente todos los | guarda los cambios
campos requeridos para | realizados.
modificar el contenido
deseado.
Nombre del caso de uso: Administrar sistema
Entrada Resultados Condiciones

El usuario registrado no
tiene permisos para
administrar el sistema.

El sistema muestra un
mensaje  notificandole  al
usuario que no tiene los
permisos requeridos para
administrar el sistema.
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El administrador del
sistema cuando va a
modificar alguna opcion
deja algin campo en
blanco.

El sistema muestra un
mensaje de alerta” Es
necesario llenar los campos
obligatorios.”

Nombre del caso de uso: Gestionar usuario

Entrada

Resultados

Condiciones

El administrador del
sistema deja algin campo
en blanco a la hora de
modificar los datos de un
usuario.

El sistema devuelve un
mensaje de alerta” Es
necesario llenar los campos
obligatorios.”

4.5 Conclusiones

En este capitulo, mediante el diagrama de despliegue fue realizada la modelacion de cémo estara

distribuida la aplicacion, especificando el protocolo de comunicacion entre cada uno de los nodos. A

través del diagrama de componentes se representaron las dependencias entre cada uno de ellos. Por

altimo se realiz6 la descripcidon de los casos de prueba de integracion para cada uno de los casos de

uso del sistema.
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Conclusiones

Con el avance de la ciencia y la tecnologia a nivel mundial en los dltimos tiempos, y en especial el
desarrollo que han tenido las comunicaciones, se puede decir que una de las maneras mas efectivas

de dar a conocer una informacion es publicandola en Internet.

Con este trabajo se propone la creacién de un Portal Web para darle solucion al problema de la
disfuncion de la informacion sobre las Fuerzas Armadas Revolucionarias y la Defensa Nacional. Se
presenta una aplicacion Web capaz de mantener actualizado en el &mbito noticioso a todo aquel que la

visite, ademas que posee informacion sobre el quehacer militar en la isla.

Para la construccién del portal se decidié utilizar el CMS Drupal ser muy flexible y adaptable para

soluciones como las que requiere la aplicacion Web a desarrollar.

El sitio les brindara a los usuarios la posibilidad de consultar informaciéon abundante sobre las FAR, la
ley de defensa nacional, la constitucién de la Republica. En las galerias estan expuestas una serie de
carteles y fotos antes publicadas en las publicaciones de la revista Verde Olivo, asi como los libros
publicados por esta editorial, el cual cuenta con una sinopsis, el nombre del autor y una imagen de la

portada.

El analisis y disefio de este sitio se desarrollé6 siguiendo la metodologia RUP, y se utilizaron

representaciones UML para la modelacion de todas las fases del proyecto.

El sistema resultante estara provisto de una interfaz amigable, muy facil de navegar por el usuario,
ofrece un mapa del sitio para facilitar la navegacion por el mismo, facilita la busqueda de informacién
mediante un buscador, posibilita a los editores del sitio editar todo el contenido necesario a través de
una interfaz Web.

Por lo planteado anteriormente se concluye que el principal objetivo propuesto: la realizacién del Portal

para la Defensa Nacional del pais, ha sido cumplido.

Se incluyen una serie de recomendaciones que deben tenerse en cuenta para el trabajo futuro.
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Recomendaciones

Los objetivos del trabajo han sido logrados, no obstante se hacen las siguientes recomendaciones:

e Emplear la aplicacién como apoyo a la difusién de la informacién sobre las FAR y la Defensa
Nacional.

e Se recomienda que todas las personas que deseen desarrollar un trabajo investigativo sobre

las FAR consulten la informacién hospedada en el sitio por lo amplia y variada que es.

e Se recomienda adicionar algunas funcionalidades como la traduccion de la informacién a otros

idiomas para lograr que una mayor cantidad de usuarios visiten y consulten el sitio.

e Seria de utilidad poner en el sitio informacién sobre a quién se puede contactar en caso que un

usuario quiera profundizar sobre alguna tematica tratada en el sitio.

e Seria de utilidad que el portal incluyera una serie de vinculos ha sitios relacionados con el tema

0 que sean de interés a los usuarios que lo visiten.
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