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RESUMEN

Control Penal es la especialidad penitenciaria encargada de llevar el control del expediente carcelario
de los privados de libertad dentro del cual se gestiona su situacion legal. En el contexto venezolano,
esta actividad no se lleva de manera uniforme ni sistematica. Es por ello que como parte de la solucién
de modernizacién del sistema penitenciario el software desarrollado incluye un subsistema para el
manejo de la situacion juridica de los internos para apoyar el trabajo de los especialistas del area de

Control Penal.

El alcance de este trabajo abarca el disefio y la implementacion de la capa de presentacion de las
funcionalidades que dentro del control penal se encargan de llevar el registro de las decisiones del
proceso penal que son tomadas sobre un individuo privado de libertad y la gestion de la ejecucion de la

pena para aquellos individuos que cuentan con una sentencia definitivamente firme.

Para realizar estas funciones mencionadas fue necesario utilizar, dentro del marco arquitecténico del
proyecto, una metodologia para la construccién de la capa de presentacion asi como las herramientas
necesarias para generar los artefactos. Finalmente se obtuvo el disefio e implementacién, que segun

las validaciones realizadas con los clientes y usuarios finales, satisfacen sus necesidades reales.
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INTRODUCCION

A partir de la llegada a la presidencia de la Republica Bolivariana Venezolana del Comandante Hugo
Rafael Chavez Frias, se inicio una ola de transformaciones sociales, por lo que a finales del afio 1999
se aprobaron nuevos cambios en la Constitucion de la Republica Bolivariana de Venezuela, los cuales
estaban encaminados a una mejora de la sociedad. En este marco nace el proyecto de Humanizacion
del Sistema Penitenciario, producto al articulo 272 de la constitucion el cual estipula: “El estado
garantizara un sistema penitenciario que asegure la rehabilitacion del interno o interna y el respeto a
sus derechos humanos. Para ello, los establecimientos penitenciarios contaran con espacios para el
trabajo, el estudio, el deporte y la recreacién, funcionaran bajo la direccion de penitenciaristas
profesionales con credenciales académicas universitarias (...)" (Orizondo 2006). La cooperacion
brindada por Cuba en este campo incluye la atencién a la salud de los internos, asesoria especializada
y el desarrollo de un sistema informatico para gestionar y automatizar los procesos penitenciarios

conocido por Sistema de Gestion Penitenciaria (SIGEP).

El SIGEP constituye la solucién de software para la informatizacién de la gestion de los privados de
libertad de la Republica Bolivariana de Venezuela. El sistema, como solucién integral para la
informatizacién de los procesos penitenciarios, abarca varias de las especialidades carcelarias dentro
de las que se encuentran: Control Penal, Tratamiento, Custodia y Seguridad, Administracion Penal y
Salud.

Control Penal es la especialidad penitenciaria cuya funcion es llevar el control de la documentacion
legal de los privados de libertad, tanto de procesados como de penados. Los especialistas de esta
area, utilizando la informacion juridica de cada individuo, deben alertar sobre el cumplimiento de los
términos procesales y de la ejecucion de la pena. Los tribunales constituyen el principal proveedor de

esta informacion.

Control Penal es una de las areas claves de un establecimiento penitenciario. De la eficiencia del
funcionamiento de esta, depende en buena medida, la garantia de preservar los derechos de los

privados de libertad.

En la actualidad, los establecimientos penitenciarios de la Republica Bolivariana de Venezuela, no
cuentan con una organizacion adecuada de los procesos de Control Penal. Esta especialidad no esta
formalmente creada, solo algunas funciones son asumidas por los especialistas de Registro y Control y

cada penal lleva la informacién de una manera dispersa y no uniforme.



El expediente se conforma solo con los documentos que envia el tribunal y para obtener una
informacién hay que reconstruir la historia procesal del individuo de manera manual. Por tal motivo,
muchos casos de anomalias legales no son detectados a menos que se revise exhaustivamente toda

la documentacion almacenada en el expediente, que puede ser voluminosa.

Teniendo en cuenta esta problematica, el SIGEP concibe un subsistema para el &rea de Control Penal
y dentro de este, un modulo para el manejo de la situacion juridica de los privados de libertad. Este
moédulo permite llevar el control de los procesos penales que puede afrontar un individuo, las fases
(control, juicio, apelacién, casacion, revision) por las que transcurren estos procesos y las decisiones
judiciales que se toman en cada fase. Ademas se registra lo relacionado con la ejecucion de la pena,
etapa de la que se recogen los datos referidos a la sentencia, la pena impuesta y el computo de la

pena.

Durante la etapa de definicion del sistema se obtuvieron los requisitos y se realizo el andlisis del
modulo situacion juridica. Una vez planteados estos requisitos de software, surge la necesidad de

obtener un disefio de la solucidén que permita la posterior implementacion.

Para el desarrollo de este sistema se realizé una solucién Web sustentada por una arquitectura de
software de tres capas, modelo que permite separar las tareas de implementacion y que estas sean
ejecutadas por programadores especializados en cada una de ellas, teniendo en cuenta la complejidad
de las mismas y las distintas tecnologias que se requieren integrar para construir cada capa

arquitecténica.

En este contexto y una vez obtenidos los requisitos del software, surge la necesidad de disefar e
implementar la capa de presentacion, que integrada al resto de las capas arquitectonicas de la
aplicacion, den respuesta a los requisitos funcionales planteados para el control de la ejecucion de la
pena y las decisiones sobre el proceso penal, correspondientes al médulo Situacion Juridica del
Subsistema Control Penal.

Dadas las condiciones mencionadas con anterioridad se plantea como Objetivo General: Disefiar e
implementar la capa de presentacion del modulo Situacion Juridica del Subsistema Control Penal,
correspondiente a las funcionalidades que garantizan el control de la ejecucién de la pena y el registro

de decisiones judiciales durante el proceso penal.

Para darle solucibn al presente problema, se define como Objeto de Estudio: Disefio e

implementacién de aplicaciones de gestion para la web basada en JEE y tecnologias Open Source.



Por lo que se especifica el siguiente Campo de Accién: Ingenieria de software, disciplinas de disefio e
implementacién, Lenguaje Unificado de Modelado (UML), tecnologias web, programacién en java,

frameworks, arquitectura de software.

Posibles resultados: Disefio e implementacion de las funcionalidades de la capa de presentacion de las
decisiones del proceso penal y la ejecucion de la pena del modulo Situacién Juridica del Subsistema
Control Penal.

Para darle cumplimiento al objetivo general se han trazados las siguientes Tareas a Cumplir:

» Diseflar la solucion a partir de los requisitos funcionales especificados, utilizando las

herramientas, tecnologias y la arquitectura definida para el SIGEP.
» Implementar la solucion disefiada.
» Refinar el modelo de datos a partir de las consideraciones del disefio detectadas.

> Realizar casos de prueba a la interfaz para verificar su correcto funcionamiento.

Actualidad e importancia del trabajo.

La automatizacion del proceso de la Ejecucién de la Pena y las Decisiones Judiciales permite
mantener la informacién disponible en todo momento, para los especialistas o Funcionarios de Control
Penal (FCP), asi tendran conocimiento y control sobre las fases por las que transcurre el proceso
penal de un interno, las decisiones tomadas sobre cada una de estas y la ejecucion de la pena. La
utilizacién de la solucion de software permitira a los especialistas de esta area, utilizar de manera
adecuada la informacion juridica de cada individuo, de modo que dard correcto cumplimiento a los

términos procesales y la ejecucion de la pena.

Métodos, herramientas y tecnologias para resolver el problema.

Como metodologia de referencia para guiar el trabajo de implementacion, se utilizé lo que propone
RUP para la disciplina de implementacion. No obstante el equipo de proyecto disefié un flujo de trabajo
para los programadores de interfaz de usuario que permitié6 adaptar lo propuesto por RUP al esquema

arquitecténico seleccionado para desarrollar la aplicacion.



Herramientas de modelado

Las herramientas de modelado de software utilizadas para generar y representar los artefactos del

sistema a realizar son:

» ER/Studio: Herramienta para y consultar el modelo de datos

» Visual Paradigm Suite 3.1: Herramienta para realizar el modelado de los procesos a

desarrollar.

Herramienta de desarrollo

Las herramientas de desarrollo utilizadas para llevar acabo el desarrollo de las funcionalidades son:

» Eclipse SDK: Ambiente de desarrollo integrado.
e WTP (Web Tools Platform): Plataforma de herramientas Web.
e SpringIDE: Plug-in para la configuracién de los archivos de Spring Framework.
e SubkEclipse: Plug-in para la integracion con el controlador de versiones Subversion.

e AJDT (AspectJ Development Tools): Plug-in que provee herramientas para el desarrollo

orientado aspectos, usando AspectJ Framework.
» Contenedor Web (Apache Tomcat): Contenedor Web para desplegar la aplicacion.

» Subversién: Herramienta para la gestion de versiones.



Tecnologias

Las tecnologias utilizadas para el desarrollo de las funcionalidades son:

>

>

Spring MVC: Médulo MVC (Modelo Vista Controlador) de Spring Framework para la web.
JSON: (Javascript Object Notation) formato ligero para intercambio de datos.

JSON-RPC: (Javascript Object Notation — Remote Procedure Call) Llamadas a métodos

remotos, haciendo uso JSON para el intercambio de datos.
JavaScript: Lenguaje script utilizado para unir el conjunto de tecnologias usados en la web. .
Ajax: Conjunto de tecnologias, usando como método de transporte el XMLHttpRequest.

Dojo Toolkit: Libreria de clases javascript.



DESARROLLO

1 Descripcion detallada del problema.

Uno de los objetivos del SIGEP es gestionar informacion que permita conocer la situacién juridica de
los individuos(as) que se encuentran bajo la custodia del Sistema Penitenciario. Un individuo(a) puede
tener varios Expedientes Penitenciarios, cada uno de ellos correspondiente al transito de este por el
Sistema Penitenciario (Ver Anexol). Cada Expediente Penitenciario puede tener varios procesos
judiciales por los cuales el individuo(a) puede estar penado o procesado, un estado, las detenciones y
la ejecucion de la pena correspondiente. De cada proceso judicial se conocen los delitos, los abogados
y el Organo del Ministerio Publico que lo atienden, una sintesis del hecho por el que haya sido
sentenciado el individuo(a), la jurisdiccion del proceso y las etapas por las que transcurre (Ver Anexo
2). Las etapas dependiendo de su tipo tienen asociadas un conjunto de decisiones que son emitidas al
terminar cada fase (Ver Anexo 3). Los datos de la ejecucion de la pena se registran a nivel de
Expediente Penitenciario, puesto que la ejecucién de la pena es Unica para todos los procesos
judiciales con sentencia definitivamente firme (Ver Anexo 4). El computo se registra como parte de la
etapa de Ejecucion de la pena y se mantiene un historial de las modificaciones que este ha sufrido

durante la ejecucién de la pena (Ver Anexo 5).

1.1 Decisiones del proceso penal

Las decisiones son determinaciones que toman los tribunales sobre el proceso penal que se le sigue a
un individuo y que pueden darle continuidad a este proceso, cerrarlo o pasarlo a ejecucién a través de
una sentencia condenatoria. Las decisiones son propias de cada fase y solo se puede dictar una
decision por etapa. Para aquellas que pasan el proceso a ejecucién hay que especificar los delitos
probados y la sintesis del hecho.

1.2 Ejecucion de la pena

La ejecucion de la pena de los individuos es llevada por un tribunal de ejecucion. De ella se registran
ademas de los datos del tribunal, la sentencia, los delitos probados, la condena, el computo, la pena

principal impuesta y las penas accesorias.



El computo puede variar durante la ejecucion de la pena por diversos motivos: redencién de pena por
buena conducta, revocatoria de redencién de la pena, la acumulacién de ejecuciones y la rectificacion

de errores. Solo el dltimo cédmputo es el activo.

Puede suceder en casos aislados que un individuo tenga varios tribunales de ejecucion. En tal
situacion lo que debe ocurrir es que ambas ejecuciones se unifiquen y solo un tribunal de ejecucion se
haga cargo de velar por el cumplimiento de la pena del privado de libertad. Cuando se unifiquen las

ejecuciones se debe actualizar el computo y la pena resultante de la acumulacion.

1.3 ;Como se llevan en la practica esos procesos?

La DGCRR (Direccién General de Custodia y Rehabilitacién del Recluso) no contaba con algun tipo de
aplicacion informética que se ajustara al problema de los Establecimientos Penitenciarios. Los
expedientes de los privados de libertad se llevan mayormente en papel, salvo algunas iniciativas
aisladas que utilizan hojas de calculo para mantener alguna informacion. Esta es escasa y no siempre
es enviada por el tribunal por lo que es frecuente que el expediente penal se encuentre desactualizado.
En estas condiciones, conocer el estado del proceso penal de los individuos puede ser complicado,
pues requiere la revisidbn completa de la documentacion enviada por los tribunales. Sin una informacion
sistematizada y ordenada resulta dificil identificar anomalias en la situacion juridica de los individuos y
por tanto, la institucion carece de mecanismos que alerten por ejemplo, sobre casos particulares de

retardo procesal.

1.4 Aporte de la solucidn, beneficios, resultados

La solucion aporta un grupo de componentes y funcionalidades que pueden ser reutilizadas por otros
programadores, con el objetivo de ganar tiempo de desarrollo. Ademas brinda una actualizacién del
flujo de trabajo mas ajustado a las necesidades del Programador de Interfaz Usuario (PIU), con las
actividades necesarias para implementar las funcionalidades de la capa de presentacion de una

aplicacion web, con el entorno de arquitectura del SIGEP.

El resultado observado luego de la implantacién de la solucién, en prisiones venezolanas como parte
de las pruebas piloto realizadas, fue el esperado, por lo que se obtuvo una mayor organizacion,
rapidez y seguridad en los procesos, siendo beneficiados el sistema penitenciario en su conjunto.



2 Arguitectura, herramientas y técnicas utilizadas.

2.1 Arquitectura del sistema

La arquitectura definida para el sistema, esta basada en los estilos arquitecténicos Cliente-Servidor y
Arquitectura en Capas, la cual, cuenta con la capa Presentacion, Logica de Negocio y Acceso a Datos,

representadas de la siguiente forma.

2.1.1 Arquitectura Cliente-Servidor

La arquitectura cliente servidor se encuentra dentro de la clasificacion de estilo de llamada y retorno. El
cliente y el servidor generalmente estan localizados en diferentes sistemas, sin embargo pueden
encontrarse en el mismo. El cliente es la entidad que hace la peticion por un servicio. El servidor es la
entidad que provee el servicio correspondiente a la peticion. El servicio debe procurar el resultado, el

cual es retornado.

g Peticion -

e HTTP
Cliente = Respuesta

Servidor

Figura 1: Arquitectura Cliente Servidor

2.1.2 Arquitectura en capas

La arquitectura en capa define el estilo en capas como una organizacion jerarquica de forma tal que
cada una proporciona servicios a la inmediatamente superior y se sirve de las prestaciones que le
brinda la inmediatamente inferior. Lo que posibilita un disefio basado en niveles de abstraccion
creciente, posibilitando a los implementadores, particionar un problema en una secuencia de pasos
incrementales. Este estilo de desarrollo en varios niveles, facilita que en caso que ocurra algin cambio,
soOlo se tendrian que realizar las correcciones necesarias en el nivel requerido sin tener que revisar
cbdigo de otros niveles. En dicha arquitectura a cada nivel se encomienda una tarea simple, lo que

permite que el disefio pueda ampliarse con facilidad en caso de que las necesidades aumenten.
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Logica de Negocio
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Figura 2: Arquitectura en tres capas

Capa de presentacion: Es la encargada de interactuar con el usuario, obtener, validar y enviar los
datos al servidor. Debido al uso de Spring MVC estard compuesta por tres tipos de objetos: Modelo,

Vista y Controlador.

e Controlador: Es el responsables de procesar las entradas del usuario en forma de peticiones
HTTP (Hyper Text Transfer Protocol), invocando las funcionalidades necesarias, expuestas por

la capa de logica de de negocio y devolviendo un modelo requerido para ser mostrado.

e Modelo: Contiene los datos resultantes de la ejecucion de la légica de negocio, los cuales

deberian ser mostrados en la respuesta.

e Vistas: Son las encargadas de mostrar los dados del modelo que han sido suministrados por
un controlador como respuesta a una peticion. La forma de mostrar el modelo podra ser con
diferentes tipos de vistas como JSP (Java Server Page), HTML (Hyper Text Markup Languaje),

documentos PDF, documentos de Excel e imagenes.

Capa de Logica de Negocio: Es la encargada de procesar toda la informacion que sera persistida en
la base de datos o mostrada en la capa de presentacion. La definiciébn de arquitectura del sistema
propone gue los objetos de dominio no presenten ningun tipo de légica de negocio, dejando caer esta
responsabilidad sobre los objetos de negocio, permitiendo usar a los objetos de dominio como Transfer

Objects que se mueven entre las capas arquitectdnicas de la aplicacion.

Capa de Acceso a Datos: Es la encargada de persistir, consultar, actualizar y eliminar los objetos de
dominios recibidos de la capa légica.



2.1.3 Estructura de paquetes

La arquitectura del sistema posee una estructura de paquetes que divide tanto l6gica como fisicamente

las tres capas arquitectdnicas y junto a ello los recursos que se generan.

4 -3 SIGEP [SIGEP)
i§ admnistracion
b 5% icommon |

8 configuration

@ ' controlpenal > = Subsistema Control Penal
vnz.sigep.controlpenal

4 common

(4 datospersonales

3 egresos

':”':.'*, ing

Iy
LA

resos

< Maodulo Situacion Juridica
\\,—|

configurato

is

£ domain
3 facade Estructura de paquetes
2 web Bae. 1 para soportar los CUs

| module.propse
{74 solicitudesdecisiones
b5 seguridad

Figura 3: Estructura de paquetes del sistema

Esta estructura de paquete permite mantener una buena organizacién de las actividades a realizar
dentro de las diferentes capas. La capa raiz llamada SIGEP, agrupa todos los subsistemas de la
aplicacion, dentro de los cuales se encuentran los diferentes mdédulos, los cuales estan estructurados
de forma tal que estén presente las tres capas légicas. El paquete web contendra todos los recursos
gue se generen dentro de la capa de presentacion, ya sean Controllers, Commands, Validator y
PropertyEditors. El paquete configuration contendra las configuraciones del mismo, en forma de mapeo
de peticiones, controladoras y vistas. Una vista mas detallada de la organizacion de los paquetes que

sustentan la solucién de la implementacion del modulo situacion juridica se muestra en el Anexo 6.
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2.1.4 Patrones utilizados

“Un patrén proporciona una solucion comdn a un problema comln en un contexto dado” (Booch;
Rumbaugh & Jacobson 1999). A modo de reflexién podemos decir que un patrén describe un problema
gue ocurre frecuentemente dentro de un entorno y el nicleo de la solucién al problema de forma que

pueda ser reutilizado.

Los patrones utilizados durante la solucién fueron:
» MVC
> FACADE
» Alta cohesién y Bajo acoplamiento

> Arquitectura en n Capas

Modelo Vista Controlador (MVC): Es un patron de arquitectura de software que separa los datos de
una aplicacion en la interfaz, la l6gica y el modelo de datos en tres componentes distintos. Este patrén
esta intimamente ligado al framework Spring MVC que se propuso utilizar para la solucién y debido a

esto se ha aprovechado el uso del mismo.

. JSP
Vistas

BD

Modelo

Figura 4: Flujo del Patron MVC
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Facade: Este patron provee una interfaz unificada y sencilla que funciona como intermediaria entre un
cliente y una interfaz o grupo de interfaces mas complejas. Limita en gran escala las dependencias
entre objetos y simplifica la complejidad del sistema. En el entorno de la aplicaciéon es usado para

brindar servicios entre la capa de presentacion y la capa légica.

<<SimpleF ormController=:= =< AbstradtControllers:=
ComputoController CondenaController

NS

==|nterface==
SituacionJuridic aFacade

Ja

==zimplementationClass==
SituacionJuridic aFacadelmplz

Ly

==|nterfaces= <z|nterfaces=
DecisionJudicialManager EjecucionManager

Figura 5: Patrén Facade

Alta Cohesidn y Bajo Acoplamiento: Estos patrones pueden ser vistos de forma separada, aunque
estan fuertemente ligados, de hecho si aumenta demasiado la cohesion del sistema se obtiene un bajo

acoplamiento entre las clases, y por el contrario si se reduce el acoplamiento, aumentada la cohesion.

El patron Alta Cohesion establece que la informacion almacenada en una clase debe de ser
coherente en la mayor medida posible relacionada con la clase, con esto queremos decir las clases
obtenidas para la solucion manejan solamente informacion referente a la accidén que realiza la misma a

la misma y limitan sus funcionalidades a realizar actividades concretas.

El patron Bajo Acoplamiento es la manera de tener las clases lo menos ligadas entre si cuando
existen demasiadas relaciones, de forma que en caso de producirse una modificacién en alguna de
ellas, se tenga la minima afectacion posible en el resto de clases, potenciando la reutilizacion, y
disminuyendo la dependencia entre clases. Este patron es utilizado dentro de la implementacién de los

controladores utilizados.
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2.2 Ambiente de Desarrollo Integrado.

El Ambiente de Desarrollo Integrado utilizado para la elaboracion del sistema es Eclipse, el mismo
incorporard un conjunto de plugins para trabajar con parte de las tecnologias usadas en el desarrollo

de la aplicacion.

2.2.1 Eclipse

Eclipse es una plataforma de software de cddigo abierto independiente de una plataforma para
desarrollar. El ambiente de desarrollo integrado de Eclipse emplea mddulos (plug-in) para proporcionar
toda su funcionalidad al frente de la plataforma de cliente rico, a diferencia de otros entornos donde las

funcionalidades estan todas incluidas.

WTP (Web Tools Platform)

Es una plataforma de herramientas web de Eclipse, provee varias APIs para desarrollo de aplicaciones
sobre la Web y JEE. Incluyen editores graficos de cddigo fuente para una variedad de lenguajes,
asistentes y aplicaciones incorporadas para simplificar el desarrollo de servicios web, ademas de

herramientas y APIs para soportar el despliegue, ejecucion y prueba de aplicaciones.

Soporta integracion con servidores Web dentro de Eclipse como ambiente de ejecucion de primera
clase para aplicaciones web. También incluye la configuracién de servidores y su asociacién con los

proyectos web, permitiendo la depuracién sobre el servidor de los recursos y las clases.

Spring IDE

Sirve como interfaz grafica para la configuraciébn de los archivos usados por Spring Framework.
Permite el completamiento de etiquetas, valores de atributos y elementos en estos archivos de

configuracion.

SubEclipse

Adiciona integracion para el control de versiones Subversion, permitiendo operaciones de
sincronizacién y actualizacion. Es muy Gtil para el desarrollo colectivo, en el que intervienen un
conjunto de desarrolladores trabajando sobre el mismo proyecto, poniendo a disposicion del equipo de
desarrollo facilidades para el trabajo en equipo.
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2.3 Tecnologias

2.3.1JEE

La plataforma JEE es el nombre de un entorno o plataforma originaria de Sun Microsystems, para el
desarrollo de aplicaciones empresariales utilizando el Lenguaje de programacion Java y un conjunto de
herramientas de desarrollo, JEE incluye varias especificaciones de API, tales como JDBC, RMI, e-mail,
JMS, Servicios Web, XML, Enterprise Java Beans, Servlets, Portlets, Java Server Pages y varias

tecnologias de servicios web, definiendo cémo coordinarlos.

2.3.2 Spring

Es un framework de peso ligero y codigo abierto que provee servicios empresariales en forma de
POJOs’, interviene en todas las capaz arquitectonicas de una aplicacion y contribuye al desarrollo de
aplicaciones JEE. Su principal novedad esta en la inversion de control o inyeccion de dependencia que

permite independizar las diferentes capaz de una aplicacion.

Para la implementacion de la capa de interfaz usuario se hace uso como tecnologia fundamental el
modulo Spring Web MVC, uno de los principales modulos de Spring, el cual provee una
implementacién Modelo-Vista-Controlador para aplicaciones web permitiendo una separacion de estos
tres elementos y haciendo uso de una gran variedad de funcionalidades que ayudan a la solucion del

problema. Los restantes médulos de Spring Framework se muestran en el Anexo 7.

2.3.3JSON y JSON-RPC

JSON, acrénimo de (JavaScript Object Notation), es un formato ligero para el intercambio de datos, es
un subconjunto de la notacion literal de objetos de JavaScript que no requiere el uso de XML. JSON-
RPC (JavaScript Object Notation - Remote Procedure Call) es una tecnologia que permite hacer

llamadas a procedimientos o métodos desde el cliente web.

La utilizacion de JSON como formato de intercambio y JSON-RPC para hacer llamadas a métodos
remotos agiliza el intercambio de datos, y reducen el uso de peticiones y controladores innecesarios

gue solo eran utilizados para obtener y validar datos.

1 POJO: Es el acrénimo de Plain Old Java Object. Clase del lenguaje de programacién Java. Este nombre se les
da a las clases que no son de algun tipo especial (EJBs, Java Beans, etcétera) y no cumplen ningan otro rol ni
implementan alguna interfaz especial.
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2.3.4 JavaScript

Lenguaje de programacion interpretado por un cliente web, presenta una sintaxis parecida Java y C++.

No es un lenguaje orientado a objetos, debido a que no dispone de Herencia y otros paradigmas de la

Programacion Orientada a Objetos, es un lenguaje basado en prototipos, ya que las nuevas clases se

generan clonando las clases base y extendiendo su funcionalidad. Permite interacta con diferentes

tecnologias web como CSS, DOM, JSON vy esta condicionado en la unién de las diferentes tecnologias

web.

2.3.5 AJAX

Es la union de varias tecnologias que se desarrollan de forma autdnoma y que se unen de formas

nuevas y sorprendentes, entre estas tecnologias podemos encontrar:

» XHTML y CSS, para crear una presentacion basada en estandares.

>
>
>
>

JavaScript, para unir todas las demas tecnologias.

DOM, para la interaccion y manipulacion dinamica de la presentacion.
XML, XSLT y JSON, para el intercambio y la manipulacién de informacion.

XMLHttpRequest, para el intercambio asincrono de informacion.

‘KHTML

CSS

XML

JSON

T

!

T

T

DOM

XMLHttpRequest

JAVASCRIPT

Figura 6: Tecnologias que integra Ajax

AJAX permite al usuario una mejor interaccién con las aplicaciones web, evitando recargar en gran

medida la aplicacién cada vez que se realiza una peticion al servidor web, por lo que el intercambio de

informacién con el usuario se produce en un segundo plano.
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2.3.6 Dojo toolkit

Framework AJAX o libreria de clases (Asynchronous JavaScript + XML o JavaScript asincrono + XML)
el cual brinda una variedad de clases y widgets para facilitar el desarrollo de aplicaciones web. Dojo
puede ser interpretado por diferentes navegadores web y posee un sistema de empaquetado muy

parecido al del JDK de java.

La gran variedad de clases componentes y widget, es un punto muy importante en la elaboracion en la
capa presentacion de la aplicacion, posibilita a los programadores de interfaz una serie de

funcionalidades y elementos dinamicos que facilita la programacion en el cliente.

2.4 Herramientas

El lenguaje Unificado de modelado (UML) utilizado para visualizar, especificar, construir y documentar
un sistema de software por medio de conceptos orientados a objetos, ha constituido la base principal

para la construccién de diagramas en las diferentes herramientas de modelados.

2.4.1 Visual Paradigm Suite

Visual Paradigm Suite es un conjunto de herramientas de modelado que permiten realizar el modelado

dentro del proceso de desarrollo de software.

A continuacién se mencionan las principales herramientas presentes dentro de esta suite:
» Visual Paradigm for UML Enterprise Edition
> Visual Paradigm Smart Development Environment (SDE) Enterprise Edition.

» Visual Paradigm DB Visual Architect Frameworks

2.4.2 ER/Studio

ER/Studio es una herramienta de modelado para disefiar bases de datos. Ayuda a descubrir,
documentar y reutilizar los datos activos. Con un soporte de ida y vuelta de bases de datos, los
arquitectos de datos tienen el poder para analizar a donde las fuentes de datos existentes tan bien

como el disefio e implementacion de bases de datos de alta calidad.
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2.5 Flujo de trabajo para Programador de Interfaz Usuario.

Para obtener cada uno de los artefactos generados dentro del rol PIU es necesario establecer un
orden en las actividades a realizar. Estas actividades especifican como y cuando realizar cada
artefacto por los integrantes del equipo de desarrollo. Este grupo de actividades, dio lugar al Flujo de
trabajo para Programador de Interfaz Usuario dentro de la arquitectura del SIGEP. A continuacion
se hace una breve descripcion de las actividades que integran el flujo de trabajo utilizadas para darle
solucion a la implementacion del modulo Situacion Juridica. Es importante mencionar que se realizé
una variante para reajustar algunas actividades que no fueron utilizadas, debido a la extension del flujo

dentro de la capa de presentacion, por lo que solo se hara referencia a las utilizadas.

Flujo de trabajo de la capa de presentadon

?

Definir con el disefiador grafico los jsp que se
van a chitener y los campos que tendra

[ ‘-‘.I/;
TN

Geﬁnir los tipos de controladores que == van a utilizaF

H ECEI tabla (controlador-peticidn ws’taD

[ Declarar & Implementar controladores sin l6gica ?‘

ealizar diagrama de navegad érD

eclarar los cortroladores en los ficheros }(MD
de configuradian de Spring Y

W

Erticades de dominic
Crear Commancds

Implementar |égica de los controladore s
Fachadas de negocio

Machear vigta con mocdelo y
programar ldgica en el diente

4 Realizar pruebas a la interfaz para virificar el
h_ comecto funcionam iento

H@mlenmmar validaciones en &l diema

Figura 7: Flujo de trabajo para PIU
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Actividad 1: Definir con el disefiador grafico las jsp (Java Server Pages) que se deben obtener y los

campos que tendran.

Descripcion: Definiremos vista a las distintas pantallas que provee la descripcion del caso de uso, y
estados a los cambios en ciertos campos o conjuntos de estos. Inicialmente se definirdn jsp generales
gue contienen la informacién necesaria de cada vista, y estas seran debidamente fraccionadas en jsps
mas pequefias segun se entienda. A partir de los cambios de estado de una vista, el programador y el
disefiador grafico llegaran al acuerdo de cuales son las jsp que quiere por separado, para que el
programador pueda trabajar en cada uno de estos segmentos de jsp de manera individual, si le es

necesario.

Actividad 2: Realizar diagrama de navegacion (vistas e interacciones cliente servidor)

Descripcion: Dibujar un diagrama de navegacion que muestre las interacciones entre las vistas y el
servidor, que de alguna manera reflejen las posibles peticiones y las correspondientes respuestas. A
partir de este diagrama se obtienen los nombres l6gicos de las vistas y los nombres de las URLs de las

peticiones.

Actividad 3: Dado el diagrama anterior, definir tipos de controladores que deben ser utilizado.

Descripcion: Identificar el tipo de controlador que se utilizar4 para resolver cada peticién y sus
respectivos nombres. Para esto se tomara en cuenta el flujo y el tiempo de vida dentro del caso de uso
de cada uno de los controladores donde se utilizaran instancias de AbrastractController para las
peticiones simples que no necesitan de ninguna légica compleja, los MultiActionController,
generalmente, para las peticiones asincronas que apoyen o de soporte con peticiones al servidor para
complementar otras peticiones, y los SimpleFormController donde se trabaje directamente con

formularios.

Actividad 4: Hacer tabla (controlador-peticion-vista). Se definen los nombres de las peticiones y las

respuestas por controlador.

Descripcion: Realizar una tabla con tres columnas, cuyos encabezados son [peticién, controlador y

vistas], dejar reflejados, las peticiones, los controladores y las posibles vistas a devolver en cada caso.
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Actividad 5: Declarar e Implementar controladores sin logica.

Descripcion: Crear las clases de cada uno de los controladores que se determinaron en las
actividades anteriores, declarar los métodos que se deberan sobrescribir o implementar en cada caso,
asi como declarar los atributos y dependencias con otras clases que tenga, tales como fachada de
negocio. Comentar, a partir de las especificaciones establecidas para generar adecuadamente los

javadocs, el encabezado de cada clase a implementar, asi como cada método declarado.

Actividad 6: Declarar los controladores en los ficheros xml de configuracion de Spring.

Descripcion: Los controladores se mapearan en el correspondiente fichero sigep-subsistema-modulo-
servlet.xml, que se encuentra en el paquete vnz.sigep.subsistema.modulo.configuration (y también en
el fichero sigep-subsistema-modulo-servlet-test.xml, que se encuentra en el mismo paquete; esto es
para procurar tener un xml de configuracién exclusivo a soportar y apoyar las pruebas de unidad
necesarias a cada controlador posteriormente implementado). A partir de los HandlerMappings que se
hayan declarado en el mismo fichero, se configurara la correspondiente peticidén o las peticiones con el

controlador en el mismo.

Actividad 7: Crear Commands (posible interaccién con el disefiador, necesitan las entidades para
utilizarlas como Command) y se machean los atributos del jsp con los del command en caso de hacer
falta.

Descripcion: Realizar los command necesarios para crear un objeto desde un formulario en la WEB o
enviar los datos para los jsp. Esto se debe a que cada atributo del objeto command toma el valor
referente al campo en el formulario que contiene el mismo nombre del atributo. Los commands deben

colocarse en el paquete vnz.sigep.[nombre_del_subsistema].[nombre_del_modulo].web.command

Actividad 8: Implementar logica de los controladores. (Posible interaccion: debe estar definida las

Fachadas de Negocio y las entidades, y se piden métodos necesarios en caso de que no existan.

Descripcion: Dar solucion a la implementacion de las funcionalidades necesarias para resolver cada

problematica que requieren los casos de usos.
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Actividad 9: Crear las vistas, separarlas fisica y légicamente a partir de las consideraciones que se

hayan tomado en cuenta para crearlas.

Descripcion: Definir las vistas para cada una de las peticiones a realizar. Es necesario destacar que
existen algunos casos en que uno 0 mas jsp se encuentra formando parte de otra, esto se debe a la
complejidad de la vista, la cual resulta mucho mas sencillo si se fraccionan en jsp mas pequefias y
luego se hace referencia a ellas de manera de inclusion con la expesion: <%@include

file="NombreDeLaVista.jsp"%>

Los correspondientes ficheros JSP obtenidos deberan ser colocados en la carpeta /WEB-
INF/jsps/[subsistema]/[modulo]/ cuyos nombres deben de alguna manera clara y breve relacionarse o

describir el fin para el cual han sido destinadas.

Actividad 10: Declarar las vistas. (Declarar el resolvedor de vistas, y mapearlas cuando se necesite.)

Descripcion: A partir del resolvedor o los revolvedores de vistas que se hayan determinado utilizar se
configuraran las vistas asociadas a cada controlador que haya sido implementado o que de alguna
manera se asocie al caso de uso que se esta programando (estas se mapearan en el fichero sigep-
subsistema-modulo-servlet.xml, que se encuentra en el paquete

vnz.sigep.subsistema.modulo.configuration).

Actividad 11: Vincular las vistas al modelo y programar l6gica en el cliente
Descripcion: Vincular vista con modelo

El amarre de los atributos del command con elementos html, se realizard fundamentalmente usando el
tag de Spring bind, En el caso de los formularios, se recomienda usar para el amarre el tag de Spring
FormTag, pues este permite ahorrar gran cantidad de cédigo que seria necesario escribir usando el tag

<bind>.

En ocasiones se necesita amarrar atributos del command con objetos javascript, y no con elementos
html. Para estos casos se recomienda usar el formato JSON para el intercambio de informacién entre
el cliente y el servidor. Mediante el formato JSON, los datos del cliente se amarran a los atributos del
command usando el propertyEditor BaseJSONPropertyEditor o alguna subclase. Y en el cliente, se
amarra el objeto JSON serializado con un objeto javascript usando el tag de Spring bind y la funcién

dojo.json.evalJson(jsonStr);
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Programar l6gica en el cliente

Se debe crear un archivo .js para cada jsp que necesite de cdodigo javascript. En ese archivo se
deberan programar todas las funciones y objetos que se necesite en la jsp. A continuacion se

mencionan algunas consideraciones sobre estos archivo js:

» Deben ser ubicados en la carpeta
WebContent/js/[nombre_del_subsistema]/[nombre_del_modulo], la primera linea de los
archivos debe ser dojo.provide(“sigep. /[nombre_del_subsistema]
.[nombre_del_maodulo].[nombre_del_archivo]”); donde [nombre_del_archivo] es el nombre del
archivo sin incluir la extension (o sea, si el archivo es menu.js, en [nombre_del_archivo] solo se

pone menu).
» En la pagina en que se va usar el archivo js debe ponerse:
<script>
dojo.require(“sigep.[nombre_del_subsistema].[nombre_del_mddulo].[nombre_del_archivo]");

</script>

Actividad 12: Mostrar errores de validaciones del cliente y del servidor en el jsp. Externalizaién de
ficheros y realizar pruebas a la interfaz para verificar el correcto funcionamiento e interaccion de esta

con el supuesto usuario final.

Descripcion: Los mensajes de errores en el cliente identifican campos requeridos, datos incorrectos o
muestran alertas en casos de cometerse posibles errores. Los mensajes de errores en el servidor
alertaran sobre el suceso que se produjo, impidiendo que se realizara la accion deseada. Los
mensajes a mostrar seran los establecidos por los lineamientos de control. Los ficheros de
externalizacion de mensajes en los js deben ser ubicados en la carpeta:
WebContent/js/[nombre_del_subsistemal/common/nls y para los jsp seran ubicados en la carpeta:
SIGEP/[nombre_del_subsistema]/[nombre_del_mddulo]/configuration.
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3 Disefio de la solucién

El mo6dulo Situacion Juridica, perteneciente al subsistema Control Penal, permite gestionar la

informacion sobre la situacion juridica de los individuos(as) que se encuentran bajo la custodia del

Sistema Penitenciario. Este médulo contiene informacion sobre los procesos penales del individuo(a),

las fases por las que transcurre cada uno de los procesos, las decisiones tomadas en cada fase y

sobre la ejecucion de la pena.

3.1 Definicidn de casos de uso y actores del sistema

Una vez obtenidos los requisitos funcionales relacionados con el registro de decisiones y la ejecucién

se formaron los casos de uso que dan lugar a las funcionalidades a implementar.

CRUD gjecuciones

E xtensionP oint
E xtensionP oint

FCP

@
==|nclude=:=~
.

CRUD com puto

.

==Extend== .
Extension Points @ [~ 7777 CRUD delitos

CRUD documentos

Figura 8: Diagrama de Casos de Uso del Sistema

Se identific6 como actor del sistema, el Funcionario del Control Penal, el cual sera el encargado de

gestionar la informacion referente a las Decisiones Judiciales y la Ejecucion de la Pena.
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3.2 Agrupacién de funcionalidades por paquetes

Bajo las condiciones mencionadas anteriormente se ha dividido el modulo en diferentes paquetes que
organizan y agrupan los casos de usos que estén relacionados utilizando la arquitectura propuesta

para el sistema. Una representacion de esos paguetes se muestra en la siguiente figura.

[ ] |

Ejecucidn de la Pena Procesos Penales

—

Camun

Maomencladores

Figura 9: Paquetes del médulo Situacién Juridica

El paquete “Comun”: Se encarga de agrupar clases o funcionalidades que son comunes para todo el
modulo, estas funcionalidades pueden llamarse desde otros paquetes con el objetivo de reutilizar
cbédigo y aprovechar un mejor rendimiento de la aplicacion. Cada médulo debera agrupar sus
funcionalidades comunes en un paquete como éste y estos a su vez podran utilizar funciones comunes

gue estén en capas de un nivel mas alto en el sistema.

El paquete “Ejecucion de la Pena”. Agrupa aquellas clases que se utilizan para imponer las penas,
realizar su computo y establecerle una condena al interno. Este paquete usa un grupo de

funcionalidades que se encuentran en el paquete comun.
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El paquete “Procesos Legales”. Agrupa las clases pertenecientes al proceso legal, las fases por las
que se transita el mismo y dentro de estas las Decisiones Judiciales que se toman en cada una,
teniendo en cuenta que pueden cambiar el estado del proceso dependiendo del tipo de decision. Para

llevar a cabo su completo funcionamiento requiere de funciones contenidas en el paquete comun.

El paquete “Nomencladores”: Agrupa las clases que brindan parametros de configuracion del sistema

gue son predefinidos con anterioridad.

3.3 Disefio de la solucién por funcionalidades

Para el disefio de la solucion fue necesario generar un grupo de artefactos que modelan y describen
las funcionalidades a realizar. Para ello se obtuvo el diagrama de casos de usos del sistema con sus
respectivas descripciones, los diagramas de clases de la logica de presentacion, los diagramas de

extensiones web y un modelo fisico de datos refinado.

Cada caso de uso cuenta con un diagrama de extensiones web que brinda a modo general informacién
de las interacciones cliente — servidor, representando las peticiones realizadas, las vistas a las que se
retornard y el flujo de datos entre ellas. En este diagrama se identifican elementos tales como: vistas,
formularios, javascripts usados, peticiones realizadas y los controladores que responden a las mismas.
Las vistas tienen funcionalidades especificas que seran mostradas en detalles a nivel de caso de uso

para su mejor entendimiento.
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3.3.1 Funcionalidades de las decisiones sobre el proceso penal

Caso de Uso: CRUD-D decisién sobre proceso penal

Objetivo Registrar, modificar y consultar las decisiones tomadas sobre el
proceso penal del individuo(a).

Actores FCP

Resumen El FCP indica que desea gestionar la decision tomada en una

fase del proceso penal. El sistema permite consultar, modificar
y registrar una decision judicial.

Precondicién

El FCP se ha identificado y autenticado correctamente ante el
sistema y tiene permisos para utilizar este servicio.

Se ha buscado y seleccionado el expediente del individuo(a).
Se ha registrado un proceso penal.
Se ha seleccionado una fase del proceso penal.

Garantias

Minimas El sistema notifica al FCP cualquier evento que impida
gestionar las decisiones sobre el proceso penal.

De éxito Se han registrado los datos de la decision sobre el proceso
penal.

Accidn que inicia el caso de uso

El FCP selecciona una fase e indica que desea registrar una
decision sobre el proceso penal.

Descripcion del CRUD

El caso de uso tiene tres(3) flujos basicos:
Registrar decision judicial.

Editar decision judicial.

Consultar decision judicial.

Relaciones

CU incluidos

CRUD documentos

CU extensién

No aplicable

Requisitos especiales

De una fase sélo puede registrarse una decision.

Asuntos pendientes

¢ Cual es el limite maximo para suspender el proceso?

Tabla 1: Caso de Uso CRUD-D decisién sobre proceso penal
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La figura 10: muestra la vista Procesos Legales mediante la cual se puede adicionar o eliminar una
decision judicial a la fase. Esta vista permite realizar otras funcionalidades tales como: gestionar
procesos legales, unificar y desunificar procesos y gestionar fases, que no son objetos de estudio y por
lo tanto no haremos referencias a ellas.

Procesos [Fasmedho i mas| Total: 1
e e R =
Causa l GPD1-P-2006-019699 Control Ejecucion
| Adicionar Proceso | | Modificar | | Elirninar | | Detalles |
| Adicionar Fase | | & Ejecucion | | | | Desunificar |
Fases FCmE B = = Total: 1

Tribunal Sexto de Control del Circuito Judicial Penal
Carabobo extension Yalencia

| Muodificar || Elirniriar || Detalles H:: Decizidn ﬁﬁliminarDecisiérﬁ

1 GPO1-P-Z2006-019699 Control

Figura 10: Vista Procesos Legales

La vista que gestiona la informacion de la decisidn estd compuesta por tres fragmentos de jsp que se
muestran o se ocultan en dependencia del tipo de decision a registrar. El diagrama que se muestra a

continuacion representacion las relaciones entre dichas vistas.

E—
=<include=» o =zincludess

i decision i
% : ==zinclude== $
B | P

|
decisionJudicialSentCond % decisionJudiciallmplFinProc

decisionJudicialSuspCondProc

Figura 11: Relacién de dependencia entre las vistas de la Decisién Judicial
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El registro de las decisiones se lleva a cabo mediante la vista que se muestra a continuacion.

DECISIONES DE CONTROL

Tipo Observaciones

Sobreszeimienta = Salida transitorias del siskema penitenciario,

Documentos Asociados a la Decision

# éEs un Tribunal Itinerante el que emite la decision?
Mo. Documento Tipo Documento Fecha Elaboracion Feha Recepcion
ESE | [Auto de sobreseimienta |+ 071/05/2008 = 01/05/2008 |

Datos del Tribunal

Tribunal Itinerante

Estado Circuito Judicial Penal Extension Tipo de Tribunal

|.l’-'mzu:|étegui - | Anzostequi - | El Tigre - | Contral -

Mamero de Tribunal

[ 24001 |
| Muevao | | Adicionar | | Cancelar |
Documentos beea L Total: 1
Tipo Documento Fecha Elaboracion | Feha Recepcion Tribunal
Ducumentu
20-101 Boleta de excarcelacion 01052005 05052005 Tribunal 206 de Control del Circuita Judicial Penal Area

metropolitana

| Siguente | | fiif S | | Cancelar | | Cerrar |

Figura 12: Gestionar Decisién Judicial

El “tipo de decisién” se aplica en dependencia del tipo de fase seleccionada para registrar la decision y
puede incluir datos de otras decisiones que impliquen sentencia condenatoria, suspension condicional
del proceso o los delitos que fueron cometidos por el interno. La vista de los delitos ser& mostrada
Unicamente si la decisién judicial a adicionar implica egreso o cierre del proceso. A continuaciéon se
muestran tres vistas que se han separado fisicamente de la vista principal y que en dependencia del

tipo de decision seleccionada se incluidas dentro de esta.
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Pena Principal Penas Accesorias

Tipo Pena Pena
Prezidio - | | La inhabilitacion politica durante el iempo de la condena - |
| MHuevo | | Adicionar | | Cancelar |
Periodo de Sentencia Penas Accesorias |= = 1 . = = Total: 1
Meses La sujecidn a la vigilancia de la autoridad por una cuarta parte del tiempo de la condena, desde que esta
termine

Figura 13: Decision Suspension Condicional del Proceso

ESTA DECISION JUDICIAL YA A CERRAR EL PROCESO

Sintesis de los Hechos

Delitos == 1 . = = Total: 1
Robo con Fuerza, homicidio v corrupcion,
Tipo de Delito .
Wiolacian, seduccion, prostitucidn o corrupcion de o
menores v ultrajes al pudor

| Alrds || Terminar || Cancelar |

Figura 14: Decisién Sentencia Condenatoria

Periodo de Suspensidn Condiciones

Afos Condicidn

Meses |Heali2ar labores de trabajo carcelarias. | | Muevo | | Adicionar | | Cancelar |
Condiciones =<2 1 = = Total: 1

Condiciones

Mo cometer ninguna indisciplina.

Figura 15: Decision que implica Egreso o fin del Proceso
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El diagrama de extensiones web que representa las interacciones cliente servidor de este caso de uso

es el siguiente.

<zreguest=:= "i <=reguest== ==SimpleF ormController==
— DecisionJudicialSimpler ormComtroller
== JSP=s
procesoslegales )I( =<ghowe>
=7 ==include==>
. I ] ( -t == JSP ==
= i L decisionJudicialSentCond
x>
i s e
== JSP== == JqP== e ==includ e== iy
decisionJudiciallmplFinProc decigion frioy oy ooy >
=< huild== 2 JSP s
decisionJudicialSuspCondProc
/ - e
==MultifctionC ontrollers= ; g ' e
e LR << submit==
DecisionMulti ActionController ﬂﬂCIient:Pagem:
e deci?iun “'T“_""” e
<<requests> ! formD ecisionJudicial
\ i ==request ==
== Abstradloa dTableC ontroller== _ H‘:;:—_._F 7 _ == fhstradloadTakleController==>
TablaPenasAccesoriasAbstractController | “</S9US9>= |\ <<IeCuest>>" | yah1an oc umentosAbstractController
¥ detisign ¥

== AbstractloadTableController=:=
TablaCondicionesAbstra ctControll er

e
ol
==reguest=> <=<reguest=>

== AbstradloadTableController=:=
TablaTiposD elitosAbstractControll er

situacionJuridicaF acade 1 1

X

situacionJuridicaF acade

X

situacionJuridicaF acade 1

1“-..¢

situacionJuridicaF acade

==|nterface=:=
SituacionJuridic aFacade

situacionJuridicaF acade 1

WO

Figura 16: Diagrama extensiones web de las Decisiones Judiciales
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EJECUCION DE LA PENA

El conjunto de casos de uso CRUD Ejecuciones, CRUD Computo, CRUD Pena estan estrechamente

relacionados debido a que la Pena y EI Computo son parte de una Ejecucion, lo que condiciona que la

solucion fuese elaborada de forma tal que se pueda observar una ejecuciébn con su respectiva

Condenay Computo.

=zinciud e== E:: P

= JSP >
Conmputo
==includ e== ;
I~ S = =
22 JSP=s = JSP >
Ejecucion Comndena

Figura 17: Relacion de dependencia entre las vistas que componen la Ejecucion

La figura 17, representa las relaciones entre las vistas de la Ejecucion de la Pena, donde se puede

observar que la misma est4 compuesta por el Computo y la Pena impuesta.
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3.3.2 Funcionalidades de ejecuciones.

Caso de Uso: CRUD ejecuciones

Objetivo Adicionar, consultar, modificar y eliminar las ejecuciones
de la pena.

Actores FCP

Resumen El sistema muestra las ejecuciones registradas y permite

modificarlas, eliminarlas y adicionar nuevas. ElI FCP
puede realizar estas operaciones hasta que indique que
ha terminado el caso de uso.

Precondicién

El FCP se ha identificado y autenticado correctamente
ante el sistema y tiene permisos para utilizar este
servicio.

Se ha buscado y seleccionado el expediente del
individuo(a).

Garantias Minimas

El sistema notifica al FCP cualquier evento que impida
adicionar, consultar, eliminar o modificar las ejecuciones
de la pena del individuo.

De éxito

Adicionar y modificar: Se registraron las ejecuciones
introducidas por el FCP.

Eliminar; Se eliminaron las ejecuciones que el FCP ha
indicado que deben ser eliminadas.

Accion que inicia el caso de uso

El FCP indica que desea gestionar las ejecuciones del
individuo.

Descripcién del CRUD

El caso de uso tiene cuatro (4) flujos basicos:
e Consultar ejecucion.
e Adicionar ejecucion.
e Modificar ejecucion.

e Eliminar ejecucion.

Relaciones | CU incluidos

CRUD documentos

CU extensién

CRUD delitos

Requisitos especiales

La fase seleccionada como que pasé el proceso a ejecuciéon
se debe marcar como ultima.

Asuntos pendientes

No aplicable

Tabla 2: Caso de Uso: CRUD ejecuciones
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La figura 18, representa la entrada al Caso de Uso CRUD Ejecucion. Esta posee varias tablas, donde
el FCP selecciona una Ejecucion llevada por un tribunal y se muestra en las demas los procesos
penales en ejecucién y los delitos probados del interno. Ademas provee las funcionalidades de

Gestionar y Acumular Ejecucion.

Tribunales de Ejecucion [ =22 1= = Total: 1

POl ..p,. EEI[]EFUIQEH’QT':MHI Primero de Ejecucién del Circuito Judicial Penal Carabobo extensidn  Sin .
valencia Acumular
| Muevo | | AL | | Elirniriar |

Procedencia de los procesos penales en ejecucion [ odize 5] Total: 1
GPO01-P-Z2006-019699 Tribunal Sexto de Control del Circuito Judicial Penal Carabobo extensian Yalencia

Delitos Probados EEZ S | Total: 1
Mombre Delito -
Robo

Figura 18: Vista de la ejecucién
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La Figura 19, muestra la pantalla de adicionar una nueva ejecucion, la cual tiene nimero de

expediente, la jurisdiccién (Ordinaria, Adolescente, Militar) y el tribunal que llevara la ejecucién, una

sintesis de los hechos y los delitos cometidos. El vinculo “Seleccionar” muestra una vista donde se

seleccionan los delitos cometidos.

Miamero de Expediente

(013014623 |

Datos del Tribunal

Jurisdiccion

| Ordinaria -

Tribunal Ordinario

Estado Circuito Judicial Penal Extension Tipo de Tribunal
| Anzodtegui - | |.-’-'-.n2:::étegui - | | Barcelona - | | Ejecucidn - |
Ndmero de Tribunal
| Segundo v|
Sintesis del Hecho Delitos
YWiolacidn de informacion v derechos gubernamentales b Seleccionar
[ s B e | Total: 2

Delito

Wiolacion de secretos politicos v militares

Cooperacidn a la guerra contra la Patria

| Aplicar | | Cerar |

Figura 19: Vista nueva ejecucion
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3.3.3 Funcionalidades de los delitos.

Caso de Uso: CRUD delitos

Objetivo Adicionar, consultar, modificar y eliminar los delitos de
un proceso penal.

Actores FCP

Resumen El sistema muestra los delitos del individuo que han sido

registrados y permite eliminarlos, modificarlos y agregar
nuevos. ElI FCP puede realizar estas operaciones hasta
gue indique que ha terminado el caso de uso.

Precondicién

El FCP se ha identificado y autenticado correctamente
ante el sistema y tiene permisos para utilizar este
servicio.

Se ha buscado y seleccionado el expediente del
individuo(a).
Se ha seleccionado un proceso penal.

Garantias

Minimas El sistema notifica al FCP cualquier evento que impida
adicionar, consultar, eliminar o modificar delitos.
De éxito Adicionar y modificar: Se registraron los delitos del

proceso penal.

Eliminar: Se eliminaron del sistema los delitos que el
FCP ha indicado que deben ser eliminados.

Accidn que inicia el caso de uso

El FCP indica que desea gestionar los delitos de un
proceso penal.

Descripcion del CRUD

El caso de uso tiene cuatro (4) flujos basicos:
e Consultar delitos
e Adicionar delitos.
e Maodificar delitos.

e Eliminar delitos.

Relaciones CU incluidos | No aplicable
CuU No aplicable
extension

Requisitos especiales No aplicable

Asuntos pendientes No aplicable

Tabla 3: Caso de Uso: CRUD delitos
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La siguiente vista permite seleccionar un conjunto de delitos cometidos y adicionarlos a la tabla a una

nueva Ejecucion.

SELECCIONAR DELITOS

O Deltos contra las buenas costumbres v el buen orden de las famiias
O Deltos contra las personas

Deltos contra la propiedad

Deltos contra la cosa publica
[ Celtos contra |a libertad
[ Deltos contra la Conservacian de los Intereses Plblicos v Privados
O Faltaz en general
3 Deltos contra la Independencia vy la Seguridad Macional
[ Deltos relacionados con el trafica ilicto v el consumo de sustancias estupefacientes y psicotrdpicas
O Deltos contra oz derechos de las mujeres a una vida libre de violencia
O Delitos contra la administracion de justicia
i3 Deltos contra el orden puklico

Importacian, fakbricacidn, comercio, detencidn v parte de armas
¥ Instigacion a delinguir
| B Agavillamiento
I Excitacidn ala guerra civil, organizacion de cuerpos armados o irtimidacian al plblico
Delitos contra la fé poblica
(£ | Falzedad en los actos v documentos
g Falzedad de pasaportes, licencias, cedificados y otros semejantes
¥ Fraudes cometidos en el comercio, las industrias v las almonedas
I Quiebras

Falzificacion de monedasz o tiulos de crédito pablico
- Falsificacion de sellog, timbres pablicos v marcas

I HFEEHEHEEEEBE BB

o ®E

| Aplicar | | Cerrar

Figura 20: Vista delitos cometidos
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3.3.4 Funcionalidades de unificar penas

Caso de Uso: Unificar penas

Objetivo Unificar varias ejecuciones en una Unica ejecucion de la
pena.

Actores FCP

Resumen El FCP selecciona varias ejecuciones e indica unificarlas.

El sistema permite unificarlas en una ya existente o en una
nueva, solicitando los datos correspondientes.

Precondiciéon

El FCP se ha identificado y autenticado correctamente ante
el sistema y tiene permisos para utilizar este servicio.

Se ha buscado y seleccionado el expediente del
individuo(a).

Garantias Minimas

El sistema notifica al FCP cualquier evento que impida
unificar las penas.

De éxito

Se cambié el estado de las ejecuciones acumuladas a
“unificada”.

Accion que inicia el caso de uso

El FCP indica que desea unificar ejecuciones.

Relaciones CU incluidos

CRUD documentos

Ccu
extension

CRUD ejecuciones

Requisitos especiales

No aplicable

Asuntos pendientes

Extensién Asociar solicitud

Tabla 4: Caso de Uso: Unificar penas

La vista acumular ejecuciones requiere las funcionalidades de los documentos asociados. La figura 21

muestra la relacion de dependencia que existe entre ellas.

il

== 5P ==
acumularEjec uciones

=zinclude==

!

=< JSP==
doc umenmtosAsociados

Figura 21: Relaciéon de dependencia entre acumular ejecucion y los documentos asociados
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Para acumular las ejecuciones se debe seleccionar una de ellas o marcar el campo “Crear nueva
ejecucion”. En caso de seleccionar una de las ejecuciones, solo debe registrar el documento que avala
la decision. En caso de crear una Nueva Ejecucidn, debe especificar el Nimero de Expediente, la
Jurisdiccion, seleccionar el Tribunal que puede ser unos de los que atiende las ejecuciones a
acumular o elegir otro permitiendo la seleccién de un nuevo Tribunal de Ejecucién y registrar los

documentos asociados que avalan la decision Acumular Ejecuciones.

ACUMULAR EJECUCIONES

Seleccione la ejecucion donde desea acumular o cree una nueva. T e | Total: 2

Mamero Expediente  «| Mombre Tribunal

aaaaaaa Tribunal Primero de Ejecucion del Circuito Judicial Penal Anzodtequi extension El Tigre

GPO01-P-2006-015204 Tribunal Primero de Ejecucion del Circuito Judicial Penal Carabobo extension Malencia

ET Crear nueva ejecucion

Mamero Expediente Jurisdiccion Tribunal
|,.-:-.,1 23 | Adolescente - Otra -

Datos del Tribunal

Tribunal Ordinario

Estado Circuito Judicial Penal Extension Tipo de Tribunal

Anzodtequi - Anzodtegui - Barcelona - Ejecucion -
| | | | | |

Mamero de Tribunal

| Prirmero - |

Documentos Asociados a la Decisidn

Mamero Tipo de Documento Fecha de Elaboracion Fecha de Recepcion
[4234 [Auto acumulacién de pen v | 29/04/2008 =] [30/04/2008 ||
| Muewva | | Adicionar | | Cancelar |
Documentos | = = 1 .. = Total: 1
4234 Auto acumulacion de penas 29,/04,2008 30/04,/2008
b Modificar | | Elirnirar |
| Aplicar | | Cancelar | | Cenar |

Figura 22: Vista Acumular Ejecuciones.
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La figura 23 muestra el diagrama de extensiones web asociado al caso de uso CRUD ejecuciones.

<=Controller==

vwController

3 u?% =<huild=>

-

FEE ccsubmit=>

=<reguest == <= showes
==Client Page== == JSP== ==Client Page=> ==Fom:=>
tabEjecucion B nuevasjecucion nuevaejecucion formE jecucion
==showez
L--mm- i <=Controller==
Y P EjecucionController
gl ==huild== 7, diTal ‘ \ — T,
. Ay F=Cliel [s[==kd e ==INClude== "*h
e =<includes> _ - << JSP=> i 'a:ucli?:ln \; ﬁ‘{‘ s SR TR . T =
= | ” j i v R ' N —
=0 s - ejeccucion , ! v = == huild==
] | [ == JSP e == JSP==
d | L acomul arejeecucion doc asociados
<=JSP== E=request== ;«require» L<requires &
computo 5 !
Ir { ==reguire== -: \‘J <<reguires = = <reguire=:=
d e | . < e -~ e i i
<=JSON-RPC>> AU VS A4 !
’ i ) 5 I
) < _— —  ==Cliel _age>_> A
— — c<Ses acomularfjecucion j
k<request==  E=reguest== /}5.]5 == EedS== computd a
ejecucion ondena P24
| ==reguest> ==reguest = == 5= ’;E“
: ‘W do umento -
E=reguire== : !
==Controller== v i = S <=Cliert|Page==
i i | ==Fom== = -
EjecucionTablaController : FtAs i <<requestss asinal ell?:os
R T e S e e e e R L e L PR Ry S S e R S i R L R R =i
<=Controllers= o <<huil>=>
<zsubmit=:=
| PenalesTablaController <<JSON-RPC>>
<<Controller==
<<JSON-RPC>x AcumularE jecuciones
1 ==|nterface==
situacion. uridicaF acade i AUcichc s GaERde
<reguest>= ==Contraller==
situacionJuridicaF acade 1 1 DelitoeController
==Controller==
—= PenaAccesoriaTablaController 1 situacionJuridicaF acade
situacionJuridicaF acade <<JSON-RPC>>

Figura 23: Diagrama extensiones web de la Ejecucion de la Pena
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3.3.5 Funcionalidades de la pena.

Caso de Uso: CRUD-D pena

Objetivo Registrar, consultar y modificar la condena del individuo(a).
Actores FCP
Resumen El sistema muestra la pena del individuo(a) que ya ha sido

registrada y permite modificarla.

Precondicion El FCP se ha identificado y autenticado correctamente ante el
sistema y tiene permisos para utilizar este servicio.

Se ha buscado y seleccionado el expediente del individuo(a).

Se ha seleccionado una ejecucion de la pena.

Garantias Minimas El sistema notifica al FCP cualquier evento que impida
registrar, consultar o modificar la pena del individuo(a)

De éxito Registrar y modificar: Se registro la pena que ha introducido
el FCP.

Accibén que inicia el caso de uso El FCP indica que desea gestionar la pena del individuo(a).

Descripcion del CRUD El caso de uso tiene cuatro (3) flujos basicos:
e Consultar pena.
e Modificar pena.

e Adicionar pena.

Relaciones CU incluidos | CRUD documentos

CU extension | No aplicable

Requisitos especiales La condena sélo puede ser emitida por el tribunal de la ultima
fase del proceso.

Asuntos pendientes Preguntar si las siguientes penas son principales o accesorias:
e Multa.

e Caucion de no ofender o dafar.

e Amonestacion o apercibimiento.

e Pérdida de los instrumentos o0 armas con que se cometio
el hecho punible y de los efectos que de él provengan.

Tabla 5: Caso de Uso: CRUD-D pena

39




La figura 24 muestra la vista perteneciente al caso de uso CRUD-D pena, la misma esta compuesta
por varias tablas, donde el FCP selecciona en la primera una Condena y se muestra el Tipo de Pena,

la Pena Impuesta y el conjunto de Penas Accesorias. Ademas de proveer las funcionalidades de

Gestionar la Condena.

Condena
| & & Ligasss] Total: 1
09,/05/2007 Sentencia condenatoria

Pena impuesta

Prision & 0 0

e o cimas] Total: 2

Penas ACCesorias
La inhabilitacion politica durante el tiempo de la condena

La sujecidn a la vigilancia de la autoridad par una cuarka parte del tiempo de la condena, desde que esta termine

| Adicionar Condena | | Editar Condena

Figura 24: Vista de la condena

La vista nueva pena requiere las funcionalidades de los documentos asociados. La figura 25 muestra

la relaciéon de dependencia que existe entre ellas.

i =zincludes== :} i

=g JSP == = JSP ==
nuevaPena doc umentosAsociados

Figura 25: Relacion de dependencia entre la nueva penay los documentos asociados



En la figura 26 se permite gestionar la informacién asociada a la gestion de la condena, la cuél tiene
Origen de Sentencia (Decisién por la que se realiza la Condena), la Pena Impuesta en Afios Meses y
Dias, los Tipo de Pena que permiten la seleccidn de las Penas Accesorias para adicionar en la tabla de

Penas Accesorias y registrar los documentos asociados que avalan el Origen de la Sentencia.

CONDENA

Origen de la sentencia Tipo de Pena

| Rectificacion de pena - | Arresta -

Pena Impuesta Penas Accesorias

dos Pena

Meses Suzpenzion del empleo - |
== 1 .= = Total: 1

Suspension del emplea

Documentos Asociados a la Decision

Namero Tipo de Documento Fecha de Elaboracion Fecha de Recepcion
71220321 | [Copia de la sentencia = [31/03/2008 || [02/04/2008 [t
| MHuevo | | Adicionar | | Cancelar |
Documentos |2 1 .. =| Total: 1
a-01-101-22 Copia de la sentencia 29/04) 2005 3000402006
Aplicar | | Cancelar | | Cerrar |

Figura 26: Vista Gestionar Condena
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Lafigura 27 muestra el diagrama de extensiones web asociado al caso de uso CRUD-D pena.

- == =7 e<Cliert,Pages> ~~ 1

r

I

| ;
Ferequire==
I

|

1

W

<<Request=> =4

<= Controller==

k< JSON-RPC==

StaticViewController << Showel=
gjecuicion Bl
i <<|‘equi|‘e:b: =
i i CondenaHistoricoController
llxc:require:::: :
i |
| v . : 3
| — ¥ it i ) P
':E-T____' — — <INCId e>> = __._ == BUNC = =|
: | =< ]Ss> << JSPes << JSPs>
AV : computo docasociados adicionarcondena
i
=/ | ol
e [t e s S T s 2 ot e S e A e T e T S | - = | '
==, )5== <=reguires= ﬁ
gjecucionTab = ‘;{I‘.Eauﬂ.‘;}; T
r— o = ==Client Page==
gt Ay
=<requests> 2< [San adicionarcondena
documento
=< JSON-RPC== -::'\---:f.:
<< Subm it=>|
==Caontrollers= ==Fom ==
CondenaDocumentoController [~ =duest>> formCondena
t. situaciond uridical acade C-SON.RPCoS
W

WA

1 ==|rterface=>
SituacionJuridicaFacade

1, situacionJuricli caF acade

e 4

situacionduricli caF acade

==Controller==
CondenaController

<< JSON-RPC ==

1

Figura 27: Diagrama extensiones web de la Condena
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3.3.6 Funcionalidades del cémputo

Caso de Uso: CRUD computo

Objetivo Adicionar, modificar, consultar y eliminar cémputos de la
pena al individuo(a).

Actores FCP

Resumen El FCP indica que desea gestionar los computos del

individuo(a), el sistema muestra un listado de los cdmputos
registrados y permite adicionar nuevos, modificarlos y
eliminarlos.

Precondicion El FCP se ha identificado y autenticado correctamente ante el
sistema y tiene permisos para utilizar este servicio.

Se ha buscado y seleccionado el expediente del individuo(a).
Se ha seleccionado una ejecucion de la pena.

Garantias Minimas El sistema notifica al FCP cualquier evento que impida
adicionar, eliminar, modificar o consultar el computo.

De éxito Adicionar: Se registré el computo de la pena del individuo(a)
y la decision que lo avala.

Modificar: Se modifico el computo de la pena.
Eliminar: Se eliminé el cémputo de la pena indicado por el

FCP.
Accion que inicia el caso de uso El FCP indica que desea gestionar el cdmputo
Descripcion del CRUD El caso de uso tiene cuatro (4) flujos basicos:

Consultar cémputo.
Adicionar computo.
Modificar computo.
Eliminar computo.

Relaciones CU incluidos CRUD documentos

CU extension | Asociar solicitud

Requisitos especiales No aplicable

Asuntos pendientes No aplicable

Tabla 6: CRUD computo

La entrada al caso de uso CRUD Computo se realiza a través de la figura 28, la misma esta
compuesta por varias tablas, donde el FCP selecciona en la primera un Coémputo y se muestra en la
siguiente informacion respecto al mismo. Ademas de proveer las funcionalidades de Gestionar un

Cémputo.
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Computo de la Pena

Fecha Cumplimiento: 12/12/2012 Computo Activo
= = 1 o= s Total: 1
i i Estado de
Eechar - Mk de Compiibe Por Cumplir Cumplido S E
umplimiento S Afiafs) 0 Afio(s) e e
: z Y estacamento de Trabajo
12/12/2012 Computo ordinario 7 Mes(es) 4 Mes(es)

| Reégimen abierto

| adicionar || Edtar ||  Eliminar 4 Dials) 26 Dials)

Libertad Condicional

Zonfinamiento

Figura 28: Vista Gestionar Computo de la Pena

La vista nuevo computo requiere las funcionalidades de los documentos asociados. La figura 28

muestra la relacién de dependencia que existe entre ellas.

. . S

=zinclud ==
ae JSP s> = JSP =

nuevoComputo documentosAsociados

Figura 28: Relacion de dependencia entre las la vista nuevo computo y documentos asociados
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La figura 29, muestra la vista de Gestionar el Computo de la Pena, el cual tiene Motivo del Computo
(Decision por la que se realiza el Cémputo), la Fecha Cumplimiento de Pena, el Tiempo por Cumplir y
el Tiempo Cumplido en Afios, Meses y Dias, los Estados de Progresividad con la Fecha

correspondiente y los documentos asociados que avalan el Motivo de Cémputo.

REGISTRAR NUEYO COMPUTO DE LA PENA

Motivo del Cémputo Tiempo por Cumplir Tiempo Cumplido

[ Cémputa ordinari - | Afios Afios ]

Fecha Cumplimiento de la Pena  Meses Meses

[12112/2012 || Dias Dias

Términos

Estado de Progresividad / Fecha que Corresponde

Destacamento de Trabajo Régimen Abierto Libertad Condicional Confinamiento

= | e | = | [

Documentos Asociados a la Decision

Mimero Tipo de Documento Fecha de Elaboracion Fecha de Recepcion
[*  [Eelescior | | = | ™
| Muevo | | Zior | | = o |
Documentos (= = = Total: 1
N T R R T S

GPO1-P-2006-019-599 Camputo de la pena 09052007

[hediesr | [ e |
| Aplicar | | Cerar |

Figura 29: Vista Gestionar CoOmputo
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La figura 30 muestra el diagrama de extensiones web asociado al caso de uso CRUD cémputo.

= =

e <Client F"age:; S

==Request==

L ejecucion -~ ==Caontroller=> o
IF{ reguires== | ==reguire== : ComputoController ==Submit==
1 ] | 1
==reguire>=>
: : W ==reguires=
| e ,
« | < p—
- . - = :
== Jh== : =i = " i;ﬁauag};_ : !
| — ==Builel== |
congeng v, o o 22 JSPEs 2 JSP=: | z<Fofm ==
] doc asociados adicionarcomputo : formCgmputo
[

T |

— [

<= JSee <<leguest=> |

x 3 [
ejecucionTab : _,.— -
4 <<[euire:== ﬁ;
o T (o SRET SR i i SRR - >
<< JSON-RPC=x << JS=n =<Request== ==Client Page==
<4 JSON-RPC s> documento adicionarcomputo
==Controllers>=
=<requed = <<Request>> ConmputoS olic itudController
¥
==Controller>= ComputoHistoricoController
Computol ocumentoController
FstuacionJuridicaF acade

==Controllers=
ComputohMultiController

1
9

situacionJuridicaF acade

I

N

situacionJuridicaF acade

=z|nterfaces== 1

Situa?innJuicic aFacade

situacionJuridicaF acacle

L

<< JSOM-RPC==

situaciond uridicaF acace

Figura 30: Diagrama extensiones web del Cémputo de la Pena
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3.4. Interaccién entre capa de presentacidon y negocio

Para el disefio del modulo se identificaron un conjunto de clases que modelan la solucién de las
funcionalidades a implementar. Las cuales han sido separadas dependiendo de la capa arquitectonica
donde se encuentran. La primera parte pertenece a la capa de presentacién y la segunda parte

representa los objetos de dominio perteneciente a la capa légica de negocio.

=<MultidctionControllers = <=MultidctionC ontrollers =
D ecisionMuli ActionController DecisionJudicialSimpleF ormController
>|( situacionJuridicaF acade situacionduridicaF acade DIC
1\ VE
<< AbstradloadTableContrallers=: zz|rterfaces:= << AhstradloadTableControllers=:=
TablaD oc umentosAbstractController |, L SituacionJuridic aFacade J_, TablaTiposDelitosAbstractController
A A
situacionJuridicaF acade 1 ﬂ'n 1 situacionduridicaF acade
i
i
)|( situacionJuridi caF acade i situacionduridicaF acade )|(
== AbstradlLoadTableController== _I == AbstradlLoadTableController=:=
TablaCondicionesAbstractController =<Interface>> TablaPenasAccesoriasAbstractController
SituacionJuridic aFa cadelmpl

Figura 31: Clases del disefio de Decisiones Judiciales para la capa de presentacion
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==SimpleF ormController==
ComputoController

1 )|<situacionduridicaFacade

1 *sﬂuacionduridimFacade

== AhstradloadTableC ortrollers:=
ComputoHistoricoController

== AhstradloadTableC ortrollers:=
Computol ocumentoController

== AhstradloadTableCortrollers=
PenalesTablaController

situacionJuriclicaF acacde >|< 1

== AhstradloadTableCortrollers:=
DelitosTablaController

s'rtuacionJuridicaFacade* 1

1 )|<sﬂuacionduridicaFacade 1

*sﬂuacionduridimFacade

==MultifctionC ontroller==
ComputohMultiController

== AbstradtLoadTableController==
ComputoS olic tudController

== AbstractLoadTableController==
ComdenaHistoricoController

/

== ApstradloadTakleC ortroller==
TablaD oc umentoCondenaAbstractController

s'rtuacionJuridic:aFacade* 1

<< AbstractlLoadTableController==

TablaPenaAccesoriaAbstractController

1 )I(s'rtuacionJuridi caF acade

S

=<Interface=:-
SituacionJuridicaFacade

situacionJuridicaF acade 1

<<AbstradloadTableControllers:=
CondenaD ocumentoController

1 )I(s'rtuacion.Juridi caF acade

Ja

<< fApstracloadTableC ontrollers=
PenaAccesoriaTablaController

situacionJuridicaF acade 1

=<implementationClass=>
SituacionJuridic aFacadelnplz

== AbstradtController==
CondenaController

situacionJuridicaf acade)|( 1

Situacio|1JU|'idicaFacade)|( 1

1 )|(s'rtuacionJ uricicaF acace

<< BhstradControllers:
EliminarE jecucionControll er

<< fhstradloadTableC ortrollers:=
EjecucionTablaController

<< ApstractC ontroller=:=
AcumularEjecuciones

<< ApstradC ontroller=:=
EjecucionController

Figura 32: Clases del disefio de Ejecucidon de la Pena para la capa de presentacion
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proce sosfcumulados

Figura 33: Diagrama de clases del disefio de la l6gica del negocio

isi D ecision ision
decmlnn; Decisiondudicial decision,
N < ]
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3 = = o I H 2
decision decisionJudicial 1 tlecision . HomTipoDocumento
i Documento
Cars | gjecucion .
" T documentos /M "
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B 1 \;)k W Pena DecisionJudicialSuspensionCondicionalProc eso
ejecucion@uelo Acum ul - - penas
] compute | Ejecucion —+ —
ejecuciones
| " ;:"" , b - o 4
> I gjecucionesfcumuladas
estaclosProgresividades E 4
f. tribunalEjecudon 1 penasfccesoriasE]ecucion .
ComputoE stadoProgresividad 1 ejecucion W
A\ HomP enaAccesonak jecucion
ehasAccesorias
Homilnbunal tribunal HomTipoPena 1 tipoPena 2
2 1
8 . 1 tipoPena
tipoDedision HomTipoD ecision s \|y delitos f]\
ribuna - -
' ; HomDelito |7 tipoPena EmiorReceptor emisoresReceptores
circuito EmisorReceptorTribunal [
delito elitosHijos
W [eifion: | ]
HomCircuito 1% L] 3 tipoEmisorR eceptor 5
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1
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-
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L4
& 1
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L L |
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3.5 Componentes Reutilizables

Los componentes reutilizables dentro de la solucion del sistema son los siguientes:
» Documentos asociados.
» Tablas (NavigableTable).

» Tribunales (TribunalTable).

La reutilizacion de los documentos asociados constituyé una gran ventaja dentro de la solucién
debido a que el tiempo de implementar la misma funcionalidad varias veces seria grande y esto traeria
consigo retardo en las demas actividades. Como su uso era muy frecuente se decidi6é crear una sala
vista que seria incluida dentro de las jsp que lo requirieren, asi los demas casos de uso pueden

acceder a la misma sin mucha complejidad y disminuyendo los errores.

Los documentos asociados son la funcionalidad que representa el caso de uso CRUD Documentos.
Este caso de uso es incluido o usado en los demas cosos de usos del sistema, lo que proporciona que
el mismo sea comun en cada una de las pantallas en la que se registran documentos. Ente los datos
que se encuentran en los documentos estan: numero, tipo, Fecha de Elaboracion y Recepcion del
mismo.

Documentos Asociados a la Decision

MNimero Tipo de Documenta Fecha de Elaboracién Fecha de Recepcidn

I ] | | |3 | e

[ Nuewo | | | | |

Documentos l= = 1 .. =] Total: 0

[Nomero__ [TipodeDocumento  [Hsboracién  [Recepdtn |
| | | |

[ Aplicar || Cancelar H Cerrar |

Figura 34: Componente Documentos Asociados



El componente NavegableTable o comUnmente conocido como tabla, es utilizado es una gran
cantidad de vistas dentro del modulo. Mediante él se pueden representar datos en forma de listas,
permitiendo el ordenado de elementos, ya sea por nombres o numeros y facilita un grupo de
funcionalidades basicas tales como: adicionar, modificar y eliminar elementos de la tabla realizando
peticiones AJAX al servidor que hacen mas rapido y cémodo el proceso de envio y actualizacion de
datos. Este componente puede ser incluido en cualquier vista permitiendo ser utilizado por todos los
programadores.

El componente TribunalTable, facilita seleccionar los tribunales que atienden el proceso judicial, ya
sea para emitir una decisién o imponer una condena. El proceso de obtencién de un tribunal parte de
la seleccion del Estado, el circuito judicial, la extension del circuito (si la tiene) y el tipo de tribunal; en
correspondencia con estos datos, aparecen los niumeros de tribunales registrados en esa localizacion.

Una vez formada la cadena se puede identificar dicho tribunal.

Datos del Tribunal

Tribunal Itinerante

Estado Circuito Judicial Penal Extension Tipo de Tribunal

| Seleccione- - | | -5 eleccione- - -Seleccione- - -5 eleccione- -

Mimero de Tribunal

Figura 35: Componente TribunalTable
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3.6 Modelo fisico de datos
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Figura 36: Modelo fisico de datos
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CONCLUSIONES

Como resultados de este trabajo se obtuvo el disefio de la capa de Presentacion del médulo Situacion
Juridica, se implement6 la solucion del problema usando los artefactos brindados por el disefio
utilizando las herramientas, tecnologias y convenciones de cédigo definidas en la arquitectura del
proyecto. Se refind el modelo de datos de acuerdo con las entidades involucradas en la solucion del
modulo. Se logré cumplir con lo requerido con el cliente, el modulo fue probado y aceptado por el

mismo y se encuentra funcionando en un penal de la Republica de Bolivariana de Venezuela.
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RECOMENDACIONES

Se recomiendo valorar el uso de la arquitectura definida en este trabajo para desarrollar interfaces web

a aquellos proyectos que se desarrollen bajo la plataforma JEE.

De igual manera el flujo de trabajo aqui expuesto pudiera servir como marco metodoldgico para la
implementacién de la capa de presentacion.
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ANEXOS

%(ITE' Proceso judicial 1
3 &

éfL:'t" Proceso judicial 2

[}%Pracem judicial N
: L
Expediente Abierto

Penitenciario 1 | BR%° ooy

/

Individuo

Ejecucion de la pena .,

Detencion 1

Detenciones

Detencion 2

Detencion M

Fecha

Periodo de detencion

Expediente
Penitenciario 2

Expediente
Penitenciario N

Anexo 1: Expediente del individuo.
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Expediente
Penitenciario 1

Individuo

Expediente
Penitenciario 2

Expediente
Penitenciario N

E@g Proceso judicial 1

',

Q:* ¢, Proceso judicial 2

@Prcceso judicial N

Estado z

Ejecucion de la pena
s

Detenciones

—G)

Presunto
Probado
Tipo de delito

Estado

Delito 1

Delitos
Delito 2

Delito N

Control

Fases del proceso

Revision
Abreviado

Tipo d dimient
ipo de procedimiento /m

Nombre y apellidos

Namero de identidad

Abogado 1
08aco Privado

Piblico

Abogado 2

Estado

Circuito judicial penal

Fiscalias =
Organo del Ministerio Publico Extension
Nimero
Fiscalia General
Ordinaria
Jurisdiccion A Adolescente
Especial =
Militar

Sintesis del hecho

Anexo 2: Proceso Judicial.
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Individuo

Delitos

Dottt

Expediente
Penitenciario 1

Fases del proceso
| 42395 CEIPIOLESD

Contral
ALl e

Nimere de expediente
Estado

Circuito judicial penal
Extension
Tipo de Tribunal

Tribunal

Instancia
Unipersonal
Tipo de Tribunal Mixto
Especial
Fecha de inicio de juicio oral
Fecha de conclusion de juicio oral

Documento

Absolucion ————@®

Documento

Anos suspendidos

Juicio s s Meses suspendidos
o —| Suspension condicional del =
proceso Dias suspendidos

Condiciones

Documento

Decisiones Presidio

Tipo de pena Prisién

Sentencia condenatoria

Penas accesorias
Documento

D t
Medida de seguridad —ooamento

Ordinario
Motivo por el que entra a la fase | Reposicién

Anulacion de sentencia y ordenamiento de nueve juicio

Organo del Ministerio Pablico

Jurisdiccion z
Sintesis del hecho

Apelacion 3
Casacion
Lasackng,
Revision
Bevisling,
Tipo de procedimiento g
Abogados 3

| Proceso judicial 2
& | & Proceso judicial N

Estado
M0
Ejecucion de la pena ®

Detenciones D

Expediente
Penitenciario 2

Expediente
Penitenciario N

Anexo 3: Tipos de Fases y Decisiones Judiciales.
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Individuo

Expediente
Penitenciario 1

Expediente
Penitenciario 2

Expediente
Penitenciario N

él;_, Proceso judicial 1

E,|:¢.J Proceso judicial 2

éI%Procesu judicial N
Estado

i

Niumero de expediente

Ejecucion de la pena

Detenciones o

Fecha de Ejecucion

Estado

Circuito judicial penal

Extension
Tipo de Tribunal = "Ejecucidn”
NOimero

Tribunal 1

Tribunales

Instancia = “Primera”

Tribunal 2
Tribunal N
Presidio

Prisién

l\ Arresto

Tipo de pena

Anos
Condena

Penas accesorias
Documentos

Suspension condicional de la pena ®

Revocatoria de FACP o beneficio

®
Otorgamiento de FACP o beneficio ®

Confinamiento 5

Revocatoria de Confinamiento ®

Decisiones

Aceptar medida disciplinaria ®

Rechazar medida disciplinaria @

Computo de la condena ®

Anexo 4: Ejecucion de la Pena.
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Individuo

Expediente
Penitenciario 1

Expediente
Penitenciario 2

Expediente
Penitenciario N

élé' Proceso judicial 1

&l Proceso judicial 2

5| &Proceso judicial N

s

Estado
——0

Ejecucion de la pena

Detenciones

DN )

i)
v

Nimero de expediente
Fecha de Ejecucion
Tribunales
s

Condena

SR

Decisiones

.

Computo de la condena

Palian
Meses

—
Tiempo cumplido anos

Fecha de cumplimiento de
pena

Anos
Dias

Tiempo cumplido meses
Tiempa cumplido dias
Rectificacion del computo

I LRI | Redencidn de la pena
Motivo de modificacion del computo 5
r Acumulacidn de la pena
Revocatoria de la redencion de la pena

Fecha en que le corresponde Destacamento de Trabajo

Fecha en que le corresponde Régimen Abierto
Fecha en que le corresponde Libertad Condicional
Fecha en que le corresponde Confinamienta

Términos

Documentos

i

Anexo 5: Computo de la Condena.

60



P S
Sigep - Property E ditors ™ i
-~
” ~
T
| 4 3
[ ;
r-= Controllers Commands
| controlpenal i
i
! i x_| :
: = situacionjuridica .
i ! Validators Test
| _“‘L—‘ T b
T ! N
WebContent = _;}—| o B
| weh -7 E R -
= e = ~ -~
Ty -
I
F - = B TR
I
| — L g
: _____ S sigep 4 -
| T |
!___“‘-..—| !_____“'-..—| ! —
1 wWEBINF = contralpenal i —
15 4
T T —| ’}] B S
: —| I_ S S e - i
_______ } = | situacionjuridica g LERE
L e : Y =
I ! JE——
i | "
i
_____ ;_-:. controlpenal kY =
\ Isp

2l

situacionjuridica
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Spring ORM Spring WEB
Hibemate support WebApplicationContext
iBatis support MultipartResolver
JDO support Web utilities

Spring AOP
AOP infrastructure ;
: Spring Context
Sprlng DAO Application context

Transaction infrastructure Ul support
JDBC support Walidation
DAO support JNDI, EJB support && Remoting

Mail

Spring Core
Supporting utilities
Bean container

Anexo 7: Médulos de Spring.

Spring WEB
MVC

Web MVC Framework
Web Views
JSP [ Velocity
PDF [ Excel
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GLOSARIO

Sistema Penitenciario

Al asignar al régimen penitenciario la calificacion de Sistema Penitenciario se hace referencia al
conjunto de normas, procedimientos y dependencias dispuestas por el Estado para la ejecucion del
régimen penitenciario entre los que se encuentran ademas los principios, programas, recursos
humanos, dependencias e infraestructura que se encuentran relacionadas y destinadas a este

régimen.

Control penal

Es el proceso del Sistema Penitenciario encargado de garantizar el cumplimiento de la legalidad, la
organizacion, control y tramitacion de la documentacidén legal del procesado o penado durante el

ingreso, reingreso, permanencia y egreso de los lugares de internamiento.

Situacion Juridica

Situacién juridica es la encargada de gestionar informacion sobre los procesos judiciales de un
individuo. La cual tiene como objetivo garantizar las fases por las que transcurre cada uno de los

procesos, las decisiones tomadas en cada fase y la ejecucion de la pena en el Sistema Penitenciario.
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