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Resumen

Con el desarrollo de este trabajo de diploma se le da solucion al Proceso de centralizacién de los
Contenidos en los Medios Digitales de PDVSA, evitandose con el disefio de la Sala de Prensa la
duplicacion de esfuerzos ya que el flujo actual de los Procesos de Gestion de Contenidos, que se
publicaban en la Intranet era totalmente independiente a la Gestidn de los Contenidos que se publicaban

en el Sitio de Internet.

Para su elaboracion se realizdé un estudio sobre las principales tecnologias usadas actualmente a nivel
mundial. Se realizé un andlisis critico de los procesos involucrados en la Administracion de Contenidos en
la Corporacion. Se describe de forma general como debe funcionar el sistema y se describieron

detalladamente los procesos necesarios para realizar el disefio.

Esto se llevo a cabo mediante la especificacion de los requisitos funcionales y no funcionales del Sistema,
la elaboraciéon del Modelo de Casos de Uso del Sistema, los Diagramas de Analisis y Disefio
correspondientes a cada Caso de Uso y el Modelo de Datos. Concluyéndose la investigacion con el
andlisis de factibilidad, donde quedaron estimados tanto los esfuerzos y costos como los beneficios
referentes al desarrollo del presente proyecto.

PALABRAS CLAVES

Proceso de Gestién de Contenidos, SOA, Drupal, Visual Paradigm, Diagramas de Disefio.
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Introduccion

Desde la antigledad el petrdleo aparecia de forma natural en ciertas regiones continentales como la que
hoy ocupan los paises del Oriente Medio. En sus inicios los asirios y babilonios lo usaban para pegar
ladrillos y piedras; los egipcios, para engrasar pieles, hace 6.000 afios atrds. En ese entonces, era
utilizado con fines medicinales, en el embalsamamiento, para aceitar las ruedas de los carruajes y para
engrasar pieles. Estos fueron sus comienzos, lo que no se podria imaginar es que este recurso, afios mas
tarde transformaria al mundo, e indudablemente contribuiria al desarrollo del mundo actual.

Con el paso del tiempo se descubririan yacimientos importantes en Rumania, Arabia Saudita, Rusia,
Noruega, Iran, China, Venezuela y en gran parte de Estados Unidos. Sin embargo, el tiempo demostraria
gue todos los continentes (excepto la Antartica) poseen yacimientos de petréleo, de mayor o menor

importancia.

Venezuela, en 1929 llega a convertirse en el segundo pais productor petrolero después de Estados
Unidos. En el desarrollo de la industria petrolera venezolana uno de los momentos mas significativos es
cuando en 1975 se nacionalizaron las concesiones de Shell, Exxon y otros inversionistas extranjeros,

fusionandolas en Petréleos de Venezuela SA (PDVSA).

PDVSA se encarga de la exploracién, produccién, manufactura, transporte y mercadeo de los
hidrocarburos, de manera eficiente, rentable, segura, transparente y comprometida con la proteccion
ambiental; con el fin de motorizar el desarrollo arménico del pais. Por mandato de la Constitucién de la
Republica Bolivariana de Venezuela, la totalidad de las acciones de Petréleos de Venezuela S.A.
pertenecen al Estado Venezolano, en razon de la estrategia nacional y la soberania econémica y politica,

ejercida por el pueblo venezolano.

Esta corporacién estatal, por la Ley Organica que reserva al Estado la industria y el comercio de los
hidrocarburos, cuenta hoy con trabajadores comprometidos con la defensa de la soberania energética y el
deber de agregar el mayor valor posible al recurso petrolero, guiados por los principios de unidad de

comando, trabajo en equipo, colaboracion espontanea y uso eficiente de los recursos.

Esta PDVSA con que cuenta el Gobierno Venezolano hoy, subordinada al Estado y profundamente
comprometida con el auténtico duefio del petréleo: el pueblo. Quedd practicamente constituida después
de la victoria al Sabotaje Petrolero el cual estuvo basado en la paralizacién de esta empresa, sus sistemas
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de automatizacion, informéatica y telecomunicaciones, fueron para alterados, destruidos, abandonados y
canibalizados con el fin de colapsar la cadena de valor ocasionando pérdidas millonarias al pais, ademas
de los graves conflictos sociales derivados de la escases de combustible como falta de apoyo para la

distribucion de alimentos y retardo en la atencion hospitalaria.

Debido al paro petrolero, el Gobierno Venezolano en conjunto con Petrdleos de Venezuela decidi6é acatar
el Decreto Presidencial 3.390, el cual orienta a todas las empresas gubernamentales migrar sus
plataformas tecnolégicas al Software Libre, PDVSA est4 encaminada y dando sus primeros pasos hacia la

independencia y el logro de la plena Soberania Tecnoldgica.

Cuba y Venezuela estan desarrollando sistemas informaticos usando Software Libre' para controlar
procesos industriales, con lo que se espera lograr una mayor 'soberania’ tecnoldgica. Inmersa en este
proceso se encuentra la Universidad de las Ciencia Informéticas desde hace algun tiempo, la cual cuenta

con diferentes proyectos que se encuentran laborando para lograr de manera definitiva esta migracion.

Para ello se crea el proyecto Misién Portal. El cual desde sus inicios fue concebido en tres fases de
desarrollo, en la primera, la creacion del portal PDVSA.com, sitio dinamico cuya imagen reflejara la
filosofia de la Nueva PDVSA. La segunda fase se desarrollaria por etapas, inicialmente la puesta en
produccion de una Intranet Corporativa con alto nivel de consulta y cierta interactividad, que se iria
desarrollando posteriormente hasta evolucionar hacia un entorno de trabajo colaborativo virtual y una

tercera fase que culminaria con la integracién de todos los Medios Digitales de la corporacion.

Atendiendo a un conjunto de inconformidades que han surgido debido a la coexistencia de manejadores

de contenidos diferentes para cada aplicacion, tales como:

e Existencia de entornos independientes para la administracion de los Medios Digitales.

e Los mecanismos de busqueda implementados no responden a las necesidades de rapidez y

facilidad en el acceso a los contenidos.

e Deficiencia de los mecanismos de gestion de auditoria.

! Software Libre: Se refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, modificar y mejorar el
software. (1)
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e Ausencia de una funcionalidad que provea a los administradores de una interfaz que visualice
previamente los contenidos que serdn publicados, con el mismo disefio que percibe el usuario

final, evitando afectar los contenidos en linea.

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto se plantea una nueva estrategia de desarrollo la cual se

propone disefiar en esta investigacion.

Por consiguiente, se traza el siguiente problema cientifico: ¢(COmo centralizar la gestion de los

contenidos que se publican en los Medios Digitales de PDVSA?

Para dar solucién al problema anterior se plantea como objetivo general: Disefiar una solucién capaz de
centralizar la gestion de los contenidos que se publican en los medios digitales de la corporacion,

garantizando una alta disponibilidad y un elevado rendimiento de las partes que componen la misma.

De tal forma el Objeto de Estudio comprende el Proceso de Gestion de Contenidos y el Campo de
Accion esté orientado al Proceso de Gestion de Contenidos en los Medios Digitales de PDVSA.

Objetivos Especificos:

Evaluar las tendencias actuales de los Procesos de Gestién de Contenidos.

Identificar los requisitos funcionales y no funcionales del sistema.

. Disefiar el sistema Sala de Prensa para la administracion de los Contenidos que se muestran en
los medios digitales de PDVSA.

. Evaluar la Factibilidad del Sistema.

ldea a defender:

Con el disefio de una solucion que permita centralizar la gestion de los contenidos, se podra contar con un
sistema integral que permita utilizar un ambiente Unico para realizar los procesos de gestion. De esta
manera se garantiza la centralizacion de los recursos de informacion, asi como la posibilidad de reducir
los tiempos de respuesta del personal de Medios Digitales de Asuntos Publicos en el desempefio de su
funcién, disminuir del costo de mantenimiento, alta tolerancia a fallas y un alto nivel de accesibilidad para

los usuarios finales.

Las Tareas de la investigacion desarrolladas para darle cumplimiento a los objetivos especificos son las

siguientes:
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Estudio de los conceptos y definiciones asociados a los procesos de Gestion de Contenidos.
Estudio del disefio de aplicaciones que utilicen como subsistema base el CMS Drupal.
Andlisis de la implementacién actual de los Medios Digitales (Intranet e Internet) de PDVSA.
Identificar las nuevas necesidades de la Gerencia de AAPP (Asuntos Publicos) de PDVSA.
Elaborar el listado de requisitos funcionales y no funcionales del sistema.

Estructurar el Modelo de Casos de Uso del Sistema.

Estudiar de la estructura del CMS Drupal como subsistema base de disefio.

Confeccionar el Modelo de Disefio.

Estimar del tiempo y esfuerzo total del proyecto.

Andlisis Costo — Beneficios.

Los métodos tedricos utilizados para el cumplimiento de las tareas enunciadas son:

Analitico-Sintético: Mediante este método se identificaron y diferenciaron los conceptos basicos
sobre las Intranets Corporativas y Sitios de Internet, asi como su desarrollo y evolucion. Ello permitié
un analisis ordenado de los conceptos que pudieron identificarse dentro del alcance de la
investigacion. Posteriormente, con esta informacién, se procedié a diferenciarlos y sintetizarlos,
ademas de extraer los elementos que se consideraron mas importantes, teniendo en cuenta el
objeto de estudio. Estas operaciones no son independientes, una vez que el analisis de un objeto se
realiza a partir de la relacion que existe entre los elementos que lo conforman y a su vez, la sintesis

se produce sobre la base de los resultados previos del andlisis.

Analisis Histdrico Logico: A partir de elementos fehacientes en el desarrollo de las Intranets, se
estudiaron los detalles de su uso a escala mundial, desde su surgimiento, lo que permitié establecer
una sucesion cronoldgica en la investigacion. Fue factible estudiar particularidades basicas de su
esencia, siguiendo una linea légica en la indagacion sobre el funcionamiento y progreso tanto de las

Intranets como de los Sitios de Internet.

Modelacion: Mediante este método se pueden crear abstracciones con vista a explicar la realidad.
Se utilizo este para modelar el sistema, mediante una herramienta de modelado, pues la modelacion
es justamente el proceso mediante el cual creamos modelos con vistas a investigar la realidad.

Estos modelos ayudan a comprender mejor el sistema que se esta desarrollando.
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De los métodos empiricos, se utilizé para obtener informacion sobre el objeto de estudio el método de
Observacion, el cual permitié investigar el objeto de estudio en su manifestacién externa, haciendo un
registro visual de lo que ocurre en una situacién real, clasificando y consignando los hechos y
acontecimientos pertinentes de acuerdo con un esquema previsto. Pero como este método no permite

hacer un estudio a fondo se utiliza ademas otro método.

Entrevista: Se elaboraron y aplicaron entrevistas, las cuales permitieron llegar a un acuerdo sobre lo que
el cliente quiere que tenga el producto y recopilar toda la informacion necesaria en el posterior desarrollo
del trabajo. Su uso constituyé un medio para el conocimiento cualitativo de los fenémenos por lo que es

importante una buena comunicacion.
Estructura del informe
El presente informe esta estructurado en 4 capitulos:

En el Capitulo 1 — “Fundamentacion tedrica”, se exponen los principales conceptos necesarios para
poder comprender el posterior desarrollo de este proyecto. Se realizara un estudio comparativo de como
se realizan actualmente tanto a nivel nacional como internacional procesos similares y en los que se
apoya esta solucion, y se reflejaran cuales fueron los métodos y tecnologias usadas en la solucién del

problema.

En el Capitulo 2 — “Caracteristicas del sistema”, se abordardn cuales son las caracteristicas del
sistema. Se detallard cuales son los objetivos de la empresa con este proyecto, se hara una descripcion
del flujo actual de los procesos involucrados en el campo de accién haciéndose un analisis critico de como
se ejecutan estos procesos actualmente. Ademas de hacerse una propuesta de forma general como debe

funcionar el sistema y una descripcién de los procesos del negocio necesarios para el disefio del sistema.

En el Capitulo 3 — “Anélisis y Disefio del sistema”, se realiza un estudio de la arquitectura de Drupal al
igual que del Modulo CCK. Se muestran los diagramas de clases correspondientes al andlisis y al disefio.

En el Capitulo 4 — “Anélisis de la Factibilidad”, se realiza el andlisis financiero del proyecto utilizando el
método de Puntos de Casos de Uso determinando cuales son los beneficios que brinda el mismo y a partir

de los resultados obtenidos se determinara su factibilidad.
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Capitulo 1. Fundamentacion Teérica

Los procesos de gestibn de contenidos que se desarrollan dentro de una empresa son la base
fundamental de la misma. Con el avance tecnoldgico actual, estos procesos, debido a su valor, no
escapan del alcance de la ciencia, convirtiéndose los sistemas de gestién de contenidos en uno de los

productos mas valiosos del mercado mundial.

La Universidad de las Ciencias Informéaticas como puntera en la industria de software en el pais, se
encuentra hoy involucrada en el desarrollo de numerosos proyectos destinados a la creacion de este tipo
de productos. La Facultad 10 se encuentre inmersa en la produccién de diferentes sistemas para variadas
empresas de la hermana Republica de Venezuela, entre ellas PDVSA,; donde las soluciones innovadas

para la gestion de contenidos estan basadas completamente en la filosofia y licencias del Software Libre.

En este capitulo se presenta una breve resefia sobre los procesos de gestion y su vinculacion estrecha
con el desarrollo del software en la actualidad. De igual manera se expone mediante un estudio critico-
valorativo un analisis de las tendencias actuales, asi como las principales caracteristicas y ventajas de

algunas de las herramientas y metodologias utilizadas en el disefio del software.
1.1. Proceso de Gestioén de Contenidos

Se hace imprescindible dar comienzo a la presente investigacion justamente con el tema de los Procesos
de Gestibn de Contenidos, debido a la enorme relevancia que posee como base primordial en el

desarrollo del presente trabajo.

La gestién de contenidos puede definirse como: todos los procedimientos y procesos involucrados en la
agregacion, transformacion, catalogacion, agrupacién, autorizacion, presentacion y distribucion de
informacion util en los propdsitos perseguidos (2). Aunque no se debe decir que esta definiciobn enmarca
por completo el significado de la gestion de contenidos, ya que es un término bastante ambiguo, como en
ocasiones sucede al hablar de Gestion Documental o de Gestién de Conocimiento.

No obstante cuando se analiza gestionar datos, informacion, contenidos y conocimiento, en su sentido
practico, es lo mismo. Se trata, en definitiva, de manejar registros fisicos; antes bajo el predominio de la
tecnologia del papel, ahora en las condiciones de la tecnologia digital. Con la enorme diferencia de que la

tecnologia del papel obliga a gestionar contenidos, registrados en soportes fisicos audiovisuales
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practicamente a escala referencial con muy baja integracién para el manejo de los contenidos primarios.
La era digital aporta la posibilidad, como nunca antes, de gestionar el audio, el video, la fotografia y los
textos de manera totalmente integrada.

En el nuevo ambiente tecnoldgico, surgen nuevos nombres para viejos problemas relacionados con la

"2 de informacién. A cada

gestién de los contenidos, un ejemplo de ellos, es el de los "agregadores
momento, en la red, se disefian, con mejores prestaciones, servicios que transportan a este nuevo medio
y con cualidades nuevas, los modelos de productos y servicios de informacién que existieron para la

tecnologia del papel.

La tendencia en la Gestion de Contenidos es clara: se trata de integrar los datos, la informacion y el
conocimiento, registrados en el tejido socio-institucional de la sociedad; compartirlos mediante
herramientas y sistemas de software, servicios, métodos y otros recursos que permitan su acceso y uso
desde todas partes al mismo tiempo a partir de una infraestructura de conectividad que lo posibilite con su
velocidad y fiabilidad; para de este modo coordinar de manera eficiente y efectiva las acciones de la

comunidad en favor de alcanzar metas mayoritariamente compartidas.

Los servicios de informacion y documentacion accesibles a través de Internet, mas concretamente
mediante servidores web, estan aumentando de una forma exponencial. La légica evolucion del web
desde hace mas de 10 afios ha ido produciendo la sustitucién de paginas y documentos estaticos por
documentos generados dinAmicamente, gracias a la interaccién del usuario con la légica de procesos y
flujos de trabajo definida por los creadores del servicio y a la disponibilidad de cada vez mayores
repositorios de informacion. Evidentemente, se ha ido pasando progresivamente de un concepto de
publicacion de paginas web, bastante simple en su origen, a esquemas mas complejos y diferenciados,
fundamentados en procedimientos y técnicas basados en la Gestion de Informacion. La complejidad de
los servicios, cada vez mayor, y de los sistemas que los soportan, ha hecho necesaria la formulacion de
un corpus tedrico y practico en el que se combinen las técnicas clasicas de Gestion de Contenidos en las
Organizaciones con las caracteristicas propias del medioambiente digital.

La Gestion de Contenidos debe definirse desde la perspectiva de su objetivo y actividades. Frente a la

gestion de documentos, que tiene como objeto de trabajo documentos, como su propio hombre indica, la

2 . . . .z N T . .
Agregador: Es un servicio o aplicacion en la web que utiliza contenidos procedentes de mas de una fuente hasta crear un
servicio completamente nuevo (8).
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gestion de contenidos esta orientada a gestionar objetos que actlan como componentes de documentos
virtuales, en el contexto de lo que llama segmentacién. Los objetos son tratados mediante un conjunto de
procesos estructurados con la finalidad de producir publicaciones digitales basadas en la metafora del

documento.

El trabajo en colaboracién obliga a desarrollar flujos de trabajo en los que es necesario asignar diferentes
roles a las personas que intervienen en el mismo. Los objetos que componen los documentos pueden
proceder de diferentes fuentes y tener diferentes formatos, con lo que es necesario controlar repositorios
de informacion. Ademas, los usuarios demandan servicios de apoyo a los productos de informacién digital
como la busqueda de informacion o el acceso a documentos generados anteriormente, lo que hace
necesario disponer de herramientas de archivo digital. La complejidad de los procesos de gestién de
contenidos, cada vez mayor, demandan la formalizacion de sistemas de metadatos que resultan
necesarios tanto para los procesos de gestion como para los de publicacion o los de recuperacion de

informacion.

Esta complejidad ha producido el desarrollo de dos especializaciones principales de la gestion de
contenidos: Web Content Management (WCM), y Enterprise Content Management (ECM). La primera
especializacion se centra en el entorno web, y su objetivo principal y sus métodos se orientan a la
produccion de documentos e informacion digital para la web, especialmente para portales y webs
corporativos (3). La segunda encuentra su fundamento en la idea de gestion total de la informacién en las
organizaciones mediante la integracion de toda la informacidn necesaria para alcanzar los objetivos de la
Organizacion proveniente no sélo de sistemas de publicacion, sino también de sistemas ERP, gestién de
documentos y almacenes de datos. La expresiébn mas generalizada, en este momento, del ECM son las
Intranets y los Portales Internos de las organizaciones (4). En todos los casos, la Gestién de Contenidos
tiene como factor ineludible el etiquetado de la informacién en formatos XML, o en lenguajes especificos
para cada contexto, derivados del mismo. A esto es necesario afiadir la necesidad cada vez mayor de
gestionar lo que se ha dado en llamar digital assets (recursos o datos digitales), documentos multimedia
en formato digital, que es necesario almacenar, describir, integrar y gestionar, con especial referencia a la

gestion de los derechos inherentes a los mismos.
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1.2. CMS

Los trabajos sobre gestidon de contenidos coinciden en sefalar que un sistema de este tipo debe ofrecer,
como minimo, una aplicacién nuclear CMS (Content Management System en inglés, abreviado CMS). De
esta manera se choca con uno de los términos mas empleados en los ultimos tiempos en lo que a la Web
respecta. Un Sistema de Gestion de Contenidos no es mas que un programa que permite crear una
estructura de soporte (framework) para la creacién y administracion de contenidos por parte de los

participantes principalmente en paginas web ya sea en Internet o en una Intranet.

Estos sistemas consisten fundamentalmente en una interfaz que controla una o varias bases de datos
donde se aloja el contenido del sitio. El sistema permite manejar de manera independiente el contenido y
el disefio. Asi, es posible manipular el contenido de una forma accesible y cémoda; y darle en cualquier
momento un disefio distinto al sitio sin tener que darle formato al contenido de nuevo, ademas de permitir
la facil y controlada publicacion en el sitio a varios editores (5). Desde el punto de vista del cliente, se trata
de un sitio web dindmico, con apariencia e interfaz uniforme, con un disefio centrado en el usuario, y que

permite llevar a cabo facilmente las tareas para las que ha sido disefiado.

Un CMS se compone de varios subsistemas que interaccionan entre ellos (5):

0/

+ Coleccién: Subsistema encargado de la creacion y/o adquisicion de informacién. Debe dar soporte a
los procesos de creacion de contenidos, soporte a flujos de trabajo, sindicacién e integracion de
fuentes externas. Ademas, debe ofrecer soporte a procesos de conversion entre formatos diversos, y

a la agregacion de contenidos de fuentes diversas en estructuras especificas.

+ Gestion: Subsistema encargado de la gestion y control de los repositorios de informacion, de los
grupos de usuarios, y de los procesos de soporte para los otros subsistemas. Se encarga de definir y
controlar los flujos de trabajo que son utilizados por los otros subsistemas, y de la definicion de

parametros para el funcionamiento del sistema.

« Publicaciéon: Subsistema encargado de la produccion final de publicaciones o productos de
informacion digital, de manera automatica o casi automatica. Utiliza un modelo basado en plantillas y
deberd ofrecer posibilidades de personalizacion para usuarios y la posibilidad de producir para

diferentes tipos de plataformas y/o clientes.


http://es.wikipedia.org/wiki/Framework�
http://es.wikipedia.org/wiki/Web�
http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos�

t)Z(i Capitulo 1. Fundamentacion Teorica

Precisamente en un sistema de Gestién de Contenidos se basara la propuesta de solucién de la presente
investigacion, una Sala de Prensa, con la cual se pretende ofrecer un ambiente Gnico donde se generen y
administren todos los contenidos que se publican en la Intranet Corporativa de PDVSA vy el sitio
PDVSA.com, para luego continuar en etapas posteriores con la personalizacion e integracion de nuevos

servicios a la Intranet Corporativa, dirigidos a potenciar la comunicacion y gestion del conocimiento

empresarial.
Gestion de Contenidos
m e e ——
[ Intranet Corporativa de PDVSA | Sitio PDVSA.com
BRI = - — — — — —— r
-.:“‘ﬂ‘__ _&"—\
xx uﬁ;
{ ]
[ Sala de Prensa |

Fig.1 Centralizacion de Contenidos

Es importante sefialar que en la actualidad la rapidez y facilidad de acceso a los datos, informacion
estructurada son aspectos fundamentales a la hora de hablar de disponibilidad de sistemas de Tecnologia
de la Informacién. De estos conceptos depende la satisfaccion de los usuarios y el mejor rendimiento del
sistema. En el caso especifico de la Sala de Prensa es necesario aclarar que pudiera ser utilizado ademas
de un CMS, un ECM (Enterprise Content Management) garantizando de esta manera el acceso en red
mediante interfaces personalizadas, la gestion global y personalizada de los proyectos, la sindicacion de
contenidos externos, entre otras funcionalidades. Pero como la Sala de Prensa se centra
fundamentalmente en la Gestion de Contenidos es mas factible la utilizacion de un CMS, debido a que los
ECM se especializan ademas en gestion documental y presentan otras funcionalidades que serian de uso

innecesario para la presente solucién.

10
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Para una mayor comprensién de lo anteriormente planteado se hace necesario analizar el significado que
encierran los términos Intranet Corporativa y sitios o portales de Internet los cuales presentan suma

importancia en el desarrollo de la solucién.
1.3. Intranet Corporativa

Una Intranet es una red de computadoras que utiliza los protocolos de comunicacion propios de Internet,
desarrollada la mayoria de las veces para uso interno y exclusivo de una organizacién; aunque no se
limita a las conexiones situadas en un lugar especifico, sino que puede incluir todas las sucursales de una
organizacion (6).De esta manera se puede compartir de forma segura cualquier informacion o programa
del sistema operativo para que todos los empleados de la organizacion los puedan utilizar. Es importante
reconocer que una buena comunicacion es el instrumento mas importante que puede poseer una

empresa. Una mejora de las comunicaciones permite que cualquier empresa funcione sin problemas.

Las Intranets utilizan la misma tecnologia que Internet (servidores, routers y navegadores) para ayudar a
todos los miembros de una institucidn a comunicarse entre ellos de forma rapida y eficaz (6). El uso de
estas redes internas tiene como funcién primordial proveer l6gica de negocios para aplicaciones de
captura, informes y consultas con el fin de facilitar la produccion de los grupos de trabajo; es también un
importante medio de difusion de informacion interna a nivel de grupo. De igual manera para las
corporaciones se convierten en potentes herramientas que permiten divulgar informacion de la compafiia
a los empleados con efectividad, consiguiendo que estos estén permanentemente informados con las

Gltimas novedades y datos de la organizacion.

Paralelamente al desarrollo de las Intranets, se puede apreciar que entre los internautas se ha hecho muy
comun el vocablo portal, el cual en ocasiones puede ser encontrado como portal de Internet; por lo
general sindnimo de un sitio web en cual se aglomeran un nimero determinado de sitios; cuya funcion es
brindarle al usuario, de manera viable e integrada, el acceso una serie de recursos y de servicios, entre
los que podemos encontrar: foros, noticias, buscadores. Puede ademas ser calificado como un
intermediario de informacién que posee como fuente de ingreso la publicidad de empresas que ahi se
divulgan. Primordialmente estan encaminados a solucionar necesidades determinadas de un grupo de

personas o de acceso a la informacion y servicios de una institucion publica o privada.

Estos pueden aparecer en diferentes modalidades, las cuales que clasificadas en tres categorias

fundamentales: portales horizontales, verticales y diagonales. Cualquiera de estos portales puede ofrecer

11
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al cliente servicios opcionales tales como: paginas amarillas, mecanismos de busqueda, directorios,
contenidos e incluso facilidades de comercializaciéon. En particular el sitio de PDVSA.com ofrece
fundamentalmente contenidos noticiosos relacionados con la corporacién en diferentes formatos como

audio, video, imagenes, foto reportajes, entre otros.

En la actualidad, las empresas exigen que sus Departamentos de Tecnologia Informatica agreguen valor y
efectden una contribucién a la rentabilidad global de la compafiia. Una de las formas en que la Tecnologia
Informética esté rindiendo sus frutos es mediante el uso precisamente de las Intranets Corporativas y los

sitios de Internet. De ahi la importancia del funcionamiento de estos sistemas para PDVSA.

Una vez analizados detenidamente los conceptos de Intranet y sitios de Internet, es imprescindible indagar
cdmo se puede lograr entonces la centralizacion de los Contenidos que se publican en ambos Medios
Digitales de la Corporacion, garantizando una alta disponibilidad y un elevado rendimiento de las partes
gue componen la misma. Para de esta manera llevar a los usuarios un medio eficaz y eficiente que
cumpla con los objetivos estratégicos de la organizacion, garantizando con su implantacién, la
centralizacion de los recursos de informacion, asi como la posibilidad de reducciéon de los tiempos de
respuesta del personal de Medios Digitales de Asuntos Publicos (AAPP) en el desempefio de su funcion,
la disminucién del costo de mantenimiento, alta tolerancia a fallas y un alto nivel de accesibilidad para los

usuarios finales.
1.4. Web Services

El éxito de la centralizacién de contenidos se basa especialmente en la aplicacion del los Web Services,
gue no es mas que la revolucién informatica de la nueva generacion de aplicaciones que trabajan
colaborativamente. Un Web Service no es mas que un sistema de comunicacién entre diferentes
servidores, a través de la red, basado en mensajes que cumplen un estandar (SOAP) basado en XML (7).
Permiten a los responsables de las webs el acceso a datos corporativos para visualizarlos en sus paginas

web sin tener que duplicar informacion.

12
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Portal Corporativo de PDVSA | Sitio PDVSA.com

A
1

Sala de Prensa

Fig. 2 Web Service

El objetivo principal de su uso, es continuar con el sustento centralizado de los datos corporativos, esta
vez brindando mejor flexibilidad a la hora de utilizar dichos datos por quien los necesite, convirtiéndose en
mecanismos adecuados y recomendados en muchos casos para implementar servicios. Es importante
gue estas arquitecturas soporten multiples protocolos a fin de cumplir al maximo su visién de brindar un
modelo de integracion para toda la plataforma tecnolégica. Esta tecnologia permite la centralizacion de los
datos corporativos, pero ofreciendo mucha mayor flexibilidad a la hora de utilizar dichos datos por parte de

quien los necesite.

Es importante saber cuales son los elementos fundamentales que componen los Web Services, para

entonces de esta manera poder comprender su funcionamiento. Estos son: XML, SOAP, WSDL, y UDDI:

< XML: Es un subconjunto simplificado del SGML® el cual fue disefiado principalmente para
documentos Web. Deja a los disefiadores crear sus propias “etiquetas” o "tags", habilitando la
definicion, transmisién, validacion, y la interpretacion de datos entre aplicaciones y entre

organizaciones.

7
0’0

SOAP: Es un protocolo que permite la comunicacién entre aplicaciones a través de mensajes por
medio de Internet. Es independiente de la plataforma, y del lenguaje. Estd basado en XML y es la

base principal de los Web Services.

* Standard Generalized Markup Language: norma internacional para el intercambio de informaciones (9).

13
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s WSDL (Web Services Description Language): Es un protocolo basado en XML que describe los
accesos al Web Service. Podriamos decir que es el manual de operacién del Web Service, porque
nos indica cuales son las interfaces que provee el Servicio web y los tipos de datos necesarios para

la utilizacion del mismo.

7
0’0

UDDI: Es un modelo de directorios para Web Services. Una especificacion para mantener directorios
estandarizados de informacién acerca de los Web Services, sus capacidades, ubicacién, y
requerimientos en un formato reconocido universalmente.

UDDI utiliza WSDL para describir las interfaces de los Web Services. Es un lugar en el cual
podemos buscar cuales son los Servicios web disponibles, una especie de directorio en el cual se

pueden encontrar los Web Services publicados y publicar los Web Services que se desarrollen (10).

Ademds es necesario aclarar que a pesar de mucho limitar el uso de los Web Services al protocolo
HTTP*, estos no fueron pensados para un protocolo en particular, es decir, nada nos impide utilizar
SOAP sobre algun otro protocolo de Internet (SMTP, FTP). Se utiliza principalmente HTTP por ser

un protocolo ampliamente difundido y que se encuentra menos restringido por firewalls.

Es ineludible cuando se aborda este tema hacer referencia justamente a SOA (en inglés Service Oriented
Architecture), puesto que los Web Services no son mas que, uno de los elementos mas importantes que

conforman la arquitectura orientada a servicios.
1.5. Arquitectura Orientada a Servicios (SOA)

SOA describe una arquitectura donde la légica de la aplicacién es dividida en servicios individuales
independientes, donde cualquier secuencia definida de llamadas a servicios puede formar un proceso de
negocio (11). Puede definirse ademas como una metodologia de desarrollo de software que fomenta que
los desarrolladores compartan y reutilicen cédigo. En general, hace referencia a cualquier entorno de
aplicacion distribuido que enfatice la virtualizacion y la reutilizacién de los servicios como practicas de
desarrollo. Ofreciéndole a las organizaciones de gran tamafio lograr una integracion completa, permitiendo

a las aplicaciones colaborar para conjuntamente lograr un objetivo comun.

SOA es hoy en dia, el camino que la industria internacional de Tecnologia de la Informacion (TI) esta

siguiendo, pues SOA no es solamente una infraestructura conformada por estandares internacionales que

* Hiper Text Transfer Protocol

14
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garantizan la conectividad de componentes y servicios de Tl de cualquier plataforma, sino que también es
una arquitectura que habilita el valor del negaocio a través de la flexibilidad operacional, la participacién de
los responsables de los procesos, la reutilizacion de los componentes de Tl y la interaccién de los

procesos de negocio internos con agentes externos en ambientes seguros, medibles y controlados (11).

Los portales actualmente son descritos como la cara visible de SOA y proveen una forma préctica para
llegar a entender el valor de SOA sin hacer inversiones significativas en otras tecnologias. Los principales
componentes de una arquitectura SOA constan en su mayor parte de tecnologias de infraestructura como
el bus de servicios, el registro de servicios y orquestacion, la administracion de servicios y seguridad.
Estas tecnologias ofrecen beneficios significativos a la Tecnologia de la Informacion pero en cambio no
son tan tangibles como un portal que permite tanto a los profesionales de Tecnhologia de la Informacion

como a los usuarios finales tener un acercamiento a esta arquitectura.

Por lo que teniendo en cuenta todo lo expuesto, se puede ultimar que los Web Services proveen una
forma estandarizada para integrar aplicaciones basadas en la Web como un medio para que las empresas
y organizaciones se comuniguen entre si sin un gran conocimiento de las tecnologias de informacion. Si
SOA es la arquitectura, los servicios, entre los Web Services, son los bloques de construccién que
permiten que las aplicaciones se comuniguen entre si de una manera independiente de plataformas y

lenguajes de programacion.
1.6. Herramientas

Dada la gran relevancia que tiene en el desarrollo de la Gestion de Contenidos el uso de los CMS, se
hace necesario reconocer que estos ocupan un lugar importante en el desarrollo de aplicaciones, por las
ventajas que presentan en cuanto a la flexibilidad, soporte, posicion en el mercado, fiabilidad y
escalabilidad del sistema para adecuarse a futuras necesidades. Presentan una separacion de los
conceptos de contenido, presentacion y estructura que permite la modificacién de uno de ellos sin afectar
a los otros.

Precisamente unos de los mas usados, son Joomla y Drupal, los cuales cuentan actualmente con un gran
namero de comunidades de desarrollo a nivel mundial. Ambos implementados en PHP (Las siglas son por
Hypertext Preprocessor): lenguaje de codigo abierto sumamente difundido especialmente utilizado para

desarrollar aplicaciones que se ejecutan en servidores Web y puede ser integrado en HTML (12). Estos
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dos importantisimos CMS son distribuidos bajo GPL, licencia que cumple con la filosofia del software libre,

perfil de la Facultad 10 que promueve el desarrollo del mismo en el pais.

Joomla!, fundamentalmente se usa para publicar en Internet e Intranets utilizando una base de datos
MySQL. Para el desarrollo de sus multiples frentes, usa diferentes formas de comunicacién como son: los
encuentros por medio de IRC?, foros, listas de correo, wikis y blogs. Este gestor de contenidos tiene como
objetivo principal dar solucién a las necesidades de todos aquellos que participan de una u otra forma en

el proyecto.

Incluyen aparte de las caracteristicas anteriormente mencionadas otras como: hacer caché de paginas
para mejorar el rendimiento, indexamiento web, feed RSS°®, versiones imprimibles de péaginas, flash con
noticias, encuestas, calendarios, bisqueda en el sitio web, e internacionalizacion del lenguaje. Del mismo

modo tiene como plataformas compatibles GNU/Linux, Windows y Mac OSX.

De forma similar a otros proyectos, Joomla mantiene dos versiones de la aplicacion: una estable y otra
Beta o en desarrollo. La version estable es la que se considera para usuarios y a medida que aparecen
errores se corrigen, esta version se publica sin nuevas funcionalidades. La versién Beta, incluye nuevas
funcionalidades y mejoras a las fallas reportadas en versiones anteriores, de igual forma se tiene que en
este tipo de version se reflejan las directivas del proyecto para usuarios avanzados y desarrolladores. El
22 de enero de 2008 se ha lanzado la version 1.5 estable de Joomla, que incorpora notables mejoras en el

area de seguridad, administracion y cumplimiento con estandares W3C.

Aunque se debe tener en cuenta que a pesar de su auge y de las numerosas propiedades anteriormente
expuestas, este sistema de administracion de contenidos no cumple con las expectativas requeridas para
la solucion del sistema debido a que no existen gran cantidad de componentes y mdédulos. De igual
manera al encontrar la falta de plugins’ (mambots para Joomla! 1.0. X), trae consigo la afectacién de la
compatibilidad con la mayoria de ampliaciones. De igual manera no cuenta con un soporte estable para la
utilizacion de PostgreSQL a diferencia de otros CMS, como por ejemplo Drupal, el cual cuenta con una

arquitectura mas flexible y que exhibe mayor cantidad de modulos.

> IRC (Internet Relay Chat): Medio de comunicacion en tiempo real que permite la comunicacién inmediata a través de Internet
entre dos o mas personas en formato textual (13).
® Feed RSS: Archivo generado por algunos sitios web que contiene una versién especifica de la informacién publicada en esa
web. (14).
7 . . .z . .z e

Plugins: Es una aplicacién que se relaciona con otra para aportarle una funcién nueva y generalmente muy especifica (15).
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1.6.1. Drupal

Drupal al igual que Joomla es otro de los CMS mas prestigiosos mundialmente, escrito en lenguaje PHP, y
licenciado bajo la GPL, mantenido y desarrollado por una gran comunidad de usuarios y desarrolladores.
Se encuentra fraccionado en médulos, cada uno con sus propias funcionalidades, dichas funcionalidades
estan definidas unas dentro de otras en tiempo de ejecucion, manejando también la inclusién de archivos.
Drupal usa en sus disefios paradigmas de la programacion orientada a objetos (POO) como: objetos,
abstraccién, encapsulamiento, polimorfismo, herencia, disefio de patrones (singleton, decorator, observer).
Por sus caracteristicas, en esta etapa del proyecto se utilizara precisamente dicho CMS. Drupal ha llegado
a ser mucho mas que sélo un portal de noticias, gracias a su arquitectura flexible. Consta de una capa
basica que soporta los médulos que permiten comportamientos adicionales. Dichos médulos proveen un
amplio surtido de caracteristicas, incluyendo Galerias de Fotos, administracion de listas de correo
electronico. Se escogié Drupal por el importantisimo papel que juega en el desarrollo de software,
destacandose mayormente para la realizacion de Intranets de compafias, enseflanza en linea,

comunidades de arte y administracion de proyectos.

Es necesario dejar establecido que una de las principales diferencias entre Joomla y Drupal que marca el
uso de Drupal como sistema para la Gestion de Contenidos en la solucion, es precisamente que aunque
ambos CMS utilizan como servidor el Apache y emplean como gestor de base de Datos MySQL, Drupal
puede utilizar ademas usar PostgreSQL, que es exactamente el gestor que se requiere, debido a que

soporta mayor cantidad de usuarios conectados.

1.6.2. PostgreSQL

Como gestor de Base de Datos se utilizara PostgreSQL, el cual posee mas de 15 afios de desarrollo
dinamico y una solida arquitectura que se ha ganado una gran popularidad, seguridad, y confianza.
Trabaja en innumerables sistemas operativos, digase Linux, UNIX (AlX, BSD, HP-UX, SGI IRIX, Mac OS
X, Solaris, Tru64), y Windows. También resiste el acaparamiento de grandes objetos binarios, ya sean
imagenes, sonidos o video. Tiene interfaces de programacién originario de C / C + +, Java, Net, Perl,
Python, Ruby, Tcl, ODBC, entre otros (16)

PostgreSQL cuenta con sofisticadas particularidades tales como el Control de Concurrencia Multi-Version
(MVCCQ), replicacion asincrénica, transacciones jerarquizadas, en linea, un sofisticado plan de consulta, y

un excelente optimizador (17). Resiste juegos de caracteres internacionales, de mdltiples codificaciones
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de caracteres. Es altamente escalable, tanto en la formidable cantidad de datos que puede administrar

como en la cifra de usuarios concurrentes que puede acomodar.

Se han referenciado a varias herramientas y el lenguaje de programacién a utilizar en el modelado del
sistema, herramientas que estan patentadas por licencias de software libre o que son de tipo
multiplataforma, pero es necesario tener en cuenta ademas que el sistema a implementar debe soportar
aproximadamente setenta y cinco mil usuarios, favorecidos por los servicios que brinda la Corporacion de
PDVSA en las diferentes aplicaciones. Por lo que se hace necesario utilizar un potente servidor web que

cumpla con estos requisitos.

1.6.3. Apache

Apache es un servidor HTTP de dominio publico el cual esta basado en el sistema operativo Linux. Fue
desarrollado en 1995 y actualmente es uno de los servidores HTTP mas utilizados en la red (18). Esta
patentado por licencia BSD. Dicha licencia permite hacer lo que estimes conveniente con el codigo fuente

(incluso productos propietarios) siempre que se les reconozca su trabajo.

Uno de los més populares servidores. Segun algunas estimaciones es utilizado para hosting por méas del
50% de los sitios web en todo el mundo. La version original de Apache fue escrita para UNIX, pero nuevas
versiones gue funcionan con OS/2, Windows Yy otras plataformas (18). Este software libre cuenta con una

gran nombradia precisamente porque nos brinda muchisimas facilidades:

e Es capaz de funcionar en una muchedumbre de Sistemas Operativos, lo que lo hace practicamente

global.

e Es una tecnologia gratuita de codigo abierto, de manera que podemos ver lo que se esta

instalando en el servidor sin ninguna puerta trasera, sin tener nada oculto.

o Es altamente adaptable de disefio modular. Es muy simple extender las capacidades del servidor
Web Apache. Hoy en dia encontramos numerosos médulos para Apache que son flexibles a este,
y estan ahi para que los instalemos cuando nos haga falta utilizarlos. Cualquier persona que tenga
una notable practica en la programacién de C o Perl puede escribir un médulo para realizar una

funcion determinada.

e Apache utiliza una gran suma de Perl, PHP y otros lenguajes de script. También trabaja con Java.

Teniendo todo el puntal que se necesita para tener paginas dinamicas. Ademas permite
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personalizar la respuesta ante los posibles errores que se puedan dar en el servidor. Es posible

configurar Apache para que ejecute un determinado script cuando ocurra un error en concreto.

¢ Tiene una alta configurabilidad en la creacién y gestion de logs. Apache permite la creacion de
ficheros de log a medida del administrador, de este modo puedes tener un mayor control sobre lo

que sucede en tu servidor.

1.7. Metodologias

La mayoria de las veces, los informaticos se centran o0 se interesan mas por asuntos técnicos o propios de
programacion, dejando atras asuntos importantes dentro del mundo de la informatica imprescindibles en el
momento de desarrollar una aplicacién y es precisamente lo que sucede con las metodologias a utilizar
para el modelado de un software. En este subepigrafe se hard referencia a algunas de estas metodologias

dejando establecido cual es la que se va a utilizar en el desarrollo de la presente solucion.

1.7.1. LaProgramacion Extrema (XP).

Es una metodologia liviana de desarrollo de software que tiene sus cimientos en la sencillez, la
notificacion y la realimentacién o reutilizacién del cédigo desplegado para determinadas personas no es
mas que aplicar pura légica. Germina como nueva disciplina para desarrollar software ceca de unos seis
afios atras, pero ha causado una gran conmocién para los desarrolladores a nivel mundial. Esta
metodologia procura brindarle al cliente lo que el verdaderamente necesita y en el momento que lo
necesite por lo que alega rapidamente las necesidades del cliente, aunque los cambios sean al final del
ciclo de la programacion. Su objetivo es muy simple, solo satisfacer al cliente e incrementar colosalmente
el trabajo en equipo, donde los lideres del proyecto, clientes y programadores en si forman parte del grupo
y estan involucrados en todo el desarrollo del software (19).

1.7.2. RUP

RUP es uno de los procesos mas abarcadores de los conocidos actualmente ya que es adaptable a
multiples sistemas operativos incluyendo Linux que tiene mucho que decir con el perfil de la facultad. A
diferencia de XP, RUP consta con un ciclo de vida mucho mas amplio y estructurado donde los clientes
sélo forman parte del Negocio. Por lo que se hace asequible para la solucion ya que hay que hacer el
desarrollo del software de una empresa que esta fuera del pais, o sea que no se va a estar en constante

interaccion con los clientes, porque se desarrolla a distancia.
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Por otra parte RUP brinda la posibilidad de elegir el conjunto de componentes de procesos que
concuerdan con las necesidades del proyecto. Al ser partidario de la unificacién del equipo de trabajo
asigna responsabilidades, artefactos y tareas de manera que cada miembro individualmente perciba lo
gue tiene que hacer y como lo tiene que hacer. Logrando conservar al grupo encaminado en producir un
software iterativo e incremental, ayudando a mitigar los riesgos de forma temprana y continua, rectificando
y documentando en cada fase lo que se realizo en la anterior. Aunque es valido aclarar que en el caso del
disefio que se persigue para el sistema, RUP se adaptara o modificard de acuerdo a las necesidades de la

solucién a modelar.

Si se persigue la linea que propone RUP es viable, entrega un producto a tiempo y con confianza. RUP es
una plataforma manejable de procesos de desarrollo que brinda muchisimos beneficios. S6lo RUP provee
un Framework de proceso configurable mediante el cual se puede seleccionar e implementar los
componentes adecuados para lograr que dicho proceso sea sélido y estable. Es capaz de que el proceso
sea practico, con guias para facilitar el despegue de la planificacion del proyecto, ademas de una
detallada documentacion para cuando se haga la entrega del producto el cliente tenga la posibilidad de

consultarlas y entender el software (20).

RUP que es el resultado del trabajo de muchas metodologias utilizadas por los clientes, y varios afios de

desarrollo y uso practico en el que se han unificado técnicas de desarrollo, a través del UML (20).

1.8. UML

UML (en inglés Unified Modeling Language) es un estandar ampliamente utilizado en la industria del
software para el modelado de software. Ayuda a los profesionales a visualizar, comunicar y aplicar sus
disefios para proporcionar un entorno de modelado visual que se retine hoy el software de la tecnologia y

las necesidades de comunicacion (21).

Como UML es un lenguaje, cuenta con pautas para mezclar los elementos gréaficos a través de un grupo
de herramientas CASE donde se obtiene como resultado final los diferentes diagramas. Es de suma
importancia acentuar que este lenguaje no es una guia para el analisis y el disefio, si no que permite
modelar sistemas orientado a objetos. Por lo que se hace imprescindible hacer referencia a dos
herramientas CASE que utilizan a UML para su modelado, estas son Rational Rose y Visual Paradigm,
con el objetivo de encontrar cudl de estas es la mas adecuada para alcanzar los propdsitos que se

persiguen.
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1.8.1. Rational Rose

Es una de las mas potentes herramientas de modelado visual para el andlisis y disefio de sistemas
basados en objetos. Su funcionalidad consiste en modelar un sistema para luego comenzar con la etapa
de construccién. Abarca todo el ciclo de vida de un proyecto: concepcion y formalizaciéon del modelo,
construccion de los componentes, transicion a los usuarios y certificacién de las distintas fases (22). Los
disefiadores pueden tomar ventajas de esta herramienta, porque permite que la salida de una iteracion
sea la entrada de la préxima que esta por venir. Puede generar cédigo en Java, C++, Visual Basic. Ada,

Corba y Oracle.

1.8.2. Visual Paradigm

Es una herramienta UML profesional que soporta completamente el ciclo de vida del desarrollo de
software como son: andlisis y disefio orientados a objetos, construccién, pruebas y despliegue. EI UML
facilita una mas rapida construccion de aplicaciones de calidad y mejoras. Permite realizar todo tipo de
diagramas de clases, codigo inverso, generar cddigo desde diagramas y generar documentacién. La
herramienta UML CASE proporciona ademas tutoriales de UML, demostraciones interactivas del mismo y
proyectos (23). Visual Paradigm proporciona la agrupacién y despliegue de de aplicaciones de mision
critica. La herramienta permite la asistencia a su grupo de desarrollo a lograr un modelo exclusivo, a la
formacion, y despliegue de un Proceso de Desarrollo, agilizando al grupo de trabajo como a las
contribuciones personales. Es capaz de resistir varios lenguajes tanto de cédigo como de ingenieria
inversa tales como: Java, C + +, CORBA IDL, PHP, XML Schema, Ada y Python. Ademas para la
generacion de codigo como: C #, VB. NET, Objeto Definition Language (ODL), Flash ActionScript, Delphi,
Perl, Objective-C, y Ruby.

Visual Paradigm para UML tolera la importacion y exportaciéon de XMl de versiones 1.0, 1.2 y 2.1. De
Rational Rose algunos archivos (.MDL / .CAT) igualmente puede aprovechar al maximo la
interoperabilidad de productos del Visual Paradigm con otras aplicaciones, facilitando la exportacién del
modelado de proyectos a un estandar XML abierto. Tanto los consumidores como proveedores de

procesos pueden constituir modelos en el Visual Paradigm con un infimo esfuerzo (23).

Se hace necesario destacar que a pesar de esta herramienta a pesar de ser compatible con plataformas

libres, es propietaria es decir no esta patentada por licencia GPL. Por lo que hay que pagar cada una de
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sus versiones, por ejemplo: la Enterprise tiene un costo de $1678.50, la Professional $838.50, la Standard
$358.50, la Modeler $118.50 y la Personal $70.50.

El Software Libre es un movimiento que por decirlo de alguna manera esta globalizando casi todas las
plataformas tecnol6gicas a migrar hacia el mismo, y esta herramienta no estd ajena al cambio. Visual
Paradigm para UML Community Edition (VP-UML CE) se ha disefiado para desarrolladores que trabajan
en proyectos no comerciales. Es gratuito y sin embargo, proporciona increibles caracteristicas, VP-UML

CE contiene la potente capacidad de diagramas UML, incluyendo (23):

e El pleno apoyo de UML 2.1 (los 13 ultimos diagramas UML), las caracteristicas de extensibilidad
(plug-ins de apoyo, las imagenes de importacion, y de forma personalizada para el Editor de notas
de disefio).

e Funciones basicas de impresion, anotaciones y diagramas eterna (Analisis Robustez, diagramas
ER(Entidad Relacién) y mas), asi como la exportacibn de imagenes e impresion, tales como

impresos en papel o formatos de archivo populares de la imagen.

Algunas funciones no comerciales proporcionados por las herramientas UML se ofrecen gratis en la
Community Edition, como sofisticadas herramientas de Ingenieria de Requisitos y Diagrama de disefio, asi
como las necesarias herramientas de analisis de requisitos. A continuacion se muestra una comparacion
de esta version con respecto a las existentes, donde se demuestra que soporta las mismas propiedades

gue las demés, en cuanto a lo que se pretende desarrollar en la presente investigacion.
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Teniendo como base lo anteriormente planteado, uno de los requisitos que debe tener el futuro software
es, estar desarrollado sobre plataformas libres, debido a la migracién que esta llevando a cabo PDVSA, se
decide utilizar para la solucibn como herramienta de modelado Visual Paradigm para UML Community
Edition.
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1.9. Conclusiones del Capitulo

Después de un profundo estudio investigativo realizado, se han expuesto las condiciones y problemas que
rodean el objeto de estudio a través de los conceptos y definiciones planteadas, evidenciandose la
necesidad de modelar un sistema que permita administrar los contenidos de la Corporacion Petréleos de

Venezuela SA a través de un ambiente Unico.

En el desarrollo de este capitulo se realiza un estudio detallado de los CMS mas usados, el sistema gestor
de base de datos a utilizar, las metodologias de desarrollo de software de mayor impacto a nivel
internacional, entre otras tecnologias. Este analisis se toma como punto de partida en la eleccion de las
herramientas a utilizar en el desarrollo del sistema informatico que dara solucion a la problematica

planteada.

Para implementar el sistema se escoge un modelo de Arquitectura Orientada a Servicios utilizando como
componentes, el Servidor de Aplicaciones Apache, CMS Drupal, Lenguaje de Programacion PHP y como
Sistema de Gestion de Bases de Datos PostgreSQL. Se usard RUP como metodologia de desarrollo de
software y UML para el modelamiento visual. Como herramienta para modelar los diferentes artefactos de
la Ingenieria de Software se eligi6 el Visual Paradigm para UML Community Edition.
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Capitulo 2. Caracteristicas del Sistema

En este capitulo se trataran las caracteristicas del sistema a desarrollar. Se hard una descripcion del flujo
actual de los procesos involucrados en el campo de accion haciéndose un analisis critico de como se
ejecutan estos procesos actualmente en la Intranet y en el Sitio PDVSA.com. Se presenta ademas una
propuesta donde se describe de forma general como debe funcionar el sistema y se describirdn los
procesos necesarios para poder realizar el disefio. Se incluye también la especificacion de los requisitos
funcionales y no funcionales del sistema, la elaboracion del Modelo de Casos de Uso, los modelos
obtenidos en flujo de Analisis y Disefo, asi como los diagramas de Iteracion correspondientes a cada uno

de estos.
2.1. Analisis critico de los procesos involucrados en el Campo de Accidn

En la presente investigacion se persiguen diferentes objetivos estratégicos, los cuales son de suma
importancia para el funcionamiento eficiente en los Medios Digitales actualmente en la Corporacién. Con
el disefio y posterior implementacién de la nueva solucion, se cumplen los objetivos planteados al proveer
a la Gerencia de Asuntos Publicos de un entorno que permite gestionar de forma centralizada la
informaciéon que se publica en los Medios Digitales, elevando la comunicaciéon intraorganizacional,
reflejando la identidad de la corporaciéon y potenciando el trabajo colaborativo y la gestion de
conocimiento. Provee una plataforma tecnoldgica para el desarrollo y la integracion de los servicios de la
Corporacion permitiendo al trabajador ser un potencial generador de informacién y dandole al mismo las

herramientas que ayudan a la toma de decisiones en correspondencia con sus funciones.

Con la implantacion de este sistema se logra evitar la duplicacién de esfuerzos, objetivo primordial para la
organizacion en cuanto al flujo actual de los Procesos de Gestion de Contenidos en los Medios Digitales
de la empresa, debido a que anteriormente la Gestion de los Contenidos que se publicaban en la Intranet
era totalmente independiente a la Gestidn de los Contenidos que se publicaban en el Sitio de Internet. Con
la solucién actual se pretende la centralizacion de los contenidos que se publican en ambos medios de la
Corporacion, lo que conduce a varios cambios en el flujo de trabajo de Publicacion, el cual anteriormente
constaba de cuatro etapas Redaccidén, Aprobacion, Edicion y Publicaciéon; y cada una de ellas
desarrolladas por roles independientes Redactor, Aprobador, Editor y Publicador, proceso engorroso que

lejos de viabilizar la publicacién, entorpecia el trabajo de los periodista que objetivamente no seguian esta
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secuencia de pasos. Actualmente el flujo de publicacién se reduce a la Redaccion, Vista Previa y

Publicacion de Contenidos a cargo de un Unico rol, el Periodista.

Después de haberse realizado un andlisis critico de como se ejecuta actualmente la administracion de los
procesos referentes a la Gestién de Contenidos se puede resumir que las aplicaciones actuales presentan
un sinnimero de limitaciones que influyen considerablemente en la eficiencia de las aplicaciones, lo que

impide el cumplimiento de las metas trazadas.

Inicialmente es necesario tener en cuenta que las vistas de administracién de los sistemas actuales no
permiten la creacidon de nuevas secciones con plantillas distintas que posibilite la asignacién a un nombre
de dominio diferente (eventos especiales); existiendo a su vez gran deficiencia de los mecanismos de
gestion de auditoria. Ademas, la ausencia de un repositorio que permita compartir los archivos multimedia
(textos, imagenes, presentaciones flash, videos, y audio) trae consigo dificultades en el proceso de edicion
y montaje de los contenidos en Intranet y en el Portal Web. La falta de una funcionalidad que provea a los
administradores de una interfaz que visualice previamente los contenidos que seran publicados, con el

mismo disefio que percibe el usuario final, trae consigo que se afecten los contenidos en linea.

No existen funcionalidades basicas para la edicibn de imagenes que permitan el ajuste y recorte del
tamanfo, asi como la visualizacion de las propiedades. Se aprecia por otra parte retraso en el proceso de
publicacion debido a la existencia de roles y estados en la administracién de contenidos que no responden

al flujo de trabajo que ejecuta el personal de Medios Digitales de la Gerencia de Asuntos Publicos.

Los sistemas existentes estan desarrollados sobre distintas tecnologias, lo que provoca un alto costo de
mantenimiento, y los usuarios con limitaciones de navegacion no cuentan con opciones que permitan
reducir el volumen de informacion que contienen las paginas. Igualmente es notable la deficiencia de los
mecanismos actuales que permiten seleccionar el orden de visualizacion de los contenidos. Se valora de
igual forma la ausencia de un servicio RSS (Really Simple Syndication) que posibilite a la corporacion
estar al corriente de la informacion que se publica en otros medios y de una interfaz de administraciéon
para el Directorio Paginas Blancas. Asimismo se reconoce que los mecanismos de busqueda
implementados no se responden a las necesidades de rapidez y facilidad en el acceso a los contenidos y

se identifica ademas la carencia de una interfaz de administracion para el Directorio Paginas Blancas.

26



2L

2.2.

Capitulo 2.Caracteristicas del Sistema

Propuesta de Solucién

El desarrollo de la solucién propuesta se basa en un Modelo de Arquitectura Orientada a Servicios (SOA),

la cual proporciona una metodologia y un marco de trabajo para documentar las capacidades de negocio y

puede dar soporte a las actividades de integracion y consolidacién. En un ambiente SOA (Figura 2.1), los

nodos de la red hacen disponibles sus recursos a otros participantes en la red como servicios

independientes a los que tienen acceso de un modo estandarizado.
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Figura 2.1. Modelo de arquitectura orientado a servicios

SOA define las siguientes capas:

Capa de aplicaciones basicas: Estd compuesta por sistemas desarrollados bajo cualquier

arquitectura o tecnologia, geograficamente dispersos.
Capa de exposicion de servicios: Estd compuesta por servicios web que exponen funcionalidades.

Capa de integracion de servicios: Esta capa facilita el intercambio de datos entre elementos de la

capa aplicativa orientada a procesos empresariales internos o en colaboracion.

Capa de composicién de procesos: Esta capa es la que define el proceso en términos del negocio y

sus necesidades, y varia en funcion del negocio.
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e Capade presentacién: Es la capa donde los servicios son desplegados a los usuarios finales.
Descripcion de la solucion.

Con la solucion propuesta se pretende disefiar la Sala de Prensa que forma parte de los subsistemas de
apoyo definidos en los términos generales de la arquitectura. La misma se comunicara por medio de web
services con la vista Publica de Internet e Intranet las cuales forman parte de lo que SOA define como
capa de presentacion y sus respectivas vistas de administracion son parte de la capa de aplicaciones
basicas.

WV, POVEE, OO intranel. pdvsa.com

-
i

Sala de prensa

&

BD NFS

Figura 2.2. Modelo de solucién propuesto

Con el objetivo de centralizar la gestiébn de contenidos de la corporacion se define para la capa de
aplicaciones basicas el montaje de un gestor Unico. De esta manera se asegura un almacenamiento
centralizado de la informacién que se maneja, facilitando los procesos de busqueda y control de la misma.
Esta propuesta reduce el esfuerzo que requiere la publicacién de un mismo contenido en varios Medios
Digitales, la cual se desarrollara en Drupal.
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Los tipos de contenidos que se administraran en el CMS seran los definidos en la primera etapa del
proyecto Intranet Corporativa, agregando en caso necesario, un campo para la especificacion del medio

en el que seré publicado.
2.3. Objeto de automatizacion

El Proceso centralizado de publicacion de Contenidos en los Medios Digitales de la Corporacién enmarca
por completo el objeto de automatizacion de dicha investigacion. Es importante analizar con respecto a
este tema los diferentes contenidos que se publican actualmente tanto en la Intranet como en la vista a
Internet de la empresa, debido a que estos pueden ser clasificados y tratados de diversas formas a la

ahora de automatizarlos.

Estos pueden ser clasificados primeramente de acuerdo al género periodistico o posible formato, donde
se pueden encontrar los contenidos noticiosos, entrevistas, reportajes, cronicas, fotoreportajes, videos y
audios.

Dentro de los contenidos noticiosos se pueden incluir por ejemplo: Avisos, Noticias, Ambito Petrolero,
Publicacion y Galeria de Fotos. Ademas se publican otros contenidos tales como: Curiosidad, Consejo

Util, Efeméride, Servicio, Evento, Boton y Seccion.

Ademas pueden ser catalogados de acuerdo a su alcance. Una de las clasificaciones mas importantes en
la presente solucion sobre todo a la hora de decidir si un contenido va a ser mostrado en la Intranet, en

sitio de Internet 0 en ambos a la vez, aunque se pueden clasificar ademas por:
o Destacado: Contenidos que se muestran en las secciones Destaques

e Organizacion a la que pertenece: Negocios, Filiales y/o Funciones en las que se mostrara el
contenido publicado y se le agrega el término TODAS, que posibilita publicar en todas las

Organizaciones.

e Alcance (General, Local): Es el alcance de la publicacién de los contenidos, pueden ser publicados
en la Pagina Principal y/o canales de ambos medios, en caso de la opcién General y en caso de

Local, se muestra sélo en las Organizaciones deseadas.
e Medios de Publicacién: Ubicacion de los contenidos publicados (Intranet y/o Internet).

e Etiquetas de Busqueda: Palabras relacionadas con el contenido. Minimo 2 y Maximo 4 palabras

separadas por coma.
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2.4. Especificacion de los requisitos de software.
2.4.1. Requisitos Funcionales
Los requerimientos funcionales son aquellos requisitos que, desde el punto de vista de las necesidades

del usuario, debe cumplir el sistema (21).
Para cumplir con los objetivos propuestos se prevé que el sistema tenga las siguientes funcionalidades:

R1. Crear Aviso (Titulo*, Descripcion, Texto, Examinar Imagen, Fecha de Publicacién*, Alcance
(General, Local), Organizacién a la que pertenece* (en caso de seleccionar Local) y Opciones de

Publicacion).

R2. Editar datos de un Aviso (Titulo*, Descripcion, Texto, Examinar Imagen, Fecha de Publicacion*,
Alcance (General, Local), Organizacion a la que pertenece* (en caso de seleccionar Local) y Opciones

de Publicacion).
R3. Eliminar Aviso.

R4. Crear Noticia (Titulo*, Antetitulo, Género*, Sumario*, Texto*, Examinar Imagen*, Descripcion de la
Imagen, Examinar Archivo, Descripcién del Archivo, Fecha de Publicacién*, Fuente de Publicacién,
Etiquetas de Busqueda*, Medio de Publicacion*, Alcance*, Organizacion a la que pertenece?,
Contenidos Asociados (Noticias, Ambito Petrolero, Circuito Radial, Publicacion y Galeria de Fotos,
Enlaces), Ingles (Titulo, Antetitulo, Sumario, Texto, Descripcién de la Imagen, Descripcidén del Archivo),

Opciones de Publicacion.

R5. Mostrar Vista Previa de la Noticia que se crea (Imagen, Leyenda de la Imagen, Fecha de

Publicacion, Titulo, Texto).

R6. Editar datos de una Noticia (Titulo*, Antetitulo, Género*, Sumario*, Texto*, Examinar Imagen*,
Descripcion de la Imagen, Examinar Archivo, Descripcion del Archivo, Fecha de Publicacion*, Fuente
de Publicacion, Etiquetas de Busqueda*, Medio de Publicacion*, Alcance*, Organizacién a la que
pertenece*, Contenidos Asociados (Noticias, Ambito Petrolero, Circuito Radial, Publicacion y Galeria de
Fotos, Enlaces), Ingles (Titulo, Antetitulo, Sumario, Texto, Descripcidn de la Imagen, Descripcion del

Archivo), Opciones de Publicacion).

R7. Eliminar Noticia.
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R8. Crear Ambito Petrolero (Titulo*, Descripcion*, URL del Articulo*, Fecha de Publicacion Original*,
Fuente Original*, Etiquetas de Busqueda*, Medio de Publicacion*, Inglés (Titulo, Descripcion),

Opciones de Publicacion).

R9. Editar datos de un Ambito Petrolero (Titulo*, Descripcion*, URL del Articulo*, Fecha de Publicacion
Original*, Fuente Original*, Etiquetas de Busqueda*, Medio de Publicacién*, Inglés (Titulo, Descripcién),

Opciones de Publicacion).
R10. Eliminar Ambito Petrolero.

R11. Crear Publicacién (Titulo*, Descripcion, Fecha Original del Documento, Fecha de Publicacion,
Examinar Documento*, Etiquetas de Busquedas*, Alcance*, Organizacion a la que pertenece*,

Destacado, Medio de Publicacion*, Inglés (Titulo*, Descripcidon), Opciones de Publicacion).

R12. Editar datos de una Publicacién (Titulo*, Descripcién, Fecha Original del Documento, Fecha de
Publicacion, Examinar Documento*, Etiquetas de Busquedas*, Alcance*, Organizacion a la que

pertenece*, Destacado, Medio de Publicacion*, Inglés (Titulo*, Descripcidn), Opciones de Publicacién).
R13. Eliminar Publicacién.

R14. Crear Galeria de Fotos (Titulo*, Descripcidn, Etiquetas de Busquedas*, Alcance*, Organizacién a la
que pertenece*, Destacado, Examinar Imagen*, Descripcion de la Imagen, Medio de Publicacion*,

Inglés (Titulo*, Descripcién, Descripcion de la Imagen), Opciones de Publicacién).

R15. Mostrar Vista Previa de la Galeria de Fotos que se crea (Titulo, Descripcion, Imagenes con sus

Descripciones).

R16. Editar datos de una Galeria de Fotos (Titulo*, Descripcion, Etiquetas de Busquedas*, Alcance?*,
Organizacién a la que pertenece*, Destacado, Examinar Imagen*, Descripcion de la Imagen, Medio de

Publicacion*, Opciones de Publicacion).
R17. Eliminar Galeria de Fotos.

R18. Crear Curiosidad (Texto*, Alcance*, Organizacion a la que Pertenece*, Medio de Publicacion*,

Inglés (Texto), Opciones de Publicacion).

R19. Editar datos de una Curiosidad (Texto*, Alcance*, Organizacién a la que Pertenece*, Medio de

Publicacion*, Inglés (Texto), Opciones de Publicacion).
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R20. Eliminar Curiosidad.

R21. Crear Consejo Util (Texto*, Fecha de Publicacién*, Fecha de Expiracion, Alcance*, Organizacion a

la que Pertenece*, Opciones de Publicacion)

R22. Editar datos de un Consejo Util (Texto*, Fecha de Publicacion*, Fecha de Expiracion, Alcance*,

Organizacién a la que Pertenece, Opciones de Publicacion)
R23. Eliminar Consejo Util.

R24. Crear Efeméride (Afio*, Tema*, Texto*, Medio Publicacion*, Inglés (Texto) y Opciones de

Publicacion)

R25. Editar datos de una Efeméride (Afio*, Tema*, Texto*, Medio Publicacién*, Inglés (Texto) y

Opciones de Publicacion)
R26. Eliminar Efeméride.

R27. Crear Servicio (Nombre*, Descripcion*, Examinar Imagen*, URL del Servicio*, Tipo*, Organizacion

a la que pertenece*, Medio de Publicacién*, Inglés (Nombre, Descripcion), Opciones de Publicacion).

R28. Editar datos de un Servicio (Nombre*, Descripcion*, Examinar Imagen*, URL del Servicio*, Tipo*,
Organizacion a la que pertenece*, Medio de Publicacion*, Inglés (Nombre, Descripcion), Opciones de

Publicacion).
R29. Eliminar Servicio.

R30. Crear Boton (Titulo*, URL, Examinar Archivo*, Alcance*, Organizacion a la que pertenece*, Medio

de Publicacion*, Opciones de Publicacion).

R31. Editar datos de un Boton (Titulo*, URL, Examinar Archivo*, Alcance*, Organizacion a la que
pertenece*, Medio de Publicacién*, Opciones de Publicacion).

R32. Eliminar Botoén.

R33. Crear Evento (Titulo*, Descripcion*, Examinar Imagen*, Fecha de Inicio*, Fecha de Terminacion*,
Examinar Banner, Destacado, Etiquetas de Bulsqueda*, Medio de Publicacion*, Opciones de

Publicacion, Inglés (Titulo, Descripcion, Etiquetas de Blasqueda))
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R34. Editar datos de un Evento (Titulo*, Descripcién*, Examinar Imagen*, Fecha de Inicio*, Fecha de
Terminacion*, Examinar Banner, Destacado, Etiquetas de Busqueda*, Medio de Publicacion*, Opciones

de Publicacién, Inglés (Titulo, Descripcion, Etiquetas de Blsqueda))
R35. Eliminar Evento.
R36. Permitir buscar un archivo en el Repositorio por Tipo, Titulo, Etiquetas de Blusqueda.
R37. Permitir adjuntar un archivo deseado al cuerpo de un contenido.

R38. Adicionar un archivo de tipo Audio al Repositorio (Titulo*, Comentario, Etiquetas de Busqueda*,

Examinar Audio*.
R39. Editar datos de un Audio (Titulo*, Comentario, Etiquetas de Busqueda*, Examinar Audio*).
R40. Eliminar Audio del Repositorio.

R41. Adicionar un archivo de tipo Video al Repositorio (Titulo*, Comentario, Etiquetas de Busqueda*,

Examinar Video*.
R42. Editar datos de un Video (Titulo*, Comentario, Etiquetas de Busqueda*, Examinar Video*,)
R43. Eliminar Video del Repositorio
R44. Adicionar Imagen al Repositorio (Titulo*, Comentario, Etiquetas de Blsqueda*, Examinar Imagen*
R45. Editar datos de un Imagen (Titulo*, Comentario, Etiquetas de Busqueda*, Examinar Imagen*,)
R46. Eliminar Imagen del Repositorio
R47. Adicionar Banner al Repositorio (Titulo*, Comentario, Etiquetas de Busqueda*, Examinar Banner?,).
R48. Editar datos de un Banner (Titulo*, Comentario, Etiquetas de BlUsqueda*, Examinar Banner*,)
R49. Eliminar Banner del Repositorio.

R50. Adicionar Documento al Repositorio (Titulo*, Comentario, Etiquetas de Busqueda*, Examinar

Documento*).

R51. Editar datos de un Documento (Titulo*, Comentario, Etiquetas de Busqueda*, Examinar

Documento*).

R52. Eliminar Documento del Repositorio.
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R53. Realizar Busqueda Simple de Contenidos (Etiquetas de Busquedas®).

R54. Realizar Blsqueda Avanzada de Contenidos (Que contenga cualquiera de las palabras, Que

contenga la frase, Que no contenga ninguna de las palabras, Categorias, Tipos).
R55. Permitir filtrar contenidos por Estado, Tipo y Categoria.
R56. Permitir publicar los contenidos deseados.
R57. Permitir retirar los contenidos publicados.
R58. Permitir listar las secciones de la Intranet e Internet.
R59. Permitir mostrar todos los contenidos asociados a una seccion determinada.
R60. Permitir especificar los contenidos a mostrar en una seccion.
R61. Permitir asignarle una prioridad a los contenidos en una seccion.
R62. Permite buscar Banners por Titulo, Tamafio y Etiquetas de Busqueda.
R63. Permitir publicar un Banner en la seccion deseada.

R64. Crear Organizacién (Nombre *, Tipo * (Negocio, Filiar, Funcién), Medio de Publicacion *, Opciones

de Publicacién).

R65. Editar datos de la Organizacion (Nombre *, Tipo * (Negocio, Filiar, Funcion), Medio de Publicacion

*, Opciones de Publicacién).
R66. Eliminar Organizacion.
R67. Crear Seccion (Nombre*, Descripcion, Contenidos Asociados (lista de todos los contenidos))

R68. Editar datos de una Seccion (Nombre*, Descripcién, Contenidos Asociados* (lista de todos los

contenidos))
R69. Eliminar Seccion.

R70. Permitir editar una Imagen (Redimensionar, Recortar, Rotar a la Izquierda, Rotar a la Derecha,
Oscurecer, Aclarar, Endurecer Imagen, Convertir a tonos Sepia, Convertir a tonos grises, Invertir

colores).

R71. Guardar contenidos como borradores.
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R72. Mostrar un listado de los contenidos guardados como borradores.
R73. Autenticar los usuarios del sistema.

2.4.2. Requisitos no funcionales.

Los requisitos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Debe pensarse
en estas propiedades como las caracteristicas que hacen al producto atractivo, usable, rapido o confiable.
Normalmente estadn vinculados a requerimientos funcionales, es decir una vez se conozca lo que el
sistema debe hacer se puede determinar como ha de comportarse, qué cualidades debe tener o cuan

rapido o grande debe ser (21).

Los requisitos no funcionales forman una parte significativa de la especificacion. Son importantes para que
clientes y usuarios puedan valorar las caracteristicas no funcionales del producto, pues si se conoce que
el mismo cumple con la toda la funcionalidad requerida, las propiedades no funcionales, como lo usable,
seguro, conveniente y agradable que pueden marcar la diferencia entre un producto bien aceptado y uno

con poca aceptacion. A continuacion se muestran los requerimientos no funcionales:

» Apariencia o interfaz externa
El disefio de la interfaz es sencillo y claro de usar con reconocimiento visual a través de elementos visibles
que identifiquen cada una de sus acciones. Es formal, serio y con una navegacion sugerente, todo esto
teniendo en cuenta el fin con el que se desarrolla la aplicacion. Todo el disefio se desarrolla teniendo en
cuenta las pautas del disefio para crear un estilo coherente con los lineamientos basicos de identidad
visual institucional, asi como propiciar una percepcion de integracion de la informacion y/o los servicios

generados.

Ademas se recomienda para describir la interfaz externa del producto los siguientes requisitos de

apariencia.

e Evitar recargar las paginas con textos, imagenes o graficos.

e [Establecer mecanismos de barrido visual para el contenido de la péagina, distribuyendo los
elementos de informacién y navegacion segin su importancia en zonas de mayor 0 menor jerarquia
visual. Las zonas superiores de la interfaz poseen mas jerarquia visual que las inferiores.

¢ Mantener una coherencia y estilo comudn entre todas las paginas.

e Lainterfaz externa del sistema serd muy legible, facil de usar y profesional.
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» Usabilidad

La usabilidad es la capacidad con la que el software puede ser aprendido y operado por los usuarios a los
que va dirigido, en este caso la sala de prensa va dirigida al grupo de Administradores de los Medios
Digitales de PDVSA. Usuarios que deben tener conocimientos basicos y recibir ademas la capacitacion
adecuada para comprender el funcionamiento del software, no solo los Administradores de Contenidos,
sino también los encargados del montaje y mantenimiento de la aplicacion deben estar capacitados para
usar debidamente la aplicacion. Para esto se debe:

e Impartir cursos de desarrollo en un tiempo estimado de 20 horas, dirigidos al personal de

Desarrollo y Mantenimiento de Soluciones, los cuales deben contar con conocimientos basicos en:
1. Desarrollo de aplicaciones Web con programacion orientada a objeto, usando php5.
2. Implementacion de HTML y CCS.

e Impartir cursos de Instalacion y Configuracién de la Solucién en un tiempo estimado de 12 horas,
dirigidos al personal de administracion de servidores Unix, los cuales deben contar con

conocimientos basicos en administracion de Sistemas Operativos GNU/Linux:

e Impartir un curso de Administracion de Contenidos en un tiempo estimado de 20 horas, dirigido al
personal de Medios Digitales de la Gerencia de AAPP, a los administradores de cada una de las
Organizaciones y al personal de mantenimiento de aplicaciones, los cuales deben contar con

conocimientos basicos en Administracién de Sistemas de Gestion de Contenidos.
» Rendimiento.
Se debe contar con un rapido procesamiento de los datos y con un tiempo de respuesta minimo.
» Soporte

Se requiere que el producto reciba mantenimiento ante cualquier fallo que ocurra. El sistema es de facil
instalacion. Con motivos de asistir a los clientes y contribuir al mejoramiento progresivo del software, se

debe garantizar que:

e La Universidad de las Ciencias Informaticas debe garantizar la instalacion del sistema en los
ordenadores del cliente.

¢ La Universidad de las Ciencias Informaticas debe garantizar el soporte y mantenimiento del sistema.
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¢ El sistema se debe desarrollar con tecnologia PHP 5.2.1 con médulos de SOAP.

e Se necesita un servidor con plataforma de funcionamiento GNU Linux.

e En las terminales clientes se debe garantizar un sistema operativo Microsoft Windows XP, donde
utilicen como Navegador Web: Internet Explorer 6, Mozilla/Firefox (1.0 hasta 2.0.0.4), NetScape
Navigator (7 6 superior), Opera (7 6 superior).

e Elsistema debera utilizar una Base de Datos implementada PostgreSQL 8.3

e El sistema debera utilizar como Servidor de Aplicaciones Apache y como Sistema de Administracion

de Contenidos Drupal.
» Portabilidad
El sistema debe ser multiplataforma, siendo usado bajo los Sistemas Operativos Windows, Linux y Unix.
» Seguridad
Para lograr integridad, confidencialidad y disponibilidad del software se necesita:

o Crear diferentes cuentas de usuario y asignarle a cada uno los permisos pertinentes, debido a que el
mecanismo de seguridad esta basado en la personalizacion del entorno de la Sala de Prensa,
basado en los servicios de autenticacion y autorizacion de la Corporacion y por ende dependeré de
la fiabilidad de los datos en el servidor de Directorio de la Corporacion.

e Mostrar a cada usuario solo las funcionalidades del sistema sobre las cuales tiene permiso de
acceso.

e Ofrecer mensajes de verificacidn antes de ejecutar acciones irreversibles (eliminaciones de datos).

e El servidor donde se encuentre instalado el sistema debe estar ubicado en un local protegido contra

el hurto y los desastres naturales.
» Disponibilidad

El sistema esta disefiado para su funcionamiento constante permitiendo el acceso a los servicio que
brinda la aplicacion los siete dias de la semana y 24 horas del dia (Sistema 7x24). La disponibilidad del
servicio esta condicionada a los recursos y tipo de despliegue en produccion asi como los ciclos de

mantenimiento determinados por la Corporacion.
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» Confiabilidad.

Para proteger la informacion que brinda el software se proponen las siguientes medidas.

2.5.
2.5.1.

La maquina servidora donde se encuentre instalado el sistema debe estar conectada a una fuente
de almacenamiento de energia que garantice su funcionamiento cuando ocurran fallos del fluido
eléctrico.

El sistema debe comunicarse usando un protocolo seguro (https).

Los datos no pueden viajar de forma transparente por la red.

Para lograr una mejor seguridad en el sistema, se estableceran diferentes niveles de acceso para
los usuarios que interactiien con el sistema, para garantizar que la informacion manejada esté

protegida de accesos no autorizados.

» Ayuday documentacion.
Poner a disposicion del personal de Mantenimiento de la Plataforma (MAP) los manuales de
Instalacion y configuracion necesarios para el montaje y soporte del sistema.
Poner a disposicion del personal de Medios Digitales de la gerencia de AAPP, los manuales de

administracion necesarios para el uso de la herramienta.

Definicion de los casos de uso

Definicion de los actores

Los actores del sistema representan el rol que juega una o varias personas, un equipo 0 un sistema

automatizado, son parte del sistema, y pueden intercambiar informacion con él o ser recipientes pasivos

de informacién. En este caso los actores que interactian con el sistema se definen en la siguiente tabla.

Actores Justificacion
Administrador Se encarga de administrar los usuarios y roles del sistema.
Administrador Corporativo Se encarga de administrar los Contenidos que se muestran en

ambos Medios Digitales.

Periodista Se encarga de gestionar Contenidos de tipo Noticias y Avisos.
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Administrador por Organizaciones Se encarga de gestionar Contenidos que se muestran en las

secciones de la vista de la organizacion a la que pertenece.

2.6. Modelo de Casos de Uso del Sistema
Un sistema complejo se debe dividir en unidades mas pequefias, de modo que pueda ser entendido por
las personas que necesiten consultarlo y ademas para que los equipos de trabajo puedan trabajar de

manera independiente.

Para satisfacer los objetivos propuestos al inicio de este trabajo el sistema que se propone debe estar
conformado por cinco paquetes: Crear Contenidos, Modificar Contenidos, Gestionar Archivos, Filtrar

Contenidos y Gestionar Otras Funcionalidades.

= [ ] =

==|nciude==

Crear Contenidos Modificar Contenidos Filtrar Contenidos

| ]

Gestionar Archivos AEslionsy Dlas

Funcionalidades

Figura 2.3. Diagrama de Paquetes

2.6.1. Paquete “Crear Contenido”

En este paquete se recogen las funcionalidades que permiten la creacién de los Contenidos Noticia,
Aviso, Curiosidad, Ambito Petrolero, Consejo Util, Circuito Radial, Publicacién, Galeria de Fotos,
Efeméride, Servicio, Botdn, Evento, Organizacién y Seccién. Ademas del Caso de Uso Incluido Examinar

Archivo para los casos en es obligatoria adjuntar imagenes en la creacion de algun Contenido y los Casos
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de Usos Extendidos Mostrar VP_ Galeria de Fotos y Mostrar VP_ Noticia, para el caso especifico en que

sea necesario mostrar una vista previa de alguno de estos Contenidos.

Mostrar Barradores
aﬁutemicar suario
Usuario General
Mostrar VP_RMoticia

==Extend>>

Crear Moticia

i
i
d<|nclude=> <] Crear Curiosidad
]
i
i £ Administrador por Organizaciones
L=Extends== Periodista MostrarVP_Galeria de F otos
i
| ==Extend==
|

PSS —@ ;E‘ 3 Crear Galeria de Fotos
==|nclude== Adminitrador Corporativo
Crear Consejo Util
=z|ncludes= >
Crear Efermeride
Crear Ambito Petrolero

Crear Seccion

i

i

1==Include== %

! B .

I Crear Publicacion
{ Examinar Archivo

Figura 2.4. Diagrama de Caso de Uso del Sistema del Paquete “Crear Contenido”

Crear Boton

Crear Organizacion

Listado de Casos de Uso Paquete “Crear Contenidos”

Cu-1 Crear Noticia

Actor Periodista, Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.

Descripcién El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcion de crear un Contenido

del tipo Noticia. El sistema muestra una interfaz con un formulario, el actor introduce

40



>4

Capitulo 2.Caracteristicas del Sistema

los datos e incorpora el nuevo Contenido al flujo de publicacién, finalizando asi el

caso de uso.

Referencia R4

Cu-2 Crear Aviso

Actor Periodista, Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcién de crear un Contenido
de tipo Aviso en la Vista de Administracion, el sistema muestra una interfaz con el
formulario y el actor introduce los datos, guardandolos o incorporandolos al flujo de
publicacion, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R1

CU-3 Crear Consejo Util

Actor Administrador Corporativo

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la
opcién de crear un Contenido de tipo Consejo Util en la Vista de Administracion, el
sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
introduce los datos, guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacion,
finalizando asi el caso de uso.

Referencia R21

Cu-4 Crear Ambito Petrolero

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la
opcién de crear un Contenido del tipo: Ambito Petrolero en la Vista de Administracion,
el sistema muestra una interfaz con un formulario, el Administrador Corporativo
introduce los datos e incorpora el nuevo Contenido al flujo de publicacion, finalizando
asi el caso de uso.

Referencia R8
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CU-5

Crear Publicacion

Actor

Administrador Corporativo (inicia)

Descripcién

El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la opcion de
crear un Contenido del tipo Publicacion. El sistema muestra una interfaz con un
formulario, el Administrador Corporativo introduce los datos e incorpora el nuevo

Contenido al flujo de publicacion, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R11

CU-6 Crear Galeria de Fotos

Actor Administrador Corporativo

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la
opcién de crear un Contenido de tipo Galeria de Fotos en la Vista de Administracion,
el sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
introduce los datos, guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacion,
finalizando asi el caso de uso.

Referencia R14

Cu-7 Crear Curiosidad

Actor Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcién de crear un Contenido
de tipo Curiosidad en la Vista de Administracion, el sistema muestra una interfaz con
el formulario y el actor introduce los datos, guardandolos o incorporandolos al flujo de
publicacion, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R18

Cu-8 Crear Efeméride

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcién El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la

opcién de crear un Contenido de tipo Efeméride en la Vista de Administracion, el

sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
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introduce los datos, guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacion,

finalizando asi el caso de uso.

Referencia R24

CU-9 Crear Servicio

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la
opcion de crear un Contenido de tipo Servicio en la Vista de Administracion, el
sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
introduce los datos, guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacion,
finalizando asi el caso de uso.

Referencia R27

CU-10 Crear Boton

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la
opcion de crear un Contenido de tipo Botén en la Vista de Administracién, el sistema
muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo introduce los
datos, guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacion, finalizando asi el caso
de uso.

Referencia R30

CuUu-11 Crear Evento

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcién

El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la
opcion de crear un Contenido de tipo Evento en la Vista de Administracién, el sistema
muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo introduce los
datos, guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacion, finalizando asi el caso

de uso.

Referencia

R33
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CU-12 Crear Organizacion

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la
opcion de crear un Contenido del tipo Organizacién. El sistema muestra una interfaz
con un formulario, el Administrador introduce los datos e incorpora el nuevo
Contenido al flujo de publicacion, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R64

CU-13 Crear Seccion

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la opcion de
crear un Contenido del tipo Seccion. El sistema muestra una interfaz con un
formulario, el Administrador Corporativo introduce los datos e incorpora el nuevo
Contenido al flujo de publicacion, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R67

Cu-14 Autenticar Usuario

Actor Usuario General (Administrador Corporativo, Administrador por Organizaciones,
Periodista)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el Usuario General accede a la Sala de Prensa para
autenticarse el sistema muestra una interfaz con el formulario para entrar usuario y
contrasefia, el Usuario General introduce los datos y accede al sistema, finalizando
asi el caso de uso.

Referencia R73

CU-15 Mostrar Borradores
Actor Usuario General (Administrador Corporativo, Periodista, Administrador por

Organizaciones)

Descripcion

El caso de uso se inicia cuando el Usuario General selecciona la opcion Mostrar
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Borradores. El sistema verifica en la Base de Datos el usuario y muestra un formulario
con los todos los Contenidos que tiene establecido la categoria Borrador pero sélo los
pertenecientes a dicho usuario, el cual elige el Contenido deseado y el sistema

muestra el borrador, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R71 R72

2.6.2. Paquete “Modificar Contenido”

En este paquete se recogen las funcionalidades que permiten la actualizacion de los Contenidos Noticia,
Aviso, Curiosidad, Ambito Petrolero, Consejo Util, Circuito Radial, Publicacién, Galeria de Fotos,
Efeméride, Servicio, Boton, Evento, Organizacion y Seccidn. Los Casos de Uso incluidos en este paquete

realizaran las funciones de editar y eliminar cada uno de los Contenidos anteriormente mencionados.
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Figura 2.5. Diagrama de Caso de Uso del Sistema del Paquete “Modificar Contenido”

Listado de Casos de Uso Paquete “Modificar Contenidos”

CU-16 Modificar Noticia

Actor Periodista, Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona las opciones de editar o eliminar
un contenido de tipo Noticia. El sistema muestra un formulario con los datos de la
Noticia, el actor realiza las modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el
Contenido, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R6 - R7

CuU - 17 Modificar Aviso

Actor Periodista, Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona las opciones de editar o eliminar
un Contenido de tipo Aviso. El sistema muestra un formulario con los datos del Aviso,
el actor realizada las modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el
Contenido, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R2 - R3

CU-18 Modificar Consejo Util

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador de Contenidos) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Consejo Util. El sistema muestra
un formulario con los datos del Consejo Util, el Administrador de Contenidos realiza
las modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando
asi el caso de uso.

Referencia R22 — R23

CU-19 Modificar Ambito Petrolero

Actor Administrador Corporativo (inicia)
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Descripcion El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcién de
editar o eliminar Contenido de tipo Ambito Petrolero. El sistema muestra un formulario
con los datos del Ambito Petrolero, el Administrador Corporativo realiza las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi
el caso de uso.

Referencia R9 —R10

CU-20 Modificar Publicacion

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Publicacién. El sistema muestra un
formulario con los datos del Publicacion, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi
el caso de uso.

Referencia R12 - R13

Cu-21 Modificar Galeria de Fotos

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Galeria de Fotos. El sistema
muestra un formulario con los datos de la Galeria de Fotos, el Administrador
Corporativo realizada las modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el
Contenido, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R16 - R17

CU-22 Modificar Curiosidad

Actor Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona las opciones de editar o eliminar

un Contenido de tipo Curiosidad. El sistema muestra un formulario con los datos de la

Curiosidad, el actor realizada las modificaciones deseadas y guarda los cambios o
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elimina el Contenido, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R19- R20

CuU-23 Modificar Efeméride

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Efeméride. El sistema muestra un
formulario con los datos de la Efeméride, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi
el caso de uso.

Referencia R25 - R26

Cu-24 Modificar Servicio

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Servicio. El sistema muestra un
formulario con los datos del Servicio, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi
el caso de uso.

Referencia R28 — R29

CU-25 Modificar Botdn

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Botdon. El sistema muestra un
formulario con los datos del Botén, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi
el caso de uso.

Referencia R31 - R32
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CU - 26 Modificar Evento

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Evento. El sistema muestra un
formulario con los datos del Evento, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi
el caso de uso.

Referencia R34 - R35

CuU -27 Modificar Organizacién

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Organizacion. El sistema muestra
un formulario con los datos de la Organizacion, el Administrador Corporativo realizada
las modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando
asi el caso de uso.

Referencia R65 R66

CuU-28 Modificar Seccion

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Seccién. El sistema muestra un
formulario con los datos de la Seccion, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi
el caso de uso.

Referencia R68 — R69

CuU-29 Mostrar VP_ Noticia

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el periodista selecciona la opcion Vista Previa y el
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sistema visualiza segun la plantilla de Vista en Despliegue de la Noticia los datos

introducidos hasta ese momento en el formulario de la Noticia.

Referencia R5
CuU-30 Mostrar VP_ Galeria de Fotos
Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion | El caso de uso se inicia cuando el periodista selecciona la opcién Vista Previa y el
sistema visualiza segun la plantilla de Vista en Despliegue de la Galeria de Fotos los

datos introducidos hasta ese momento en el formulario de la VP_Galeria de Fotos.

Referencia R15

2.6.3. Paquete “Gestionar Archivo”

En este paquete se recogen las funcionalidades que permiten la gestion de archivos tales como Audio,
Imagen, Video, Banner y Documentos en el Repositorio, es decir los Casos de Uso incluidos en este
paquete realizaran las funciones de adicionar o eliminar archivos en el Repositorio, asi como editar o

modificar cualquiera de los archivos anteriormente mencionados.

7 Gestionar Audio en Repositorio
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Gestionar Video en Repostorio
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Fig. 6 Diagrama de Caso de Uso del Sistema del Paquete “Gestionar Archivo”
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50



>4

Capitulo 2.Caracteristicas del Sistema

Listado de Casos de Uso Paquete “Gestionar Archivo”

Cu-31

Gestionar Audio

Actor

Administrador Corporativo (inicia)

Descripcién

El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcién de
adicionar, editar o eliminar un Audio. El sistema muestra un formulario con los datos
del Audio, el Administrador Corporativo adiciona el Audio, realiza las modificaciones
deseadas o elimina el Contenido guardando los cambios en el repositorio, finalizando

asi el caso de uso.

Referencia R38_R39_R40

CU-32 Gestionar Imagen

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcién El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcién de
adicionar, editar o eliminar una Imagen al repositorio. El sistema muestra un
formulario con los datos de la Imagen, el Administrador Corporativo adiciona la
Imagen, realiza las modificaciones deseadas o elimina el Contenido guardando los
cambios en el repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R44 R45 R46

CU-33 Gestionar Video

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcién

El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcién de
adicionar, editar o eliminar un Video al repositorio. El sistema muestra un formulario
con los datos del video, el Administrador Corporativo adiciona el Video, realiza las
modificaciones deseadas o elimina el Contenido guardando los cambios en el

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Referencia

R41 _R42_R43
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CU-34

Gestionar Banner

Actor

Administrador Corporativo (inicia)

Descripcién

El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de adicionar, editar o eliminar un Banner. El sistema muestra un formulario
con los datos del Banner, el Administrador Corporativo adiciona el Banner, realiza las
modificaciones deseadas o elimina el Contenido guardando los cambios en el

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R47 _R48_RA49

CU- 35 Gestionar Documento

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcion de
adicionar, editar o eliminar un Documento. El sistema muestra un formulario con los
datos del Documento, el Administrador Corporativo adiciona el Documento, realiza las
modificaciones deseadas o0 elimina el Contenido guardando los cambios en el
repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R50 _ R51_R52

Paquete “Gestionar Otras Funcionalidades”

En este paquete se recogen las funcionalidades basadas fundamentalmente en la administracién de

algunos Contenidos como Banner y Secciones. Se incluye también la busqueda, filtrado y priorizacién de

Contenidos conjuntamente con la funcionalidad de publicar o retirar del flujo de publicaciéon a estos.

Encierra ademas las funcionalidades relacionadas con la Vista Previa de las Noticias, Galerias de Fotos y

la visualizacion de todos los contenidos en estado de borradores.
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Figura 2.6. Diagrama de Caso de Uso del Sistema del Paquete “Gestionar Otras Funcionalidades”

Listado de Casos de Uso Paquete “ Gestionar Otras Funcionalidades”

CU- 36 Buscar Contenido
Actor Administrador Corporativo (inicia)
Descripcion El caso de uso se inicia cuando el usuario accede al buscador de la Vista de

Administracion. Introduce un criterio de busqueda y para optimizar la pesquisa puede
ademas seleccionar; el tipo de Contenido, la categoria, y palabras y frases que
contenga dicho Contenido. El sistema accede a la base de datos, localiza todos los
Contenidos que coincidan con los criterios especificados y los muestra en una

interfaz, finalizando asi el caso se uso.

Referencia R53_R54

CU -37 Publicar Contenidos

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona filtrar

los Contenidos de acuerdo al estado del mismo (publicado o pendiente a publicar), el
sistema muestra una interfaz con todos los Contenidos, el Administrador Corporativo

escoge los Contenidos que desea publicar o retirar del flujo de publicacion;

seleccionando la opcion actualizar, publicAndose asi el Contenido, finalizando asi el
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caso de uso.

Referencia R56 R57

CU - 38 Administrar Secciones

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la opcion de
Administrar un Contenido de tipo Seccion. El sistema muestra una interfaz con un
formulario con todos los Contenidos asociados a la seccidon, el Administrador
Corporativo selecciona los Contenidos a mostrar y de una vez les asigna su prioridad,
finalizando asi el caso de uso.

Referencia R58 R59 R60

CU-39 Priorizar Contenidos

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion

El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la opcion de
Priorizar un Contenido. El sistema muestra una interfaz con los Contenidos y la
opcion de poderlos enumerar en el orden que quiere que aparezcan, el Administrador

Corporativo introduce los datos, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R61

CU-40 Administrar Banner

Actor Administrador Corporativo (inicia)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la opcion
Buscar Banner. El sistema muestra un formulario con los todos los Banner existentes,
el Administrador Corporativo elige el Banner deseado y la Seccidon en la que este se
mostrard, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R62 _R63
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Cu-41 Asignar Permisos.
Actor Administrador
Descripcion El caso de uso se inicia cuando el actor administrador accede al sistema para

establecer los permisos a cada usuario. El administrador asigna los permisos de

acuerdo a su rol, finalizando asi el caso de uso.

Referencia R 74

2.6.4. Paquete “Filtrar Contenido”

En este paquete se encierra el Caso de Uso incluido Filtrar Contenido el cual es comin para todos los
casos de uso del Paguete Modificar Contenido, debido a que para poder editar y eliminar cualquier tipo de
Contenido se hace necesario primero realizar un filtrado para encontrar el Contenido que se desea
modificar.

CU-42 Filtrar Contenido (Caso de Uso Incluido)

Descripcion El caso de uso se inicia cuando se necesarita modificar algiin Contenido, siendo
invocado durante la realizaciéon de los caso de uso base, accediéndose al filtro de la
Vista de Administracion, selecciona la opcién por la que desea filtrar los Contenidos
(Estado, Tipo o Categoria), especifica dentro de esta un criterio de seleccion y
presiona el boton Filtrar. El sistema accede a la base de datos, localiza todos los
Contenidos que coincidan con los criterios especificados y los muestra en una

interfaz, finalizando asi el caso se uso.

Referencia R55

2.6.5. Caso de Uso “Examinar Archivo”

El Caso de Uso Examinar Archivo es comun para los Casos de Uso del Paquete Gestionar Archivo debido
a que para la gestion de cada uno de los archivos en el Repositorio primero hay que encontrar el archivo

deseado, de igual manera en la creacion y modificacion de los contenidos Noticia, Evento, Servicio y
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Boton donde es obligatorio adjuntar al menos una Imagen, por lo que para estos casos se comporta como
un Caso de Uso Incluido. Ademas en la creacion y modificacién de un Aviso, se encuentra presente lo que
de manera opcional lo que lo convierte en un Caso de Uso Extendido con respecto a la gestion de este

Contenido.

CU -43 Examinar Archivo

Descripcion | El caso de uso se inicia cuando se necesarita crear o modificar un contenido de tipo
Noticia, Evento, Servicio, Botdn o Aviso, asi como gestionar algun archivo en el
Repositorio siendo invocado durante la realizacion de los caso de uso base, cuando se
hace necesario localizar algun archivo que se desea adjuntar al Contenido. El sistema
muestra un formulario con los criterios de busquedas para localizar el Contenido
deseado, el sistema muestra un listado con todos los archivos asociados a los criterios
introducidos, se selecciona el archivo deseado y presiona el boton aceptar, finalizando

asi el caso de uso.

Referencia R36 _ R37

2.7. Conclusiones del Capitulo

En el desarrollo de este capitulo se realiza un analisis critico de los procesos involucrados en el Campo de
Accién. Se define la propuesta de solucion del sistema. Se presenta un listado de requisitos funcionales y
no funcionales donde se recogen las principales necesidades del personal de Asuntos Publicos y de AIT.
Estas necesidades fueron traducidas a un conjunto de Casos de Usos que representan las principales
funcionalidades del sistema. Se realizan las descripciones detalladas de cada uno de estos Casos de Uso

donde se describe minuciosamente las interacciones con el sistema.
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Capitulo 3. Analisis y Diseio del Sistema

3.1. Modelo de Anélisis

El modelo de andlisis es una aproximacion al modelo del disefio. En este modelo hay un refinamiento de
los requisitos, sin embargo no se tiene en cuenta el lenguaje de programacion que se va a utilizar en la
construccion de la aplicacion, debido a que el objetivo del andlisis es comprender perfectamente los
requisitos del software y no precisar como se implementara la solucion, permitiendo estructurarlos de

manera que facilite su comprensidn, su preparacién, su modificacion y en general su mantenimiento. (21)
Diagrama de clases del analisis

Un Diagrama de clases del analisis es un artefacto en el que se representan los conceptos en un dominio
del problema (24) Representa las cosas del mundo real, no de la implementacion automatizada de estas
cosas. En general se siguen directrices muy parecidas a las que usamos en la construccién del modelo

conceptual.

Es necesario tener en cuenta que en el desarrollo de de los diagramas del analisis correspondientes a los
casos de usos se utiliza una clase entidad llamada Contenido, en la cual quedan agrupados los distintos

tipos de Contenidos que se gestionan en el sistema, como se muestra a continuacion.

e ® & e O
CE_Ambito P etrol éro CE_Boton CE_Galeria de Fotos
CE_E femeride CE_Curiosidad
LL LL
CE_Seccion CE_Aviso
CE Organlzat:l CE_Contenido CE_Hoticia
O
CE_E vento CE_Servicio
@

CE_Pl.lJllcacmn CE_Consejo Ul
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A continuacion se refleja el diagrama de clases de analisis correspondiente a cada uno de los casos de
usos descritos anteriormente.

3.1.1. Diagrama de Clases del Analisis del Paguete “Crear Contenidos”.

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Crear Noticia”

—@ O @

Periodista Cl_Crear Hoticia CC_Crear Contenido CE_Hoticia

Diagrama de andlisis del Caso de Uso “Crear Aviso”

—@ O @

Periodista Cl_Crear Avizo CC_Crear Contenido CE_Awvizo

Diagrama de anélisis del Caso de Uso “Crear Consejo Util”

—@ O @

Administrador_Cormporativo Cl_Crear Consejo Util CC_Crear Contenido CE_Consejo Util

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Crear Curiosidad”

—QO O 0

Administrador_por_Organizacion Cl_Crear Curiosidad CC_Crear Contenido CE_Curiosidad

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Crear Galeria de Fotos”

—@ O O

Administrador_Corporativo Cl_Crear Galeria de Fotos CC_Crear Contenido CE_Galeria de Fotos
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Diagrama de andlisis del Caso de Uso “Crear Ambito Petrolero”

X o 5 rY

Administrador_Corporativo Cl_Crear Ambito Petrolero CC_Crear Contenido CE_Ambito Petrolero

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Crear Publicacién”

T —0 © @

Cl_Crear Publicacion CC_Crear Contenido CE_Publicacion
Adminsitrador Corporativo

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Crear Secciéon”

T —® O Q.

Cl_Crear Seccion CC_Crear Contenido CE_Seccion
Administrador_Corporativoe

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Crear Organizacion”

T —@® ® @

Cl_Crear Organizacion CC_Crear Contenido CE_Organizacion
Administrador_Comorativo

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Crear Efeméride”

T O O X 3

Cl_Crear Efemeride CC_Crear Contenido CE_Efemeride
Administrador_Cormporativo

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Crear Evento”

T —® ® Iy

Cl_Crear Evento CC_Crear Comtenido CE_Evento
Administrador_Corporativo
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Diagrama de analisis del Caso de Uso “Crear Botén”

T @ ® )

CC_Crear Contenido CE_Boton
Administrador_Corporativo Cl_Crear Boton

Diagrama de anédlisis del Caso de Uso “Crear Servicio”

X @ ©o— @

Administrador_Corporativo Cl_Crear Servicio CC_Crear Contenido CE_Servicio

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Mostrar VP_ Noticia”

F e _e&__ @

Administrador Corporativo CI_Mostrar VP Noticia CC_ Mostrar VP Contenido CE_ Hoticia

Diagrama de anélisis del Caso de Uso “Mostrar VP Galeria de Fotos”

I te_e__ @

Administrador Corporativo Cl_Mostrar VP Galeria de Fotos CC_ Mostrar VP Contenido CE_ Galeria de Fotos

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Autenticar Usuario”

@ ©o— @

U=suario General Cl_Autenticar Usuario CC_Awutenticar Usuario CE_Usuario

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Mostrar Borradores” ‘
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@

/ CE_Contenido
o0 e

Cl_Mostrar Borradores CC_Mostrar Borradores
Usuario General CE_Usuario

3.1.2. Diagrama de Clases del Anédlisis del Paquete “Modificar Contenidos”

Diagrama de anélisis del Caso de Uso “Modificar Noticia”

CI_Editar Noticia

00— 0 — @

Periodista CI_Eliminar Hoticia CC_Modific ar Contenido CE_Hoticia

Diagrama de anélisis del Caso de Uso “Modificar Aviso”

Cl_Editar Aviso

—@— 0 — @

Periodista CI_Eliminar Aviso CC_Modificar Contenido CE_Aviso

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Modificar Curiosidad”

CI_Editar Curiosidad

—@— @0 — @

Admmistrador por Organizacion CL_Eliminar Curiosidad CC_Modificar Contenido CE_Cuniosidad

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Modificar Consejo Util”
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Cl_Editar Consejo Util

— 0 0

Admnistrador Corporativo CI_Eliminar Consejo Util CC_Modific ar Contenido CE_Consejo Util

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Modificar Galeria de Fotos”

CI_Editar Galeria de Fotos

90— 00— @

Admmistrador Corporativo CI_Eliminar Galeria de Fotos CC_Modific ar Contenido CE_Galeria de Fotos

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Modificar Ambito Petrolero”

Cl_Editar Ambito Petrolero

-0 — 0 — @

Admnistrador Corporativo CI_Eliminar Ambito Petrolero CC_Modific ar Contenido CE_Ambito P efrol ero

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Modificar Publicacién”

CI_Editar Publicacion

ey g— )

Admistrador Corporativo CI_Eliminar Publicacion CC_Modificar Contenido CE_Publicacion

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Modificar Seccién”
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=]

I_Editar Seccion

Adrmistrador Corporativo

—@— @0 — @

CI_Eliminar Seccion CC_Modificar Contenido CE_Seccion

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Maodificar Efeméride”

CI_Editar Efemeride

Adrmmistrador Corporativo

—@— @0 — @

CI_Eliminar Efemernde CC_Modific ar Contenido CE_Efemeride

Diagrama de andlisis del Caso de Uso “Modificar Evento”

CI_Editar Evento

Admmistrador Corporativo

—@— 0 — @

CI_Eliminar Evento CC_Modific ar Contenido CE_Evento

Diagrama de andlisis del Caso de Uso “Modificar Servicio”

I_Editar Servicio

Adrmmistrador Corporativo

-—0— 0 — @

CI_Eliminar Servicio CC_Modific ar Contenido CE_Servicio

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Modificar Botén”
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CI_Editar Boton

—@— @0 — @

Admnistrador Corporativo Cl_Eliminar Boton CC_Modificar Contenido CE_Boton

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Modificar Organizacién”

CI_Editar Organizacion

—@ 0

Admistrador Corporativo Cl_Eliminar Organizacion CC_Modificar Contenido CE_0Organizacion

3.1.3. Diagrama de Clases del Analisis del Paguete “ Gestionar Archivos”

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Gestionar Audio”

% /CI_E ditar Audio
Admmistrador Corporativo CI_Eliminar Audio CC_Gestionpar Archivo CE_Audio

Cl_Adicionar Audic

Diagrama de anélisis del Caso de Uso “Gestionar Imagen”
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<

CI_Editar Imagen

90— 0 — @

Admmnistrador Corporativo CI_Eliminar Imagen CC_Geslicl’ar Archivo CE _Imagen

.

Cl_Adicionar Imagen

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Gestionar Video”

.

CI_Editar Video

—@—— @ — @

Admmistrador Corporativo CI_Eliminar Video CC_G&sﬁujlar Archivo CE_Video

CI_Adicionar ideo

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Gestionar Banner”

.

!

Admmistrador Corporativo CI_Eliminar Barner CC_G&slicTar Archivo CE_Banner

\

Cl_Adicionar Banner

.

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Gestionar Documento”
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/Editar Documento ‘
Admnistrador Corporativo CL_Eliminar Documento CC_GEEH‘:T" Archivo CE_Documento

CI_Adicionar Documento

3.1.4. Diagrama de Clases del Analisis del Paquete “ Gestionar Otras Funcionalidades”

Diagrama de andlisis del Caso de Uso “Asignar Permisos”

—@— 0 — @

Admnistrador Cl_Asignar Permisos CC_Asigmar permisos CE_Usuario

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Buscar Contenido”

—@ O @

Administrador Corporativo Cl_Buscar Contenido CC_ BuscarContenido CE_ Contenido

Diagrama de anédlisis del Caso de Uso “Publicar Contenidos”

—®

Cl_Publicar Contenidos

%)\ O O

Administrador Corporative  Cl_ Retirar Contenidos Publicados CC_ Publicar Comtenidos CE_ Contenido

Diagrama de andlisis del Caso de Uso “Administrar Secciones”
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@

T e e

Administrador Corporativo Cl_ Administrar Sec ciones CC_ Administrar Secciones

CE_ Contenido

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Priorizar Contenidos”

O

f— e e

Administrador Corporativo Cl_Prorizar Contenidos CC_ Priorizar Contenidos

CE_ Contenido

Diagrama de anélisis del Caso de Uso “Administrar Banner”

O

f— e e

Administrador Corporativo Cl_ Administrar Banner CC_ Administrar Banner

CE_Bamner

3.1.5. Diagrama de Clases del Anéalisis del Paquete Incluido “Filtrar Contenido”

Diagrama de anélisis del Caso de Uso “Filtrar Contenido”

e e

O

Administrador Corporativo CI_Filtrar Contenido CC_ Filtar Contenido

CE_ Contenido

3.1.6. Diagrama de Clases del Analisis del Paquete Incluido “Examinar Archivo”

Diagrama de analisis del Caso de Uso “Examinar Archivo”

T e @

Administrador Corporativo Cl_Examinar Archivo CC_ Examinar Archivo

@

CE_ Contenido
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3.2. Disefio de la solucion

Los diagramas de andlisis realizados logran ofrecer una primera vista en el problema a resolver debido a
que a través de ellos se representa una vista interna del sistema en la que, usando el lenguaje de los
desarrolladores se refinan los requisitos y se estructuran en base a clases y paquetes. Este proceso
continla en el disefio hasta obtener los objetos que interactian para cumplir los requisitos funcionales y no

funcionales obtenidos.

El disefio es el centro de atencién al final de la fase de elaboracion y el comienzo de las iteraciones de
construccién. Esto contribuye a una arquitectura estable y soélida, y crear un plano del modelo de
implementacion. Durante la fase de construccion, cuando la arquitectura es estable y los requisitos estan

bien entendidos, el centro de atencién se desplaza a la implementacion (21).

En el disefio se modela el sistema y se encuentra su forma (incluida la arquitectura) para que soporte todos
los requisitos, incluyendo los no funcionales y las restricciones que se le suponen. Una entrada esencial en
el disefio es el resultado del analisis, o sea el modelo de andlisis, que proporciona una comprension
detallada de los requisitos. Ademas, impone una estructura del sistema la cual se debe realizar el mayor

esfuerzo por conservar lo mas fielmente posible cuando se de forma al sistema (21).

El modelo de disefio es un modelo de objetos que describe la realizaciéon de los CU, y sirve como una
abstraccion del modelo de implementacion y el codigo fuente (21). Es usado como una entrada inicial en las
actividades de implementaciéon y prueba. Su propdsito se centra basicamente en la realizacién de una
abstraccion de la implementacién del sistema. Es usado para concebir un documento del disefio del sistema
de Software. Es abarcador, compuesto por artefactos que engloban todas las clases del disefio,

subsistemas, paquetes, colaboraciones, y las relaciones entre ellos.

Como se habia planteado anteriormente para el desarrollo de la Sala de Prensa, se hard uso del CMS
Drupal, por lo que se hace necesario antes de centrarse en el disefio de la aplicacion, analizar de manera
sencilla el funcionamiento del CMS, principalmente las clases mas importantes del sistema o sea las que
son utilizadas por todas las clases controladoras de la aplicacion, producto de la complejidad del disefio y la
gran cantidad de clases que lo componen.
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= ] ]

Gedtionar Contenidos Gedionar Usuario At erticar Usuario

S v v

DRUPAL

H | i

Files Includes Misc

il il I

Modules Profiles Scripts

] ]

Sites Themes

A A

] =

Buscar Contenidos Gestionar Perfil

Figura 3.2 Arquitectura de Drupal

Para comprender de forma clara el diagrama de clases de disefio web, de la aplicacion en conjunto con las

clases del CMS Drupal, se explica brevemente el funcionamiento de Drupal como plataforma de publicacion.

El Sistema de Administracion de Contenidos Drupal es una plataforma flexible que provee un tipo de
Contenido genérico llamado “node”, y permite la creacion, edicién y publicacion de los distintos tipos de
Contenidos. Los documentos creados se depositan en una base de datos central, donde también se
guardan el resto de datos de la web, como son los datos relativos a los documentos (autor, fecha de

publicacion, titulo), datos y preferencias de los usuarios, la estructura de la web, entre otros.

El Paquete Drupal (figura 3.1) esté constituido como se aprecia anteriormente por diferentes paquetes, tales

como:
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¢ Module: Contiene los mddulos que se encargan de las funcionalidades de Drupal.
e Includes: Donde se encuentran las clases utilitarias.

e Themes: Posee los mecanismos de soporte de plantillas.

Posee un potente sistema de seguridad, basado en la creacion de usuarios y roles, en dependencia de los
permisos que se necesiten para administrar el sitio y acceder a los modulos. Las paginas que genera Drupal
puede tener o no formularios, en dependencia de lo que se desee. Es importante sefialar que este CMS

contiene una unica pagina servidora.

3.2.1. Mddulo CCK
Uno de las caracteristicas distintivas del CMS Drupal es su capacidad de definir un esquema de datos

personalizado para cada proyecto en especifico. Esta funcionalidad es provista por el médulo Content
Construction Kit (CCK).

El médulo CCK contiene las siguientes clases:

e Content: Define el comportamiento de un tipo de Contenido o entidad genérica que puede contener
una coleccion variable de propiedades.

e Text: Define el comportamiento de una propiedad que puede almacenar valores de tipo Texto.

e Number: Define el comportamiento de una propiedad que puede almacenar valores de tipo
Numeérico.

o Date: Define el comportamiento de una propiedad que puede almacenar valores de tipo Fecha.

e Taxonomy_reference: Define el comportamiento de una propiedad que puede almacenar valores

de tipo categoria 0 nomenclador.

3.2.2. Patron Modelo-Vista-Controlador
Drupal usa como patron de disefio el Modelo-Vista- Controlador (MVC), este es un patron que separa los
datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la légica de control en tres componentes distintos: modelo,
encargado de la implementacién de las funciones y los datos del software, ademas de la abstraccion de la
I6gica relacionada con los datos, haciendo que la vista y las acciones sean independientes de, por ejemplo,
del tipo de gestor de bases de datos utilizado por la aplicacién. Mientras que la interfaz del usuario se
descompone en la vista, encargada de gestionar cOmo se muestra la informacion al usuario y el controlador

encargado de gestionar la interaccion con el usuario, asi como de aislar al modelo y a la vista de los detalles
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del protocolo utilizado para las peticiones (HTTP, consola de comandos, email). Facilitandose de esta

manera la portabilidad y consiguiendo un mantenimiento mas sencillo de las aplicaciones (25).

-datos 1 Can *
+ afiadirfo: Observador) | Actualizar()

+ quitar{o.Observador)

+ notificar()
+ obtenerDatos()

+ serviciof)
+ inicializar{m: Modelo) , Finicializar(m-Modelo,
+ hacerControlador() Tiene v Vista)
+ mostrar() 9 1 | + tratarEventof)
+ actualizar() + actualizar()

Figura 3.3. Modelo Vista Controlador

Aunque se pueden encontrar diferentes implementaciones de MVC, el flujo que sigue el control

generalmente es el siguiente (25):

1. El usuario interactta con la interfaz de usuario de alguna forma (por ejemplo, el usuario pulsa un

boton, enlace).

2. El controlador recibe (por parte de los objetos de la interfaz-vista) la notificacion de la accion
solicitada por el usuario. El controlador gestiona el Evento que llega, frecuentemente a través de
un gestor de eventos (handler) o callback.

3. El controlador accede al modelo, actualizandolo, posiblemente modificandolo de forma adecuada a
la accion solicitada por el usuario (por ejemplo, el controlador actualiza el carro de la compra del
usuario). Los controladores complejos estan a menudo estructurados usando un patron de

comando que encapsula las acciones y simplifica su extension.

4. El controlador delega a los objetos de la vista la tarea de desplegar la interfaz de usuario. La vista

obtiene sus datos del modelo para generar la interfaz apropiada para el usuario donde se refleja
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los cambios en el modelo (por ejemplo, produce un listado del Contenido del carro de la compra).

El modelo no debe tener conocimiento directo sobre la vista. Sin embargo, el patron de observador

puede ser utilizado para proveer cierta indireccién entre el modelo y la vista, permitiendo al modelo

notificar a los interesados de cualquier cambio. Un objeto vista puede registrarse con el modelo y

esperar a los cambios, pero aun asi el modelo en si mismo sigue sin saber nada de la vista. El

controlador no pasa objetos de dominio (el modelo) a la vista aunque puede dar la orden a la vista

para que se actualice. Nota: En algunas implementaciones la vista no tiene acceso directo al

modelo, dejando que el controlador envie los datos del modelo a la vista.

5. Lainterfaz de usuario espera nuevas interacciones del usuario, comenzando el ciclo nuevamente.

Drupal hace una excelente separacion entre la persistencia de los datos y los formularios (modelo), la

I6gica (ciclo de respuesta al pedido http, o sea, ciclo de vida de un "request” a un sitio Drupal), y la vista

gue emerge como la respuesta HTML al explorador del Internet (browser).

Teniendo en cuenta lo anteriormente expuesto sobre el funcionamiento y arquitectura de Drupal, se muestra

a continuacién de forma general el disefio de la presente solucion:

z=Client Page==
CP_Home

z=Client Page»=
CP_Inner Page

-

== Build> >

==Build==

=<Server P age==
Index

Themes

==F g ==
Form

<< Submit==

-

Inclucle

Modules

A continuacion se refleja los Diagramas de Clases de Disefio correspondientes a cada uno de los Casos

de Usos.
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3.2.3. Diagrama de Clases del Disefio del Paquete “Crear Contenidos”.

Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Crear Noticia”

==Faom == ==Client Page== CE_Hoticia
Form_ Crear Hoticia CP_Crear Hoticia.page -id_noticia
-titulo -titulo
-antetitulo ’ -antetitulo
-gEenero -QEnero
-sUmano ==Build== ClaseAcc esoBD -sLmarna
-texto Hinsert() -texto
-fecha_publicacon +S elect() -fecha_publicacion
-fuente_publicacion *+U pdate() -fuente_publicacion
-medio_publicacion ==Server P ages> +Delete() -medio_publicacion
-alcance SP Crear Hoticia -alcance
-organizacion i rea_r Noticial) -organizacon
-destacados -destacados
-contenidos_asodados -contenidos_asociados
-SECCion c=Submits= -SECCion
+iG et
Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Crear Aviso”
==Fom ==
Form_CrearBviso ==Client Page== CE_Aviso
rula - CP_CrearAviso.page -icl_aviso
G ClasefAccesoBD titulo
-clescripcion
et + nser() -descripeion
-exam inar_im agen =<Build== = RE(RC) pil
_fecha_publicadion +Lpdatel) -exam inar_imagen
Lo ==3Server P age=» +Deletel) _fecha_publicacion
; 3 SP_ CrearAwviso -alcance
-organizacion_pertenece ; ‘ o
_opciones_publicacion +Crear Avisol) — -organizacion_pertensce
-opciones_pubklicacion
+GEt() =<Submit== /|\

Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Crear Consejo Util”
=<=Fom == _ _ _

Form_Crear Consejo Uil ==Client Page>= CE_Conssjo Util
i N CP_Crear Consejo Utilpage TR it id_consejoutil
-fecha_publicacion /|\ iz Bl +In sert() -tfz;u o
-fecha_expiracion +Select() -Techa_pu .lfbﬂ.ﬁﬂﬂ
_alcance o "::SEWEé i EQ'-’-:”‘uﬁl —"'+U pelatef) -fecha_expiracion
-organizacion_pertenece = rear. “1_5&’“ +Delete) -alcan:.:e .
-opdiones_publicadon +Crear Consejo ULl -organizadon_pertensce
L Getl) ==Sybm it== /|\ -opcones_publicacion

73




oy . o . ~ P
D4 Capitulo 3. Andlisis y Diserio del Sistema

Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Crear Curiosidad”

==Fom == ==Client Page== CE_Cuniosidad

Form_Crear Curiosidad CP_Crear Curiosidad.page ClaseAcc esoliD id_curiosidad
-texto Hnsert() texto
-alcance 9 s Bl Bl -alcance
_organizacion_pertenece +Update() _organizacion_pertenece
-medio_publicadion <=Server P age=s +a8lsiel) -medio_publicacion
-ingles SP_Crear Curiosidad -ingles
-opcones_publicacdon +Crear Curiosidad () -opciones_publicacion

+GEt() <=Subm tt== /|"\

Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Crear Galeria de Fotos”

<<Fom == ==Cliernt Page== -
Form_Crear Galeria Fotos CP_Crear Galeria Fotos. page CE_GaleriaFotos
Aitulo -id_galeriafotos
-dlescripcion 9 , il ClaseAcc esoBD titulo e
LB +Hnserl) -descripcion
-onganizacion <<Server P age=> +3elect() -ﬂlcang& ;
-examinar_im agen SP_Crear Galeria Fotos S B
-descripeion_imagen +Crear Galeria Fotos() *"'DElE‘tEﬂ -EXEM !FIE.F_IH‘I.EQEH
-medio_publicacion -descripcion_imagen
-etiquetas, busqueda -mecdio_publicacion
-destﬂcad; -etiguetas_busgueda
S == Submit== -destacado
+
Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Crear Ambito Petrolero”
==Faom=> o CE_AmbitoP etrolero
Form_CrearAmbitoP efrolero Sl el L _icl bitopetral
: = CP_CrearAmbitoPetrolero.page I. St
-titulo -titulo
-clescripcion ClaseAcc esoBD -clescripcion
-url_articulo ) ——— -url_articulo
-fecha_publicacion ==Build==> +Select() -fecha_publicacion
-fuente_original +Update() -fuente_original
-etiguetas_busgueda ==Seryer P age=s +Delete() -etiguetas busgueda
-medio_publicacion SP_ CrearAmbitoP etrolero -medio_publicacion
-ingles +CrearfmbitoP etrolerol) . -ingles
-opcones_publicadon -opcones_publicadon
+Get() =< Submit== /|\

Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Crear Publicacion”
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==Fom == ==Client Page== CE_Publicacion
Form_Crear Publicacion CP_Crear Publicacion.page -ic_publicacion
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Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Administrar Banner”
z=Client Page== ClaseAccesoBD
CP_AdministrarB anner.page +nsert()
T +Select()
=Build== +Lpdate()
Form_Busc arB anner ﬁ“ Submits= .\ Deleted) = bz:;:rannﬂ
:I::'Ilgﬁu hanner i titulo
-etigu eta_s_b usgueda Al Miauin i e stiu i e ’ -tam afio_banner
+I ogtrarBannen) -etiguetas_busgueda
+Get()
=z=Link=={id_banner} ==Server P ages=
SP_ExaminarArchivo{)
==Client Page»= =<Build=> |+E xaminar&rchivo()
4’.‘ CP_MostrarArchivos.page
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3.2.7. Diagrama de Clases del Disefio del Paquete Incluido “Filtrar Contenidos”
Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Filtrar Contenido”
| ==Subm ft== \l’,
==Fomm == ==Client Page== ==Server P age=>
Formi_FitrarComtenidos CP_BuscarContenido.page "‘_; SP_ExaminarArchivol)
-estado ==Link=={criterio _busqueda}(+E wam inarArchiva ()
-tipo 9
-categora
+G et ==Client Page==
CP_MostrarContenidos.page ==Build=> ClaseAcc esoBD
+nsert)
zzLink=> +Select()
W @ +Update0)
CE_Contenido ==Server P age=> +Deletel)
-idl_contenido SP_RefimarBusqueda
+RefinarBusquedal) - ==Client Page==
+Deshacer() ==Blild>= -.| CP_MostrarRefinacion.page
+Reiniciart) P
3.2.8. Diagrama de Clases del Disefio del Paquete Incluido “Examinar Archivo”

Diagrama de Disefio del Caso de Uso “Examinar Archivo”

<<Submits >

vV

==Fom==

Form_ExaminarArchivos

==Cliert Page=>

CP_E xaminarArchivos.page

=<Build==

==5Server P age=»
SP_ExaminarArchivos

ipo_archivo
itulo_archiva
-palabras_claves

. 9

+EEtl)

W

==Link>={tipo, titulo palabras_claves}

+E xam inar&rchivos)

ClaseAccesoBD

<<Server P ages»

SP_ Repositorio

+E xaminar &rchivosh epositoriol)

+Hnsart(})

i+ Select()

+Update()
+Delete)

\

== BLlild==
/

CE_Archivo

==Client Page==
CP_MostrarArchivos

ipo_archivo
fitulo_archiva
-palabras_daves
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3.3. Diagrama de Clases de Persistentes

3.3.1. Diagrama de Clases Persistentes (Parte 1)

=<ORM Persistable==
CE_Video

<=0ORM Persistable==
CE_Documernto

-iel_video : int

itulo : varchar

-etiguetas busgueda : varchar
-comentario ;. varchar

-iel_documento @ int

-titule : varchar
-etiguetas_busgueda : varchar
-comentario ;. varchar

=<JRM Persistable==
CE_Audio

-ied_auclio : int

itule : varchar

-etiguetas busguecda : varchar
-comentario . varchar

==0RM Persistable==
CE_Consejo Util

==0RM Persigables=

o EUnARAA <<ORM Persistable=> [itl_consejoutil : int
-id_curiosidad it CE_MNode T
'““;ﬂ“ : “‘ﬂ“‘"arh -riiel - irtt fecha_publicadion © int
-alcance ; varchar b SR,
[:: -wid it ::] -fecha_expiracion : int
-organizacion_pertenece ; varchar type © varchar T e
-me:.:linjuhlica!:iun.: varchar title : varchar -arganizacion_pertenece : varchar
-opciones_publicacion @ varchar -gtatus; int -opdones_pubklicadon ; varchar
-create [ int
i i ==0ORM Persigtable==
==ORM Persistables= changed '_".“
e e -comment ; int ] CE_Boton
- S, [>f{-promete : int -icd_boton : int
-|r:'1_ef?mer|de. L -moderate ;int -clescripeion © varchar
AU b Al ~sticky - int -fecha_original - int
-ano : int

1o -fecha_publicacon : int
-alcancs : varchar
-organizacion ; varchar
-medio_publicacion ; varchar

tema . varchar
-medio_publicadon ; varchar
-area_publicacion ; varchar

1

==C0RM Persistable== ==0RM Persstables=
CE_U=sers CE_Organizacion
-uic] - int -ic]_organizadon : int
-name : varchar -nombre : varchar
-access | varchar -medio_publicacion : varchar
-pass ; varchar -opdones_publicadon : varchar
fipo . varchar
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3.3.2. Diagrama de Clases Persistentes (Parte 2)

| 1

=<ORM Persistable==
CE_Hoticia

=

-icl_noticia : int

Htitulo : varchar

-antetitulo © varchar

-genero : varchar

-sumario : varchar

-texto : varchar
-fecha_publicacion : int
-fuente_publicacion : int
-medio_publicacion ; varchar
-alcance : varchar
-organizacion : varchar
-degtacados | varchar
-contenidos_asodados : varchar

1 1

==0RM Persigahle=>
CE_Seccion

-id_seccion :int
-nombre : varchar
-seccion : varchar

-contenidos_asociados ; varchar

=<0RM Persistable==
CE_GaleriaFotos

-id_galeriafotos : int

-titula : varchar

-descripcion ; varchar
-alcance © varchar
-organizacion : varchar
-cescripcion_imagen : varchar
-medio_publicacion : varchar
-etiguetas busgueda : varchar
-destacado ;. varchar

b o
1
==0RM Persistable==
CE_Imagen
-id_imagen : int

1o -titulo - varchar

&

-palabras_daves: varchar

1

&

==0ORM Persistable==
CE_Awviso

v

==0RM Persisables=
CE_HNode

-nicl : int
-widl o int
-type : varchar

D -title : varchar

-gatus int
-create | int

1 1
T2

== 0RM Persistables==
CE_Banner

-changed : int
-comm ent ; int
-promaote ;int

-moderate : int
[f-ticky : int

-icl_banner : int

titulo : varchar
-etiguetas_busgueda : varchar
-comentario : varchar

T

=<ORM Persistable==
CE_Publicacion

-id_publicacion : int

Htitulo : varchar
-clescripcion ; varchar
-fecha_original : int
-fecha_publicacion : int
-alcance : varchar
-organizacion : varchar
-medio_publicacion : varchar

i _aviso : int
itulo ;. varchar

*|-descripeion : varchar

texto : varchar
-fecha_publicacon : int

-alcance : varchar
-organizacion_pertenece : varchar
-opciones_publicacion : varchar

==0RM Persistable==
CE_Semnicio

'y

1t

-id_servido : int

-nombre : varchar

-descripcion : varchar
-url_servicio : varchar

tipo . varchar
-organizacion_pertenece ; varchar
-medio_publicadion : varchar
-opciones_publicacion : varchar

== 0JRM Persistables=
CE_AmbitoP efrolero

-id_am bitopetrolero : int

-fitula : varchar

-descripcion : varchar
-url_articulo : varchar
-fecha_publicacion : int
-fuente_original : int

-etiguetas busgueda : varchar
-medio_publicacion : varchar
-opciones_publicacion : varchar

lq.»

==0RM Persistable==
CE_Evento

Ty

-icl_ewvento : int

-titula  varchar

-descripcion : varchar
-fecha_inicio : int
-fecha_terminacion : int
-destacado : varchar
-etiguetas busgueda : varchar
-medio_publicacion : varchar
-opciones_publicacion : varchar
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3.4. Modelo de Datos (Parte 1)
i CE_Video 3 il CE_Documerto b A CE_Audio il
+id_video integer{10) Hullable = false +id_documento integer{10) Hullable = false +id_audio integer(10) Mullable = false
titula varchar(255) Mullable = true fitula varchar(255) MNullable = true fitula varchar(255) Mullable = true
etiguetas_busgueda varchar(255) Mullable = true etiguetas_busqueda varchar(255) Mullable = true etiguetas_busqueda wvarchar255) Mullable =true
comentario varchar(255) Mullable =true comentario varchar(255) Mullable = true comentario varchar(255) MNullable = true
#nid nteger(1)  Nullable = true 4 EiT F | #nid integer(10)  Nuilable = true F | #nid integer(10)  Nullable = true
Euid integer(10)  Mullakle =true v |Eid integer(10)  Mullable =true | |#uid integer(10)  Nullable = true
\ y 9 L
4 CE_Curiosidad h !
+id_curiosidad integer(10) MNullable = false 'I: 'I
texto integer(i0)  Nullable = true : @ CE_Mode b @ CE_Conssjo Uti i
alcance integer(10) Mullable = true FF|+nid integer{10) Hullable = false 44 |+id_consejoutil integer(10) HNullable = false
organizacion_perensce  integer(10)  Nullakle = trus r: type varchar(2a5) Nullable = true : texto varchar(2e5) Nullakle =true
medio_publicacion integer(10) Mullakle = true i viel integer(10)  Nullable = false i | fecha_publicacion integer(10)  Nullable = falss
opciones_publicacion  integer(10) Nullable = true rl :'I title varchar(255) Nullable = true I'I' fecha_expiracion integer(10)  Mullable = falss
#nid hitegert10) Nullable = true 4 - 1O Ewidd nteger(10)  Nuollable = true i | alcance varchar(235) Nullable =true
#uid integer(10)  Mullakle = true :,'" status integer(10)  Nullable = false I': organizacion_perenece  varchar(255) Nullable =true
LS o | create integer(10)  Nullable = false 11| opciones_publicacion varchar(225) MNullakble =true
III : changed integer(10)  Mullable = falss ‘-"l- #nid ntegerfi0)  Nullable = true
I CE Efemeride ™ | | comment integer(10)  Mullable = falss | |Huid integer(10)  Nullable =true
= I : = 1 % A
+id_efemeride  integer(10) Nullable = false i et BRI ;
titulo varchar(255) Mullable = trug t (e ShRa s S e e M :
afio integer(10)  Nullable = fals= iy (R Ram e sl |
tema varchar(255) Mullahle = true '.I : ~ 4 I’
medio_publicadion varchar(255) Mullable = true o | CE_Baton i
argajublicadon lvarchar(QSS) Mullable = trug I| o CE Organizacion ~ +id_boton integer(10) Hullable = false
:;I: I;ziiﬂg; h;rﬂ:k;; = :f:: 1 ;Jr I. +id_organizacion integer(10) Hullable =f... : descrlp::IF!n .\:ﬂrchﬂr(255) i j I
- A : nombre varchar(255) Nullable = true : fecha_orlglpal : !ntegerﬁ 0)  MNullable = false
.I 1 medio_publicacion varchar(255) Mullable =true | fecha_publicacion  integer(10)  Nullable = fals=
il CE_User B opciones_publicacion  varchar(255) Nullable = true Al ELHA Ll LR
suid  integer(10) Mullable = true 14 | tipe varchar(255) Nullable =tryg| | Sr@anizacion - varchar(233) Mullable =true
rame  varchar(255) Nullable =trug L} |#nig integer(10)  Naflable = frye| | Medio_publicadion varchar(255) hullable = true
pass  varchar(253) Mullable =true Huid integer(10)  Mullahle =true| + | #nid integen(10)  Nullable = true
| _Bccess varchar(255) Nullable = true ~ J f wid integer(10)  Mullable =true J

3.4.1. Modelo de Datos (Parte 2)
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i
1
[ CE_Noticia . 4 CE_GaleriaFotos A [ CE_Imagen
r + [+id_noticia integer(10)  Hullable = false -I: = |+id_galeriafotos integer{i0)  Hullable = false +id_imagen integer(10)  Hullable = false
: fitulo varchar(255) Wullable =true | : fitula varchar(255) Mullable =true fitulo varchar(255) Nullable =true
| antetitulo varchar(255) Wullable =true : ] desaripcion varchar(235) Mullable =true palabras_claves varchar{253) Mullable =true
: genera varchar(255) Nullable =true | .I. alcance varchar(255) Mullable =true #uid integer(10)  Mullable =true
| sumario varchar(255) Mullable = true : 1 arganizacion varchar(225) Mullable = true ,-{- #id integer(10)  Nullable = trye
: texto varchar(255) Mullahle = true '.I: descripcion_imagen  varchar(255) Nullable = true TIFO‘E #il noticia integeri0)  Nuflable = true
|
| fecha_publicacion integer(10)  Mullable = false }(:1. medio_publicacion  varchar(255) Mullable =trug ,,I-Oé #il_evento integer(10)  Nullable = true
: fuerte _juklicacion integer(10)  Mullable = false ”' etiquetas_busgqueda varchar(255) Mullahble =true 'I'rOQ #kl_servicio integer(10)  Nullable = true
)
| medio_publicacion varchar(255) Nullable =true T destacado varchar(255) Mullable =trug ,||‘O€ #i_aviso integer(10)  Nuflable = true
: alcance varchar(255) Mullahle =true I' : | #uid integer(10)  Mullahle =trus I'I’| b
i organizacion varchar(255) Nullable =true 1 |#aid integer(i0)  Nullable = true 44 : i CE_Avis
: destac?: dos : varchar(255) Mullable =true .I .I #i_seccion integer(10)  Nullable = true ::: Iu_ b |+id_aviso integer(10) Hullable = false
: corﬁenldos_aswados .\rarcharQSS) Nullable = true : :: X, |I |I. |: titulo varchar(255) Nullable =true
| —— |pteger(10] Blplle Zire '.Ir ------------------------ e Al :'. desaripcion varchar255) Mullable = true
: #C;_Natmax!_notm Jfla!egerﬂﬂ ) Nuflabie = trye I - e . I : v | texto varchar(255) Mullable = frue
| |nid integer(10)  Nufabe = tue |4 ) : : Hode .0 | fecha publicadon  integer(10)  Nullablz = flse
aw_ seceion integer(10)  Nullable = trye ." }- t |+nid integer(10)  Hullable = false 4 -:\ T alcance varchar(255) Nullable =true
.: ] hfpe .\rarchalr(255) Nullable = true R :'. organizacion_pertenece varchar(255) Mullable =true
( CE_Seccion 3 | : ‘fld IHSERD NS bl ks o " s~ n | opciones publicacion  varchar(255) hullable =true
- |+id_seccion ineger(10) Hullable=false |+ | i€ varchar(2ad) hulable =true mo N (i integer(10)  Hullable =true
: nombre varchar(255) Nullable = true ut *uid lnateger(w) Nullable = true :"‘I ok #nid integer(10)  Nullabie = true
|| seccion varchar(255) Nullable = true i status !ntegerﬁ 0)  Nullgble = false "t I-D'E #if_seccion integer(10)  Nullable = true
: contenidos_asociados  varchar(255) Nullable = true ::::: create !ntegerﬁ 0)  Mullable = falss i 4 He..
| [Buid integer(10)  Nullable = true in Ch"'“ge:t f":egf"fg g; :“: :ﬂz:e = ff::*‘ e | g CE Servcl
U gt integer(10)  Nuflble = true |40 | COMMENT INteger LB A : = E z
: o ’.: |I|I promote integer(10)  Nullable = false |I l‘ L\ | I{- +id_servicio integer(10)  Nullable = false
1 CF Banner N own moderate integer(10)  MNullable = falss RN i zomb.re = varc:arg::; :u::ag:e =:rue
| : S z i stichy integer(10)  Mullahle = false i | esaripcion varchar ullahle = true
: +|§_bamer integer(10) - Nullable - false It b ~ ; i i : : url_servicio varchar(255) MNullahle =true
| m_”'” varchar(255) Nullable =true i il i ‘1 | : organizacion_petenece varchar(255) Nullable =trus
: ethuetasl_busqueda varchar(235) Mullahle =tfue I e - Loty | tipo varchar(255) Mullable =true
| cgmentarln l\:archar(QSS) Nullable =true i Pl Lt : medio_publicacion varchar255) Mullable = true
: “'_d |rl1teger(10) Nullable = true :"J‘: ! ! v 1 | opeiones publicacion  varchar(255) Mullable = true
lna i;fd : f"zge :ggj :“f‘;ﬁe = :"‘"' ) i integer(10)  Nullable = true
S ML RN e W R A integer(10)  Nullable = true
1S 0 CE_AmbitoPetrolero b T 2y )
ni
(A CE Publicacion ™y i+ |+id_ambitopetrolero  integer(10)  Hullable = false () :
| T [ o I
| |+id_publicacion  integer(10) MNullable =false N ‘{"‘“"’ — "“:arg:g :“: :ﬂz:e - Ir“‘" v g CF Everto )
| : = i 1| deseripeion varchar ullahle = true ) =
| titulo varchar(255) Mullable = true i : i U L |vid evento integer(10)  Nullable = false
e = url_articulo varchar(255) Wullable = true v
| desaripcion varchar(255) Mullable = true i | . 3
i : fecha_publicacion  integer(10)  Nullable = false P fitulo varchar(235) Nullable = true
' | fecha_original integer(10)  Nullahle = falss ] P g \ P =
I S 1 | [ varchar(255) Nullahle = falss I deseripcion varchar(253) Mullable = true
| fecha_publicacion  integer(10)  Nullahle = false N sl it e integer(10)  Nullable = falss
] etiquetas_busqueda  varchar(255) Nullable =true £ o ! B
' | aleance varchar(255) Nullable =true 11 |EEIEUERE LR \ =i :
! "' | medio_publicacion  varchar(255) Nullable =true ! fecha terminacon  integer(10)  hullable = false
| organizacion varchar(255) Nullable =true i P =L . =
opciones publicacion varchar{255) Wullable = true (I destacaclo varchar(255) Nullable = true
' | medio_publicacion varchar(255) Nullable = true V1SR tH i | : =
| V[ integer(10)  Nullghle =true [ etiguetas_busgueda  varchar(235) Mullable = true
1| integer(10)  Nullable = false . - = N % medio_publicacion  varchar(255) Nullable = true
i - = #uid integer{10)  Nullable = true P 1 =0 5
T integer(10)  Nuliable = true 14 | : nlicaci har55) Nullable =i
I : - - W #e noticia integer(10)  Nuflable = true opeiones_publicacion varchar(255) Nullable = trug
O skl noticia integer(i0)  Nullable = true i - g L : -
O == : ; 3 O integer(10)  Nullable = true v | #uid integer(10)  Mullable = true
#H_sacc.ron megerfw,l Nuilabie = true ki i J L {_ #nid integer(10)  Nullable = true
9 AN _}

3.4.2. Descripcion de las Tablas de la Base de Datos (Anexo 2)
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3.5. Conclusiones del capitulo

En el desarrollo de este capitulo se realiza el analisis y disefio del sistema, tomando como entrada el
Listado de Requisitos y las Descripciones Detalladas de los Casos de Usos. En una primera iteracion se
confeccionaron los diagramas de clases del analisis, con el objetivo de comprender perfectamente los
requisitos y transformarlos a un disefio que indique cémo debe ser implementado el sistema. Finalmente
se obtiene el Modelo de Disefio estructurado, con los diagramas que lo componen: Diagrama de Clases
del Disefio, Diagrama de Clases Persistentes y Modelo de Datos.
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Capitulo 4. Analisis de Factibilidad

41. Introduccion

Los andlisis de factibilidad méas profundos, o los estudios de factibilidad, se completan durante la fase de
disefio de sistemas, se realizan con el objetivo de auxiliar a una organizacién a lograr sus objetivos y a su

vez de cubrir las metas con los recursos actuales.

Para la realizacion de un proyecto es de suma importancia el analisis del costo y los beneficios que
reportara. El objetivo fundamental de la planificacién y el andlisis de la factibilidad es establecer planes
razonables para desarrollar la Ingenieria de Software y manejar los cambios de los proyectos de Software
(26).

Como resultado de este analisis se obtiene el tiempo de desarrollo en meses, costo y la cantidad de

personas que se necesitan para desarrollar el proyecto.

En el capitulo desarrollado a continuacion se encuentra un analisis de la factibilidad del sistema
empleando para ello el modelo de estimacion del esfuerzo basado en Andlisis de Puntos de Casos de
Uso. Se calculan los esfuerzos a realizar, se exponen los beneficios, tanto tangibles como intangibles para
luego desarrollar un andlisis costo — beneficio tratando de llegar a la conclusion de si el desarrollo del

sistema es factible o no.

4.2. Planificacion basada en Casos de Uso
La estimacidn y planificacion de proyectos es una tarea muy compleja y Unica. Cada proyecto tiene sus
detalles, sus compromisos, sus equipos, tiempos y costos. Cada proyecto es un mundo y como tal, la

técnica que se utiliza debe ajustarse y modificarse con criterio.

El objetivo de la planificacion se logra mediante un procesamiento de la informacién que lleve a

estimaciones razonables. Es por esto que se requiere de:
1. Experiencia, l6gica, sentido comun.

2. Técnicas de estimacion: a partir de determinados parametros se predeterminan variables a estimar
como el costo, el esfuerzo y el tiempo necesarios para obtener el software. Donde el esfuerzo se
traduce al total de tiempo que gasta una persona trabajando en el desarrollo del proyecto de

software (horas persona / mes persona).
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La planificacion basada en Casos de Usos es un método de estimacion del tiempo de desarrollo de un
proyecto mediante la asignacién de "pesos" a un cierto nimero de factores que lo afectan, para
finalmente, contabilizar el tiempo total estimado para el proyecto a partir de esos factores. A continuacion,

se detallan los pasos a seguir para la aplicacion de éste método. (CAPIS 2007)

4.1.1. PASO 1. Célculo de Casos de Usos Desajustados

Se calcula a partir de la siguiente ecuacion:

UUCP = UAW + UUCW

Donde:

UUCP: Puntos de casos de uso sin ajustar.

UAW: Factor de peso de los actores sin ajustar.
UUCW: Factor de peso de los casos de uso sin ajustar.

Este valor del Factor de Peso de los Actores sin ajustar se calcula mediante un analisis de la cantidad
de Actores presentes en el sistema y la complejidad de cada uno de ellos. La complejidad de los Actores
se establece teniendo en cuenta en primer lugar si se trata de una persona o de otro sistema, y en

segundo lugar, la forma en la que el actor interactliia con el sistema. Calculandose de la siguiente manera:

Tipo de Descripcion Factor | Actores | Total
actor de
peso

Sistema con sistema a través de interfaz de

Simple programacion. 1 0 0

Sistema con sistema mediante protocolo de interfaz
Medio basada en texto. 2 0 0

Persona que interactua con el sistema mediante

Complejo interfaz gréfica. 3 4 12

TOTAL 4 12

Tabla 4.1. Factor de Peso de los Actores sin ajustar
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Por lo que:

UAW = X cant actores * peso

UAW=12

El valor del Factor de Peso de los Casos de Uso sin ajustar se calcula mediante un analisis de la
cantidad de Casos de Uso presentes en el sistema y la complejidad de cada uno de ellos. La complejidad
de los Casos de Uso se establece teniendo en cuenta la cantidad de transacciones efectuadas en el
mismo, donde una transaccién se entiende como una secuencia de actividades atomica, es decir, se
efectlia la secuencia de actividades completa, o no se efectda ninguna de las actividades de la secuencia
y esta representada por uno o mas pasos del flujo de eventos principal del Caso de Uso, pudiendo existir

mas de una transaccion dentro del mismo Caso de Uso. Los criterios se muestran en la siguiente tabla:

Cantidad
Tipo de CU Descripcion Peso de CU Total
Simple El caso de uso tiene de 1 a 3 transacciones. 5 28 140
Medio El caso de uso tiene de 4 a 7 transacciones. 10 15 150
Complejo El caso de uso tiene méas de 8 transacciones. 15 0 0
TOTAL 43 290

Tabla 4.2. Factor de peso de los casos de uso sin ajustar.

Por lo que:

UUCW= Z cant CU * Peso
UUCW =290

Una vez que se tiene el Factor de Peso de los Actores sin ajustar y el Peso de los Casos de Uso sin

ajustar, se puede calcular entonces los Puntos de Casos de Uso sin ajustar:
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UUCP = UAW + UUCW

UUCP =12 + 290
UUCP = 302

4.1.2. PASO 2. Célculo de los Puntos de casos de uso ajustados.

Una vez que se tienen los Puntos de Casos de Uso sin ajustar, se debe ajustar éste valor mediante la

siguiente ecuacion:

UCP = UUCP x TCF x EF

Donde:

UCP: Puntos de casos de uso ajustados.
UUCP: Puntos de casos de uso sin ajustar.
TCF: Factor de complejidad técnica.

EF: Factor de ambiente.

El Factor de Complejidad Técnica (TCF) se calcula mediante la cuantificacion de un conjunto de
factores que determinan la complejidad técnica del sistema. Cada factor se cuantifica en un valor desde 0

(aporte irrelevante) hasta 5 (aporte muy relevante).

Valor
Factor Descripcion Peso asignado Total
T1 Sistema distribuido 2 5 10
T2 Objetivos de performance o tiempo de respuesta 1 5 5
T3 Eficiencia del usuario final 1 5 4
T4 Procesamiento interno complejo 1 3 3
T5 El cédigo debe ser reutilizable 1 4 4
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T6 Facilidad de instalacion 0.5 5 2,5
T7 Facilidad de uso 0.5 5 2,5
T8 Portabilidad 2 5 10
T9 Facilidad de cambio 1 5 5
T10 | Concurrencia 1 5 5
T11 Incluye objetivos especiales de seguridad 1 5 5
T12 Provee acceso directo a terceras partes 1 0 0
T13 Se requieren facilidades especiales de entrenamiento a 1 5 5
usuarios
TOTAL 57 61

Tabla 4.3. Factor de complejidad técnica.

Significado de los valores:

: No presente o sin influencia.

. Influencia o presencia incidental.
. Influencia o presencia moderada.
. Influencia o presencia media

. Influencia o presencia significativa

g A W N B O

- Influencia o presencia fuerte

Comentarios:

T1: El sistema cuenta en la Capa de Acceso a Datos con un entorno de Réplica Multimaestro
Independiente, lo que proporciona en buen funcionamiento y un alto rendimiento ya que la carga no
residird en un solo cluster de Base de Datos, sino que va a estar distribuida en los diferentes nodos.

T2: Los tiempos de respuesta deben ser muy altos, esto radica en la capacidad de Réplica Multimaestro,

lo que proporciona que si uno falla el otro asume.
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T3: El usuario final requiere la adecuada preparaciéon para usar el sistema.

T4: El procesamiento interno es medio, puesto que para la gestion de Contenidos se utiliza un CMS como
subsistema base.

T5: El codigo en gran medida es reutilizable teniendo en cuenta que se adicionaran modulos al CMS que
pasan a formar parte de la Comunidad de Modulos de Drupal, pudiendo ser utilizados en desarrollos
similares. Con excepcion de algunas especificaciones relativas al negocio, teniendo en cuenta que el
sistema propuesto es una solucién a la medida.

T6: Aunque son varios los médulos a instalar, el trabajo de instalacion es bastante sencillo, lo Unico que
presenta un poco de complejidad es el servidor de Base de Datos PostgreSQL, con la aplicacion del
entorno de Réplica Multimaestro Independiente para la aplicacion.

T7: El portal cuenta con una interfaz grafica y amigable, muy sencilla de utilizar.

T8: El sistema debe ser multiplataforma, siendo usado bajo los Sistemas Operativos Windows, Linux y
Unix.

T9: Se le podran realizar los cambios necesarios.

T10: Ninguno de los procesos a los que accede el usuario depende de que esté funcionando otro.

T11: Se crean diferentes cuentas de usuario y se asignan a cada uno los permisos pertinentes,
mostrandose a cada usuario sélo las funcionalidades del sistema sobre las cuales tiene permiso de
acceso. Ademas con la aplicacion del entorno de réplica se proporciona que si el sistema es atacado no
se veran comprometidas las Bases de Datos de los diferentes medios de la Corporacion y viceversa.

T12: Provee acceso a las diferentes herramientas que se van a utilizar para brindar los servicios.

T13: Para poder usar el sistema se hace necesario darle preparacion a los usuarios del mismo.

Por lo que:

( )

TCF = 0.6 + 0.01%X (pesox valor asignado)
TCF=0.6+0.01*61
TCF=0.6+0.61
TCF=1.21
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>3

El Factor de Ambiente (EF) esté relacionado con las habilidades y entrenamiento del grupo de desarrollo

que realiza el sistema. Cada factor se cuantifica con un valor desde 0 (aporte irrelevante) hasta 5 (aporte

muy relevante). Es importante tener en cuenta:

e Para los factores E1 al E4, un valor asignado de O significa sin experiencia, 3 experiencia mediay 5

amplia experiencia (experto).

e Para el factor E5, 0 significa sin motivacion para el proyecto, 3 motivacion media y 5 alta motivacion.

e Para el factor E6, 0 significa requerimientos extremadamente inestables, 3 estabilidad media y 5

requerimientos estables sin posibilidad de cambios.

e Para el factor E7, 0 significa que no hay personal part-time (es decir todos son full-time), 3 significa

mitad y mitad, y 5 significa que todo el personal es part-time (nadie es full-time).

e Para el factor E8, 0 significa que el lenguaje de programacién es facil de usar, 3 medio y 5 que el

lenguaje es extremadamente dificil.

Valor
Factor Descripcion Peso | asignado | Total
El Familiaridad con el modelo de proyecto utilizado 15 5 7,5
E2 Experiencia en la aplicacion 0.5 5 2,5
E3 Experiencia en orientacion a objetos 1 3 3
E4 Capacidad del analista lider 0.5 5 2,5
E5 Motivacion 1 5 5
E6 Estabilidad de los requerimientos 2 3 6
E7 Personal part-time -1 3 -3
ES8 Dificultad del lenguaje de programacién -1 0 0
TOTAL 29 23,5

Tabla 4.4. Factor de ambiente.
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Comentarios:

E1l: El equipo se encuentra familiarizado con el modelo utilizado.

E2: Se tiene experiencia en el trabajo con aplicaciones similares.

E3: Hay una experiencia moderada con la programacion orientada a objetos.

E4: El analista lider es una persona capacitada.

E5: Hay una alta motivacion en el equipo de trabajo para la construccion del producto final.

E6: Los requerimientos no se han tenido que cambiar desde que se levantaron, pero puede existir algin

cambio una vez que se comience a implementar.
E7: Los miembros no trabajan a tiempo completo debido a que parte del grupo de trabajo son estudiantes.

E8: Se programa con PHP, un lenguaje de muy poca complejidad.

Por lo que:
( EF =1.4-0.03* Z (peso*valor asignado) )

EF=1.4-0,03*23.5
EF=1.4-0.705
EF =0.695
. J

Una vez que se tiene el Factor de Ambiente y el Factor de Complejidad Técnica, conjuntamente con los
Puntos de Casos de Uso sin ajustar que se habian calculado en el paso anterior, se puede calcular

entonces los Puntos de casos de uso ajustados:

UCP =UUCP * TCF * EF
UCP =302 *1.21 * 0.695
UCP = 253.967

4.1.3. PASO 3. Estimacion de esfuerzo a través de los puntos de casos de uso.

El esfuerzo en horas-hombre viene dado por:
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E = UCP *CF

Para obtener el factor de conversién (CF) se cuentan cuantos valores de los que afectan el factor
ambiente (E1...E6) estan por debajo de la media (3), y los que estan por arriba de la media para los
restantes (E7, ES8).

* Sj el total es 2 0 menos se utiliza el factor de conversidon 20 Horas-Hombre / Punto de Casos de uso.
 Sj el total es 3 6 4 se utiliza el factor de conversion 28 Horas-Hombre / Punto de Casos de uso.

* Si el total es mayor o igual que 5 se recomienda efectuar cambios en el proyecto ya que se

considera que el riesgo de fracaso del mismo es demasiado alto.

( Total gr = Cantidad EF < 3 (entre E1 —E6) + Cantidad EF > 3 (entre E7, E8) A

Totalgg=2+0

Total er=2
k otal re )

En este caso se puede decir que:

CF = 20 Horas-Hombre / Punto de Casos de uso

Por lo que: 4 E = UCP *CF N

E =253.967 * 20

E =5079.34 Horas-Hombre
\__ J
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4.1.4. Paso 4. Calcular esfuerzo de todo el proyecto.
Para una estimacion mas completa de la duracion total del proyecto, hay que agregar a la estimacién del
esfuerzo obtenida por los Puntos de Casos de Uso, las estimaciones de esfuerzo de las demas

actividades relacionadas con el desarrollo de software.

Para ello se puede tener en cuenta el siguiente criterio, que estadisticamente se considera aceptable. El
criterio plantea la distribucién del esfuerzo entre las diferentes actividades de un proyecto, segun la

siguiente aproximacion:

Actividad Porcentaje Horas-

Hombres
Andlisis 10.00 % 1269.83
Disefio 20.00 % 2539.67
Programacion 40.00 % 5079.34
Pruebas 15.00 % 1904.75
Sobrecarga (otras actividades) 15.00 % 1904.75
TOTAL 100 % 12698.35

Tabla 4.5. Esfuerzo del proyecto.

Suponiendo que 1 persona trabaje 24 dias del mes y 8 horas por dia tiene como promedio 192 horas de
trabajo. Si Etoa = 12698.35 horas-hombre y se divide por 192 horas se tiene un Er= 66.14 mes-hombre.
Esto quiere decir que 1 persona puede realizar el problema analizado aproximadamente en 66 meses (5

afos, 1 mesy 7 dias).

Teniendo en cuenta entonces que actualmente en el desarrollo del software laboran 6 personas, entonces

el mismo se debe desarrollar aproximadamente en 12 meses.

4.2. Andlisis Costo-Beneficio

Al utilizar herramientas de Software Libre, no se hace necesario los gastos referentes a las licencias para

los permisos de implementacion e implantacién. Para el desarrollo del sistema la Universidad cuenta con
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los recursos técnicos necesarios de tipo tecnoldgico. Los gastos en el equipamiento necesario para la
implantacién del software corren por parte de los clientes, exceptuando al equipo de incurrir en gastos de

esta indole.

Si se tienen en cuenta los beneficios que se obtendran al poner en marcha el sistema en cuanto a calidad,
ahorro de recursos, tiempo y esfuerzos se puede resumir que el costo del proyecto no es tan elevado, por
lo que se concluye que es factible desarrollar la Sala de Prensa

4.3. Beneficios tangibles e intangibles.

Como beneficios tangibles la aplicacion disefiada brindard a los usuarios una herramienta eficiente para
facilitarles su trabajo, logrando la centralizacion de los Contenidos, evitando la realizacion del trabajo de
manera repetida en la administracién de los Medios Digitales de la Corporacion. No se podria dejar de
mencionar que de igual manera, como proyecto comercial, aporta un considerable beneficio econémico al

pais.

Siendo asi, el mayor beneficio tanto para la Corporacion como para la Universidad, la obtenciéon de un
producto basado en la creacion de modelos flexibles y robustos que permiten utilizarlo en mdultiples
entornos para, de manera sencilla y amigable, conocer y gestionar de forma precisa y en el menor tiempo

posible los contenidos de interés en el funcionamiento de una Corporacion o Empresa.

Por tanto ademas de los beneficios tangibles que representan la obtencion del producto en si y el ingreso
al pais de la suma de dinero que representa su venta a la Corporacion Petroleos de Venezuela SA se

generan beneficios intangibles como son:

e Es un proyecto de colaboracién con la Republica de Venezuela, donde la parte cubana pone sus
conocimientos en funcién de la produccién de software para cubrir las de necesidades de
informatizacién en diferentes Empresas e Instituciones de la hermana Republica.

¢ Notable eficiencia tanto en la prestacion de servicios como en los beneficios colaterales para los
trabajadores.

e Se logra de forma general dar solucién a las numerosas inconformidades resumidas en el

levantamiento de requisitos, satisfaciendo las necesidades actuales de la Empresa.
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4.4. Conclusiones del Capitulo.

En este Capitulo se realiza la estimacion del esfuerzo total que requiere la realizacién del sistema.
Teniendo en cuenta que actualmente en la implementacion del software laboran 6 personas, el mismo se
debe desarrollar aproximadamente en 12 meses. Se sefalaron ademas los beneficios tangibles e

intangibles que traera consigo su implantacion y tras el andlisis de costo-beneficio se llega a la conclusion
de que es factible el desarrollo de la aplicacion.
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Conclusiones Generales

En la empresa Petréleos de Venezuela la centralizacion de los Contenidos que se muestran en los Medios
Digitales de la Corporacién ha sido una certera alternativa. Como resultado de la presente investigacion,
se materializé el disefio de una solucién capaz de centralizar la Gestion de Contenidos de los Medios
Digitales. En cumplimiento a ello se desarrollaron un grupo de tareas encaminadas a crear las condiciones

necesarias para el exitoso desempefio de este proceso.
Se logré estructurar y organizar toda la informacion relacionada con la Gestion de Contenidos.

Se seleccion6 RUP como metodologia de desarrollo utilizada en la documentacién técnica que propone a
UML como lenguaje de modelado. UML posibilité la utilizacion de modelos para la descripcion detallada y
estructurada de la solucién del software y la creacién de diagramas en la representacion visual de los
artefactos mediante la herramienta Visual Paradigm.

Se realiz6 un levantamiento de requisitos donde se recogieron las principales necesidades del personal de
Asuntos Publicos y de AIT. Estas necesidades fueron traducidas a un conjunto de Casos de Usos que

describen las principales funcionalidades del sistema.

Se model6 el andlisis del sistema, confeccionando los diagramas de Clases del Andlisis, donde se logro
transformar este a un Modelo de Disefio bien estructurado que indica como debe ser implementado el

sistema.

La estimacion del esfuerzo total que requiere la realizacion del sistema, arroj6 que el mismo se debe
desarrollar aproximadamente en 12 meses y tras el analisis de costo-beneficio se llega a la conclusion de

gue es factible el desarrollo de la aplicacion.
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Recomendaciones

Luego de presentar de todo lo realizado para el disefio del sistema, se listan a continuacién algunas de las

recomendaciones para la ampliacion, mejora y despliegue del mismo:

e Lograr que en etapas posteriores todos los Medios Digitales de la Corporacion se integren a la Sala
de Prensa.

o Impartir los cursos de capacitacibn a los usuarios del sistema y generar para ellos toda la
documentacién necesaria como materiales de apoyo.

e Utilizar como base el presente trabajo en la realizacion de la Sala de Prensa que recientemente
comienza a desarrollarse para la Universidad de las Ciencias Informaticas la cual se integrara a la
Intranet con el fin de lograr la centralizacion en la administracién de los contenidos que se publican en
los diferentes medios.

¢ Refinar el disefio teniéndose en cuenta la validacién para una futura implementaciéon conforme con el

diseno realizado.
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Anexo 1 Descripcion de los Casos de Usos

1. Crear Noticia

Caso de Uso:

Crear Noticia (CU Base)

Actores: Periodista, Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.
Propdsito: Crear un Contenido del tipo Noticia.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona la opcién de crear un

Contenido del tipo Noticia. El sistema muestra una interfaz con un formulario, el
Actor introduce los datos e incorpora el huevo Contenido al flujo de publicacion,

finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros
CU:

Caso de Uso Extendido Mostrar VP_Noticia

Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

Precondiciones

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias R4
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1. El Actor accede a la vista de administracion y 2. El sistema muestra un listado con los tipos de
selecciona la opcién Crear Contenido. Contenidos que pueden ser creados.
3. El Actor selecciona la opcion Noticias de Texto. 4. El sistema muestra un formulario con los

siguientes campos: Titulo, Antetitulo, Género,
Sumario, Texto, Imagen, Leyenda de la Imagen,
Fecha de Publicacion, Fuente de Publicacién,
Etiquetas de Busqueda, Medio de Publicacion,
Alcance, Organizacién a la que pertenece,

Destacado, Contenidos Asociados, una seccion:




DS

Anexos

Area de publicacion para especificar si el Contenido
serd Publicado o no y una Seccion Inglés, con los

campo Titulo, Antetitulo, Sumario, Texto , Etiquetas
de Busqueda, Leyenda de la Imagen y Leyenda del

Archivo para introducir los datos en idioma Inglés.

5. EL Actor introduce los datos, selecciona la

opcién Publicado y presiona el boton Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona la Noticia

a la Base de Datos en estado Publicado.

7. El sistema muestra la Noticia creada en una
interfaz con la informacién enviada por el Actor,

finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los

campos errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Actor introduce los datos y presiona el botén

Guardar.

6. El sistema adiciona la Noticia al listado

Borradores, finalizando asi el caso de uso.

5. El Actor introduce los datos y presiona el boton

Enviar.

6. El sistema adiciona la Noticia al listado de

Contenidos en estado Pendientes a publicar.

5. El Actor modifica los datos y presiona el botén

Vista Previa.

6. Ver CU Extendido Mostrar VP_Noticia.

Prototipo de Interfaz (Anexo 3.2)

Poscondiciones

Queda creada la Noticia.

2. Modificar Noticia

Caso de Uso:

Modificar Noticias(CU Base)

Actores:

Periodista, Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.

Propésito:

Permite editar y eliminar un Contenido noticioso del tipo Noticia.
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Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor selecciona las opciones de editar o eliminar
un Contenido de tipo Noticia. El sistema muestra un formulario con los datos de la
Noticia, el Actor realizada las modificaciones deseadas y guarda los cambios o

elimina el Contenido, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con Caso de Uso Extendido Mostrar VP_Noticia
otros CU: Caso de Uso Incluido Filtrar Contenidos
Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

Precondiciones: La Noticia debe estar previamente creada.
Referencias R6 — R7
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Actor selecciona filtrar los Contenidos 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

de tipo Noticia.

Flujo Normal de Eventos

Seccién “Editar Noticias”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

3. El Actor selecciona la opcion Editar una | 4.  El sistema muestra un formulario con los siguientes
Noticia. campos: Titulo, Antetitulo, Género, Sumario, Texto,
Imagen, Leyenda de la Imagen, Fecha de Publicacion,
Fuente de Publicacion, Etiquetas de Busqueda, Medio de
Publicacion, Alcance, Organizacion a la que pertenece,

Destacado, Contenidos Asociados, una seccion: Area de
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publicacion para especificar si el Contenido sera Publicado
0 no y una Seccién Inglés, con los campo Titulo,
Antetitulo, Sumario, Texto , Etiquetas de Busqueda,
Leyenda de la Imagen y Leyenda del Archivo para

introducir los datos en idioma Inglés.

5. EL Actor modifica los datos deseados y

presiona el botdén Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente la

Noticia a la Base de Datos, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accién 4).

5. El Actor modifica los datos y presiona el

botdén Vista Previa.

6. Ver CU Extendido Mostrar VP_ Noticia.

5. El Actor modifica los datos y presiona el

botén Guardar.

6. El sistema guarda la Noticia como Borrador, finalizando

asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccioén “Eliminar Noticia”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Actor selecciona la Noticia deseada y

presiona el botén Eliminar.

2. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.

3. El Actor confirma la accion.

4. El sistema accede a la Base de Datos y elimina la Noticia.

Flujos Alternos
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Accion del Actor Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona | 4. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

Cancelar.

filtrados.

Poscondiciones

Queda editada o eliminada la Noticia.

3. Crear Aviso

Caso de Uso:

Crear Aviso (CU Base)

Actores: Periodista, Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.
Propésito: Permite crear un Contenido del tipo Aviso e incorporarlo al flujo de publicacion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona

la opcion de crear un Contenido de tipo Aviso en la vista de administracion, el
sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
introduce los datos guardandolos o incorpordndolos al flujo de publicacion

finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros
CU:

Caso de Uso Extendido Examinar Archivo

Precondiciones:

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias R1
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo accede a la vista de 2. El sistema muestra un listado con los tipos de

administracién y selecciona la opcién Crear Contenidos.

Contenido.
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3. El Administrador Corporativo escoge la opcién

Avisos.

4, El sistema muestra un formulario con todos los
campos: Titulo*, Descripcion, Texto*, Imagen,
Fecha de Publicacion*, Alcance*, Organizacion a la
que pertenece* y un Area de publicacion para

especificar si el Contenido sera Publicado o no.

5. El Administrador Corporativo introduce los datos,
selecciona la opcién Publicado y presiona el boton

Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona el Aviso a

la Base de Datos en estado Publicado.

7. El sistema muestra el Aviso creado en una
interfaz con la informacion enviada finalizando el

caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los
campos errados para su correccion (Ir a la accién
4).

5. El Administrador Corporativo introduce los datos y

presiona el boton Guardar.

6. El sistema adiciona el Aviso a la Base de Datos

como un borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador Corporativo introduce los datos y

presiona el botén Enviar.

6. El sistema adiciona el Aviso a la Base de Datos

en estado No publicado.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.1)

Poscondiciones: Queda creado el Aviso.

4, Modificar Aviso

Caso de Uso:

Modificar Aviso (CU Base)
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Actores: Periodista, Administrador Corporativo y Administrador por Organizaciones.
Propésito: Permite editar y eliminar un Contenido de tipo Aviso.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las

opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Aviso. El sistema muestra un
formulario con los datos del Aviso, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi

el caso de uso.

Relacion con
otros CU:

Caso de Uso Incluido Filtrar Contenido

Caso de Uso Extendido Examinar Archivo

Precondiciones:

El Aviso debe estar previamente creado.

Referencias

R2 - R3

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Inicio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona | 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

filtrar los Contenidos de tipo Aviso.

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Editar Aviso”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona | 4. El sistema muestra un formulario con todos los campos:

la opcion Editar un Aviso. Titulo, Descripcion, Texto, Imagen, Fecha de Publicacion,

Alcance, Organizacion a la que pertenece y un Area de

publicacion para especificar si el Contenido sera Publicado o
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no.

5. El Administrador Corporativo modifica
los datos deseados y presiona el botén

Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente el Aviso

al listado de Contenidos finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el botén Guardar.

6. El sistema adiciona el Aviso a la Base de Datos como un

borrador, finalizando asi el caso de uso.

Seccién “Eliminar Aviso”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona
el Aviso deseado y presiona el botén

Eliminar.

4. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.

5. El Administrador Corporativo confirma la

accion.

6. El sistema accede a la Base de Datos y elimina el Aviso,

finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

5. El Administrador Corporativo selecciona

Cancelar.

6. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

filtrados.

Poscondiciones | Queda editado o eliminado el Aviso.

5. Crear Consejo Util
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Caso de Uso:

Crear Consejo Util

Actores: Administrador de Contenidos (inicia)
Propdsito: Permite crear un Contenido del tipo Consejo Util e incorporarlo al flujo de publicacion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Contenido) selecciona la

opcién de crear un Contenido de tipo Consejo Util en la vista de administracion, el
sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
introduce los datos guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacién finalizando

asi el caso de uso.

Precondiciones:

El Administrador de Contenidos debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias R21
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Seccién “Inicio”
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador de Contenidos accede a | 2. El sistema muestra un listado con los tipos de

la vista de administracion y selecciona la | Contenidos.

opcién Crear Contenido.

3. El Administrador de Contenidos escoge la | 4. El sistema muestra un formulario con los campos: Texto,

opcion Consejo Util.

Fecha de Publicacion, Fecha de Expiracion, Alcance,
Organizacién a la que Pertenece y Opciones de

Publicacion.

5. El Administrador de Contenidos introduce | 6. El sistema valida los datos y adiciona el Consejo Util a la

los datos, selecciona la opcion Publicado y | Base de Datos en estado Publicado.

presiona el botén Enviar.

7. El sistema muestra el Consejo Util creado en una interfaz

con la informacién enviada, finalizando asi el caso de uso.

Prototipo de Interfaz
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Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador de Contenidos introduce | 6. El sistema adiciona el Consejo Util a la Base de Datos

los datos y presiona el boton Guardar. como un borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. EI Administrador de Contenidos introduce | 6. El sistema adiciona el Consejo Util a la Base de Datos en

los datos y presiona el botdn Enviar. estado no publicado.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.22)

Poscondiciones:

Queda creado el Consejo Util.

4. Modificar Consejo Util

Caso de Uso:

Modificar Consejo Util

Actores: Administrador de Contenidos(Inicia)
Propdsito: Permite editar y eliminar un Contenido de tipo Consejo Util.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador de Contenidos) selecciona las

opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Consejo Util. El sistema muestra
un formulario con los datos del Consejo Util, el Administrador de Contenidos realiza
las modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando
asi el caso de uso.

Relacién con
otros CU:

Caso de Uso Incluido Filtrar Contenido

Precondiciones:

El Consejo Util debe estar previamente creado.

Referencias

R22 - R23

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1.El de

selecciona filtrar los Contenidos de tipo

Administrador Contenidos

Consejo Util.

2.Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Consejo Util”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. EIl de

selecciona la opcion Editar el Consejo Util

Administrador Contenidos

4. El sistema muestra un formulario con los campos: Texto,

Fecha de Publicacion, Fecha de Expiracién, Alcance,

deseado. Organizacion a la que Pertenece y Opciones de
Publicacion.
5. EL Administrador de Contenidos | 6. EIl sistema valida los datos y adiciona nuevamente el

modifica los datos, selecciona la opcién

Publicado y presiona el boton Enviar.

Consejo Util a la Base de Datos, finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 3).

5. El Administrador de Contenidos introduce

los datos y presiona el botdn Guardar.

6. El sistema adiciona el Consejo Util a la Base de Datos

como un borrador, finalizando asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Consejo Util”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. EI de

selecciona el Consejo Util deseado vy

Administrador Contenidos

presiona el botén Eliminar.

4. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.
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5. El Administrador de Contenidos confirma | 6. El sistema accede a la Base de Datos y elimina el Consejo

la accion.

Util, finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3.El Administrador de Contenidos | 4.El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

selecciona Cancelar. filtrados.

Poscondiciones

Queda editado o eliminado el Consejo Util.

7. Crear Ambito Petrolero

Caso de Uso:

Crear Ambito Petrolero

Actores: Administrador Corporativo (inicia)
o Permite crear un Contenido del tipo Ambito Petrolero e incorporarlo al flujo de
Propaosito: o
publicacion.
El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la
opcion de crear un Contenido del tipo: Ambito Petrolero en la vista de administracion,
Resumen: el sistema muestra una interfaz con un formulario, el Administrador Corporativo

introduce los datos e incorpora el nuevo Contenido al flujo de publicacion, finalizando

asi el caso de uso.

Precondiciones:

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias

R8

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1.El Administrador Corporativo accede a I:l 2. El sistema muestra un listado con los tipos de

vista de administraciéon y selecciona |

opcién Crear Contenido.

Contenidos que pueden ser creados.

3. El Administrador Corporativo selecciona IaI 4. El sistema muestra un formulario con los campos: Titulo*,
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opcion Ambito Petrolero.

Descripcion*, URL del articulo*, Fecha de Publicacién*,
Fuente Original*, Medio de Publicacién*, Destacado, Areal
de publicacion para especificar si el Contenido ser§
Publicado o no y una Seccion Inglés, con los campo, Titulo

y Descripcion para introducir los datos en idioma Inglés.

5.El Administrador Corporativo introduce los| 6. El sistema valida los datos y adiciona el Contenido de

datos, selecciona la opcién Publicado y| tipo Ambito Petrolero a la Base de Datos en estado

presiona el botén Enviar.

publicado.

7. El sistema muestra el Contenido de tipo Ambito
Petrolero creado, en una interfaz con la informacion

enviada, finalizando el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accién 4).

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el botén Guardar.

6. El sistema adiciona el Contenido de tipo Ambito
Petrolero a la Base de Datos como borrador, finalizando asi

el caso de uso.

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el botén Enviar.

6. Elsistema adiciona el Contenido de tipo Ambito
Petrolero a la Base de Datos en estado Pendientes a

publicar.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.4)

Poscondiciones: Queda creado el Contenido de tipo Ambito Petrolero.

8. Modificar Ambito Petrolero

Caso de Uso: Modificar Ambito Petrolero

Actores: Administrador Corporativo(inicia)

Propdsito: Editar un Contenido de tipo Ambito Petrolero.
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Resumen:

El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcion de
editar o eliminar Contenido de tipo Ambito Petrolero. El sistema muestra un formulario
con los datos del Ambito Petrolero, el Administrador Corporativo realiza las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi

el caso de uso.

Relacion con
otros CU:

Caso de Uso Incluido Filtrar Contenido

Precondiciones:

El Contenido de tipo Ambito Petrolero debe estar previamente creado.

Referencias R9 - R10
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Seccién “Inicio”
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. El Administrador Corporativo | 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

selecciona filtrar los Contenidos de tipo

Ambito Petrolero.

Flujo Normal de Eventos

Seccién “Editar Ambito Petrolero”

Accion del Actor Respuesta del Sistema
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3. El

selecciona la opcion Editar un Contenido

Administrador Corporativo

de tipo Ambito Petrolero.

4. EIl sistema muestra un formulario con los campos:
Titulo*, URL del

Publicacion*, Fuente Original*, Medio de Publicacion*,

Descripcion*, articulo*, Fecha de
Destacado, Area de publicacién para especificar si el
Contenido sera Publicado o no y una Seccion Inglés, con
los campos, Titulo y Descripcion para introducir los datos

en idioma Inglés.

5. EL Administrador Corporativo modifica
los datos deseados y presiona el boton

Enviar.

6.

Ambito Petrolero a la Base de Datos, finalizando asi el

El sistema valida los datos y adiciona nuevamente la

caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accién 4).

Flujo Normal de Eventos

Seccién “Eliminar Ambito Petrolero”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El

selecciona

Administrador Corporativo

el Contenido deseado

presiona el botén Eliminar.

4. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.

5. ElI Administrador Corporativo confirma

la accion.

6. El sistema accede a la Base de Datos y elimina el
Contenido.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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5. El Administrador Corporativo selecciona 6. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

Cancelar.

filtrados.

Poscondiciones Queda editado o eliminado el Contenido de tipo Ambito petrolero.

9. Crear Publicacién

Caso de Uso:

Crear Publicacion

Actores: Administrador Corporativo (Inicia).
Propdsito: Crear un Contenido del tipo Publicacion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la opcion

de crear un Contenido del tipo Publicacion. El sistema muestra una interfaz con
un formulario, el Administrador Corporativo introduce los datos e incorpora el

nuevo Contenido al flujo de publicacién, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias

R11

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

Contenido.

1. El Administrador Corporativo accede a la vista de| 2. El sistema muestra un listado con los tipos de

administracion y selecciona la opciobn Crear| Contenidos que pueden ser creados.

3. El Administrador

opcion Publicacion.

Corporativo selecciona la| 4. El sistema muestra un formulario con los
siguientes campos: Titulo, Descripcién, Fecha
Original del Documento, Fecha de Publicacion,
Examinar Documento, Etiquetas de Busquedas,
Alcance, Organizacibn a la que pertenece,

Destacado, Medio de Publicacién, Inglés (Titulo,
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Descripcion) y Opciones de Publicacion.

el botén Enviar.

5. EL Administrador Corporativo introduce los | 6. El sistema valida los datos y adiciona la

datos, selecciona la opcién Publicado y presiona | Publicacion a la Base de Datos en estado

Publicado.

7. El sistema muestra la Publicacién creada en
una interfaz con la informacion enviada por el
Administrador Corporativo, finalizando asi el caso

de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los

campos errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. EI Administrador Corporativo introduce los datos y| 6. El sistema adiciona la Publicacion al listado

presiona el boton Guardar. Borradores, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador Corporativo introduce los datos y| 6. El sistema adiciona la Publicacion al listado de

presiona el boton Enviar. Contenidos en estado Pendientes a publicar.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.5)

Poscondiciones

Queda creada la Publicacion.

10. Modificar Publicacion

Caso de Uso:

Modificar Publicacién

Actores: Administrador Corporativo (inicia).
Propésito: Permite editar y eliminar un Contenido del tipo Publicacion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las

opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Publicacion. El sistema muestra un
formulario con los datos del Publicacién, el Administrador Corporativo realizada las

modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi
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el caso de uso.

Relacion con Caso de Uso Incluido Filtrar Contenidos
otros CU:

Precondiciones: | La Publicacion debe estar previamente creada.

Referencias R12 - R13
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Seccion “Inicio”
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona | 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

filtrar los Contenidos de tipo Publicacion.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Publicacion”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona | 4. El sistema muestra un formulario con los siguientes

la opcién Editar una Publicacion. campos: Titulo, Descripcion, Fecha Original del
Documento, Fecha de Publicacién, Examinar Documento,
Etiquetas de Busquedas, Alcance, Organizacion a la que
pertenece, Destacado, Medio de Publicacion, Inglés

(Titulo, Descripcion) y Opciones de Publicacion.

5. EL Administrador Corporativo modifica | 6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente la
los datos deseados y presiona el botén | Publicacién a la Base de Datos, finalizando asi el caso de

Enviar. uso.
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Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion.

5. El Administrador Corporativo modifica

los datos y presiona el boton Guardar.

6. El

finalizando asi el caso de uso.

sistema guarda la Publicacion como Borrador,

Flujo Normal de Eventos

Seccién “Eliminar Publicacion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo
selecciona la Publicacion deseada y

presiona el botén Eliminar.

4. EIl sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.

5. El Administrador Corporativo confirma

la accion.

6. El sistema accede a la Base de Datos y elimina la
Publicacion.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

5. El Administrador Corporativo selecciona
Cancelar.

6. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos
filtrados.

Poscondiciones

Queda editada o eliminada la Publicacién.

11. Crear Galeria de Fotos

Caso de Uso:

Crear Galeria de Fotos (CU Base)

Actores:

Administrador Corporativo (inicia)
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Propésito: Permite crear un Contenido del tipo Galeria de Fotos e incorporarlo al flujo de
publicacion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la

opcién de crear un Contenido de tipo Galeria de Fotos en la vista de administracion,
el sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
introduce los datos guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacién finalizando

asi el caso de uso.

Relacion con
otros CU:

Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

Precondiciones:

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias

R14

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador Corporativo accede a la | 2. El sistema muestra un listado con los tipos de

vista de administraciébn y selecciona la | Contenidos.

opcién Crear Contenido.

3. EI Administrador Corporativo escoge la | 4. El sistema muestra un formulario con los campos: Titulo,

opcion Galeria de Fotos. Descripcion,  Etiquetas de  Busquedas, Alcance,

Organizacion a la que pertenece, Destacado, Examinar
Imagen, Descripcién de la Imagen, Medio de Publicacion,
Inglés (Titulo, Descripcién, Descripcion de la Imagen) y

Opciones de Publicacion.

5. El Administrador Corporativo introduce los | 6. El sistema valida los datos y adiciona la Galeria de Fotos

datos, selecciona la opcion Publicado y | ala Base de Datos en estado Publicado.
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presiona el boton Enviar.

7. El sistema muestra la Galeria de Fotos creada en una
interfaz con las imagenes enviada, finalizando asi el caso

de uso.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el botén Guardar.

6. El sistema adiciona la Galeria de Fotos a la Base de

Datos como un borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el botén Enviar.

6. El sistema adiciona la Galeria de Fotos a la Base de

Datos en estado no publicado.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.3)

Poscondiciones: Queda creada la Galeria de Fotos

12. Modificar Galeria de Fotos

Caso de Uso: Modificar Galeria de Fotos (CU Base)

Actores: Administrador Corporativo(lnicia)

Propésito: Permite editar y eliminar un Contenido de tipo Galeria de Fotos.
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Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las

muestra un formulario

opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Galeria de Fotos. El sistema

con los datos de la Galeria de Fotos, el Administrador

Corporativo realizada las modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el

Contenido, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con Caso de Uso Incluido Filtrar Contenidos

otros CU: Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

Caso de Uso Extendido Mostrar VP_ Galeria de Fotos

Precondiciones: La Galeria de Fotos debe estar previamente creada.
Referencias R16_R17
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona
filtrar los Contenidos de tipo Galeria de

Fotos.

2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

Flujo Normal de Eventos

Seccién “Editar Galeria de Fotos”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona la

opcion Editar la Galeria de Fotos deseada.

4. El sistema muestra un formulario con los campos: Titulo,
Descripcidn, Etiquetas de Busquedas, Alcance,
Organizacion a la que pertenece, Destacado, Examinar

Imagen, Descripcion de la Imagen, Medio de Publicacion,
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Inglés (Titulo, Descripcion, Descripcion de la Imagen) y

Opciones de Publicacion.

5. EL Administrador Corporativo modifica los
datos, selecciona la opcion Publicado y

presiona el boton Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente la

Galeria de Fotos a la Base de Datos, finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

5. El Administrador Corporativo introduce los datos y

presiona el botdén Enviar.

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el botén Guardar.

6. El sistema adiciona la Galeria de Fotos a la Base de

Datos como un borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el botén Enviar.

6. El sistema adiciona la Galeria de Fotos a la Base de

Datos en estado no publicado.

Flujo Normal de Eventos

Secciéon “Eliminar Galeria de Fotos”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona la
Galeria de Fotos deseada y presiona el

botén Eliminar.

2. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.

3. El Administrador Corporativo confirma la

accion.

4. El sistema accede a la Base de Datos y elimina la

Galeria de Fotos, finalizando asi el CU.

Flujos Alternos




DS

Anexos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona 3. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

Cancelar.

filtrados.

Poscondiciones

Queda editada o eliminada la Galeria de Fotos.

13. Crear Curiosidad

Caso de Uso:

Crear Curiosidad.

Actores: Administrador de Contenidos (inicia)
Propdsito: Permite crear un Contenido del tipo Curiosidad e incorporarlo al flujo de publicacion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador de Contenidos) selecciona la

opcién de crear un Contenido de tipo Curiosidad en la Vista de Administracion, el
sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador de Contenidos
introduce los datos guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacién

finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones:

El Administrador de Contenidos debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias

R18

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador de Contenidos accede a | 2. El sistema muestra un listado con los tipos de

la Vista de Administracion y selecciona la | Contenidos.

opcion Crear Contenido.

3. EI Administrador Corporativo escoge la | 4. El sistema muestra un formulario todos los campos:

opcion Curiosidad.

Texto, Alcance, Organizacion a la que Pertenece, Medio de

Publicacion, Inglés (Texto) y Opciones de Publicacion.

5. El administrador de Contenido introduce | 6. El sistema valida los datos y adiciona la Curiosidad a la

los datos, selecciona la opcion Publicado y | Base de Datos en estado Publicado.
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presiona el botén Enviar.

7. El sistema muestra la Curiosidad creada en una interfaz

con la informacién enviada, finalizando el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador de Contenidos introduce | 6. El sistema adiciona la Curiosidad a la Base de Datos

los datos y presiona el boton Guardar. como un borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador de Contenidos introduce | 6. El sistema adiciona la Curiosidad a la Base de Datos en

los datos y presiona el botén Enviar. estado No Publicado.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.11)

Poscondiciones:

Queda creada la Curiosidad.

14. Modificar Curiosidad

Caso de Uso:

Modificar Curiosidad

Actores: Administrador de Contenidos (inicia).
Propdsito: Permite editar y eliminar un Contenido de tipo Curiosidad.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador de Contenidos) selecciona las

opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Curiosidad. El sistema muestra un
formulario con los datos de la Curiosidad, el Administrador de Contenidos realizada
las modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando

asi el caso de uso.

Relacién con
otros CU:

Caso de Uso Incluido Filtrar Contenido

Precondiciones:

La Curiosidad debe estar previamente creada.

Referencias

R19 R20
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Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador de  Contenidos
selecciona filtrar los Contenidos de tipo

Curiosidad.

2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Curiosidad”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3.El  Administrador de  Contenidos
selecciona la opciébn Editar una
Curiosidad.

4. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
formulario los datos de la Curiosidad seleccionada como:
Texto, Alcance, Organizacion a la que Pertenece, Medio de

Publicacion, Inglés (Texto) y Opciones de Publicacion.

5. EL Administrador de Contenidos modifica
los datos deseados y presiona el botén

Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente la

Curiosidad al listado de Contenidos finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador de Contenidos introduce

los datos y presiona el boton Guardar.

6. El sistema adiciona la Curiosidad a la Base de Datos como

un borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador de Contenidos introduce

los datos y presiona el boton Enviar.

6. El sistema adiciona la Curiosidad a la Base de Datos en

estado No Publicado.

Seccion “Eliminar Curiosidad”
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Accion

del Actor Respuesta del Sistema

3.El Administrador de Contenidos | 4.El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

selecciona la C

presiona el botén Eliminar.

uriosidad deseada vy confirmacion.

5. El Administrador de Contenidos confirma | 6. El sistema accede a la Base de Datos y elimina la

la accion.

Curiosidad, finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accioén

del Actor Respuesta del Sistema

5.El Administrador de Contenidos | 6. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

selecciona Cancelar. filtrados.

Poscondiciones

Queda editada o eliminada la Curiosidad.

15. Crear Efemér

ide

Caso de Uso:

Crear Efeméride

Actores: Administrador Corporativo (inicia)
Proposito: Permite crear un Contenido del tipo Efeméride e incorporarlo al flujo de publicacion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la

opcion de crear un Contenido de tipo Efeméride en la vista de administracion, el
sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
introduce los datos guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacién finalizando

asi el caso de uso.

Precondiciones:

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias

R24

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. El Administrador Corporativo accede a la
vista de administracion y selecciona la

opcién Crear Contenido.

2. El sistema muestra un listado con los tipos de

Contenidos.

3. El Administrador Corporativo escoge la

opcion Efemérides.

4. El sistema muestra un formulario con los campos: Afio,
Titulo, Tema (Del Petréleo / Nacionales / Internacional),
Medio de publicacion (Intranet o Internet), una seccion:
Area de publicacion para especificar si el Contenido sera
Publicado o no y una Seccién Inglés, con el campo Titulo

para introducir el dato en idioma Inglés.

5. El Administrador Corporativo introduce los
datos, selecciona la opcién Publicado y

presiona el botén Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona la Efeméride a la

Base de Datos en estado Publicado.

7. El sistema muestra la Efeméride creada en una interfaz

con la informacién enviada, finalizando asi el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el botén Guardar.

6. El sistema adiciona la Efeméride a la Base de Datos

como un borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el botén Enviar.

6. El sistema adiciona la Efeméride a la Base de Datos en

estado no publicado.
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Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.9)

Poscondiciones:

Queda creada la Efeméride.

16. Modificar Efeméride

Caso de Uso:

Modificar Efeméride

Actores: Administrador Corporativo(lnicia)
Propésito: Permite editar y eliminar un Contenido de tipo Efeméride.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las

opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Efeméride. El sistema muestra un
formulario con los datos de la Efeméride, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi

el caso de uso.

Relacion con
otros CU:

Caso de Uso Incluido Filtrar Contenido

Precondiciones:

La Efeméride debe estar previamente creada.

Referencias

R25 - R26

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

filtrar los Contenidos de tipo Efeméride.

Flujo Normal de Eventos

Seccidon “Editar Efeméride”
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona la

opcion Editar la Efeméride deseada.

4. El sistema muestra un formulario con los campos: Afio,
Titulo, Tema (Del Petréleo / Nacionales / Internacional),
Medio de publicacion (Intranet o Internet), una seccion:
Area de publicacion para especificar si el Contenido sera
Publicado o no y una Seccioén Inglés, con el campo Titulo

para introducir el dato en idioma Inglés.

5. EL Administrador Corporativo modifica los
datos, selecciona la opcién Publicado y

presiona el boton Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente la

Efeméride a la Base de Datos, finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el botén Guardar.

6. El sistema adiciona la Efeméride a la Base de Datos

como un borrador, finalizando asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Efeméride”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona la
Efeméride deseada y presiona el boton

Eliminar.

2. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.

3. El Administrador Corporativo confirma la

accion.

4. El sistema accede a la Base de Datos y elimina la

Efeméride, finalizando asi el CU.
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Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona 3. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

Cancelar.

filtrados.

Poscondiciones

Queda editada o eliminada la Efeméride.

17. Crear Servicio

Caso de Uso:

Crear Servicio (CU Base)

Actores: Administrador Corporativo (inicia)
Propoésito: Permite crear un Contenido del tipo Servicio e incorporarlo al flujo de publicacion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la

opcion de crear un Contenido de tipo Servicio en la Vista de Administracion, el
sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
introduce los datos guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacién

finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros
CU:

Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

Precondiciones:

El Administrador de Contenidos debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias

R27

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador Corporativo accede a la ]| 2. El sistema muestra un listado con los tipos de

Vista de Administracion y selecciona la | Contenidos.

opcion Crear Contenido.

3. El Administrador Corporativo escoge la | 4. El sistema muestra un formulario todos los campos:
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opcién Servicio.

Nombre, Descripcion, Examinar imagen, URL del Servicio,
Tipo, Organizacibn a la que pertenece, Medio de
Publicacion, Inglés (Nombre, Descripcion), Opciones de

Publicacion.

5. El administrador Corporativo introduce los
datos, selecciona la opcién Publicado vy

presiona el botén Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona el Servicio a la

Base de Datos en estado Publicado.

7. El sistema muestra el Servicio creado en una interfaz

con la informacién enviada, finalizando el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. ElI Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona el boton Guardar.

6. El sistema adiciona el Servicio a la Base de Datos como

un borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona Enviar.

6. El sistema adiciona el Servicio a la Base de Datos en

estado No Publicado.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.6)

Poscondiciones: Queda creado el Servicio.

18. Modificar Servicio

Caso de Uso: Modificar Servicio (CU Base)

Actores: Administrador Corporativo (inicia).

Propésito: Permite editar y eliminar un Contenido de tipo Servicio.
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Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Servicio. El sistema muestra un
formulario con los datos del Servicio, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi

el caso de uso.

Relacién con Caso de Uso Incluido Filtrar Contenidos
otros CU: Caso de Uso Incluido Examinar Archivo
Precondiciones: El Servicio debe estar previamente creado.
Referencias R28 R29

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

filtrar los Contenidos de tipo Servicio.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Servicio”

Accion del Actor Respuesta del Sistema
3. El Administrador Corporativo | 4. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
selecciona la opcién Editar un Servicio. formulario los datos del Servicio seleccionado como:

Nombre, Descripcién, Examinar Imagen, URL del Servicio,
Tipo, Organizacibn a la que pertenece, Medio de
Publicacion, Inglés (Nombre, Descripcion), Opciones de

Publicacion.

5. EL Administrador Corporativo modifica | 6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente el
los datos deseados y presiona el botén | Servicio al listado de Contenidos finalizando asi el CU.

Enviar.
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Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el botén Guardar.

6. El sistema adiciona el Servicio a la Base de Datos como

un borrador, finalizando asi el caso de uso.

Seccion “Eliminar Servicio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona
el Servicio deseado y presiona el boton

Eliminar.

4. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de
confirmacion.

5. El Administrador Corporativo confirma la

accion.

6. El sistema accede a la Base de Datos y elimina el

Servicio, finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

5. El Administrador Corporativo selecciona

Cancelar.

6. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

filtrados.

Poscondiciones Queda editado o eliminado el Servicio.

19. Crear Botdn

Caso de Uso: Crear Boton (CU Base)

Actores: Administrador Corporativo(inicia)

Propdsito: Permite crear un Contenido del tipo Botdn e incorporarlo al flujo de publicacién.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la

opcion de crear un Contenido de tipo Boton en la Vista de Administracion, el sistema
muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo introduce los

datos guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacién finalizando asi el caso
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de uso.

Relacion con otros
CU:

Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

Precondiciones: El Administrador Corpo

rativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias R30

Prioridad Critico

Flujo

Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador Corporativo accede a la
Vista de Administraciébn y selecciona la

opcion Crear Contenido.

2. El listado con

Contenidos.

sistema muestra un los tipos de

3. EI Administrador Corporativo escoge la

opcién Boton.

4. El sistema muestra un formulario todos los campos:
Titulo, URL, Examinar Archivo, Alcance, Organizacioén a la
que pertenece, Medio de Publicacién y Opciones de

Publicacion.

5. El Administrador Corporativo introduce los
datos, selecciona la opcién Publicado y

presiona el botén Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona el Boton a la Base

de Datos en estado Publicado.

7. El sistema muestra el Botdn creado en una interfaz con

la informacién enviada, finalizando el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. ElI Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona Guardar.

6. El sistema adiciona el Botén a la Base de Datos como un

borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador Corporativo introduce los

6. El sistema adiciona el Botén a la Base de Datos en
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datos y presiona Enviar. estado No Publicado.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.7)

Poscondiciones:

Queda creado el Boton.

20. Modificar Botdn

Caso de Uso:

Modificar Botén (CU Base)

Actores: Administrador Corporativo (Inicia)
Propdsito: Permite editar y eliminar un Contenido de tipo Botén.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las

opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Boton. El sistema muestra un
formulario con los datos del Botén, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi

el caso de uso.

Relacion con
otros CU:

Caso de Uso Incluido Filtrar Contenido
Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

Precondiciones:

El Botén debe estar previamente creado.

Referencias R31 R32
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Seccién “Inicio”
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

filtrar los Contenidos de tipo Botén.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Boton”
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona la

opcion Editar la Efeméride deseada.

4. El sistema muestra un formulario con los camposTitulo,
URL, Examinar Archivo, Alcance, Organizacién a la que
pertenece, Medio de Publicacién y Opciones de

Publicacion.

5. EL Administrador Corporativo modifica los
datos, selecciona la opcién Publicado y

presiona Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente el

Botdn a la Base de Datos, finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce los

datos y presiona Guardar.

6. El sistema adiciona el Boton a la Base de Datos como un

borrador, finalizando asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Botén”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona el

Botdn deseado y presiona Eliminar.

2. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.

3. El Administrador Corporativo confirma la

accion.

4. El sistema accede a la Base de Datos y elimina el Boton,

finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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3. El Administrador Corporativo selecciona

Cancelar.

4. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

filtrados.

Poscondiciones

Queda editado o eliminado el Boton.

21. Crear Evento

Caso de Uso:

Crear Evento (CU Base)

Actores: Administrador Corporativo (inicia)
Propésito: Permite crear un Contenido del tipo Evento e incorporarlo al flujo de publicacion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona la

opcion de crear un Contenido de tipo Evento en la Vista de Administracién, el
sistema muestra una interfaz con el formulario y el Administrador Corporativo
introduce los datos guardandolos o incorporandolos al flujo de publicacion

finalizando asi el caso de uso.

Relacién con otros
CU:

Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

Precondiciones:

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias

R33

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Crear Evento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo accede a la
Vista de Administraciébn y selecciona la

opcién Crear Contenido.

2. El

Contenidos.

sistema muestra un listado con los tipos de
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3. El Administrador Corporativo escoge la | 4. El sistema muestra un formulario todos los campos:

opcion Evento.

Titulo, Descripcion, Examinar Imagen, Fecha de Inicio,
Fecha de Terminacion, Examinar Banner, Destacado,
Etiquetas de Busqueda, Medio de Publicacion, Opciones
de Publicacién, Inglés (Titulo, Descripcion, Etiquetas de

Busqueda).

5. El Administrador Corporativo introduce los | 6. El sistema valida los datos y adiciona el Evento a la

datos, selecciona la opcién Publicado y | Base de Datos en estado Publicado.

presiona el boton Enviar.

7. El sistema muestra el Evento creado en una interfaz con

la informacién enviada, finalizando el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce los | 6. El sistema adiciona el Evento a la Base de Datos como

datos y presiona el botén Guardar. un borrador, finalizando asi el caso de uso.

5. El Administrador Corporativo introduce los | 6. El sistema adiciona el Evento a la Base de Datos en

datos y presiona Enviar. estado No Publicado.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.8)

Poscondiciones:

Queda creado el Evento.

22. Modificar Evento

Caso de Uso:

Modificar Evento (CU Base)

Actores:

Administrador Corporativo (inicia).

Proposito:

Permite editar y eliminar un Contenido de tipo Evento.
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Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las
opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Evento. El sistema muestra un
formulario con los datos del Evento, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi

el caso de uso.

Relacién con Caso de Uso Incluido Filtrar Contenido
otros CU: Caso de Uso Incluido Examinar Archivo
Precondiciones: El Servicio debe estar previamente creado.
Referencias R35 R37

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Inicio”

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona | 2.Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

filtrar los Contenidos de tipo Evento.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Evento”

Accidn del Actor Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona | 4.El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
la opcidn Editar un Evento. formulario los datos del Evento seleccionado como: Titulo,
Descripcién, Examinar Imagen, Fecha de Inicio, Fecha de
Terminacién, Examinar Banner, Destacado, Etiquetas de
Busqueda, Medio de Publicacion, Opciones de Publicacion,

Inglés (Titulo, Descripcion, Etiquetas de Busqueda).

5. EL Administrador Corporativo modifica | 6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente el
los datos deseados y presiona el botén | Evento al listado de Contenidos finalizando asi el CU.

Enviar.
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Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. ElI Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el boton Guardar.

6. El sistema adiciona el Evento a la Base de Datos como un

borrador, finalizando asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Evento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona
el Servicio deseado y presiona el boton

Eliminar.

2. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.

3. El Administrador Corporativo confirma la

accion.

4. El sistema accede a la Base de Datos y elimina el Evento,

finalizando asi el CU.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona

Cancelar.

4. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

filtrados.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones Queda editado o eliminado el Evento.

23. Crear Organizacion

Caso de Uso: Crear Organizacién

Actores: Administrador Corporativo (Inicia)

Propésito: Crear un Contenido del tipo Organizacion.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador selecciona la opcion de crear un
Contenido del tipo Organizacion. El sistema muestra una interfaz con un formulario,
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el Administrador introduce los datos e incorpora el nuevo Contenido al flujo de

publicacion, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias R67

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Crear Organizacion”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo accede a la vista de
administracién y selecciona la opcién Crear

Contenido.

2. El sistema muestra un listado con los tipos de

Contenidos que pueden ser creados.

3. El Administrador Corporativo selecciona la opcion

Organizacion.

4. El sistema muestra un formulario con los
siguientes campos: Nombre, Tipo (Negocio, Filiar,
Funcién), Medio de Publicacién y Opciones de

Publicacion.

5. EL Administrador Corporativo introduce los datos

y presiona el botén Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona la
Organizacion a la Base de Datos en estado
Publicado.

7. El sistema muestra la Organizacion creada en
una interfaz con la informacién enviada por el
Administrador Corporativo, finalizando asi el caso

de uso.

Flujos

Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los

campos errados para su correccion (Ir a la accién 4).

5. El Administrador Corporativo introduce los datos y

6. El sistema adiciona la Organizacion al listado de
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presiona el boton Enviar. Contenidos en estado Pendientes a publicar.

Poscondiciones Queda creada la Organizacion.

24. Modificar Organizacion

Caso de Uso: Modificar Organizacion

Actores: Administrador Corporativo (inicia).

Propdsito: Permite editar y eliminar un Contenido del tipo Organizacion.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las

opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Organizacion. El sistema muestra
un formulario con los datos de la Organizacion, el Administrador Corporativo realizada
las modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando

asi el caso de uso.

Relacion con Caso de Uso Incluido Filtrar Contenidos
otros CU:

Precondiciones: | La Organizacion debe estar previamente creada.

Referencias R68 R69
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Seccién “Inicio”
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1. EI Administrador Corporativo 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

selecciona filtrar los Contenidos de tipo

Organizacion.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Organizaciéon”
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Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona

la opcidn Editar una Organizacion.

4.El sistema muestra un formulario con los siguientes
campos: Nombre , Tipo (Negocio, Filiar, Funcién), Medio de

Publicacion y Opciones de Publicacion

5. EL Administrador Corporativo modifica
los datos deseados y presiona el botén

Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente la
Organizacién a la Base de Datos, finalizando asi el caso de

uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accién 4).

5. El Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el boton Enviar.

6. El sistema adiciona la Organizacion al listado de

Contenidos en estado Pendientes a publicar.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Organizacién”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona
la Organizacién deseada y presiona el

botén Eliminar.

2. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion (Ir a la accién 4).

3. El Administrador Corporativo confirma la

accion.

4. El sistema accede a la Base de Datos y elimina la

Organizacion.

Flujos Alternos




DS

Anexos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona

Cancelar.

filtrados.

4. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

Poscondiciones

Queda editada o eliminada la Organizacion.

25. Crear Seccion

Caso de Uso: Crear Seccién

Actores: Administrador Corporativo
Proposito: Crear un Contenido del tipo Seccion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la opcion

de crear un Contenido del tipo Seccidén. El sistema muestra una interfaz con un
formulario, el Administrador Corporativo introduce los datos e incorpora el nuevo

Contenido al flujo de publicacion, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros
CU:

Caso de Uso Filtrar Contenidos.

Precondiciones

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias R73

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo accede a la vista de
administracion y selecciona la opcion Crear

Contenidos.

2. El sistema muestra un listado con los tipos de

Contenidos que pueden ser creados.

3. El Administrador Corporativo selecciona la

opcion Seccion.

4. El sistema muestra un formulario con los
siguientes campos: Nombre, Descripcion vy
Contenidos Asociados (lista de todos los

Contenidos).
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5. EL Administrador Corporativo introduce los 6. El sistema valida los datos y adiciona la
datos, selecciona la opcién Publicado y presiona Seccibén a la Base de Datos en estado Publicado.

el botén Enviar.

7. El sistema muestra la Seccion creada en una
interfaz con la informacién enviada por el
Administrador Corporativo, finalizando asi el caso

de uso.

Flujos Alternos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los

campos errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce los datos y| 6. El sistema adiciona la Seccién al listado de

presiona el boton Enviar. Contenidos en estado Pendientes a publicar.

Poscondiciones Queda creada la Seccién.

26. Modificar Seccioén

Caso de Uso: Modificar Seccion

Actores: Administrador Corporativo (inicia).

Propdsito: Permite editar y eliminar un Contenido del tipo Seccion.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las

opciones de editar o eliminar un Contenido de tipo Seccién. El sistema muestra un
formulario con los datos de la Seccion, el Administrador Corporativo realizada las
modificaciones deseadas y guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi

el caso de uso.

Relacion con Caso de Uso Incluido Filtrar Contenido
otros CU:

Precondiciones: La Seccion debe estar previamente creada.
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Referencias R74 _R75

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo
selecciona filtrar los Contenidos de tipo

Seccion.

2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

Flujo Normal de Eventos

Seccioén “Editar Seccién”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona

la opcién Editar una Seccion.

4. El sistema muestra un formulario con los siguientes
campos: Nombre, Descripcion y Contenidos Asociados

(lista de todos los Contenidos).

5. EL Administrador Corporativo modifica
los datos deseados y presiona el botén

Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente la

Seccion a la Base de Datos, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el boton Enviar.

6. El sistema adiciona la Pagina de Filiar al listado de

Contenidos en estado Pendientes a publicar.
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Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Seccion”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona 2. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de
la Seccion deseada y presiona el botén confirmacion.

Eliminar.

3. El Administrador Corporativo confirma la | 4. El sistema accede a la Base de Datos y elimina la

accion. Seccion.

Flujos Alternos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona 4. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

Cancelar. filtrados.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones Queda editada o eliminada la Seccidn.

27. Mostrar VP_ Noticia

Caso de Uso: Mostrar VP_ Noticia.
Actores: Periodista, Administrador Corporativo, Administrador por Organizaciones
Propésito: Permite visualizar previo a la publicacién, los datos de la Noticia como se

muestran en la vista en despliegue de la Interfaz Publica.

Relacion con otros Caso de Uso Base Crear Noticia

St Caso de Uso Base Modificar Noticia

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el periodista selecciona la opcion Vista Previa y
el sistema visualiza los datos introducidos hasta ese momento en el formulario de

la Noticia.
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Precondiciones: Debe estar definida una plantilla de vista en despliegue para este tipo de
Contenido.

Referencias R5

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador Corporativo elige la| 2. El sistema muestra una pagina HTML con todos los
opcion buscar todos los Contenidos de tipo Contenidos de tipo Noticias existentes.

Noticia.

3. El periodista elige la Noticia que desea y | 4. EIl sistema genera el HTML por la plantilla de vista
presiona el botén Vista Previa. en despliegue de Noticias con los datos introducidos

hasta ese momento en el formulario de la Noticia.

5. El sistema muestra en una interfaz los datos

procesados, finalizando asi el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones | Quedan visualizados previo a la publicacién los datos de la Noticia.

28. Mostrar VP_Galeria de Fotos

Caso de Uso: Mostrar VP_Galeria de Fotos
Actores: Administrador Corporativo.
Propésito: Permite visualizar previo a la publicacion, los datos de la Galeria de Fotos como

se muestran en la vista en despliegue de la Interfaz Publica.

Relacion con otros Caso de Uso Base Crear Galeria de Fotos
Cu: Caso de Uso Base Modificar Galeria de Fotos
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el periodista selecciona la opcion Vista Previa y

el sistema visualiza los datos introducidos hasta ese momento en el formulario de
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la Galeria de Fotos.

Precondiciones:

Debe estar definida una plantilla de vista en despliegue para este tipo de

Contenido.
Referencias R5
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo presiona el| 2. El sistema genera el HTML por la plantilla de vista

botén Vista Previa. en despliegue de la Galeria de Fotos con las imagenes

introducidos hasta ese momento en el formulario de la

Galeria.

3. El sistema muestra en una interfaz las imagenes

procesadas, finalizando asi el caso de uso.

Prototipo de Interfaz

Poscondiciones

Quedan visualizadas previa a la publicacion las imagenes de la Galeria de Fotos.

29. Examinar Archivo

Caso de Uso:

Examinar Archivo

Actores: Administrador Corporativo, Periodista, Administrador por Organizacion
Propdsito: Permitir examinar un archivo.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando se necesarita crear o modificar algin Contenido, asi

como gestionar algun archivo en el Repositorio siendo invocado durante la realizacién
de los caso de uso base, cuando se hace necesario localizar algun archivo que se
desea adjuntar al Contenido. El sistema muestra un formulario con los criterios de
busquedas para localizar el Contenido deseado, el sistema muestra un listado con
todos los archivos asociados a los criterios introducidos, se selecciona el archivo

deseado y presiona el boton aceptar, finalizando asi el caso de uso.
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Relacion con Caso de Uso Base Crear Galeria de Fotos

otros CU: Caso de Uso Base Modificar Galeria de Fotos

Caso de Uso Base Crear Noticia
Caso de Uso Base Modificar Noticia
Caso de Uso Base Crear Boton

Caso de Uso Base Modificar Boton
Caso de Uso Base Crear Evento
Caso de Uso Base Modificar Evento
Caso de Uso Base Crear Servicio
Caso de Uso Base Modificar Servicio
Caso de Uso Base Crear Aviso

Caso de Uso Base Modificar Aviso

Precondiciones: | Se debe partir de la creacion de un Archivo.

El archivo debe estar previamente adicionado en el repositorio.

Referencias R39 _R40

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador de Contenido selecciona

examinar un archivo.

2. El sistema muestra un formulario con las siguientes
opciones de busquedas (tipo de archivo (Audio, Video,

Imagenes), titulo del archivo y palabras claves).

3. El Administrador de Contenido introduce
los criterios de busquedas y presiona el

boton de buscar.

4. El sistema accede a la BD y obtiene la direccion en el
repositorio de los tipos de archivos buscados que

coinciden con el titulo del archivo o palabras claves con
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el criterio de busqueda introducido.

5. El sistema carga del repositorio los archivos
encontrados mostrando el resultado en una interfaz y un

boton Aceptar.

6. El administrador de Contenidos 7. El sistema actualiza el archivo en el formulario del
selecciona los archivos y presiona el boton Contenido, finalizando el caso de uso.
Aceptar.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

4. El sistema muestra un mensaje informando que el
archivo buscado no se encuentra en la BD, finalizando el
CuU.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.18)

Poscondiciones

Queda adjuntado el archivo en el formulario del Contenido.

30. Editar Imagen

Caso de Uso:

Editar Imagen

Actores: Administrador Corporativo (inicia)
Propésito: Editar un Contenido de tipo Imagen.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcion

Editar Contenido de tipo Imagen. El sistema muestra un formulario con los datos
de la Imagen, el Administrador Corporativo realiza las modificaciones deseadas y

guarda los cambios o elimina el Contenido, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros

CU:

Caso de Uso Incluido Filtrar Contenidos.
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Precondiciones: El Contenido de tipo Imagen debe estar previamente creado.
Referencias R85
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidn “Inicio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El administrador Corporativo selecciona filtrar
los Contenidos de tipo Imagen.

2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

3. El Administrador Corporativo selecciona la

opcion Editar un Contenido de tipo Imagen.

4. El sistema accede a la Base de Datos y muestra
en un formulario los datos de la Imagen

seleccionada (Titulo, Palabras Claves, Imagen).

5. EL Administrador Corporativo modifica los

datos deseados y presiona el botén Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona
nuevamente la | Galeria de Fotos Imagen al listado

de Contenidos, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los

campos errados para su correccion (Ir a la accion 4).

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Borrar Imagen”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo presiona el

2.  El sistema muestra una interfaz con un mensaje
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bot6n Borrar.

de confirmacioén

3. El Administrador Corporativo confirma la | 4. El sistema accede a la Base de Datos y elimina

accion.

la Imagen.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona 4. El sistema muestra la interfaz con todos los

Cancelar.

Contenidos filtrados.

Poscondiciones

Queda editado el Contenido de tipo Imagen.

31. Gestionar Audio

Caso de Uso:

Gestionar Audio.

Actores: Administrador Corporativo (inicia)
Propdsito: Permite adicionar, editar y eliminar un Contenido de tipo Audio al repositorio.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcion de

adicionar, editar o eliminar un Audio. El sistema muestra un formulario con los datos
del Audio, el Administrador Corporativo adiciona el Audio, realiza las modificaciones
deseadas o elimina el Contenido guardando los cambios en el repositorio, finalizando

asi el caso de uso.

Relacion con
otros CU:

Caso de Uso Incluido Examinar Archivo.

Precondiciones:

Referencias

R38_R39_R40

Prioridad

Critico
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Flujo

Normal de Eventos

Seccion “Adicionar Audio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona la

opcidén adicionar un Audio al repositorio.

2. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
formulario los datos del Audio: Titulo, Comentario,

Etiquetas de Busqueda y Examinar Audio.

3. EL Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el boton Enviar.

4. El sistema valida los datos y adiciona la Imagen al

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

4. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 2).

5.El Administrador Corporativo modifica los

datos y presiona el botén Enviar.

6. El sistema muestra adiciona nuevamente la Imagen al

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Audio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo
selecciona filtrar los Contenidos de tipo
Audio.

2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.
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3. El Administrador Corporativo selecciona
la opcion Editar un Contenido de tipo

Audio.

4. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
formulario los datos del Audio seleccionado: Titulo,

Comentario, Etiquetas de Busqueda y Examinar Audio.

5. EL Administrador Corporativo modifica
los datos deseados y presiona el botén

Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente el

Audio al listado de Contenidos, finalizando asi el caso de

uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el boton Enviar.

6. El sistema adiciona el Audio al listado de Contenidos en

estado Pendientes a publicar.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Audio”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo presiona

el boton Eliminar.

2. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion

3. El Administrador Corporativo confirma

la accion.

4. El sistema accede a la Base de Datos y elimina el

Audio.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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3. El Administrador Corporativo selecciona 4. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

Cancelar.

filtrados.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.10)

Poscondiciones:

Queda adicionado, editado o eliminado el Contenido de tipo Audio.

32. Gestionar Imagen

Caso de Uso:

Gestionar Imagen.

Actores: Administrador Corporativo (inicia)
Proposito: Permite editar y eliminar un Contenido de tipo Imagen al repositorio.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcion de

adicionar, editar o eliminar un Contenido de tipo Imagen. El sistema muestra un
formulario con los datos de la Imagen, el Administrador Corporativo adiciona la
Imagen, realiza las modificaciones deseadas o elimina el Contenido guardando los

cambios en el repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con

Caso de Uso Incluido Examinar Archivo.

otros CU:
Referencias R44 R45 R46
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccién “Adicionar Imagen”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona la | 2.El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un

opcidén adicionar una Imagen al repositorio. formulario los datos de la Imagen: Titulo, Comentario,

Etiquetas de Busqueda, Examinar Imagen
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3. EL Administrador Corporativo introduce | 4. El sistema valida los datos y adiciona la Imagen al

los datos y presiona el botdn Enviar.

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

4. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 2).

5. El Administrador Corporativo modifica los | 6. El sistema muestra adiciona nuevamente la Imagen al

datos y presiona el botén Enviar.

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Imagen”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo
selecciona filtrar los Contenidos de tipo

Imagen.

2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

3. El Administrador Corporativo

selecciona la opcion Editar una Imagen.

4. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
formulario los datos de la Imagen seleccionada: Titulo,

Comentario, Etiquetas de Busqueda, Examinar Imagen.

5. EL Administrador Corporativo modifica
los datos deseados y presiona el boton

Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente la

Imagen al repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccién (Ir a la accion 4).
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5. El Administrador Corporativo introduce 6. El sistema adiciona la Imagen al repositorio.

los datos y presiona el botdn Enviar.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Imagen”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

2.  El Administrador Corporativo presiona | 3. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

el boton Eliminar. confirmacion

4. Eladministrador Corporativo confirma | 5. El sistema accede al repositorio y elimina la Imagen.

la accion.

Flujos Alternos

Accion del Actor Respuesta del Sistema

7. El administrador Corporativo selecciona 8. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

Cancelar. filtrados.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.12)

Poscondiciones: | Queda adicionada, editada o eliminada la Imagen.

33. Gestionar Video

Caso de Uso: Gestionar Video

Actores: Administrador Corporativo (inicia)

Proposito: Permite adicionar, editar y eliminar un Contenido de tipo Video al repositorio.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcion de

adicionar, editar o eliminar un Video al repositorio. El sistema muestra un formulario
con los datos del video, el Administrador Corporativo adiciona el Video, realiza las

modificaciones deseadas o elimina el Contenido guardando los cambios en el
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repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con Caso de Uso Incluido Examinar Archivo.
otros CU:

Referencias R41 R42_R43

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccién “Adicionar Video”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona la

opcion adicionar un Video al repositorio.

2. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
formulario los datos del Video: Titulo, Comentario,

Etiquetas de Busqueda, Examinar Video.

3. EL Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el botén Enviar.

4. El sistema valida los datos y adiciona el Video al

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

4. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accién 2).

5. ElI Administrador Corporativo modifica los

datos y presiona el botén Enviar.

6. El sistema muestra adiciona nuevamente el Video al

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccién “Editar Video”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema




DS

Anexos

El Administrador Corporativo
selecciona filtrar los Contenidos de tipo
Video.

Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

3. El Administrador Corporativo selecciona la

opcioén Editar un Contenido de tipo Video.

4. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
formulario los datos del Video seleccionado: Titulo,

Comentario, Etiquetas de Busqueda, Examinar Video

5. EL Administrador Corporativo modifica los

datos deseados y presiona el botdn Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona huevamente el

Video al repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

4. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion. (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el botén Enviar.

6. El sistema adiciona la Imagen al repositorio.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Video”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo presiona | 4. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de
el botén Borrar. confirmacion
5. El administrador Corporativo confirma | 6. El sistema accede al repositorio y elimina el Video.

la accion.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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5. El administrador Corporativo selecciona 6. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

Cancelar.

filtrados.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.13)

Poscondiciones:

Queda adicionado, editado o eliminado el Contenido de tipo Video.

34. Gestionar Banner

Caso de Uso:

Gestionar Banner

Actores: Administrador Corporativo
Propdsito: Permite adicionar, editar o eliminar un Banner al repositorio.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona las

opciones de adicionar, editar o eliminar un Banner. El sistema muestra un formulario
con los datos del Banner, el Administrador Corporativo adiciona el Banner, realiza las
modificaciones deseadas o elimina el Contenido guardando los cambios en el

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con
otros CU:

Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

Referencias

R47 _R48 R49

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccidon “Adicionar Banner”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona | 2. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un

la opcion adicionar un Video al repositorio. formulario los datos del Banner: Titulo, Comentario,

Etiquetas de Busqueda, Examinar Banner.
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3. EL Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el botdn Enviar.

4. El sistema valida los datos y adiciona el Banner al

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

4. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 2).

5. ElI Administrador Corporativo modifica los

datos y presiona el botén Enviar.

6. El sistema muestra adiciona nuevamente el Banner al

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Editar Banner”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. Administrador Corporativo selecciona

buscar Banner.

2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

3. El Actor selecciona la opcion Editar

Banner.

4. El sistema muestra un formulario con los siguientes
campos para buscar el banner en el repositorio: Titulo,

Comentario, Etiquetas de Busqueda, Examinar Banner

6. EL Actor modifica los datos deseados y

presiona el boton Enviar.

7. El sistema valida los datos y adiciona nuevamente el

Banner al repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 4).
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5. El Actor modifica los datos y presiona el

botén Enviar.

6. El sistema guarda el Banner como Borrador, finalizando

asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Eliminar Banner”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona

el Banner y presiona el botdén Eliminar.

2. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de

confirmacion.

3. El Administrador Corporativo confirma la

accion.

4. El sistema accede al repositorio y elimina el Banner.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. El Administrador Corporativo selecciona

Cancelar.

4. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

filtrados.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.14)

Poscondiciones Queda adicionado, editado o eliminado el Banner.

35. Gestionar Documento

Caso de Uso: Gestionar Documento

Actores: Administrador Corporativo (inicia)

Propésito: Permite adicionar, editar y eliminar un Documento al repositorio.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando le Administrador Corporativo selecciona la opcion de

adicionar, editar o eliminar un Documento. El sistema muestra un formulario con los
datos del Documento, el Administrador Corporativo adiciona el Documento, realiza las

modificaciones deseadas o elimina el Contenido guardando los cambios en el
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repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con Caso de Uso Incluido Examinar Archivo.
otros CU:

Referencias R50 R51 R52

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Adicionar Documento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. ElI Administrador Corporativo selecciona la
opcién  adicionar un  Documento al

repositorio.

2. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
formulario los datos del Documento: Titulo, Comentario,

Etiquetas de Busqueda, Examinar Documento.

3. EL Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el botdén Enviar.

4. El sistema valida los datos y adiciona el Documento al

repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

4. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion (Ir a la accion 2).

5. ElI Administrador Corporativo modifica los

datos y presiona el botén Enviar.

6. El sistema muestra adiciona nuevamente el Documento

al repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujo Normal de Eventos

Seccidon “Editar Documento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo

2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.
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selecciona filtrar los Contenidos de tipo

Documento.

3. El Administrador Corporativo selecciona la

opcién Editar un Documento.

4. El sistema accede a la Base de Datos y muestra en un
formulario los datos del Documento seleccionado: Titulo,

Comentario, Etiquetas de Busqueda, Examinar Documento.

5. EL Administrador Corporativo modifica los

datos deseados y presiona el boton Enviar.

6. El sistema valida los datos y adiciona huevamente el

Documento al repositorio, finalizando asi el caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

4. El sistema muestra un mensaje indicando los campos

errados para su correccion. (Ir a la accion 4).

5. El Administrador Corporativo introduce

los datos y presiona el botén Enviar.

6. El sistema adiciona el Documento al repositorio.

Flujo Normal de Eventos

Seccidon “Eliminar Documento”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

4. El Administrador Corporativo presiona

el botén Borrar.

5. El sistema muestra una interfaz con un mensaje de
confirmacion

6. El administrador Corporativo confirma

la accion.

7. El sistema accede al repositorio y elimina el

Documento.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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5. El administrador Corporativo selecciona

Cancelar.

6. El sistema muestra la interfaz con todos los Contenidos

filtrados.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.15)

Poscondiciones:

Queda adicionado, editado o eliminado el Documento.

36. Buscar Contenidos

Caso de Uso:

Buscar Contenidos

Actores: Administrador Corporativo (Inicia)
Proposito: Permite localizar de forma réapida y directa un Contenido especifico.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el usuario accede al buscador de la Vista de

Administracion. Introduce un criterio de blsqueda y para optimizar la pesquisa puede
ademas seleccionar; el tipo de Contenido, la categoria, y palabras y frases que
contenga dicho Contenido. El sistema accede a la base de datos, localiza todos los
Contenidos que coincidan con los criterios especificados y los muestra en una interfaz,

finalizando asi el caso se uso.

Relacion con
otros CU:

Precondiciones:

El Contenido debe forma parte del flujo de publicacion

Referencias

R56_ R57

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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1. El usuario accede a la seccion Buscar

Contenidos.

2. El sistema muestra un formulario con un cuadro de
texto para teclear un criterio de busqueda y ademas con
una busqueda avanzada, que contiene para seleccionar;
por el tipo de Contenido (Noticia, Aviso, Curiosidad,
Consejo Util, Servicio, Circuito Radial, Ambito Petrolero,
Publicacion, Galeria de Fotos, Efeméride, Evento,
Seccibén, Pagina, Boton.) por categorias en cuanto a
(Alcance, Organizacién a la que pertenece, Medio de
Publicacion, Destacado) y por las palabras o frases que

contenga o no contenga.

3. El usuario introduce los criterios por los que
desea filtrar el Contenidos y presiona el boton

Buscar.

4. El sistema accede a la Base de Datos y localiza los
Contenidos que coincidan con todos los criterios

especificados por el usuario.

5. El sistema genera un HTML por la plantilla de
resultados de la busqueda, con un listado de todos los
Contenidos encontrados ordenados cronolégicamente,
por la fecha de publicacion. Cada elemento se presenta
con la fecha de publicacion y una sintesis, normada

segun el tipo de Contenido.

6. El sistema muestra en una interfaz la informacién

encontrada.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando que la

basqueda no produjo ningun resultado (Ir a la accion 2).

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.17)

Poscondiciones: Quedan mostrados los Contenidos asociados a la busqueda.

37. Filtrar Contenidos
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Caso de Uso:

Filtrar Contenidos

Actores: Administrador Corporativo (Inicia)
Propdsito: Permite listar Contenidos dado un criterio de seleccion.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo accede al filtro de la

Vista de Administracion, selecciona la opcién por la que desea filtrar los Contenidos
(Estado, Tipo o Categoria), especifica dentro de esta un criterio de seleccién y
presiona el boton Filtrar. El sistema accede a la base de datos, localiza todos los
Contenidos que coincidan con los criterios especificados y los muestra en una

interfaz, finalizando asi el caso se uso.

Relacion con otros
CU:

Casos de Uso referidos a la Modificaciéon de Contenidos.

Precondiciones:

El Contenido debe formar parte del flujo de publicacion.

Referencias

R58

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Filtrar Contenidos”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo accede al filtro 2. El sistema muestra una interfaz con tres opciones

de la Vista de Administracion. por las que se pueden filtrar los Contenidos; Estado,

Tipo y Categoria.

3. El Administrador Corporativo elige una de 4. El sistema accede a la Base de Datos y localiza

las opciones, especifica dentro de esta un todos los Contenidos que cumplan con la condicion

criterio de seleccién y presiona el botdn Filtrar. especificada.

5. El sistema muestra en una interfaz el listado de los
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Contenidos encontrados, donde cada elemento se
presenta con el titulo, tipo, autor y estado en el flujo de
publicacion. Se muestran ademas tres botones que
permiten refinar la busqueda y navegar por la traza de

resultados; Refinar, Deshacer y Reiniciar.

Flujo Normal de Eventos

Seccion “Refinar Busqueda”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona
una de las opciones restantes, especifica
dentro de esta un criterio de seleccién y

presiona el botén Refinar.

2. El sistema accede a la base de datos y lista todos
los Contenidos de la seleccion anterior que cumplan

con la nueva condicion especificada.

3. El sistema muestra en una interfaz el listado de los
Contenidos encontrados, donde cada elemento se
presenta con el titulo, tipo, autor y estado en el flujo de

publicacion.

Fluj

os Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo presiona el

boton Deshacer.

2. El sistema retrocede un paso en la traza de
resultados, mostrando los Contenidos listados en la

seleccién anterior.

1. El Administrador Corporativo presiona el

botén Reiniciar.

2. El sistema elimina la traza de resultados, mostrando

el filtro en su estado inicial.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.20)

Poscondiciones Quedan filtrados los Contenidos asociados a los criterios de seleccidn especificados.
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38. Publicar Contenidos

Caso de Uso:

Publicar Contenido

Actores: Administrador Corporativo (Inicia)
Propdsito: Permitir publicar Contenidos y retirar Contenidos publicados.
Resumen: El caso de uso se inicia cuando el actor (Administrador Corporativo) selecciona

filtrar los Contenidos de acuerdo al estado del mismo (publicado o pendiente a
publicar), el sistema muestra una interfaz con todos los Contenidos, el
Administrador Corporativo escoge los Contenidos que desea publicar o los que

seran retirados, y selecciona la opcion actualizar, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros
CU:

CU Incluido Filtrar Contenido

Precondiciones:

Debe estar listo el Contenido a publicar o el Contenido publicado que se va a

retirar.
Referencias R59 R60
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Seccioén “Publicar Contenido”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. EI Administrador

opcion filtrar Contenidos Listos a Publicar.

Corporativo selecciona la | 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

3. El  Administrador

Corporativo escoge los | 4. El sistema incorpora el Contenido al flujo de

Contenido que desea publicar y selecciona la | publicacion en estado publicado, finalizando asi

opcion Publicar.

el CU.
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Flujo Normal de Eventos

Seccion “Retirar Contenido Publicado”

Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo selecciona la opcién | 2. Ver CU Incluido Filtrar Contenido.

filtrar Contenidos Publicados.

3. El Administrador Corporativo escoge el Contenido | 4. El sistema muestra una interfaz de confirmacién

gque desea retirar. y accede a retirar el Contenido de la vista publica.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.21)

Poscondiciones Queda publicado o des publicado el Contenido.

39. Administrar Secciones
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Caso de Uso:

Administrar Seccidon

Actores: Administrador Corporativo

Propésito: Mostrar todos los Contenidos asociados a una seccion, pudiendo de estos cuales
son los que se mostraran y a la vez su prioridad.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la

opcion de Administrar un Contenido de tipo Seccion. El sistema muestra una
interfaz con un formulario con todos los Contenidos asociados a la seccion, el
Administrador Corporativo selecciona los Contenidos a mostrar y de una vez les

asigna su prioridad, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros
CU:

Caso de Uso Priorizar Contenidos.

Precondiciones

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

El Contenido de tipo seccién debe de estar creado.

Referencias

R62_R63_R64

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo accede a la vista de | 2. El sistema muestra un listado con los tipos de

administrando.

administracién y selecciona la opcion Administrar Contenidos asociados a la Seccion.

Seccion.

3. El Administrador Corporativo selecciona los 4. El sistema muestra un formulario con los
Contenidos a mostrar en la Seccion que se esta permisos asociados a la prioridad con que se van a

mostrar estos Contenidos.

5. EL Administrador Corporativo deja establecida 6. El sistema valida los datos y actualiza la

la prioridad y presiona el boton actualizar. seccion en la Base de Datos, mostrando la
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secciéon con todos los Contenidos seleccionados,

finalizando asi el caso de uso.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.19)

Poscondiciones Queda administrada la Seccion.

40. Priorizar Contenidos

Caso de Uso: Priorizar Contenidos

Actores: Administrador Corporativo

Propésito: Priorizar los Contenidos publicados o a publicar.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la opcion

de Priorizar un Contenido. El sistema muestra una interfaz con los Contenidos Y|
la opciébn de poderlos enumerar en el orden que quiere que aparezcan, el

Administrador Corporativo introduce los datos, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros Caso de Uso Incluido Examinar Archivo

CuU:
Precondiciones El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.
Deben estar creados los Contenidos a priorizar
Referencias R64
Prioridad Secundario
Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo accede a la vista de | 2. El sistema muestra un listado con los tipos de
administracion y selecciona la opcion Priorizar Contenidos que pueden ser priorizados.

Contenidos.

3. El sistema muestra un formulario con los
Contenidos que existen publicados, permitiéndote

marcar la prioridad.

4. EL Administrador Corporativo introduce la 6. El sistema valida los datos y actualiza el orden
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prioridad con que quiere que se muestren los de prioridad de los Contenidos, finalizando asi el

Contenidos y presiona el boton Actualizar caso de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3. Los Contenidos a priorizar no se encuentran

publicados.
4. El Administrador Corporativo selecciona los 5. El sistema actualiza la Base de Datos y publica
Contenidos a Publicar que deben ser Priorizados. los Contenidos seleccionados.

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.19)

Poscondiciones

Quedan Priorizados los Contenidos.

41. Administrar Banner

Caso de Uso:

Administrar Banner

Actores: Administrador Corporativo

Propésito: Permite buscar banners por Titulo, Tamafio y Etiquetas de Busqueda, asi
como publicar un banner en la seccién deseada.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Administrador Corporativo selecciona la opcion

Buscar Banner. El sistema muestra un formulario con los todos los Banner
existentes, el Administrador Corporativo elige el Banner deseado y la Secciéon en

la que este se mostrara, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros
CU:

Caso de Uso Incluido Buscar Contenidos.

Precondiciones

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

El Banner a administrar debe de estar previamente creado.

Referencias

R65_ R66

Prioridad

Critico
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Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo accede a la vista de
administracién y selecciona la opcién Buscar

Archivo.

2. El sistema muestra un formulario con los
siguientes campos para buscar el banner en el
repositorio: Titulo del archivo, Tamafio del Banner y

Etiquetas de Busqueda.

3. El sistema muestra los banner que coinciden con
los criterios de busquedas introducidos por el

Administrador Corporativo

4. EL Administrador Corporativo selecciona el
banner y la seccion en la que quedara publicado,

y selecciona la opcién publicar.

5. El sistema valida los datos y publica el banner
en la seccién seleccionada, finalizando asi el caso

de uso.

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6. El sistema muestra un mensaje indicando que no

se encontrd ningun resultado en la busqueda del

banner en el repositorio (Ir a la accién 2)

Prototipo de Interfaz (Ver Anexo 3.16)

Poscondiciones

Queda publicado el banner en la seccién deseada.

42. Mostrar Borradores

Caso de Uso: Mostrar Borradores

Actores: Usuario General (Administrador Corporativo, Periodista, Administrador por
Organizaciones)

Propdsito: Permite mostrar todos los contenidos con categoria de Borrador existentes
teniendo en cuenta el usuario, es decir a cada usuario se le mostraran solamente
sus borradores.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Usuario General selecciona la opcién Mostrar|
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Borradores. El sistema verifica el la Base de Datos el usuario y muestra un
formulario con los todos los Contenidos que tiene establecido la categorial
Borrador pero solo los pertenecientes a dicho usuario, el cual elige el Contenido

deseado y el sistema muestra el borrador, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros
CU:

Caso de Uso Incluido Filtrar Contenido.

Precondiciones

El Administrador Corporativo debe estar autentificado en la aplicacion.

El Contenido a mostrar debe de estar previamente creado.

Referencias

R77_R78

Prioridad

Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador Corporativo accede a la vista de | 2. El sistema valida el usuario en la Base de Datos,

administracién y selecciona la opcion Mostrar para asegurar que solo se muestren sus

Borradores.

borradores.

3. El sistema muestra todos los borradores de los

Contenidos previamente creados.

4. EL Administrador Corporativo selecciona el 5. El sistema valida los datos y muestra el

borrador, que desea que sea mostrado. borrador del Contenido seleccionado por el

Administrador Corporativo.

Poscondiciones

Queda mostrado el borrador del Contenido deseado.

43. Asignar Permisos

Caso de Uso:

Asignar Permisos

Actores:

Administrador.

Propésito:

Permite Asignar los permisos a cada actor de acuerdo con su rol.
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Resumen:

El caso de uso se inicia cuando el actor administrador accede al sistema para
establecer los permisos a cada usuario. El administrador asigna los permisos de

acuerdo a su rol, finalizando asi el caso de uso.

Relacion con otros
CU:

Caso de Uso Autenticar Usuario

Precondiciones:

El Usuario Auxiliar debe estar autentificado en la aplicacion.

Referencias R 74

Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

1. El Administrador accede a la vista de
administracion y escoge la opcion de asignar

permiso.

2. El sistema muestra una interfaz con los roles y

las permisos.

3. El Administrador asigna los permisos a cada rol.

4. El sistema valida los datos, busca al usuario en
la Base de Datos y asigna los permisos asociados

al mismo.

5. El sistema muestra los permisos que tiene el

usuario de acuerdo a su rol

Flujos Alternos

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

6.El sistema muestra un mensaje de error porque
los permisos asociados estan incorrectas.(ir a la

opcion 4)
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Poscondiciones:

Quedan asignados los permisos a cada rol.

Caso de Uso:

Autenticar Usuario

Actores: Usuario General (Periodista, Administrador Corporativo, Administrador por
Organizaciones)

Proposito: Permite autenticar un usuario en la aplicacion.

Resumen: El caso de uso se inicia cuando el Usuario General accede a la Sala de Prensa

para autenticarse el sistema muestra una interfaz con el formulario para entrar
usuario y contrasefia, el Usuario General introduce los datos y accede al

sistema, finalizando asi el caso de uso.

Precondiciones:

Que el Usuario esté previamente registrado en la Base de Datos.

Referencias R 73
Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema

1. El Usuario accede a la Sala de Prensa 'y 2. El sistema muestra un formulario para insertar

selecciona la opcién Autenticar Usuario. usuario y contrasefia.

3. El Usuario introduce los datos. 4. El sistema valida los datos y permite el acceso
del Usuario a la aplicacion, finalizando asi el caso
de uso.

Flujos Alternos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
5. El sistema muestra un mensaje indicando los
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campos errados para su correccion (Ir a la accién
4).

5. El Administrador Corporativo introduce los datosy | 6. El sistema permite el acceso del Usuario a la

presiona el boton Enviar.

aplicacion.

Poscondiciones:

Queda autenticado el Usuario.

Anexo 2 Descripcion de las Tablas del Modelo de Datos

Nombre: Node

Descripcion: Almacena todos los Contenidos del portal. Constituye una generalizacién de las tablas:
Noticia, Aviso, Ambito Petrolero, Servicio, Seccion, Publicacion, Evento, Boton, Organizacion, Galeria

de Fotos, Efeméride, Curiosidad, Consejo Util, Imagen, Video, Audio, Documento y Banner.

Atributo Tipo Descripcion

nid int Identificador de la tabla node.

vid int Indica la dltima version del nodo.

type varchar Tipo de nodo.

title varchar Titulo del nodo.

uid int Identificador de la tabla users que indica el usuario que creo el
nodo.

status int Estado de publicacion del nodo. Cero para los nodos no
publicados y uno para los publicados.

created int Fecha de creacién del nodo.

changed int Fecha de la Gltima maodificacion hecha al nodo.

comment int Especifica las opciones de comentario. Cero para
“Deshabilitado”, uno para “Solo Lectura” y dos para
“Lectura/Escritura”.

promote int Indica el grado de promocion del nodo, para que aparezca o
no en la pagina principal.

moderate int Indica si el Contenido se muestra en la cola de moderacion.
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sticky int Indica la prioridad del nodo sobre otros nodos promocionados.

Nombre: Noticia

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Noticia

Atributo Tipo Descripcion

id_noticia int Identificador de la Noticia

titulo varchar Titulo de la Noticia

antetitulo varchar Titulo previo de la Noticia

genero varchar Genero del tipo de Contenido Noticia

sumario varchar Sumario sobre el tipo de Contenido Noticia

texto varchar Contenido de la Noticia

fecha_publicacion varchar Fecha del dia de publicacion del tipo de Contenido Noticia

fuente_publicacion varchar Origen del tipo de Contenido Noticia

medio_publicacion varchar Medio donde se va a publicar el tipo de Contenido
noticia(Intranet o Internet)

alcance varchar Alcance que tiene el tipo de Contenido Noticia

organizacion varchar Organizacion a la que pertenece el tipo de Contenido Noticia

destacados varchar Representa si el tipo de Contenido noticia es destacada 0 no

contenidos asociados | varchar Contenidos con que tenga relacidén con el tipo de Contenido
Noticia

Nombre: Servicio

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de contenido Servicio.

Atributo Tipo Descripcion

id_servicio int Identificador del Servicio

nombre varchar Nombre del Servicio

descripcion varchar Descripcion del Servicio

url_servicio varchar URL donde se encuentra el tipo de Contenido Servicio

tipo varchar Especifica el tipo de Servicio

organizacién_pertenece | int Organizacion a la que pertenece el tipo de Contenido Servicio
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medio_publicacion varchar Medio donde se va a publicar el tipo de Contenido
Servicio(Intranet o Internet)

Opciones_publicacion varchar Opciones para publicar el tipo de Contenido Servicio

destacados varchar Representa si el tipo de Contenido Servicio es destacado o no

contenidos asociados varchar Contenidos con que tenga relacién el Servicio

Nombre: Galeria de Fotos

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Galeria de Fotos

Atributo Tipo Descripcion

id_ galeria de fotos int Identificador de la Galeria de Fotos

titulo varchar Titulo de la Galeria de Fotos

descripcion varchar Breve descripcidn sobre el tipo de Contenido Galeria de Fotos

alcance varchar Alcance que tiene el tipo de Contenido Galeria de Fotos

organizacion varchar Organizacion a la que pertenece el tipo de Contenido Galeria
de Fotos

descripcion_imagen int Descripcion de la Imagen que esta en el tipo de Contenido
Galeria de Fotos

medio_publicacion varchar Medio donde se va a publicar el tipo de Contenido Galeria de
Fotos (Intranet o Internet)

etiquetas de busqueda | varchar Criterio para buscar en el tipo de Contenido Galeria de Fotos

organizacion varchar Organizacion a la que pertenece el tipo de Contenido Galeria
de Fotos

destacados varchar Representa si el tipo de Contenido Galeria de Fotos es

destacada o no

Nombre: Evento

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Evento

Atributo Tipo Descripcion

id_evento int Identificador del Evento

titulo varchar Titulo del tipo de Contenido Evento

descripcion varchar Breve descripcién sobre el tipo de Contenido Evento
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Fecha_inicio int Fecha de inicio del tipo de Contenido Evento

Fecha_terminacion int Fecha limite para la culminacién del tipo de Contenido Evento

descripcion_imagen varchar Descripcion de la Imagen que esté en el tipo de Contenido
Evento

medio_publicacion varchar Medio donde se publico el tipo de Contenido Evento

examinar_banner varchar Examina el banner asociado al tipo de Contenido Evento

destacados varchar Representa si el tipo de Contenido Evento es destacado o no

etiquetas_busqueda varchar Criterio de busqueda para buscar el tipo de Contenido Evento

medio_publicacion varchar Medio donde se va a publicar el tipo de Contenido
Evento(Intranet o Internet)

opciones_publicacion varchar Opciones para publicar el tipo de Contenido Evento

Nombre: Aviso

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Aviso

Atributo Tipo Descripcion

id_aviso int Identificador del Aviso

titulo varchar Titulo del Aviso

descripcion varchar Breve descripcién sobre el tipo de Contenido Aviso

texto varchar Contiene todo el texto del tipo de Contenido Aviso

medio_publicacion varchar Medio donde se va a publicar el tipo de Contenido
Aviso(Intranet o Internet)

Fecha_publicacion int Fecha de publicacién del tipo de Contenido aviso

alcance varchar Representa si el tipo de Contenido Aviso es destacado o no

Organizacion_pertenec | varchar Organizacion a la que pertenece el tipo de Contenido Aviso

es

Opciones_publicacion | varchar Opciones para publicar el tipo de Contenido Aviso

Nombre: Ambito Petrolero

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Ambito Petrolero

Atributo Tipo Descripcion

id_ &mbito petrolero int Identificador del Ambito Petrolero
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titulo varchar Titulo del Ambito Petrolero
descripcion varchar Breve descripcion sobre el tipo de Contenido Ambito Petrolero
url_articulo varchar Contiene la URL donde se encuentra el articulo relacionado al

tipo de Contenido Ambito Petrolero

fecha_publicacion int Fecha para la publicacién del el tipo de Contenido Ambito
Petrolero

fuente_original varchar Fuente original donde se encuentra el tipo de Contenido
Ambito Petrolero

etiquetas_busqueda varchar Criterio de busqueda para buscar el tipo de Contenido Ambito
Petrolero

medio_publicacion varchar Medio donde se va a publicar el tipo de Contenido Ambito

Petrolero (Intranet o Internet)

opciones_publicacion varchar Opciones para publicar o no el Ambito Petrolero

Nombre: Curiosidad

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Curiosidad

Atributo Tipo Descripcion

id_ curiosidad int Identificador de la Curiosidad

texto varchar Contenido de la Curiosidad

alcance varchar Alcance que tiene el tipo de Contenido Curiosidad

organizacién_pertenece | varchar Organizacion a al que pertenece el tipo de Contenido
Curiosidad

medio_publicacion varchar Medio donde se va a publicar el tipo de Contenido
Curiosidad(Intranet o Internet)

opciones_publicacion varchar Opciones para publicar o no el tipo de Contenido Curiosidad

Nombre: Consejo Util

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Consejo Util

Atributo Tipo Descripcion

id_ consejouitil int Identificador Consejo Util

texto varchar Cuerpo o Contenido del Consejo Util




N
% Anexos

fecha_publicacion int Fecha en que se publicé el tipo de Contenido Consejo Util
fecha_expiracion int Fecha limite del tipo de Contenido Consejo Util

alcance varchar Alcance del tipo de Contenido Consejo Util
organizacion_pertenece | varchar Area de publicacion del tipo de Contenido Consejo Util
opciones_publicacion varchar Opciones para publicar o no el tipo de Contenido Consejo Util

Nombre: Organizacion

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Organizacion

Atributo Tipo Descripcion

id_ organizacion int Identificador de la organizacion

nombre varchar Nombre del tipo de Contenido organizacion

medio_publicacion int Medio donde se va a publicar el tipo de Contenido
organizacién(Intranet o Internet)

opciones_publicacion varchar Opciones para publicar o no el tipo de Contenido organizacién

tipo varchar Tipo de Publicacion

Nombre: Botén

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Botdn

Atributo Tipo Descripcion

id_ boton int Identificador del Boton

descripcion varchar Descripcion sobre el tipo de Contenido Boton

fecha_original int Fecha de creacion del tipo de Contenido Botén

fecha_publicacion int Fecha de publicacion del tipo de Contenido Boton

alcance varchar Alcance que tiene el tipo de Contenido Botén

organizacion varchar Organizacion a al que pertenece el tipo de Contenido Boton

medio_publicacion varchar Medio donde se va a publicar el tipo de Contenido
Boton(Intranet o Internet)

Nombre: Publicacion

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Publicacién
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Atributo Tipo Descripcion

id_publicacion int Identificador de la Publicacion

titulo varchar Titulo de la Publicacién

descripcion varchar Breve resefia sobre el Contenido de la Publicacion

fecha_original int Fecha en que se crea el Contenido

fecha_publicacion int Fecha en que es publicado el Contenido

alcance varchar Alcance que tiene el tipo de Contenido Publicacion

organizacién varchar Organizacion a la que pertenece el tipo de Contenido
Publicacion

medio_publicacion varchar Medio donde se va a publicar el Contenido de tipo

Publicacion(Intranet o Internet)

Nombre: Seccion

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del tipo de Contenido Seccion

Atributo Tipo Descripcion

id_ seccion int Identificador de la Seccion

nombre varchar Nombre de la Seccion

contenidos_asociados | varchar Todos los Contenidos que se publican en la Seccion.

Nombre: Audio

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del archivo Audio

Atributo Tipo Descripcion

id_audio int Identificador del Audio

titulo varchar Titulo del Audio

etiquetas_busqueda varchar Marcador para buscar el Audio
comentario varchar Breve comentario o resefia del Audio

Nombre: Documento

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del archivo Documento

Atributo

Tipo

Descripcion

Anexos
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id_documento int Identificador del Documento

titulo varchar Titulo del Documento

etiquetas_busqueda varchar Marcador para buscar el Documento
comentario varchar Breve comentario o resefia del Documento

Nombre: Video

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del archivo Video

Atributo Tipo Descripcion

id_video int Identificador del Video

titulo varchar Titulo del Video

etiquetas_busqueda varchar Marcador para buscar el Video
comentario varchar Breve comentario o resefia del Video

Nombre: Banner

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del archivo Banner

Atributo Tipo Descripcion

id_ Banner int Identificador del Banner

titulo varchar Titulo del Banner

etiquetas_busqueda varchar Marcador para buscar el Banner
comentario varchar Breve comentario o resefia del Banner

Nombre: Imagen

Descripcion: En esta tabla almacenamos todos los datos del archivo Imagen

Atributo Tipo Descripcion

id_imagen int Identificador de la Imagen

titulo varchar Titulo de la Imagen

etiquetas_busqueda varchar Marcador para buscar la Imagen
comentario varchar Breve comentario o resefia de la Imagen
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Anexo 3 “Prototipos de Interfaz de Usuario”

Anexo 3.1. “Prototipo de Interfaz del CU Crear Aviso”

Crear Aviso

Titulo *
Descripcion
Escriba texto
Texto
Escriba texto
Imagen
Fecha de Publicacion® | dd/mmy/aa
Alcance Organizaciones a la que pertenece *
[ General Organizaciones v
Local Todas &
Negocios
Filizles
Funciones
b4
Opciones de Publicacion
() Publicado O Pendiente a publicar
| Vista Previa | [ Guardar | | Enviar |
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Anexo 3.2. “Prototipo de Interfaz de

Crear Noticias

Género

) Moticia
(O Reportaje
(=) Entrevista
O Crdnica

Sumario *

CU Crear Noticia”

Titulo *

Antetitulo

Escriba texto

Texto *

Escriba texto

Leyenda de la Image

Leyenda del Archivo

Fecha de Publicacién *

Fuente de Publicacién

Etiquetas de Busqueda

Medio de Publicacién™

[#]Intranet [ ] Internet

Alcance
[ General
[¥] Local

Contenidos Asociados
Noticias

Ambito Petrolero
Circuito Radial
Publicacion

Galeria de Fotos
Enlaces

=) Publicado () Pendiente a publicar

Examinar Imagen

n Escriba texto Al

Examinar Archivo
Escriba texto &
~

ddfmm/aa

-

[¥] Destacado

Organizaciones a la que pertenece *

Organizaciones w
Todas e
Negocios
Filiales
Funciones

~

Opciones de Publicacién

Vista Previa
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Anexo 3.3. “Prototipo de Interfaz de CU Crear Galeria de Fotos”

Crear Galeria de Fotos

Titulo*

Descripcion

Etiquetas de Busqueda®

Examinar Imagen”
Exarminar

Descripcion de la imagen

Medio de Publicacion®

Intranet [] Internet
Alcance®

[]General Local

Organizacion a la que pertenece”

Todas 2|
Megocios
Funciones
Filiales
W

Opciones de Publicacion

#) Publicado {7 Pendlents a Publicar

[¥| Destacado

[(aren] ((oae )
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Anexo 3.4. “Prototipo de Interfaz de CU Crear Ambito Petrolero”

Crear Ambito Petrolero

Vista Previa

Titulo®

Descripcion®

URL del Articulo®

Fecha de Publicacion Original®

Fuente Original®

Medio de Publicacicn
[#] Intranet [T] Internet
[ Destacado

Opciones de Publicacién
(%) Publicado () Pendiente & publicar
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Anexo 3.5. “Prototipo de Interfaz de CU Crear Publicacién”

Crear Publicacion

Nombre*®

Descripcion

Fecha de Publicacion*

dd/mmyaa

Fecha Original del Documento

ddfmmy/aa

Etiquetas de Busqueda®

Documento®

Examinar

Medio de Publicacion®

Intranet [ Intemet
Alcance
[[] General [¥] Local

Organizacion a la gue Pertenece®

Todas £
Negacios
Fundioneas =
Fligkes

W

Destacado

Opciones de Publicaicén

{=) Publicado {1 Pendiente 8 Publicar
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Anexo 3.6. “Prototipo de Interfaz de CU Crear Servicio”

Mombre del servicio*

Descripcion®

-~
o
URL del servicio®
|
Tipo®
(=) General {_) Por Organizacian

Organizacidn a la que pertenece”

Organizaciones w

»

Medio de Publicacién”

[+] Intranet [ Intemet

Opciones de Publicacion

{=) Publicado (") Pendiente a publicar

Crear Servicio

Examinar Imagen
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Anexo 3.7. “Prototipo de Interfaz de CU Crear Boton”

Crear Boton

Titule®

URL del Boton™®

Imagen”

| Examinar |

Medio de Publicacion®

{®) Intranet () Internet
Alcance®
[] General [¥] Local

Organizacion a la que Pertenece”

| Todas Al
| Negocios .
| Funciones |
| Filiales |

Opciones de Publicacion

(%) Publicade () Pendiente a Publicar

['l.l'ista Preu1a| [ Guardar ] [ Enviar
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Anexo 3.8. “Prototipo de Interfaz de CU Crear Evento”

Crear Evento

Titule”

Descripcidn
URL del Evento

Imagen”
| Examinar
Banner

[ | Examinar

Etiquetas de Basqueda®

Opciones de Publicacion

{(#) Publicado () Pendiente a Publicar

Vista Previa i Guardar | Enwiar

(3 e | A A B NA MBI L Dk S fEEER
i.!_;ii d & oon & T oLl
Poemm Vol = | g A= 4:.-'._;.
[+] Destacado
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Anexo 3.9. “Prototipo de Interfaz de CU Crear Efeméride”

Crear Efeméride

Afio ™ | Tema "  Del Petrilen v
Nadionales L
Internacionales ~
Texto *
Escriba texto L

Medio de Publicacién®

[¥] Intranet Internet

Opciones de Publicacion

(#) Publicado () Pendiente a publicar

Anexo 3.10. “Prototipo de Interfaz de CU Adicionar Audio”

Adicionar Audio

Titulo®

Comentario

Etiquetas de Blasqueda™

Audic®

|

Aceptar
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Anexo 3.11. “Prototipo de Interfaz de CU Crear Curiosidad”

Crear Curiosidad

Texto *
Maximo 25 N RO
Escriba texto _
|
Alcance Organizaciones a la que pertenece *
[¥] General
[ Local

Medio de Publicacion®

Intranet Internet

Opciones de Publicacion

(#) Publicado (") Pendiente a publicar
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Anexo 3.12. “Prototipo de Interfaz de CU Adicionar Imagen”

Titulo*
Descripcién
Etiquetas de Busqueda®

Imagen”

|

Anexo 3.13. “Prototipo de Interfaz de CU Adicionar Video”

Titulo*

Comentario

Etiquetas de Blusqueda®

Video*
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Anexo 3.14. “Prototipo de Interfaz de CU Adicionar Banner”

Adicionar Banner

Titulo®

P *
Tamano

URL del Banner

Etiquetas de Busqueda®

Banner®

: Examinar

Aceptar
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Anexo 3.15. “Prototipo de Interfaz de CU Adicionar Documento”

Adicionar Documento

Anexos

Titulo*

Tipos de Documentos

{¥) Generales {1 Por Qrganizacion

Documentos Generales®

Informe Financiers

Libros

Publicaciones

Compromiso de Responsabilidad
Sacial{CR5)

Discursos

Otros [

Organizacion a la que pertenece”

| Tadas e,
| Megocios

| Funciones

| Filigles

| S

Etiquetas de Busquedas®

Documento”

| || Examinar
1 |
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Anexo 3.16. “Prototipo de Interfaz de CU Administrar Banner”

Administrar Banner

Buscar Archivo

Titulo del archive

Tamano del Banner "
[ Ll
w
Etiquetas de Busqueda |
Blscar
Resultado de la Bisgueda
{#) Banner 1 {_}Banner 2 () Banner 3

) Banner 4 () Banner 5
Publicar
Secciones’ .
fal
w
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Anexo 3.17. “Prototipo de Interfaz de CU Buscar Contenidos”

Buscar Contenidos

Introduzca las palabras claves

Bisqueda Avanzada

Que contenga cualquiera de las palabras:

Que contenga la frase:

Busgueda Avanzada

Que no contenga ninguna de las palabras:

Sdlo en las categorias:

Alcance
General

Local
Organizacion a la
gue pertenace

Intevep

Bariven
Medio de
Publicacian

Intranet

Internet
Destacado

Solo de los tipos:

[¥] Maticia

[] Awiso

[T] Curiosidad

[] Consejo Ui

[ Servicio

[] Circuito Radial
[[] Ambito Petrolera
[T] Publicacidn

[] Galeria de Fotos
[] Efeméride

[] Evento

[] Seccidn

[[] Fagina
[] Botdn
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Anexo 3.18. “Prototipo de Interfaz de CU Examinar Archivo”

Examinar Archivo

Buscar Archivo
| Tipo de Archivos " Titulo del Archivo
T ~
Vigeni " Etiquetas de Bisqued ;
i iquetas de Blsquedas | Chavez, Hugo
Banner
Dacuments "
Resultado de la Blsqueda
@) @) ©
=
Chavez en Discurso de POVSA
discurso con visidn naclonal
Cartel de
Chavez
® O
s
Hugo en PDWSA
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Anexo 3.19. “Prototipo de Interfaz de CU Priorizar Contenidos”

Priorizar Contenidos

Secoion Destacados

2 | ¥ Explorar v Producir
1 | [ PetroAmernca
3 | [] Declaracién Jurada de Patrimonic

Contenidos

[¥] Explorar v Producic
[¥] PetroAmenca

[#] Declaracion Jurada de Patrimonio

[[] Empresas mixtas Pefrocededo y Petromonaagas, aprobadas por fa Asambiea Nacional
Ma ok auitacid

[] £DVSA achivid Plan Nacional de Contingencia en playas de Caniubana y Villa Maring

Actualizar
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Anexo 3.20. “Prototipo de Interfaz de CU Filtrar Contenidos”

Filtrar Contenido

Filtrar Contenido

(® Estado | Estado

Publicado

() Categoria | Categoria

A
Alcance =
Destacado =
....... ]
Lista de Contanidos
Titulo Tipo
[ Los Avances de PDVSA, ., Moticia

[ ] Atencidn para todos los trab...  Aviso

() Tipo

Autor

rramirez

cgonzalez

[ Tipo ~
Aviso £
Curiosidad
Moticia

Estado

Pendiente a publicar

Pandienta a publicar

Anexo 3.21. “Prototipo de Interfaz de CU Publicar Contenidos”

Publicar Contenidos

Opciones de Actualizacion

Opdones. ...

w
‘Publicar "
Pendierite a Publicar v

Lista de Contenidos

Titulo Tipo

[¥] Los Avances de PDVSA.., Moticia de Texto

Actealizar

Autor

rramirez

Estado

Pendiente a publicar
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Anexo 3.22. “Prototipo de Interfaz de CU Crear Consejo Util”

Crear Consejo Util

Texto * _
Escriba texto |
%
vl
Fecha de Publicacién® dd/mmjaa |
Fecha de Expiracién dd/mmj/aa |
Alcance Organizaciones a la que pertenece *
General
[ Local
Opciones de Publicacion
(=) Publicado () Pendiente a publicar
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