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Resumen

RESUMEN

El manejo de informacién en la toma de decisiones en cualquier proceso de la vida es un
elemento de vital importancia. En la Universidad de las Ciencias Informaticas existen varias
aplicaciones para automatizar el procesamiento de la informacion, dentro de ellas encontramos las
dedicadas a controlar la docencia, especificamente la informacién relacionada con las Tesis de los
estudiantes de 5to afio. La Facultad 6 carece de un sistema que permita controlar la informacion
referente a las Tesis de la Facultad y los eventos que giran entorno a las mismas. Teniendo en cuenta
esta necesidad, el objetivo fundamental del presente trabajo es desarrollar una aplicacion informatica
para la gestion de la informacion referente a las Tesis de la Facultad 6, permitiendo asi que dicha
informacion este siempre disponible, actualizada y organizada. El sistema fue llevado a cabo siguiendo
los pasos que propone el Proceso Unificado de Desarrollo de Software y empleandose para el
modelado del mismo la herramienta CASE Visual Paradigm.

PALABRAS CLAVE
Tesis, Gestion,Informacion
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INTRODUCCION

La Informatica como ciencia ha avanzado de manera vertiginosa, desde las primeras generaciones
de computadoras y los antiguos software de célculo hasta el surgimiento de la Internet y las nuevas
maquinas con tecnologia de avanzada. Ha logrado un alto grado de desarrollo que hoy esta presente
en la mayoria de las actividades del ser humano. Actualmente conocer la tecnologia y utilizarla ya no
constituye ningun privilegio, por el contrario, es una necesidad. El uso de la tecnologia es un factor

determinante en los niveles de eficiencia y competitividad.

El desarrollo de la Informatica es un elemento fundamental para la superacién y crecimiento de un
pais. El desarrollo de esta ciencia en Cuba tiene aproximadamente la misma edad de la Revolucion
Cubana, pues la primera computadora lleg6 al pais pocos meses antes del triunfo revolucionario,sin
embargo, la verdadera actividad informética comienza en los afios sesenta, de ahi hasta el presente se
puede seguir la historia a través de sistemas y aplicaciones en variados campos de la actividad
humana, desde las clésicas administrativas, hasta otras menos corrientes y habituales, como los
estudios biomédicos.

El impacto de la informéatica ha producido marcados efectos en la economia y la sociedad
cubanas.Cuba apuesta hoy al desarrollo de la informatica, con el énfasis puesto en la comunidad y
como contribucion a la cultura tecnoldgica. Es por esto que en el calor de la Batalla de Ideas se toma la
decisién de convertir el territorio que ocupaba la base rusa Lourdes, en la Universidad de Ciencias
Informéaticas (UCI).

La UCI debe convertirse en una Ciudad Digital Avanzada, formando el capital humano
especializado, investigando y produciendo software y servicios informaticos para la sociedad cubana y
el mundo.

La UCI tiene 10692 estudiantes y 7086 profesores y trabajadores organizados en 10 facultades
ubicadas en Ciudad de la Habana, tres facultades regionales ubicadas en La Habana, Granmay Ciego
de Avila respectivamente y otras areas de trabajo, cada una de ellas se especializa en una rama
distinta segun los proyectos que ocupa.

Debido al elevado niumero de personas vinculadas a la institucion se requiere el manejo de mucha
informaciéon docente, productiva, cultural y deportiva, el cémo gestionar la misma de manera mas

rapida y eficiente ha sido prioridad de esta desde sus inicios.
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Para la UCI, la gestion de informacién es un elemento vital en la mejora de sus procesos internos.
La gestion de la informacion ejerce una influencia notable en la cultura organizacional, en los modelos
laborales y en su funcionamiento. También se aplica a los productos y servicios de informacién, al flujo
de informacién y al uso de informacion dentro de la UClUna facultad no estan exentas a este
problema, puesto que cada una maneja gran cantidad de informacion referente a sus proyectos
productivos y labores docentes, con las caracteristicas especificas que estas actividades requieran,
aunqgue todas siguen un denominador comuin en estas areas.

Teniendo en cuenta las particularidades expuestas la Facultad 6 desarrolla un proyecto de software
para informatizar la gestion de infomacion de profesores y estudiantesd que se divide en varios
subproyectos o médulos, como:

» EIl sistema para la gestion de la informacién de profesores y estudiantes de la Facultad 6:
Mdbdulo Residencia.

» El sistema para la gestion de la informacion de profesores y estudiantes de la Facultad 6:
Mobdulo Profesores.

» El sistema para la gestion de la informacién de profesores y estudiantes de la Facultad 6:
Mobdulo Tesis.

La Gestion de la Informacion las tesis de la Facultad 6 se realiza de forma manual y esta tarea
resulta bastante compleja.Actualmente la gestion de informacion de tesis se realiza en Excel, en el
mejor de los casos, por lo que la informacion no se encuentra publicada para ser utilizada por todo el
que la necesite, ademéas de que maneja una gran cantidad de informacién expuesta a cambios
constantemente.Para mantener informado a los profesores y estudiantes es necesario enviar correos,
los que, en caso de ocurrir algin cambio, dejarian de tener validez y se tendrian que reenviar cada
vez que ocurra alguna modificacion.

Analizando esta situacion puede entonces identificarse el siguiente problema a resolver:¢Cémo

contribuir a facilitar la gestion de Informacion referente a las tesis de la facultad 67.

El problema lo enmarcamos en el objeto de estudio la Gestion de Informacion de las tesis y el
campo de accién esta dirigido a los Procesos de desarrollo de Software para la gestién de

informacion de las tesis .
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Para dar solucion al problema se plantea el siguiente Objetivo General: Desarrollar una aplicacion

gue permita el manejo de la informacion de las tesis de la Facultad 6 de la Universidad de las Ciencias
Informaticas, desglozado en los objetivos especificos:

» ldentificar las funcionalidades que debe cumplir el sistema.
» Disefiar el sistema.

» Implementar el sistema.

Las tareas a desarrollar para cumplir los objetivos trazados son:
» Estudio del arte referente a la gestion de informacion.
» Andlisis del tipo de informacion que se maneja respecto a las tesis.
» Seleccion de las herramientas y metodologias de desarrollo.
» Realizacién de los artefactos propios generados durante el ciclo de vida de la aplicacion.

Como aporte del presente trabajo se pretende obtener una herramienta informatica que gestione
la informacién de las tesis de la Facultad 6 logrando que se facilite la gestion de criterios y aspectos
de cada Tesis, asi como los datos referente a los Tutores y Oponentes, a los tribunales de Tesis, al
Perfil de Tesis, alos cortes de Tesis, las notas referentes a los cortes de Tesis, a la Pre-defensa y su
evaluacion final .

El documento esta estructurado en cuatro capitulos:

Capitulol: Fundamentacion Teorica. Este capitulo incluye el estado del arte del tema tratado, a nivel
nacional e internacional. Se describen las tecnologias y metodologias en las que se apoya la solucion
del problema.

Capitulo2: Caracteristicas del Sistema. Se describe el funcionamiento del sistema a través del Modelo
de dominio. Se definen las reglas del negocio, los requisitos funcionales y no funcionales asi como los
actores y casos de uso del sistema. Se realizan también las descripciones de los casos de uso del
sistema.

Capitulo3: Descripcién de la Solucion Propuesta. En este capitulo se describe como se desarrolla la

solucién del sistema con la utilizacion del Framework Symfony, ademas se describe la arquitectura del
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sistema, se muestra el diagrama de despliegue, los patrones de disefio, y el modelo fisico de la base
de datos.

Capitulo4: Implementacién. En este capitulo se realizan los diagramas de componentes, se muestran
fragmentos de codigo de las clases principales con su descripcion correspondiente y interfaces de la

aplicacion informatica.
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CAPITULO 1: FUNDAMENTACION TEORICA
Introduccién.

Este capitulo es el resultado de la busqueda y del analisis de la informacién vinculada al objeto de
estudio, se realiza el andlisis del estado del arte del tema tratado y se describe la justificacion de las

herramientas, tecnologias y metodologias utilizadas para la solucion del problema planteado.

1.1Sistemas para la Gestién de la Informacién

El como gestionar la informacion es algo que en la actualidad ha tomado prioridad pues cada vez es
mayor la cantidad de informacién que se necesita manejar. Durante los primeros afios del siglo en
curso esta necesidad ha tenido un impacto no sélo en los métodos y técnicas de gestion de la misma,
sino también en la propia tecnologia para gestion de informacion y en consecuencia, en el mercado de

productos y servicios.

En sentido General "La informacién es un conjunto de datos acerca de algin suceso, hecho o
fendmeno, que organizados en un contexto determinado tienen su significado, cuyo propésito puede

ser el de reducir la incertidumbre o incrementar el conocimiento acerca de algo” (1).

La gestion de la informacion es el proceso de analizar y utilizar la informacion que se ha recabado y
registrado para permitir tomar decisiones documentadas.

La gestion de la informacion implica:

e Determinar la informacion que se precisa.

e Recoger y analizar la informacion.

e Registrarla y recuperarla cuando sea necesaria.
e Utilizarla.

e Divulgarla (2).

A nivel internacional han sido desarrollados incontables softwares para el manejo de elevados flujos
de informacién y es el desarrollo de sistemas de este tipo enfocados al &mbito académico uno de los

gue mayor auge ha alcanzado.
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Actualmente entre los sistemas que cuentan con un mayor nivel de desarrollo y aceptacion se

encuentran:

% Sistema de Administracién Académica de Postgrado (SAACP) desarrollado por el Centro de
Servicios Informaticos (CSIl) de la Escuela Superior Politécnica del Litoral de Ecuador
(ESPOL).

El Sistema de Administracion de Postgrados, es un sistema de informacion desarrollado en
Microsoft .Net, que permite apoyar el proceso de gestion académica de los programas a nivel de
postgrados que se imparten en la ESPOL. La aplicacion Windows esta dirigida a las unidades
académicas que dictan los programas de postgrados y administran la siguiente informacion:

SAACP incluye la gestion de:

» Proceso de Graduacion

= Requisitos de Grado.

= Pasantias.

= Tesis o Proyecto de Grado.

*= Culminacién de la Malla Curricular.

* Registro de Informacion de CONESUP.
» Reportes varios.

<+ DocCF - Software de Gestion Escolar

DocCF es un Software de Gestion Escolar desarrollado por el Grupo CF Devolver. Cuenta con un
registro de matriculas, gestién de docentes, evaluacion de docencia, asignaciéon y control de horarios,
administracion de biblioteca, registro de calificaciones y generacién de boletines escolares, control de
pagos y pensiones, control de inventario y venta de articulos, control de ausentismo, envio de email,
mensajes de texto, generador de consultas, informes y estadisticas personalizadas.

Estos dos sistemas pese a tener funcionalidades que convergen levemente con la aplicacién a
desarrollar para la Facultad 6 carecen de otros requisitos necesarios por la Facultad. El primero de
ellos es un sistema completamente enfocando a las necesidades de la ESPOL y ambos estan
desarrollado sobre software propietario.
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El sitio web The Networked Digital Library of Theses and Dissertations (NDLTD) (UNESCO 1996)

El NDLTD se dedica a promover la elaboracion de tesis electronicas. El flujo de trabajo de este
sistema radica en que después de inscritos los estudiantes van a un banco de problemas o temas de
tesis y seleccionan sobre €l, cuél desean investigar, se les asigna un tutor y comienzan a elaborar su
tesis de forma electrénica, la misma es revisada continuamente y cuando finaliza es evaluada por un
jurado o tribunal que decide si el estudiante se graduara o no. Entre los servicios principales que brinda
el sitio se contemplan los pasos a seguir para elaborar las tesis electrénicas y brinda una base de
datos en forma de catdlogo para que se puedan consultar las tesis electronicas elaboradas con
anterioridad.

El proyecto de tesis electrénicas establece una serie de precios basados en una tasa de pago
particular.Nuestro pais, si decidiera participar en el proyecto y teniendo en cuenta como cifra de
ejemplo la cantidad de estudiantes graduados en la primera graduacion deberia desembolsar el
equivalente a 210 300 dolares aproximadamente. Ademas se debe tener en cuenta que es un sitio
publicado bajo leyes estadounidense que perfectamente puede poner objeciones por el bloqueo
impuesto a Cuba.

A nivel nacional el desarrollo de software de este tipo va emparejado con el desarrollo de la

informéatica y si bien alin son escasos ya existen algunos en funcionamiento.

Desarrollados por varias universidades del pais estos softwares ain no poseen la altura de sus
similares del ambito internacional, pero constituyen un paso de avance en el desarrollo de estas
aplicaciones.Un ejemplo de ello es el software desarrollado por la Universidad Camilo Cienfuegos de
Matanzas, que si bien no esta enfocado directamente a la gestion de la informacion referente a la
Tesis, se encarga de la gestion de informacion docente:

0,

% Sistema de Gestion de la Informacién de un Departamento Docente.

El Sistema de Gestion de la Informacion de un Departamento Docente se encarga de verificar el
cumplimiento del Plan de Trabajo, los objetivos del profesor y su evaluacién. Ademas controla los
datos referentes a sus asesoramientos a otros profesores y desarrolla todo el trabajo de planificacion

de la carga docente de los profesores.
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Por otro lado gestiona la documentacion de la Educacion Postgraduada: cursos, maestrias,
diplomados, doctorados que se ofertan o0 son recibidos por profesores del departamento, obteniendo

reportes como el Plan de Postgrados, el estado de la superacién del claustro, su planificacion y control.

El sistema aunque se desarroll6 utilizando softwere libre tiene como limitante que se enmarca en un
departamento docente y como se expuso anteriormente esta mas enfocado a los problemas docentes

de profesores que a las tesis desarrolladas en la universidad.

En la UCI también se han desarrollado sistemas para la gestion de informacion de tesis como:

% Aplicaciéon Web para el control del Proceso de Tesis de Grado en la Facultad 8.

Esta es una aplicacion Web dindmica que optimiza el trabajo y la documentaciéon referente al
Proceso de Tesis de Grado en la Facultad 8. Es independiente del sistema operativo donde se ejecute
y presenta requerimientos de hardware minimo, brinda una amplia informacion sobre todo el tema
referente a las tesis de grado, minimiza el papeleo y agiliza el flujo de informaciéon ahorrando asi

tiempo y recursos a la facultad.

Pese al uso de herramientas libres, la aplicacién antes expuesta, no es aplicable en la Facultad 6
debido a que se realizar para la Facultad 8 y acorde a sus necesidades, hace que carezca de
funcionalidades exigidas en la Facultad 6, como por ejemplo el tema de los perfiles de tesis y los
miembros de los tribunales. Ademas para la realizacion de la aplicacion se utilizé MySQL como
sistema gestor de Base de Datos, herramienta que en la actualidad es software propietario, por lo que
para dar mantenimiento a la aplicacion o adaptarla a las necesidades de la Facultad 6 seria necesario
cambiarla a un gestor de Base de Datos que sea software libre.

« Automatizacién de la gestion y reproduccion de las tesis en la UCI.

Esta aplicaciéon brinda un banco de problemas que sirven de fuente generadora de temas para
futuros trabajos de diplomas, la automatizacion del proceso de gestion y aprobacion de los perfiles de
trabajo, el proceso de revision y reproduccion del documento final. También registra las notas de cada

corte y publica la informacién referente a los cronogramas de discusion.
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El proceso de gestion de tesis en la UCI no estd centralmente definido por tanto cada facultad se
ha definido su propio flujo de informacién y cada uno posee caracteristicas propias no aplicables al
resto. En el caso la facultad 8 la tesis se gestionan fundamentalmente en el vicedecanato de formacion
y en la facultad nuestra en el vicedecanato de produccion, por lo que los roles y el flujo de informacion
es difieren.

% Sistema para la Gestion de las Tesis de la Facultad 6
El Sistema para la Gestion de las Tesis de la Facultad 6 es meramente informativa, no brinda la
posibilidad al usuario de realizar consultas para visualizar la informaciéon que necesite, no posibilita la

realizacion de asignaciones entre las tesis y lo tribunales, ni la realizacion de reportes.

1.2 Metodologia

La creciente informatizacion de los procesos productivos y sociales ha traido consigo que las
organizaciones y empresas requieran cada vez mas de software confiable y de alta calidad,
tanto en su desarrollo como en su mantenimiento. Es por ello que en los dltimos afios se han
venido publicando estandares, notaciones y metodologias que establecen buenas practicas
para los procesos de desarrollo de software.

La metodologia de desarrollo es un conjunto de procedimientos, técnicas, herramientas, y un
soporte documental que ayuda a los desarrolladores a realizar nuevos softwares.

Las metodologias persiguen tres necesidades principales:
= Mejores aplicaciones, conducentes a una mejor calidad.
= Un proceso de desarrollo controlado.

= Un proceso normalizado en una organizacion, no dependiente del personal.

Entre las metodologias que se pueden utilizar para guiar un proceso de desarrollo de software estan:
“ La Metodologia Extreme Programing (XP)

Es una de las metodologias de desarrollo de software mas exitosa en la actualidad, consiste en una
programacion rapida o extrema, cuya particularidad es tener como parte del equipo, al usuario final,

pues es uno de los requisitos para llegar al éxito del proyecto.
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Figura 1.Representacion de la Metodologia Extreme Programming.

Esta metodologia se basa en:

e Pruebas Unitarias: se basa en las pruebas realizadas a los principales procesos, de tal

manera que adelantandose en algo hacia el futuro, se puedan hacer pruebas de las fallas que

pudieran ocurrir. Es como si se adelantarn a obtener los posibles errores.

e Refabricacion: se basa en la reutilizacion de cédigo, para lo cual se crean patrones o modelos

estandares, siendo mas flexible al cambio.

e Programacion en pares: consiste en que dos desarrolladores participen en un proyecto en

una misma estacion de trabajo. Cada miembro lleva a cabo la accion que el otro no esta
haciendo en ese momento.

Lo fundamental en este tipo de metodologia es la comunicacion entre los usuarios y los
desarrolladores, la simplicidad al desarrollar y codificar los médulos del sistema y la retroalimentacion
concreta y frecuente.

« LaMicrosoft Solution Framework (MSF)

Se adapta a proyectos de cualquier dimension y de cualquier tecnologia. Es una metodologia
flexible e interrelacionada con una serie de conceptos, modelos y practicas de uso, que controlan la
planificacion, el desarrollo y la gestién de proyectos tecnolégicos. MSF se centra en los modelos de
proceso: Modelo de Arquitectura del Proyecto, Modelo de Equipo, Modelo de Proceso, Modelo de
Gestion del Riesgo, Modelo de Disefio de Proceso y finalmente Modelo de Aplicacion que deja en un
segundo plano las elecciones tecnoldgicas.

10
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Figura 2.Representacion de la Metodologia MSF.
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MSF tiene las siguientes caracteristicas:

e Adaptable: es usado en cualquier parte como un mapa, del cual su uso es limitado a un

especifico lugar.

e Escalable: puede organizar equipos tan pequefios entre 3 0 4 personas, asi como también,

proyectos que requieren 50 personas o0 mas.

o Flexible: es utilizada en el ambiente de desarrollo de cualquier cliente.

e Tecnologia Agndstica: porque puede ser usada para desarrollar soluciones basadas sobre
cualquier tecnologia.

Desventajas de MSF:
» Presenta poca tolerancia al cambio.
» Lacomunicacion esta basada en la documentacion.
» Se comunicacon el cliente solamente al inicio del proyecto.
>

Es una metodologia impuesta por la empresa.

e

+ Rational Unified Process (RUP)

“El Proceso Unificado es un proceso de desarrollo de software. Un proceso de desarrollo de
software es el conjunto de actividades necesarias para transformar los requisitos de un usuario en un
sistema de software. Sin embargo, el Proceso Unificado es mas que un simple proceso; es un marco
de trabajo genérico que puede especializarse para una gran variedad de sistemas software, para

11
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diferentes areas de aplicacion, diferentes tipos de organizaciones, diferentes niveles de aptitud y
diferentes tamafios de proyectos (3)”.

RUP junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML constituye la metodologia estandar mas

utilizada para el analisis, implementacion y documentacién de sistemas orientados a objetos.

RUP tiene tres caracteristicas fundamentales: dirigido por casos de uso, ya que el desarrollo esta
dirigido a satisfacer las necesidades de los usuarios del sistema expresadas en casos de uso; centrado
en la arquitectura porque incluye los aspectos estaticos y dinamicos mas significativos del sistema;
iterativo e incremental pues el trabajo esta dividido en partes mas pequefias 0 miniproyectos, donde

cada miniproyecto es una iteracion que finalmente resulta en un incremento(4).

Phases
Workflows | | Inception|| Elaboration | Construction | Transition |

Business Modeling

Requirements

Analysis & Desian

Implementation
Test

Deployment

Coenfiguration
& Change Mgmt

Project Management
Environment

<

B T ET e

Iterations

Figura 3.Representacion de RUP en Dos Dimensiones.

La metodologia RUP divide en 4 fases el proceso de desarrollo de software:

Inicio: El objetivo o hito de esta fase es determinar la vision del proyecto.

Elaboracion: El objetivo o hito de esta fase es determinar la arquitectura 6ptima.
Construccién: El objetivo o hito de esta fase es llegar a obtener la capacidad operacional
inicial.

Transicion: El objetivo o hito de esta fase es llegar a obtener una primera version del proyecto.
Cada una de estas fases es desarrollada mediante ciclos de iteraciones.

Cada ciclo de vida que se desarrolla por iteraciones es llevado bajo dos disciplinas.

12
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Disciplina de Desarrollo o flujos de ingenieria:

Modelamiento del negocio: Describe los procesos de negocio, identificando quiénes participan y
las actividades que requieren automatizacion.
Requerimientos: Define qué es lo que el sistema debe hacer, para lo cual se identifican las

funcionalidades requeridas y las restricciones que se imponen.
Analisis y disefio: Describe como el sistema sera realizado a partir de la funcionalidad prevista y
las restricciones impuestas (requerimientos), por lo que indica con precision lo que se debe programar.
Implementacion: Define como se organizan las clases y objetos en componentes, cuales nodos se

utilizaran y la ubicacion en ellos de los componentes y la estructura de capas de la aplicacion.

Prueba (Testeo): Busca los defectos a los largo del ciclo de vida.

Instalacién: Produce release del producto y realiza actividades (empaque, instalacion, asistencia a
usuarios, etc.) para entregar el software a los usuarios finales.

Administracion del proyecto: Involucra actividades con las que se busca producir un producto que
satisfaga las necesidades de los clientes.

Administracion de configuracion y cambios: Describe como controlar los elementos producidos
por todos los integrantes del equipo de proyecto en cuanto a: utilizacion/actualizacion concurrente de
elementos, control de versiones, etc.

Ambiente: Contiene actividades que describen los procesos y herramientas que soportaran el
equipo de trabajo del proyecto; asi como el procedimiento para implementar el proceso en una
organizacion (4).

Ademas, RUP define como sus principales elementos:

Actividades: Son los procesos que se llegan a determinar en cada iteracion.

Trabajadores:Define el comportamiento y responsabilidades (rol) de un individuo, grupo de

individuos, sistema automatizado o maquina, que trabajan en conjunto como un equipo. Ellos
realizan las actividades y son propietarios de elementos.

Artefactos:Productos tangibles del proyecto que son producidos, modificados y usados por las

actividades. Pueden ser modelos, elementos dentro del modelo, cddigo fuente y ejecutables.

Flujo de actividades:Secuencia de actividades realizadas por trabajadores y que produce un

resultado de valor observable (4).
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Una particularidad de esta metodologia es que, en cada ciclo de iteracion, se hace exigente el uso
de artefactos, siendo por este motivo, una de las metodologias mas importantes para alcanzar un

grado de certificacion en el desarrollo del software.

Teniendo en cuenta las caracteristicas explicadas, la experiecia que existe en la facultad en el uso
de esta metodologia con respecto a otras, por las fases de desarrollo que propone, el trabajo por roles
y el cumplimiento de hitos en cada una de las fases, lo cual garantiza que se desarrolle el proyecto de

manera efectiva y eficiente, se seleccioné RUP como metodologia de desarrollo .

1.3 Roles y Artefactos
En el desarrollo del presente trabajo de diploma de acuerdo a las necesidades actuales del sistema

se exponen los roles y los artefactos que se generan segun la metodologia escogida para el desarrollo.

1.3.1Rol Analista

En la metodologia RUP el analista del sistema es el responsable de conducir y coordinar los

requerimientos y los Casos de Uso, estableciendo qué actores y casos de uso existen y codmo
interactdan.

Analista: Agrupa los roles que estan involucrados fundamentalmente en la extraccion e investigacion

de los requisitos del sistema. Este grupo esta formado por los siguientes roles:

» Analista del sistema: Define el alcance del sistema e identifica a los actores y casos de uso
gue permiten modelar completa y consistentemente el sistema, y estructura el modelo de casos
de uso.

» Especificador de requerimientos: Describe detalladamente cada caso de uso de acuerdo a
las funcionalidades que engloba y los requerimientos de software.

Los artefactos realizados por el analista del sistema que se obtendran en la presente investigacion
son:

» Glosario: Términos comunes gue se utilizan para describir el sistema.

» Modelo de casos de uso: Es un modelo del sistema que contiene actores, casos de uso y sus
relaciones.

» Actor: Rol que se desempefa al interactuar con el sistema, generalmente son los trabajadores

del negocio y en algunos casos los actores del negocio que van a interactuar con el sistema.
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» Casos de uso(CU): Fragmentos de funcionalidad que el sistema ofrece para aportar un
resultado de valor para sus actores(5).

> Especificacion de requisitos:Captura los requerimientos de software para el sistema
completo o una porcion del sistema(5).

» Paguete de casos de uso: Es una coleccion de casos de uso, actores, relaciones, diagramas y
otros paguetes; que se usan para estructurar el modelo de casos de uso en partes mas
pequenias(5).

» Descripcion de la arquitectura: Dfinida por los arquitectos de nuestro proyecto,fueron
definidas las siguientes vistas.

Vista de CU.

» \ista de Implementacion.

» \ista de Despliegue.
» Vista Légica.
» Prototipo de interfaz de usuario: Ayudan a comprender y especificar las interacciones entre
actores humanos vy el sistema durante la captura de requisitos. No solo ayuda a desarrollar
una interfaz grafica mejor, sino también a comprender los casos de uso (5).

1.3.2 Rol Disefador

En la metodologia RUP el disefiador es el responsable de disefiar una parte del sistema cumpliendo
con las restricciones de los requerimientos, arquitectura y proceso de desarrollo del proyecto, identifica
y define las responsabilidades, operaciones, atributos y relaciones de los elementos de disefio. Debe
asegurarse que el disefio es consistente con la arquitectura del software y que esta detallado al punto
gue se puede proceder con la implementacion.

Disefiador: Este rol dirige el disefio de una parte del sistema, dentro de las restricciones de los
requisitos, arquitectura y proceso de desarrollo para el proyecto. Este grupo esta formado por los
siguientes roles:

» Disefiador de Base: Este rol dirige el disefio de la estructura de almacenamiento de datos

persistentes que se utilizara en el sistema.
» Disefiador de interfaz de usuario: Este rol coordina el disefio de la interfaz de usuario. Esto
incluye recopilar los requisitos de utilizacion y los disefios de interfaz de usuario candidata a la

creacion de prototipos para cumplir estos requisitos.
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Los artefactos realizados por el disefiador que se obtendran en la presente investigacion son:

» Realizacion de casos de uso del disefio: Es una colaboracion en el modelo de disefio que
describe cémo se realiza un caso de uso especfifico, y cOmo se ejecuta en términos de casos
de uso del disefio. Una realizacion de caso de uso del disefio proporciona una traza directa a
una realizacion de caso de uso del andlisis en el modelo de andlisis.

» Modelo del disefo: Es una abstraccion del modelo de implementacion y el codigo fuente.Se
utiliza como entrada esencial para actividades en implementacion y prueba.

» Clases del disefio: Una clase es una descripciéon de un conjunto de objetos que comparten las
mismas responsabilidades, relaciones, operaciones, atributos, y la semantica (6).

» Diagrama de clases: Los diagramas de clases se utilizan para modelar la vista de disefio
estatica de un sistema, esto incluye modelar el vocabulario del sistema, modelar las
colaboraciones o modelar esquemas. Los diagramas de clases también son la base para un par
de diagramas relacionados: los diagramas de componentes y los diagramas de despliegue.

» Paquetes de disefio: Es una recopilacion de clases, relaciones, ejecuciones de guion de uso,

diagramas y otros paquetes. Se utiliza para estructurar el modelo de disefio dividiéndolo en

componentes mas pequefos(6).
» Subsistema de disefio:Describe una parte del sistema que encapsula comportamiento,

expone un conjunto de interfaces y empagueta otros elementos de modelo (6).

1.3.3 Rol Implementador
Este rol desarrolla los componentes de software y efectla las pruebas de desarrollador para la
integracion en subsistemas mas grandes, de acuerdo con los estandares adoptados de proyecto (6).

Los artefactos que realiza el implementador que se obtendra en la presente investigacion son:
» Subsistema de Implementacion: Este artefacto consta de un conjunto de elementos de

implementacién. Estructura el modelo de implementacion dividiéndolo en componentes mas
pequefos que se pueden integrar y probar separadamente.

» Elementos de implementacion: los elementos de implementacion son la parte fisica de la
implementacion, incluyen los archivos y directorios, ficheros de cdédigo (fuentes, binarios o
ejecutables), ficheros de datos y de documentaciéon como ficheros de ayuda online.

16



Capitulo 1:Fundamentacion Teorica

1.4 Tecnologias, lenguajes y herramientas para el desarrollo.
En la realizacion del presente trabajo se utilizaron tecnologias cliente servidor definidas por el grupo

de arquitectura.

1.4.1 Tecnologia del lado del cliente

Los lenguajes del lado del cliente son aquellos que pueden ser directamente “digeridos” por el

navegador y no necesitan un pretratamiento. Entre ellos encontramos Javascript y HT ML.
JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion utilizado para crear pequefios programas encargados
de realizar acciones dentro del &mbito de una pagina web. Se trata de un lenguaje de programacién
del lado del cliente, porque es el navegador el que soporta la carga de procesamiento. Esta disefiado
para controlar la apariencia y manipular los eventos dentro de la ventana del navegador Web y es
soportado por la gran mayoria de los navegadores lo que lo ubica en el lugar del lenguaje de
programacion web del lado del cliente mas utlizado y le confiere la caracteristica de ser
multiplataforma.

JavaScript cuenta con efectos especiales sobre paginas Web, para crear contenidos dindmicos y
elementos de la pagina que tengan movimiento, cambien de color o cualquier otro dinamismo.Permite
ejecutar instrucciones como respuesta a las acciones del usuario, con lo que se pueden crear paginas
interactivas con programas como: calculadoras, agendas, tablas de célculo, calendarios y validar

informaciones entradas por el usuario para verificar su veracidad o su forma de escribirse.

HTML

HTML es la abreviatura de “HyperText Mark-up Language” (Lenguaje de Marcas Hipertextuales),
disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el formato estandar de
las paginas Web. Gracias a los navegadores como: Internet Explorer, Opera, Firefox, Netscape y
Safari, el HTML se ha convertido en uno de los formatos mas populares y faciles de aprender que
existen para la elaboracion de documentos para la Web. Este lenguaje permite la introduccion de

referencias a otras paginas por medio de los enlaces hipertexto (7).

1.4.2 Tecnologia del lado del servidor

Los lenguajes de lado servidor son aquellos que son reconocidos, ejecutados e interpretados por el
propio servidor y que se envian al cliente en un formato comprensible para él. Entre los que trabajan
del lado del servidor se pueden citar algunos, que se destacan por ser los méas utilizados por los
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programadores como son PERL, ASP, PHP, Java, JSP, entre otros. Estos lenguajes desarrollan la
l6gica de negocio dentro del servidor, ademas se encargan de los accesos a los distintos Sistemas
Gestores de Bases de Datos. Para el desarrollo de la presente aplicacion sera utilizado PHP como

lenguaje de programacion definido por arquitectura.

PHP (acrénimo de “PHP: Hypertext Preprocessor”) es un lenguaje “open source” interpretado de alto
nivel embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor. El lenguaje de programacion que
soportara la aplicacién serd PHP 5. Una esperada evolucion del, tal vez, mas popular de los lenguajes

de programacion de paginas y aplicaciones web del lado del servidor.

El principal objetivo de PHP5 ha sido mejorar los mecanismos de Programcion Orientada a Objeto
para solucionar las carencias de las anteriores versiones. Un paso necesario para conseguir que PHP
sea un lenguaje apto para todo tipo de aplicaciones y entornos, incluso los mas exigentes (7).

1.4.3 Lenguaje Unificado de Modelado (UML)

El Lenguaje Unificado de Modelado (UML) es un lenguaje de modelado visual que se usa para
especificar, visualizar, construir y documentar artefactos de un sistema de software, permite la
modelacién de sistemas con tecnologia orientada a objetos.Esta compuesto por diversos elementos
graficos que se combinan para conformar diagramas.

UML propone la siguente clasificacion para la realizacion de los diagramas:

= Diagramas de estructuras estaticas.
= Diagramas de comportamiento.
= Diagramas de implementacion.

Algunas de las caracteristicas que propician que con el uso de UML se pueda desarrollar un
modelado eficiente son: simplicidad de la comunicacion entre desarrolladores de software, la facilidad
de entendimiento y aprendizaje de sus principios principales, permite y viabiliza la comunicacién entre
trabajadores del proyecto y usuarios, la estandarizacion de los elementos del disefio de sistemas y que

constituye el estandar mas utilizado mundialmente.

1.4.4 Herramienta CASE (Computer Aided Software Engineering, siglas en inglés). Visual
Paradigm Suite 3.0
Es una potente herramienta CASE empleada para visualizar y disefiar elementos de software, para
ello utiliza el lenguaje UML, proporciona a los desarrolladores una plataforma que les permite disefiar
un producto con calidad de forma rapida. Facilita la interoperabilidad con otras herramientas CASE
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como Rational Rose. Se integra con diversos IDE’s como: NetBeans (de Sun), Eclipse (de IBM),
JDeveloper (de Oracle), JBuilder (de Borland). Esta disponible en varias ediciones: Enterprise,
Professional, Community, Standard, Modeler y Personal. Genera cdodigo y realiza ingenieria inversa
para diferentes lenguajes de programacion como: Java, C++, CORBA IDL, PHP, XML Schema y ADA.
En adicion se genera codigo para C#, Visual Basic.net, Object Definition Lenguaje (ODL), Flash Action
Script, Delphi, Perl y Python. Se integra con el Visio para importar imagenes del mismo para realizar

los diagramas de despliegue. Ademas exporta e importa los diagramas en el estdndar XML.
Visual Paradigm es la herramienta CASE que se empleara en la modelacion de este proyecto.

Visual Paradigm :

» Ofrece entorno de creacion de diagramas para UML 2.0.

» Disponibilidad en multiples plataformas.

» Disponibilidad de integrarse en los principales IDEs.

» Soporta una gama de lenguajes en la Generacion de Codigo e Ingenieria Inversa en Java, C++,
CORBA IDL, PHP, Esquema de XML, Ada y Python.

» La Generacion de Cédigo soporta C #, VB .NET, Lenguaje de Definicion de Objeto (ODL), Flash
Action Script, Delphi, Perl, Objetivo-C, y Ruby (7) .

1.4.5 Framework para el desarrollo. Symfony

En la actualidad el uso de los frameworks se ha popularizado a gran escala, facilitando a los
desarrolladores la creaciéon de aplicaciones con un coste de tiempo considerablemente bajo. En el
caso particular de Symfonyl.2.2, seleccionado para el desarrollo de la aplicacion, es un completo
frameworks disefiado para optimizar el desarrollo de las aplicaciones Web mediante algunas de sus
principales caracteristicas. Para empezar, separa la légica de negocio, la légica de servidor y la
presentacion de la aplicacion Web. Proporciona varias herramientas y clases encaminadas a reducir el
tiempo de desarrollo de una aplicacion web compleja. Ademas, automatiza las tareas mas comunes,
permitiendo al desarrollador dedicarse por completo a los aspectos especificos de cada aplicacion. El
resultado de todas estas ventajas es que no se debe reinventar la rueda cada vez que se crea una

nueva aplicacion web.

Symfony estd desarrollado completamente con PHP 5. Ha sido probado en numerosos proyectos

reales y se utiliza en sitios web de comercio electrénico de primer nivel.Es compatible con la mayoria
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de gestores de bases de datos, como MySQL, PostgreSQL, Oracle y Microsoft SQL Server. Se puede
ejecutar tanto en plataformas *nix (Unix, Linux, etc.) como en plataformas Windows.

Symfony cumple con las siguientes caracteristicas:

» Facil de instalar y configurar en la mayoria de plataformas (y con la garantia de que funciona
correctamente en los sistemas Windows y *nix estandares).

» Independiente del sistema gestor de bases de datos.

» Sencillo de usar en la mayoria de casos, pero lo suficientemente flexible como para adaptarse a
los casos mas complejos.

» Basado en la premisa de “convenir en vez de configurar’, en la que el desarrollador solo debe
configurar aquello que no es convencional.

» Sigue la mayoria de mejores practicas y patrones de disefio para la web.

» Preparado para aplicaciones empresariales y adaptable a las politicas y arquitecturas propias
de cada empresa, ademas de ser lo suficientemente estable como para desarrollar aplicaciones
a largo plazo.

» Codigo facil de leer que incluye comentarios de phpDocumentor y que permite un
mantenimiento muy sencillo.

» Facil de extender, lo que permite su integracion con las librerias de otros fabricantes (7).

1.4.6 Ambiente de Desarrollo Integrado (IDE): Eclipse 3.4

Eclipse es el entorno de desarrollo integrado IDE (Integrated Development Environment)
seleccionado para implementar este sistema.Su caracteristica clave es la extensibilidad. Eclipse es
una gran estructura formada por un ndcleo y muchos plugins que van conformando la funcionalidad
final. La forma en que los plugins interactian es mediante interfaces o puntos de extension; asi, los
nuevos aportes se integran sin dificultad ni conflictos. Se selecciono para el desarrollo la version 3.4, la
cual brinda nuevas facilidades como la disposicion de un entorno mucho més flexible y profesional
para controlar todo el ciclo de vida de un desarrollo. Ademas, brinda capacidades de refactorizacion
del cadigo fuente permitiendo adecuar el comportamiento externo de una funcién o clase sin cambiar el

funcionamiento interno (7).
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1.4.7 Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD): PostgreSQL 8.2

Un Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD) puede definirse como un paquete generalizado de
software, que se ejecuta en un sistema computacional anfitrion, centralizando los accesos a los datos y
actuando de interfaz entre los datos fisicos y el usuario. Las principales funciones que debe cumplir un
SGBD se relacionan con la creacion y mantenimiento de la base de datos, el control de accesos, la
manipulacion de datos de acuerdo con las necesidades del usuario, el cumplimiento de las normas de

tratamiento de datos, evitar redundancias e inconsistencias y mantener la integridad.

Sistema Gestor de bases de datos que almacena los datos de la aplicacion es PostgreSQL v8.2.
PostgreSQL es un sistema de base de datos relacional perteneciente al ambito del software libre

gue se destaca por su robustez, escalabilidad y cumplimiento de los estdndares SQL.
Cuenta con versiones para una amplia gama de sistemas operativos, entre ellos: Linux, Windows,
Mac SX, Solaris, BSD, Tru64 y otros mas.

PostgreSQL soporta ACID, o lo que es lo mismo, la realizaciébn de transacciones seguras,
también, vistas, uniones, claves extranjeras, procedimientos almacenados, triggers, entre otras.
Incluye la mayor parte de los tipos de datos especificados en los estandares SQL92 y SQL99, como:

entero, numérico, booleano, char, varchar, fecha, interval o timestamp.
Otras caracteristicas interesantes de PostgreSQL son las siguientes:
» Alta concurrencia, que evita tener que bloquear una tabla cuando se esta escribiendo en ella.
» Copias de seguridad en linea.
» Replicacién asincrona.
» Transacciones anidadas.
» Optimizador de consultas (7).

1.4.8 Servidor Web: Apache 2.2

Apache es un servidor Web, flexible, rapido y eficiente, de cédigo fuente abierto, continuamente
actualizado y adaptado a los nuevos protocolos. Est4 disponible para diferentes plataformas como:
FreeBSD, NetBSD, OpenBSD, GNU/Linux, Mac OS y Mac OS X Server, Netware, Solaris, Windows.
Con los diferentes modulos de apoyo que proporciona y con la libreria APl de programacion de
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modulos, puede ser adaptado a diferentes entornos y necesidades. Gracias a ser modular se han
desarrollado diversas extensiones entre las que destaca PHP (7).

1.4.9 Controlador de versiones :Subversion

Es un Sistema para el control de versiones disefiado especificamente para reemplazar al popular
CVS(Concurrent Versions System), el cual posee varias deficiencias. Es software libre bajo una
licencia de tipo Apache/BSD y se le conoce también como SVN por ser ese el nombre de la
herramienta de linea de comandos.
> Entre las pincipales ventajas de esta herramienta controladora de versiones esta:

Permite realizar modificaciones (incluyendo cambios a varios archivos) son atémicas, la creacion
de ramas y etiquetas es una operacion mas eficiente. Tiene costo de complejidad constante
(O(2)),permite que solo se envien las diferencias en ambas direcciones. Se usa en archivos binarios
que, al no poder fusionarse facilmente, conviene que no sean editados por mas de una persona a la
vez (7).

1.5 Patrones

Un patrén es un modelo posible a seguir para realizar algo. Los patrones surgen de la experiencia
de seres humanos al tratar de lograr ciertos objetivos, estos capturan la experiencia existente y
probada para promover buenas practicas. Dado un contexto y un problema a resolver, estas técnicas
han mostrado ser la solucién adoptada en la comunidad del desarrollo de software. Se presentan a
modo de herramientas que permiten resolver los problemas que se les planteen a los desarrolladores
de una forma &agil y sistematica. Estos patrones se enfocan hacia el disefio y las técnicas utilizadas en
modelos de alta calidad, y no en como modelar usos especificos. Utlizando estos patrones,
arquitectos, analistas, ingenieros, y gerentes pueden lograr mejores resultados de forma mas rapida

Patron de Caso de Uso
La experiencia en la utilizacion de casos de uso ha evolucionado en un conjunto de patrones que
permiten con mas precision reflejar los requisitos reales, haciendo mas fécil el trabajo con los sistemas,
y mucho mas simple su mantenimiento.
Los patrones de Caso de uso a utilizar son los siguientes:
» Patron CRUD

» Patron Mlltiples actores
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Patron CRUD

Este patron se basa en la fusibn de casos de uso simples para formar una unidad conceptual,
consta de un caso de uso, llamado Informacion CRUD o Gestionar informacién, modela todas las
operaciones que pueden ser realizadas sobre una parte de la informacion de un tipo especffico, tales
como creacion, lectura, actualizacion y eliminacion. Suele ser utilizado cuando todos los flujos

contribuyen al mismo valor del negocio, y estos a su vez son cortos y simples (7).

Patrén Multiples actores Roles comunes

Puede suceder que los dos actores jueguen el mismo rol sobre el CU. Este rol es representado por
otro actor, heredado por los actores que comparten este rol. Es aplicable cuando, desde el punto de
vista del caso de uso, solo exista una entidad externa interactuando con cada una de las instancias del

. o

Use Case

caso de uso (7).

Comman Hole

?
| |

s

Actor 1 Actor 2

Figura 4.Patron Mdaltiples Actores, Roles comunes

1.5.2 Patrones de Disefio .

Los patrones de disefio, son soluciones simples y elegantes a problemas especificos y comunes
del disefio. Son soluciones basadas en la experiencia y que se ha demostrado que funcionan. En el
desarrollo de multitud de aplicaciones hay problemas de disefios que se repiten 0 que son analogos,
es decir, que responden a un cierto patron. Con el uso de patrones los disefios seran mucho mas
flexibles, modulares vy reutilizables. Estos han revolucionado el disefio orientado a objetos y todo buen
arquitecto de software debe conocerlos. (8)
Los patrones de disefio tienen a su cargo la definicién de 4 elementos fundamentales aplicados al
modelo de clases del sistema.
Dichos elementos son:

» Nombre: describe el problema de disefio, su solucién, y consecuencias en una o dos palabras.
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» Problema: describe cuando aplicar el patron. Se explica el problema y su contexto. Puede
describir estructuras de clases u objetos que son sintométicas de un disefio inflexible. Se
incluye una lista de condiciones.

» Solucion: describe los elementos que forman el disefio, sus relaciones, responsabilidades y
colaboraciones. No se describe un disefio particular. Un patron es una plantilla.

» Consecuencias: resultados de aplicar el patron.

Patrones GoF

Los Patrones Gof son soluciones basadas en la experiencia y que se ha demostrado que funcionan,

solucionan problemas comunes que se presentan en el disefio, se dividen en tres categorias basadas

en su proposito.

» Creacionales: Patrones creacionales tratan con las formas de crear instancias de objetos. El
objetivo de estos patrones es de abstraer el proceso de instanciacion y ocultar los detalles de
como los objetos son creados o inicializados.

» Estructurales: Los patrones estructurales describen como las clases y objetos pueden ser
combinados para formar grandes estructuras y proporcionar nuevas funcionalidades. Estos
objetos adicionados pueden ser incluso objetos simples u objetos compuestos.

» Comportamiento: Los patrones de comportamiento nos ayudan a definir la comunicacion e

iteracion entre los objetos de un sistema. El propdésito de este patron es reducir el acoplamiento
entre los objetos. (9)

Patrones GRASP
Los patrones GRASP (General Responsibility Asignment Software Patterns) describen los
principios fundamentales de la asignacion de responsabilidades a objetos, expresados en forma de

patrones. Este grupo de patrones esta muy relacionado con los problemas basicos del disefio. (10)

» Patron Experto: Es un patrén que se usa mas que cualquier otro al asignar responsabilidades;
es un principio basico que suele ser util en el disefio orientado a objetos. ElI cumplimiento de
una responsabilidad requiere a menudo informacioén distribuida en varias clases de objetos. El
patron Experto asigna responsabilidades a las clases que tienen la informacion necesaria para
cumplir con la responsabilidad.

Beneficios:
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= Conserva el encapsulamiento, ya que los objetos se valen de su propia informacion para
hacer lo que se les pide. Esto soporta un bajo acoplamiento, lo que favorece al hecho de
tener sistemas mas robustos y de facil mantenimiento.

= Distribuye el comportamiento entre las clases que cuentan con la informacién requerida,
alentando con ello definiciones de clase “sencillas” y mas cohesivas que son mas faciles de
comprender y de mantener. Asi se brinda soporte a una alta cohesion.

» Patréon Creador: Guia la asignacion de responsabilidades relacionadas con la creacion de
objetos, tarea muy frecuente en los sistemas orientados a objetos. El propésito fundamental de
este patron es encontrar un creador que debemos conectar con el objeto producido en cualquier
evento. Al escogerlo como creador, se da soporte al bajo acoplamiento. Lo que define este patrén
es que una instancia de un objeto la tiene que crear el objeto que tiene la informacion para ello.
¢, Qué significa esto?, pues que si un objeto A utiliza especificamente otro B, o si B forma parte de
A, o si A almacena o contiene B, o si simplemente A tiene la informacion necesaria para crear B,

entonces A es el perfecto creador de B.

» Patrén Alta Cohesién: Mantiene la complejidad dentro de limites manejables, es decir asigna una
responsabilidad de modo que la cohesién siga siendo alta. La cohesién es una medida de cuan
relacionadas y enfocadas estan las responsabilidades de una clase. Una alta cohesion caracteriza
a las clases con responsabilidades estrechamente relacionadas que no realicen un trabajo
enorme.

Beneficios:
= Mejora la claridad y facilidad con que se entiende el disefio.
» Simplifica el mantenimiento y las mejoras de funcionalidad.
= Genera a menudo bajo acoplamiento.

» Soporta mayor capacidad de reutilizacion.

» Bajo Acoplamiento: Es la idea de tener las clases lo menos ligadas entre si que se pueda. De tal
forma que en caso de producirse una modificacion en alguna de ellas, se tenga la minima
repercusion posible en el resto de clases, potenciando la reutilizacion, y disminuyendo la
dependencia entre las clases. El acoplamiento es una medida de la fuerza con que una clase esta
conectada a otras clases, con que las conoce y con que recurre a ellas. Acoplamiento bajo significa

que una clase no depende de muchas clases.
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Beneficios:
= No se afectan por cambios de otros componentes.
= Faciles de entender por separado.
» Faciles de reutilizar.

» Patron Controlador: Es un patron que sirve como intermediario entre una determinada interfaz y el
algoritmo que la implementa, de tal forma que es la que recibe los datos del usuario y la que los
envia a las distintas clases segun el método llamado. Asigna las responsabilidades de capturar los
eventos del sistema a las clases.

Beneficios:
= Mayor potencial de los componentes reutilizables. Garantiza que la empresa o los procesos
de dominio sean manejados por la capa de los objetos del dominio y no por la de la interfaz.
= Permite reflexionar sobre el estado del caso de uso. A veces es necesario asegurarse de
gue las operaciones del sistema sigan una secuencia legal o poder razonar sobre el estado
actual de la actividad y las operaciones en el caso de uso subyacente.

1.5.3 Patrones de Arquitectura

Los patrones de arquitectura expresan el esquema fundamental de organizacion para sistemas de
software. Proveen un conjunto de subsistemas predefinidos; especifican sus responsabilidades e
incluyen reglas y guias para organizar las relaciones entre ellos.Ayudan a especificar la estructura
fundamental de una aplicacion. Cada actividad de desarrollo es gobernada por esta estructura; por
ejemplo, el disefio detallado de los subsistemas, la comunicacién y colaboracion entre diferentes
partes del sistema. Cada patrén de arquitectura ayuda a conseguir una propiedad especifica en el
sistema global; por ejemplo, la adaptabilidad de la interfaz de usuario. Dentro de los patrones de
arquitectura se encuentran el patron Modelo Vista Controlador (MVC) y el patron modelo de tres capas.

Los patrones que se utilizaran para la realizacion de este trabajo ya estan definidos por el grupo de
arquitectura.

Modelo Vista Controlador

El patron de arquitectura Modelo Vista Controlador(MVC) separa la l6gica de negocio (el modelo) y
la presentacion (la vista) por lo que se consigue un mantenimiento mas sencillo de las aplicaciones. El
controlador se encarga de aislar al modelo y a la vista de los detalles del protocolo utilizado para las
peticiones (HTTP, consola de comandos, emalil, y otros.). El modelo se encarga de la abstraccion de la
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l6gica relacionada con los datos, haciendo que la vista y las acciones sean independientes de, por
ejemplo, el tipo de gestor de bases de datos utilizado por la aplicacion.

Las ventajas del Modelo-Vista-Controlador son:
Facilidad para realizar cambios en la aplicacion puesto que:
» Cuando se realiza un cambio de bases de datos, programacion o interfaz de usuario solo se
tocaréa uno de los componentes.
» Se puede modificar uno de los componentes sin conocer cémo funcionan los demas.
Conclusiones

El estudio de sistemas de gestion de informacion existentes reflejo que no hay un sistema
informatico que se adapte a las necesidades de la Facultad 6, por lo que debe partirse desde cero
para la realizacion de este trabajo. Para elaborar la propuesta de solucion se partira de las definiciones
realizadas por el equipo de arquitectura como: PHP5 como lenguaje de programacion, el frameworks
Symfonyl.2.2 , Eclipse 3.4 como IDE, RUP como metodologia de desarrollo a utilizar y UML como
lenguaje de modelado, Visual Paradigm como herramientas CASE, ademas de las herramientas:

Subversion, la herramienta PostgreSQL 8.2.x para el trabajo con la base de datos.
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CAPITULO 2: CARACTERISTICAS DEL SISTEMA

Introduccion

En el presente capitulo se realiza un andlisis de la propuesta del sistema. Para ello se describen los
conceptos mas importantes del dominio, las reglas del negocio, se especifican los requisitos
funcionales y no funcionales, se identifica mediante el diagrama de casos de uso del sistema las
relaciones entre los actores y casos de uso del sistema; asi como las descripciones textuales de los
casos de uso.

2.1 Modelo de Dominio.

Después de efectuar un analisis profundo del problema en cuestion, se llega a la conclusién de que
en la presente investigacion no se definen concretamente todos los procesos y existen multiples
responsabilidades, por lo que se decide dar un nuevo enfoque para la solucién del problema. Para ello
se realiza un modelo de dominio. Este modelo contribuye posteriormente a identificar algunas clases
gue se utilizaran en el sistema.

Un modelo de dominio captura los tipos mas importantes de objetos que existen o los eventos que
suceden en el entorno donde estara el sistema. A continuacién se muestra el diagrama de clases del

modelo de dominio:
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Vice-DecanoProduccion
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Figura 5.Diagrama de clases del Modelo de Dominio

2.2 Conceptos del Modelo de Dominio.

» Tesis:contiene toda la informacion relacionada con las tesis: titulo, proyecto al que pertenece, polo
productivo al que pertenece, tribunal al que pertenece, curso, tipo de tesis y cantidad de miembros,
es la que maneja la mayoria de los datos.

» Tesista: contiene la informacion referente a los tesistas de la facultad 6.
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» Oponente:contiene la informacion de los oponentes de las tesis de la facultad son profesores (tienen

las mismas caracteristicas de un profesor normal).

> Tribunal: contiene la informacion de los tribunales

» Eventos:contiene la informacién de los procesos por los que pasa la tesis durante su desarrollo: cortes

de tesis, pre-defensas adelantada, pre-defensas masivas y defensa .

» PerfilDeTesis: contiene la informacion relacionada con el perfil de tesis

» Tutor: contiene la informacion relacionada a los tutores, cotutores y consultores de las tesis.

» Estudiante_Eventodoc: contiene las evaluaciones de cada corte de tesis que se le realiza a las tesis

asicomo la pre-defensay la defensa.

2.3 Reglas del Negocio

1.

© © N o g bk~ w DN

Un estudiante solo puede tener un tema de tesis.

Cada tesis tendra un titulo Unico.

Cada tesis tiene que tener asignado al menos un tutor.

Una tesis solo puede tener asignado un oponente

Un tutor puede tutorar mas de una tesis.

A un tribunal pertenecen varias tesis.

Una tesis solo puede pertenecer a un tribunal.

Una tesis no puede pertenecer a un tribunal que tenga a su Tutor entre sus miembros.

Un profesor no puede ser miembro de mas de un Tribunal

10. Una tesis solo tendra un Perfil de Tesis

2.4 Levantamiento de Requisitos

El flujo de trabajo de requerimientos es uno de los flujos de trabajo mas importante, pues en este se

establece qué tiene que hacer exactamente el sistema que se construya. Pudiera verse a los requisitos

como al contrato que se debe cumplir, de modo que los usuarios finales tienen que comprender y

aceptar los requisitos que se especifiquen.

Los requisitos se dividen en dos grupos. Los requisitos funcionales y los no funcionales:

2.4.1 Requisitos Funcionales

Los requerimientos funcionales son aquellas capacidades o condiciones que el sistema debe

cumplir. Ellos definen qué es lo que el sistema debe hacer y permiten identificar las funcionalidades
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requeridas. No alteran la funcionalidad del producto, es decir, se mantienen invariables sin importarle
con que propiedades o cualidades se relacionen.
A continuacion se enumeran las funcionalidades que debe cumplir el sistema.

1. Gestionar Tesis

1.1. Insertar Tesis.
1.2. Buscar Tesis.
1.3. Editar Tesis.
1.4. Pasar Tesis al Repositorio.
1.5. Visualizar Tesis Creadas.
1.6. Visualizar Tesis en Repositorio.
2. Gestionar Tutor/Oponente
2.1. Buscar Posibles Tutores.
2.2. Buscar Posibles Oponentes.
2.3. Liberar Oponente.
2.4. Liberar Tutor.
2.5. Liberar Cotutor.
2.6. Liberar Consultante
3. Asignar Nota.
Gestionar Calendario de eventos
4.1. Adicionar Evento .
4.2. Buscar Evento.
4.3. Editar Evento.
4.4. Visualizar Eventos Creados.
4.5. Eliminar Evento.
5. Gestionar Tribunal
5.1. Adicionar Tribunal.
5.2. Buscar Tribunal.
5.3. Editar Tribunal.
5.4. Visualizar Tribunales Creados.
5.5. Eliminar Tribunal.
5.6. Asignar Tesis a Tribunal.
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6. Gestionar Miembros de Tribunal

6.1. Asignar miembro a tribunal.

6.2. Eliminar miembro del tribunal
7. Gestionar Perfiles de Tesis

7.1. Insertar Perfil de tesis.

7.2. Buscar Perfil.

7.3. Editar Perfil.

7.4. Visualizar Perfiles Adicionados.

7.5. Visualizar Perfiles Aprobados.

7.6. Eliminar Perfil.
8. Gestionar Comité de tesis

8.1. Crear comité de tesis

8.2. Visualizar Comité de tesis.
9. Realizar Reportes

9.1. Visualizar Cantidad de Temas de Tesis Asignados.
9.2. Visualizar Cantidad de Estudiantes sin Tesis.

9.3. Visualizar Cantidad de Duos de Tesis en la Facultad.
9.4. Visualizar Cantidad de Trios de Tesis en la Facultad.
9.5. Visualizar Cantidad de Tribunales.

9.6. Visualizar Cantidad de Miembros de Tribunales con Categoria Cientifica.

9.7. Visualizar Tesistas.

10. Visualizar Calendario General de Eventos

11. Visualizar resultados de Corte de tesis

12. Asignar Tesis a Estudiante
13. Asignar Tesis a Tutor
13.1 Asignar Tesis a Tutor.
13.2 Asignar Tesis a Cotutor.

13.3 Asignar Tesis a Consultante.

14. Asignar Tesis a Oponente.

2.4.2 Requisitos No Funcionales

Los requerimientos no funcionales son propiedades o cualidades que el producto debe tener. Son

esas caracteristicas que posibilitan que el producto sea atractivo, usable, rapido, confiable, etc. En
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muchos casos los requerimientos no funcionales son fundamentales en el éxito del producto.
Normalmente estan vinculados a requerimientos funcionales, es decir, una vez que se conozca lo que
el sistema debe hacer, se puede determinar como ha de comportarse, qué cualidades debe tener o
cuan rapido o grande debe ser.

Requisitos no funcionales del sistema a desarrollar:

Requerimientos de Software:

» Para el desarrollo:
» Sistema operativo Windows 2000 o superior.
= Navegador web Internet Explorer 5.5 o superior o Mozilla Firefox 2.0 o superior.
= Servidor web Apache 2.2 o superior.
= Servidor de Base de Datos PostgreSQL 8.2.

» Para la explotacion:
Cliente:
= Navegador web Internet Explorer (6 o superior) o Mozilla Firefox 2.0 o superior.

Servidor:
= Sistema operativo Windows 2000 o superior.
= Servidor de Base de Datos PostgreSQL 8.2.
= Servidor web Apache 2.2 o Superior, PHP 5.2 o superior.

Requerimientos de Hardware:
» Para el desarrollo:
= Pentium Il o superior.
= 256 MB de memoria RAM o superior.

= Disco duro con capacidad de 40 GB o superior.

» Para la explotacion:
Cliente:
= Pentium Il o superior.
= 64 MB de memoria RAM o superior.

= Disco duro con capacidad de 20 GB o superior.
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Servidor:
= Pentium IV o superior a 2.0 GHZ
= 2 GB de memoria RAM o superior.

= Disco duro con capacidad de 80 GB o superior.

Apariencia o interfaz externa:

Para la interfaz se utilizaran colores frescos que no carguen el disefio y con buen contraste entre los
mismos.

Usabilidad.

La aplicaciéon podré ser utilizada por personal vinculado al manejo de informacién de Profesores y
Estudiantes de la Facultad 6 de la Universidad de las Ciencias Informaticas.

Soporte y portabilidad.

El sistema podré ser usado sobre los sistemas operativos Windows.

Seguridad.

El sistema debe contar con proteccion contra acciones no autorizadas o0 que puedan afectar la
integridad de los datos que en él se manejan.

Politicos-culturales.

La aplicacion se desarrollara haciendo uso del idioma espafiol.

Legales.

Para desarrollo de la aplicacion se hara uso de herramientas de software libre.

Confiabilidad.

El sistema contara con la seguridad requerida para mantener la integridad de los datos y estara
disponible para su acceso en cualquier momento que se requiera manteniendo asi su disponibilidad,
siendo asi confiable para su uso.

2.5 Modelado del Sistema

2.5.1 Definiciéon de los Actores del Sistema

Los actores del sistema representan terceros fuera del sistema que colaboran con él. Estos pueden
ser tanto los usuarios como los sistemas externos que interactian con él y que pueden ser

expresados mediante uno o mas actores del sistema.
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Actor

Vice-Decano de Produccion.

Tutores.

Presidentes de Tribunal.

Usuario

Tabla 1.Descripcion de los Actores del Sitema

Descripcion

Representa a la persona que posee todos los
privilegios del sistema, quien ademas gestiona la
informacion referente a las Tesis, a los Tutotes, a
los Cortes de Tesis, al Calendario de Eventos, a
los Miembros del Tribunal, al Perfil de tesis y
otorga privilegios a otros usuarios.

Es un usuario que se encarga de gestionar perfiles
de tesis.

Representa un usuario que asigna notas del corte
de tesis

Representa a los usuarios que carecen de
privilegios para efectuar cambios en el sistema y
solo pueden hacer consultas de la informacion

publicada en el mismo.

2.5.2 Diagrama de Caso de uso del Sistema

Un diagrama de casos de uso es una representacion grafica de parte o el total de los actores y

casos de uso del sistema, incluyendo sus interacciones. Es una representacion gréafica del entorno del

sistema (actores) y su funcionalidad principal (casos de uso).proporciona la entrada fundamental para

el analisis y disefio. (11)
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Tutor

—

S —
Presindente de Tribunal

_ &

ViceDecano de Produccion

Figura 6.Diagrama de Casos de Uso del Sistema

2.5.3 Descripcion de los Caso de uso del Sistema

La descripcion de los casos de uso del sistema, detallan las acciones que tienen lugar durante la
interaccién actor-sistema, es decir, describe el flujo de actividades que realiza el actor al hacer uso del
sistema y las correspondientes respuestas del mismo.

Gestionar Tesis
Vice-Decano de Produccion (Inicia).
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Resumen:

Precondiciones:
Referencias
Prioridad

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Producciéon va a realizar

alguna de las siguientes operaciones :

Insertar Tesis: Cada vez que se necesita adicionar una tesis el
Vice-Decano de Produccion inserta los datos necesarios y crea una
nueva tesis, finalizando asi el CU.

Buscar Tesis: El Vice-Decano de Produccion provee los
pardmetros para realizar la busqueda y el sistema muestra los
resultados para dicha busqueda, finalizando asi el CU.

Editar Tesis: El Vice-Decano de Produccién necesita modificar los
datos de una tesis existente, el sistema muestra un formulario para
editar los mismos , finalizando asi el CU.

Pasar Tesis al Repositorio: El Vice-Decano de Produccién decide
pasar una tesis al repositorio, el sistema le brinda esta posobilidad,
finalizando asiel CU.

Visualizar Tesis Creadas: Cada vez que se necesita visualizar las
tesis creadas el Vice-Decano de Produccion selecciona la opcion
de visualizar las tesis y el sistema muestra las tesis que estan

creadas, finalizando asi el CU.

Visualizar Tesis en Repositorio: Cada vez que se necesita
visualizar las tesis en repositorio el Vice-Decano de Produccion
selecciona la opcion de visualizar las tesis en repositorio y el
sistema muestra las tesis que fueron pasadas al repositorio,
finalizando asiel CU.

El actor debe tener los privilegios de Administracion.

RF1.1,

Critico

RF1.2, RF1.3, RF1.4.,RF1.5RF1.6

Tabla 2.Descripcion des Caso de Uso Gestionar Tesis

Caso de Uso:

Gestionar tutor/Oponente
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Actores:

Resumen:

Precondiciones:
Referencias
Prioridad

Vice-Decano de Produccion(Inicia).
El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccién va a realizar

alguna de las siguientes operaciones :

e Buscar Posibles Tutores:El Vice-Decano de Produccion decide

conocer los profesores gque podrian ser tutores, el sistema realiza la
busqueda y le muestra un listado de los profesores que cumplen con

los requisitos, finalizando asi el CU.

e Buscar Posibles Oponentes: El Vice-Decano de Produccion decide

conocer los profesores que podrian ser oponentes, el sistema realiza
la busqueda y le muestra un listado de los profesores que cumplen

con los requisitos, finalizando asi el CU.

e Liberar Tutor: El Vice-Decano de Produccion decide liberar a un
tutor de una tesis, el sistema le pide el usuario del tutor y la tesis a la

que pertenece, y lo libera, finalizando asi el CU.

e Liberar Oponente: El Vice-Decano de Produccion decide liberar a

un oponente de una tesis, el sistema le pide el usuario del oponente

y la tesis a la que pertenece, y lo libera, finalizando asi el CU.

e Liberar Cotutor: El Vice-Decano de Produccién decide liberar a un

cotutor de una tesis, el sistema le pide el usuario del cotutor y la tesis
a la que pertenece, y lo libera, finalizando asi el CU.

e Liberar Consultante: El Vice-Decano de Produccién decide liberar a
un consultante de una tesis, el sistema le pide el usuario del
consultante y la tesis a la que pertenece, y lo libera, finalizando asi el
Cu.

El actor debe tener los privilegios de Administracion.
RF2.1, RF2.2, RF2.3, RF2.4,RF2.5,RF2.6

Citrico

Tabla 3.Descripcion del Caso de Uso Gestionar tutor/Oponente
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Caso de Uso:

Actores:

Resumen:

Precondiciones:
Referencias
Prioridad

Asignar nota

Presidente de Tribunal(Inicia).

El Caso de Uso inicia cuando el Presidente de un Tribunal decide asignarle
la nota de cualquiera de los eventos que se realicen a un estudiante
determinado de su tribunal, el sistema muestra un formulario para realizar
estas asignacion, finalizando asi el CU.

El actor debe tener los privilegios de Administracion.

RF3

Secundario

Tabla 4.Descripcion del Caso de Uso Asighar nota

Caso de Uso:

Actores:

Resumen:

Gestionar Calendario de eventos
Vice-Decano de Produccion (Inicia).
El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccién va a realizar

alguna de las siguientes operaciones :

e Adicionar Evento: El Vice-Decano de Produccion decide adicionar
un nuevo evento, el sistema le muestra un formulario para que
inserte los datos del mismo, el Vice-Decano de Produccion lo
hace y elige la opcion “Guardar” el sistema guarda los datos
Jfinalizando asi el CU.

e Buscar Evento: El Vice-Decano de Produccion decide buscar un
evento, el sistema muestra un formulario donde pide los
parametros de la busqueda, el Vice-Decano de Produccion lo
selecciona, el sistema busca el evento y lo muestra, finalizando

asiel CU.

e Editar Evento: El Vice-Decano de Produccién decide editar un
evento, solicita al sistema el evento que desea editar, el sistema
muestra el evento, el Vice-Decano de Produccion realiza los

cambios y los guarda, finalizando asi el CU.
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¢ Visualizar Eventos Creados: El Vice-Decano de Producciéon decide
visualizar todos los eventos que se han adicionado, el sistema los
busca y muestra un listado con los eventos encontrados,

finalizando asiel CU

e Eliminar Evento: El Vice-Decano de Produccion decide eliminar un
evento, el sistema busca el evento que selecciond el Vice-
Decano de Produccion para eliminar y le da la opcion de

“Eliminar”, el sistema elimina, finalizando asi el CU.

Precondiciones: El actor debe tener los privilegios de Administracion
Referencias RF4.1, RF4.2, RF4.3, RF4.4, RF4.5.
Prioridad Secundario

Tabla 5.Descripcion del caso de Uso Gestionar Calendario de eventos

Caso de Uso: Gestionar Tribunal
Actores: Vice-Decano de Produccion(Inicia).
El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccién va a realizar

alguna de las siguientes operaciones :

e Adicionar Tribunal: El Vice-Decano de Produccion decide adicionar
un nuevo tribunal, el sistema muestra un formulario para que inserte
los datos, el Vice-Decano de Produccion inserta los datos, selecciona

“Adicionar”, el sistema adiciona los datos, finalizando asiel CU.

B r Tribunal: El Vice-D n Pr ion i r un
Resumen: usca bunal ce-Decano de Produccion decide buscar u
tribunal el sistema muestra un formulario para que seleccione el
tribunal, el Vice-Decano de Produccién selecciona el tribunal, el

sistema lo busca y lo muestra, finalizando asi el CU.

e Editar tribunal: El Vice-Decano de Produccion decide editar un
tribunal, el sistema muestra un formulario con todos los tribunales que
existen en la Base de Datos para que seleccione el que desea editar,

hace los cambios que desea y selecciona la opcién “Guardar”, el
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sistema guarda los datos,finalizando asi el CU.

e Visualizar Tribunales Creados: El Vice-Decano de Produccién
decide visualizar todos los tribunales que se han adicionado, el
sistema los busca y muestra un listado con los tribunales encontrados,
finalizando asi el CU.

e Eliminar tribunal: El Vice-Decano de Produccién decide eliminar un
tribunal, el sistema muestra un formulario con todos los tribunales que
existen en la Base de Datos para que seleccione el que desea eliminar
y selecciona la opcién “Eliminar’ ,el sistema elimina los datos,

finalizando asi el CU.

e Asignar Tesis a Tribunal: El Vice-Decano de Producciéon decide
asignarle las tesis al tribunal, el sistema muestra las tesis y los
tribunales, el Vice-Decano de Produccion decide a que tribunal le
asigna cada tesis , selecciona “Asignar”, el sistema asigna los datos,

finalizando asi el CU.

Precondiciones: El actor debe tener los privilegios de Administracion.
Referencias RF5.1, RF5.2, RF5.3, RF5.4,RF5.5,RF5.6.
Prioridad Critico

Tabla 6.Descripcion del Caso de Uso Gestionar Tribunal

Caso de Uso: Gestionar miembros de Tribunal
Actores: Vice-Decano de Produccioén(inicia)
El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccion va a realizar
alguna de las siguientes operaciones:
e Asignar miembro a tribunal: El Vice-Decano de Produccion
Resumen: provee los parametros para realizar la asignacion de miembros al
tribunal seleccionado y el sistema realiza la asignacion finalizando
asiel CU.

e Eliminar miembro del tribunal: El Vice-Decano de Produccién
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provee los datos para realizar la eliminacion del miembro del
tribunal deseado y el sistema realiza la eliminacion finalizando asi el
caso de uso.

Que exista al menos un tribunal.

RF6.1,RF6.2

Critico

Tabla 7.Descripcién del Caso de Uso Gestionar miembros de Tribunal

Gestionar Perfiles de Tesis

Tutor (Inicia).

El caso de uso inicia cuando el Tutor va a realizar alguna de las siguientes

operaciones:

¢ Insertar Perfil de tesis: Cada vez que se necesita insertar
un perfil el Tutor inserta los datos necesarios el sistema
guarda los datos, finalizando asi el CU.

e Buscar Perfil: El Tutor provee los parametros para realizar
la busqueda y el sistema muestra los resultados para dicha
busqueda, finalizando asi el CU.

Editar Perfil: Cada vez que se necesita editar un perfil el
Tutor inserta los datos necesarios para su modificacion,el
sistema actualiza los datos, finalizando asi el CU.

Visualizar Perfiles Creados: Cada vez que el Tutor decide
visualizar los perfiles creados que tiene la facultad el
sistema le muestra un listado de los mismos, finalizando asi
el CU.

Visualizar Perfiles Aprobados: Cada vez que el Tutor
decide visualizar los perfiles aprobados que tiene la
facultad el sistema le muestra un listado de los mismos

finalizando asiel CU
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e Eliminar Perfil: ElI Tutor selecciona el perfil que va a
eliminar y selecciona la opcion “Eliminar”, el perfil es
eliminado, finalizando asiel CU

El Tutor debe estar autenticado en el sistema.

RF7.1,RF7.2,RF7.3,RF7.4,RF7.5.RF7.6

Critico.

Tabla 8.Descripcién del Caso de Uso Gestionar Perfil

Gestionar Comité de tesis

Vice-Decano de Produccion.(Inicia)

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Producciéon va a realizar
alguna de las siguientes operaciones:

e Crear comité de tesis: el Vice-Decano de Produccién crea el
comité de tesis, el sistema muestra un listado con los miembros del
comité de tesis, finalizando asi el CU.

e Visualizar Comité de tesis: el Vice-Decano de Producciéon decide

visualizar el comité de tesis, el sistema busca el comité de tesis y lo
muestra finalizando asi el CU.

El Vice-Decano de Produccién debe estar autenticado en el sistema.

RF8.1, RF8.2.

Critico.

Tabla 9.Descripcién del caso de Uso Gestionar Comité de tesis

Realizar Reportes.

Vice-Decano de Produccion (Inicia).

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccion va a realizar
alguna de las siguientes operaciones:

¢ \Visualizar Cantidad de Temas de Tesis Asignados: el Vice-
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Precondiciones:

Decano de Produccion decide visualizar la cantidad de temas de
tesis asignados el sistema busca la cantidad de temas de tesis
asignados y la muestra, finalizando asi el CU.

Visualizar Cantidad de Estudiantes sin Tesis: el Vice-Decano
de Produccion decide visualizar la cantidad de estudiantes sin
tesis, el sistema busca la cantidad de estudiantes sin tesis y la
muestra, finalizando asi el CU.

Visualizar Cantidad de DuUos de Tesis en la Facultad: el Vice-
Decano de Produccién decide visualizar cantidad de duos de tesis
en la facultad, el sistema busca la cantidad de duos de tesis que

existen en la facultad y la muestra ,finalizando asiel CU.

Visualizar Cantidad de Trios de Tesis en la Facultad: el Vice-
Decano de Produccién decide visualizar cantidad de trios de tesis
en la facultad, el sistema busca la cantidad de trios de tesis que

existen en la facultad y la muestra, finalizando asiel CU.

Visualizar Cantidad de Tribunales: el Vice-Decano de
Produccién decide visualizar la cantidad de tribunales, el sistema
busca la cantidad de tribunales que existen en la facultad y la

muestra, finalizando asi el CU.

Visualizar Cantidad de Miembros de Tribunales con Categoria
Cientifica: el Vice-Decano de Produccion decide visualizar la
cantidad de miembros de tribunales con categoria cientifica, el
sistema busca la cantidad de miembros de tribunales con
categoria cientifica que existen en la facultad y la muestra,

finalizando asi CU.

Visualizar Tesistas: El Vice-Decano de Produccion decide
visualizar los tesistas que tiene la facultad como resultado el

sistema le muestra un listado de los mismos,finalizando asiel CU.

El Vice —Decano de Produccién debe estar autenticado en el sistema.
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Referencias RF9.1, RF9.2, RF9.3, RF9.4, RF9.5, RF9.6, RF9.7, RF9.8.
Prioridad Critico.

Tabla 10.Descripcion del Caso de Uso Realizar Reportes

Caso de Uso: Visualizar Calendario General de Eventos
Actores: Usuario(inicia)
El caso de uso inicia cuando el Usuario decide visualizar el calendario
Resumen: general de tesis de la facultad. El sistema busca la informacién vy la
muestra, finalizando asi el CU.

Precondiciones: El Usuario debe estar autenticado en el sistema.
Referencias RF10
Prioridad Secundario.

Tabla 11.Descripcion del Caso de Uso Visualizar Calendario General de Eventos

Caso de Uso: Visualizar resultados de Corte de tesis
Actores: Usuario(Inicia)

El caso de uso inicia cuando el Usuario decide visualizar el resultado del

Resumen: corte de tesis. El sistema busca la informacion y la muestra, finalizando
asiel CU.

Precondiciones: El Usuario debe estar autenticado en el sistema.

Referencias RF13

Prioridad Secundario.

Tabla 12.Descripcion del Caso de Uso Visualizar resultados de Corte de tesis

Caso de Uso: Asignar Tesis a Estudiante

Actores: Vice-Decano de Produccion (Inicia).

El Vice-Decano de Produccion selecciona la tesis a la que desea
adicionarle el o los estudiantes, el sistema muestra un formulario para

Resumen: . . . . - . . .
insertar el usuario de los mismos, realizando asi la asignacion y finalizando
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el CU.

El actor debe tener los privilegios de Administracion,debe haber al menos
una tesis insertada.

RF12.

Critico

Tabla 13.Descripcion del Caso de Uso Asignar Tesis a Estudiante

Asignar Tesis a Tutor.

Vice-Decano de Produccién(Inicia).

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Producciéon va a realizar
alguna de las siguientes operaciones:

Asignar Tesis a Tutor: El Vice-Decano de Produccién decide asignarle
una tesis a un tutor, el sistema le muestra un formulario para realizar la
asignacion, el administrador selecciona la asignacion que desea realizar y

el sistema la realiza, finalizando asiel CU.

Asignar Tesis a Cotutor: El Vice-Decano de Produccién decide asignarle
una tesis a un cotutor, el sistema le muestra un formulario para realizar la
asignacion, el administrador selecciona la asignacion que desea realizar y

el sistema la realiza, finalizando asiel CU.

Asignar Tesis a Consultante: El Vice-Decano de Produccion decide
asignarle una tesis a un consultante,el sistema le muestra un formulario
para realizar la asignacion, el administrador selecciona la asignacion que
desea realizar y el sistema la realiza, finalizando asi el CU.

El actor debe tener los privilegios de Administracion, debe haber al menos
una tesis insertada.
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Referencias RF13.1,RF13.2,RF13.3
Prioridad Critico

Tabla 14.Descripcion del Caso de Uso Asignar Tesis a Tutor.

Caso de Uso: Asignar Tesis a Oponente.

Actores: Vice-Decano de Produccion (Inicia).

El Vice-Decano de Produccion decide asignarle una tesis a un oponente,

el sistema le muestra un formulario para realizar la asignacion, el
Resumen: o _ _ B ) _

administrador selecciona la asignacion que desea realizar y el sistema la

realiza, finalizando asi el CU.

- El actor debe tener los privilegios de Administracion, debe haber al menos
Precondiciones: o
una tesis insertada.
Referencias RF14.

Prioridad Critico

Tabla 15.Descripcion del Caso de Uso Asignar Tesis a Oponente.

2.6 Matriz de Trazabilidad.
La Matriz de Trazabilidad es una representacion grafica de las relaciones entre dos o mas
productos del proceso de desarrollo (en este caso entre los CU y los Requisitos

Funcionales),generalmente identificadas en las intersecciones de lineas verticales y horizontales
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Figura 7.Matriz de Trazabilidad

Conclusiones

En este capitulo, a partir de la comprension de los procesos de Dominio, se definieron las
principales funcionalidades que debe tener el sistema a desarrollar. Se elaboré el diagrama de casos
de uso del sistema , se describieron textualmente cada uno de los casos de uso identificados y se
realizo la matriz de trazabilidad. Todo lo anterior, provee de una vision general de lo que el sistema
debe hacer, por lo que se esta en condiciones de pasar al siguiente capitulo, que expondra como se
realizaran las operaciones que aqui se describieron.
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CAPITULO 3: DISENO DEL SISTEMA

Introduccion.

Este capitulo aborda todo lo referido al flujo de trabajo de andlisis y disefio, teniendo en cuenta lo
gue se obtuvo como resultado en las etapas que le han antecedido a estas. Se representaran de dicho
flujo de trabajo la realizacion de los CU formada por los diagramas de clases del disefio y la
descripcién de sus clases principales, los diagramas de secuencia,el diagrama de clases persistentes,
el modelo de datos asi como la descripcion general de cada una de sus tablas y el modelo de

despliegue.

Andlisis y Disefio
El andlisis consiste en obtener una vision del sistema que se preocupa de ver QUE hace, de modo
qgue sélo se interesa por los requisitos funcionales. Por otro lado, el disefio es un refinamiento del
analisis que tiene en cuenta los requisitos no funcionales, en definitiva COMO cumple el sistema sus
objetivos. RUP como metodologia de desarrollo del software propone la realizacién del disefio como
iteracion fundamental de este flujo de trabajo siendo el analisis opcional en dicha fase.Con el
disefo debe ser suficiente para que el sistema pueda ser implementado sin ambigtiedades.
Propésitos del flujo de trabajo disefio:
» Adquirir una comprension de los aspectos relacionados con los requisitos no funcionales y
restricciones relacionadas con los lenguajes de programacién, componentes reutilizables,
sistemas operativos, tecnologias de distribucién y concurrencia y tecnologias de interfaz de

usuario.

» Crear una entrada apropiada y un punto de partida para actividades de implementacion,

capturando los requisitos o subsistemas individuales, interfaces y clases.

» Descomponer los trabajos de implementacion en partes mas manejables que puedan ser
llevadas a cabo por diferentes equipos de desarrollo.

» Capturar las interfaces entre los subsistemas antes en el ciclo de vida del software, lo cual es
muy util cuando se crean interfaces como elementos de sincronizacion entre diferentes equipos de

desarrollo.
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3.1 Arquitectura

La arquitectura del software constituye una especificacion de las principales ideas del disefio

proporcionando una descripcion mas detallada de como realizar dicho sistema. Contiene varias

vistas la Vista Logica , la Vista de Despliegue, la Vista de Implementacion y la Vista de Casos de

Uso(7).

Patron de arquitectura Modelo Vista Controlador

Symfony estd basado en el patron Modelo-Vista-Controlador, para el disefio de la aplicacion se

utiliza este patron , el cual describe la forma de organizar el cédigo de la aplicacién separando los

datos de la misma, la interfaz de usuario, y la l6gica de control en tres componentes distintos.

El disefio de la aplicacion esta basicamente dividido en tres paquetes:

Modelo : Componente encargado del acceso a datos, en este componente se encuentran

las tablas de la base de datos .

Vista : Transforma el modelo en una pagina web que permite al usuario interactuar con
ella, en este componente estan las clases servidoras, las cliente, los formularios, la portada
y el Layout,el Layout tiene relacion de inclusion con todas las clases servidoras, las
servidoras contruyen las clientes y las clientes contienen los formularios .La portada es la

que se relaciona directamente con el componente controlador.

Controlador : Se encarga de procesar las interacciones del usuario y realiza los cambios

apropiados en el modelo o en la vista, en este componente esta la calse controladora y la
index.php, la controladora se encarga de manejar toda la informacion tanto del modelo
como de la vista y la index.php es la que se relaciona con la portada y envia informacion a
los componentes de Symfony.

La siguinete imagen muestra las intereacciones entre los paquetes:
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|
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Figura 8.Patrén Modelo Vista Controlador

3.2 Modelo de Disefio
El modelo de disefio es un modelo de objetos que describe la realizacion fisica de los casos de uso
centrandose en cémo los requisitos funcionales y no funcionales, junto con otras restricciones

relacionadas con el entorno de implementacion, tienen impacto en el sistema a considerar.

3.2.1 Diagramas de clases del disefio.

Los diagramas de clases son ampliamente utilizados en el modelado de sistemas orientados a
objetos empledndose para representar las relaciones que se establecen entre las clases. Los
diagramas de clases se utilizan para modelar la vista de disefio estatica de un sistema, siendo la vista
la representacion a través de los diagramas de interaccion.Se explicard de manera general el
significado de los principales elementos de los diagrmas de clases con el Framework Symfony para
lograr una mejor comprension de los mismos, todos los diagramas se modelaron siguiendo estos
significados, las diferencias que existen entre ellos se debe a las caracteristicas independientes de

cada caso de uso.
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Componentes de Symfony: se encapsulan en un subsistema que contiene todos los elementos del
framework que actdan o intervienen en la realizacion de los CU, pero al ser propios de Symfony, la
manera en que trabajan es transparente al programador, por una cuestién de no complejizar tanto el
diagrama de clases del disefio se decidid modelarlos como un subsistema

Controlador: contiene el cédigo que liga la légica del negocio con la presentacion.

Modelo: este paquete contiene la tabla principal de la base de datos y tres tablas méas que
Symfony crea por defecto Base, Peer y BasePeer, esto hace que el acceso y la modificacion de los
datos almacenados en la Base de Datos se realiza mediante objetos, de esta forma nunca se
accederd directamente a la Base de Datos

Propel: es el componente que realiza el mapeo objeto-relacional, el cual proporciona la persistencia
de los objetos y un servicio de consulta

Vista: se encarga de producir las paginas que se muestran como resultado de las acciones,

interfaz que se le muestra al usuario y con la cual se interactua.
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Figura 9.Diagrama de clases del disefio del Caso de Uso Gestionar Comité de tesis.
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L3

Figura 10.Diagrama de clases del disefio del Caso de Uso Gestionar Tesis.
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<<submit>>

Figura 11.Diagrama de clases del disefio del Caso de Uso Asignar Tesis a Estudiante.
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Figura 12.Diagrama de clases del disefio del Caso de Uso Visualizar resultados de Corte de tesis.
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<<submit>>

<<include>>

Figura 13.Diagrama de clases del disefio del Caso de Uso Gestionar Tribunal
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3.2.2 Descripcién de las clases del disefio.

Nombre: Gestionar Tesis

Responsabilidades:

Es una Clase controladora que se encarga de manejar toda la informacion referente a la gestion

de las tesis.

Nombre: Insertar Tesis
Descripcion Inserta todas las tesis de la aplicacion.
Nombre: Buscar Tesis
Descripcion: Busca la tesis que desea ver el usuario.
Nombre: Editar Tesis
Descripcion: Realiza los cambios necesarios en la tesis que se desea editar.
Nombre: Pasar Tesis al Repositorio

L Con este método se pasan las tesis que no se van a realizar por algin motivo
Descripcion:

a un repositorio para ser almacenadas.

Nombre: Visualizar Tesis Creadas
Descripcion: Con este método se visualizan todas las tesis que existen en la aplicacion.
Nombre: Visualizar Tesis en Repositorio

o Con este método se visualizan todas las tesis que han pasado al Repositorio
Descripcion:

de Tesis.

Nombre: Gestionar Tutor

Responsabilidades:

Es una Clase controladora que se encarga de manejar toda la informacion referente a la gestion

de los tutores.

Nombre:

Buscar Posibles Tutores

Descripcion:

Se obtienen los nombres de los profesores que pueden ser posibles tutores de
una tesis determinada.

Nombre:

Buscar Posibles Oponentes
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Descripcion: Se obtienen los nombres de los profesores que pueden ser posibles oponentes
de una tesis determinada.

Nombre: Liberar tutor

Descripcion: Con este método se libera a un determinado tutor de su responsabilidad en la
tesis que trabajaba.

Nombre: Liberar oponente

Descripcion: Con este método se libera a un determinado oponente de su responsabilidad
en la tesis que trabajaba.

Nombre: Asignar Nota.

Responsabilidades:

Es una Clase controladora que se encarga de asignar la nota de cada evento a cada una de las
tesis.

Nombre: Gestionar calendario de eventos

Responsabilidades:

Es una Clase controladora gue se encarga de manejar toda la informacion referente al calendario

de eventos.
Nombre: Adicionar Evento
Descripcion Adiciona todos los eventos a efectuarse.
Nombre: Buscar Evento
Descripcion: Busca el evento que desea ver el usuario.
Nombre: Editar Evento
Descripcion: Realiza los cambios necesarios en el evento que se desea editar.
Nombre: Visualizar Eventos Creados
o Con este método se visualizan todos los eventos que existen en la
Descripcion: o
aplicacion.
Nombre: Eliminar Evento
Descripcion: Este método elimina el evento que se seleccione.

Nombre: Gestionar Tribunal

Responsabilidades:

Es una Clase controladora que se encarga de manejar toda la informacion referente a los

tribunales de tesis.
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Nombre: Adicionar Tribunal

Descripcion: Adiciona todos los tribunales de tesis.

Nombre: Buscar Tribunal

Descripcion: Busca el tribunal que desea ver el usuario.

Nombre: Editar Tribunal

Descripcion: Realiza los cambios necesarios en el tribunal que se desea editar.

Nombre: Visualizar Tribunales Creados

Descripcion: Con este método se visualizan todos los tribunales que ya han sido
creados.

Nombre: Eliminar Tribunal

Descripcion: Este método elimina el tribunal que se selecciones.

Nombre: Asignar Tesis a Tribunal

Descripcion: Con este método se le asigna a cada tribunal las tesis que va a evaluar.

Nombre: Gestionar Miembros de Tribunal

Es una Clase controladora que se encarga de manejar toda la informacion referente a la gestién

Responsabilidades:

de los miembros de cada tribunal.

Nombre: Asignar Miembro a Tribunal
o Con este método se le asigna a cada tribunal los miembros que lo van a
Descripcion
conformar.
Nombre: Eliminar miembro del tribunal
Descripcion: Este método elimina el miembro seleccionado de un tribunal determinado.

Nombre: Gestionar Perfiles de Tesis

Es una Clase controladora que se encarga de manejar toda la informacion referente a la gestién

Responsabilidades:

de los Perfiles de tesis.

Nombre:

Insertar Perfil de tesis

Descripcion:

Este método inserta el perfil de tesis de cada una de las tesis.

Nombre:

Buscar Perfil
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Descripcion: Este método busca el perfil de la tesis seleccionada por el usuario, busca
por el titulo de la tesis o por el autor de la tesis.

Nombre: Editar Perfil

Descripcion: Realiza los cambios necesarios en el perfil que se desea editar.

Nombre: Visualizar Perfiles Adicionados

Descripcion: Con este método se visualizan todos los perfiles adicionados.

Nombre: Visualizar Perfiles Aprobados

Descripcion: Con este método se visualizan todos los perfiles aprobados.

Nombre: Eliminar Perfil

Descripcion: Este método elimina el perfil seleccionado.

Nombre: Gestionar Comité de Tesis

Responsabilidades:
Es una Clase controladora que se encarga de manejar toda la informacion referente a la gestion

del comité de tesis

Crear comité de tesis
Nombre:
Descripcién Este método crea el comité de tesis
Nombre: Visualizar comité de tesis
Descripcion: Con este método se visualiza el Comité de Tesis

Nombre: Realizar Reportes

Responsabilidades:
Es una Clase controladora que se encarga de manejar toda la informacion referente a la

realizacion de los reportes.

Nombre: Visualizar Cantidad de Temas de Tesis Asignados
o Este método visualiza la cantidad de temas de tesis que hay asignados en la
Descripcion:
facultad
Nombre: Visualizar Cantidad de Estudiantes sin Tesis
o Este método visualiza la cantidad de estudiantes sin tesis que existen en la
Descripcion:

facultad
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Nombre: Visualizar Cantidad de Duos de Tesis en la Facultad
Descripcion: Este método visualiza la cantidad de duos de tesis que existen en la facultad
Nombre: Visualizar Cantidad de Trios de Tesis en la Facultad
Descripcion Este método visualiza la cantidad de trios de tesis que existen en la facultad
Nombre: Visualizar Cantidad de Tribunales
Descripcion: Este método visualiza la cantidad de tribunales que existen en la facultad
Nombre: Visualizar Cantidad de miembros de Tribunales con Categoria Cientifica

L Este método visualiza la cantidad de miembros con categoria cientifica que
Descripcion:

existen en la facultad

Nombre: Visualizar Tesistas

Descripcion: Este método visualiza la cantidad de tesistas que existen en la facultad

Nombre: Visualizar Calendario General de Tesis.

Responsabilidades:
Es una Clase controladora que se encarga de visualizar el calendario general de tesis de la

facultad

Nombre: Visualizar resultados de Corte de tesis

Responsabilidades:
Es una Clase controladora que se encarga de visualizar los resultados de un estudiante
determinado en el corte de tesis seleccionado.

Nombre: Asignar Tesis a Estudiante

Responsabilidades:
Es una Clase controladora que se encarga de asignar una tesis a los estudiantes que la van a

desarrollar.

Nombre: Asignar Tesis a Tutor

Responsabilidades:
Es una Clase controladora que se encarga de asignar una tesis a los profesores seran sus tutore,

Sus cotutotes y los consultantes

Nombre Asignar Tesis a Tutor
Descripcién Este método le asigna una tesis determinada a un tutor.
Nombre Asignar Tesis a Cotutor
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Descripcién Este método le asigna una tesis determinada a un cotutor.
Nombre Asignar Tesis a Consultante
Descripcion Este método le asigna una tesis determinada a un consultante.

Nombre: Asignar Tesis a Oponente

Responsabilidades:

Es una Clase controladora que se encarga de asignar una tesis al profesor que sera su oponente.

Tabla 16.Descripcion de las clases del disefio

3.2.3 Patrones de Disefio

La utilizacién de los patrones de disefio en el desarrollo de la aplicacion cumpli6 un objetivo
primordial ya que proporcionaron soluciones simples y elegantes a problemas especificos y comunes
del disefio orientado a objetos.
A continuacion se describe como Symfony evidencia los patrones:
Patrones GoF
Los Patrones Gof son soluciones basadas en la experiencia y que se ha demostrado que
funcionan, solucionan problemas comunes que se presentan en el disefio, se dividen en tres
categorias.
» Creacionales:
» Singleton (Instancia Unica): Garantiza la existencia de una Unica instancia para una clase
y la creacion de un mecanismo de acceso global a dicha instancia. En el controlador frontal
hay una llamada a sfContext: :getinstance(). En una accién, el método getContext (),

un objeto muy util que guarda una referencia a todos los objetos del nicleo de Symfony.

= Abstract Factory (Fabrica abstracta): Permite trabajar con objetos de distintas familias de
manera que las familias no se mezclen entre si y haciendo transparente el tipo de familia
concreta que se esté usando. Cuando el frameworks necesita por ejemplo crear un nuevo
objeto para una peticién, busca en la definicion de la factoria el nombre de la clase que se
debe utilizar para esta tarea.

> Estructurales:

= Decorator (Envoltorio): Afade funcionalidad a una clase, dinamicamente. El archivo

layont.php, que también se denomina plantilla global, almacena el codigo HTML que es
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comun a todas las paginas de la aplicacion, para no tener que repetirlo en cada péagina. El
contenido de la plantilla se integra en el layout, o si se mira desde el otro punto de vista, el
layout decora la plantilla. Este comportamiento es una implementacion del patron de disefio
llamado:

= Composite (Objeto compuesto): Permite tratar objetos compuestos como si de uno
simple se tratase. Sirve para construir objetos complejos a partir de otros mas simples y
similares entre si, gracias a la composicién recursiva y a una estructura en forma de arbol
.Esto simplifica el tratamiento de los objetos creados, ya que al poseer todos ellos una
interfaz comun, se tratan todos de la misma manera.

» Comportamiento:
= Command (Accion) :Permite que diferentes objetos puedan ejecutar la misma accién sin

necesidad de repetir su declaracion e implementacion.

Patrones GRASP
Los patrones GRASP (General Responsibility Asignment Software Patterns) describen los
principios fundamentales de la asignacion de responsabilidades a objetos, expresados en forma de
patrones. Este grupo de patrones esta muy relacionado con los problemas basicos del disefio. (12)

» Creador
En la clase Actions se encuentran las acciones definidas y se ejecutan cada una de ellas. En las
acciones se crean los objetos de las clases que representan las entidades, evidenciando de este
modo que la clase Actions es "creador” de dichas entidades.

» Experto
Este es uno de los mas utilizados, puesto que Propel es la libreria externa que utiliza Symfony
para realizar su capa de abstraccion en el modelo, encapsula toda la l6gica de los datos y son
generadas las clases con todas las funcionalidades comunes de las entidades.

» Alta Cohesion
Symfony permite asignar responsabilidades con una alta cohesion, por ejemplo la clase
Actions tiene la responsabilidad de definir las acciones para las plantillas y colabora con otras

para realizar diferentes operaciones, instanciar objetos y acceder a las properties, es decir,
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esta formada por diferentes funcionalidades que se encuentran estrechamente relacionadas
proporcionando que el software sea flexible frente a grandes cambios.

» Controlador
Todas las peticiones Web son manejadas por un solo controlador frontal (sf Actions), que es el
punto de entrada Unico de toda la aplicaciébn en un entorno determinado. Cuando el
controlador frontal recibe una peticion, utiliza el sistema de enrutamiento para asociar el
nombre de una accion y el nombre de un modulo con la URL entrada por el usuario.

» Bajo Acoplamiento
La clase Action hereda solamente de sf Actions para lograr un bajo acoplamiento de clases.

3.3 Pautas del Disefio
Para lograr una agradable apariencia y facilitar el uso del software se definieron pautas de disefio(7).

3.4 Diagramas de Interaccién: Secuencia

Los diagramas UML de secuencia y de colaboracion (llamados diagramas de interaccion) se utilizan
para modelar los aspectos dinamicos de un sistema. Un diagrama de interaccion consiste en un
conjunto de objetos y sus relaciones, incluyendo los mensajes que se pueden enviar entre ellos.

En el disefio se realizaron los diagramas de interaccion utilizandose para modelar la vista dinamica
del disefio, destacando la ordenacién temporal de los mensajes y mostrando las relaciones que se
establecen entre los objetos y los diferentes mensajes que se pueden enviar entre ellos.El diagrama de
secuencia muestra en los diferentes escenarios de un caso de uso, los eventos generados por actores

externos en este caso el usuario, y los eventos internos del sistema.
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Figura 14.Diagrama secuencia del Caso de Uso Gestionar Comité de tesis/ escenario Crear Comité de

tesis.
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sd D.5.C.U_12(Asignar tesis a estudiante)
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Figura 17.Diagrama secuencia del Caso de Uso Asignar Tesis a Estudiante.
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sd D.5.C.U_descenarioEliminar Evento)
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3.5 Diagrama de Clases Persistentes
Un diagrama de clases persistentes mostrara la clases que persisten en nuestro disefio y cumplen

con las jerarquias entre ellas y convirtiendo a sus clases hijas en persistentes también.

Todas las clases identificadas en el dominio del andlisis no son persistentes. La persistencia es la
capacidad de un objeto de mantener su valor en el espacio y en el tiempo, es por esto que en el
proceso de seleccionar de las calses persistentes se recomienda aplicar algunas reglas ellas son:

» Cuando una clase que esta formada por otras clases es persistente, automéaticamente las
clases componentes también son persistentes. Lo contrario no se cumple necesariamente.

» Cuando una clase hija de una jerarquia es persistente, automaticamente son persistentes sus
ancestros en el arbol de jerarquia. Lo contrario no se cumple necesariamente.

» Cuando se define como persistente a una clase que agrupa a objetos de un mismo tipo de
clase base (se refiere a las clases listas, colecciones, registros), entonces autométicamente son
persistentes todas las clases hijas a partir de la clase base, incluyendo a la clase base.

» Cuando hay herencia multiple, esta debe ser resuelta antes si el medio de almacenamiento ha
utilizar no soporta este concepto. La solucion mas factible es que la clase hija herede de la
clase, de la que redefine sus métodos y afiada un atributo pasivo del tipo de la otra clase de la
gue heredaba. Si se redefinia comportamiento de mas de una clase padre, hay que escoger de
cual se quedaria heredando y afiadir un atributo pasivo por cada una de las clases padres de
las que no hereda. Los métodos que se redefinen que ya no se reciben por herencia, en su
implementacion incluiran las relaciones con las clases padres. (13)
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Figura 20.Diagrama de Clases Persistentes.
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3.6 Modelo de datos

Un modelo de datos es un lenguaje orientado a describir una Base de Datos. Tipicamente un

Modelo de datos permite describir:

e Las estructuras de datos de la base: El tipo de los datos que hay en la base y la forma en que
se relacionan.

e Las restricciones de integridad: Un conjunto de condiciones que deben cumplir los datos para
reflejar correctamente la realidad deseada.

e Operaciones de manipulacién de los datos: Operaciones de agregado, borrado, modificacion y

recuperacion de los datos de la base.
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3.6.1 Descripcion de las tablas de la Base de Datos

Tabla: tesis

Descripcion: Tabla que guarda los datos de las tesis.

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
id tesis INT Identificador de la tabla
titulo VARCHAR Titulo de la tesis
tutor VARCHAR Nombre y Apellidos del tutor o los tutores de la tesis
consultante VARCHAR Nombre y Apellidos del consultante de la tesis.
cotutor VARCHAR Nombre y Apellidos del cotutor de la tesis.
oponente VARCHAR Nombre y Apellidos del Oponente de la tesis
curso VARCHAR Curso de la tesis.
can_miembros VARCHAR NuUmero de integrantes.

Tabla 17.Descripcion de la tabla tesis

Tabla: tipo_tesis

Descripcion: Tabla que guarda el tipo de la tesis .

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
id_tipo_tesis INT Identificador de la tabla
tipo VARCHAR El tipo de la tesis.

Tabla 18.Descripcion de la tabla tipo-tesis

Tabla: tipo_evento

Descripcion: Tabla que guarda los tipos de evento que se realizan

Nombre atributo Tipo de dato Comentario
id_tipo_evento INT Identificador de la tabla
Tipo_evento VARCHAR El tipo de evento

Tabla: perfil_de_tesis

Descripcion: Tabla que guarda los datos del perfil de tesis.

Nombre atributo Tipo de dato Comentario
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id_perfil_tesis INTE Identificador de la tabla
clasificacion_area VARCHAR El area de clasificacion del perfil
sintesis_tutor VARCHAR Datos del tutor
clasificacion VARCHAR Clasificacion del perfil
problema_resolver VARCHAR Problema que resuelve
objetivo_general VARCHAR Objetivos general del perfil
objetivos_especificos VARCHAR Objetivos especificos del perfil
problemas_resueltos VARCHAR Problemas que hay resueltos de este tipo
tareas_cumplir VARCHAR Las tares que se deben cumplir para dar solucién a la tesis.
objeto_estudio VARCHAR El objeto de estudio
campo_accion VARCHAR El campo de accion.
aprobado VARCHAR Si esta aprobado a o no el perfil
VARCHAR Nombre del autor del perfil.

autor_tutor

Tabla 19 Descripcion de la tabla perfil de tesis

Tabla: comité_de_tesis

Descripcion: Tabla que guarda las datos de un aspecto

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
id_comite INT Identificador de la tabla
Id_profesor INT Identificador del profesor perteneciente al perfil

Tabla 20.Descripcion de la tabla comite-de-tesis

Tabla: tesis_en_repositorio

Descripcion: Tabla que guarda los datos de las tesis que se encuentranen el repositorio.

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
id INT Identificador de la tabla
titulo VARCHAR Titulo de la tesis
cant_miembros INTEGER Cantidad de miembros de la tesis
tipo_tesis VARCHAR Tipo de tesis.

Tabla 21.Descripcion de la tabla tesis-en-repositorio
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Tabla: tribunal

Descripcion: Tabla que guarda los datos de los tribunales de tesis

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
no_de_tribunal INT Identificador de la tabla
nombre_tribunal | VARCHAR Nombre del tribunal
presidente VARCHAR Nombre y Apellidos del presidente del tribunal
secretario VARCHAR Nombre y Apellidos del secretario del tribunal
vocal VARCHAR Nombre y Apellidos del vocal del tribunal

Tabla 22.Descripcion de la tabla tribunal

Tabla: polo

Descripcion: Tabla que guarda los datos de los polo de la Facultad

Nombre atributo

Tipo de dato

Comentario

id_polo

INT

Identificador de la tabla

Tabla 23.Descripcion de la tabla polo

Tabla: proyecto

Descripcion: Tabla que guarda los datos de los proyectos de la Facultad

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario

id_proyesto INT Identificador de la tabla

Tabla 24.Descripcion de la tabla proyecto

Tabla: estudiante

Descripcion: Tabla que guarda los datos de los estudiantes

Nombre atributo

Tipo de dato

Comentario

id_estudiante

INT

Identificador de la tabla

Tabla 25.Descripcion de la tabla estudiante
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Tabla: profesor

Descripcion: Tabla que guarda los datos de los profesores

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario

id_profesor INT Identificador de la tabla

Tabla 26.Descripcion de la tabla profesor

Tabla: nota

Descripcion: Tabla que guarda la informacion de las notas

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
idnota INT Identificador de la tabla
nota VARCHAR Tipo de nota

Tabla 27.Descripcion de la tabla nota

Tabla: Evento

Descripcion: Tabla que guarda los datos de los eventos.

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
id_evento INT Identificador de la tabla
fecha i DATE Fecha de inicio del evento
fecha f DATE Fecha final del evento
locales TEXT Locales donde se va a realizar el evento.
id_nota INT Identificador de la tabla nota
Id_tipo_evento INT Identificador de la tabla tipo_evento

Tabla 28.Descripcion de la tabla evento

Tabla: tesis_profesor

Descripcion: Tabla que guarda la relaciénentre la tabla tesis y la tabla profesor

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
id_tesis INT Identificador de la tabla tesis.
id_profesor INT Identificador de la tabla profesor.

Tabla 29.Descripcion de la tabla tesis-profesor
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Tabla: tribunal_profesor

Descripcion: Tabla que guarda la relacionentre la tabla tribunal y la tabla profesor.

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
no_de_tribunal INT Identificador de la tabla tribunal.
id_profesor INT Identificador de la tabla profesor.

Tabla 30.Descripcion de la tabla tribunal-profesor

Tabla: estudiante_eventodoc

Descripcion: Tabla que guarda la relaciénentre las tablas estudiante, evento y nota.

Nombre atributo | Tipo de dato Comentario
id_estudiante INT Identificador de la tabla estudiante
id_evento INT Identificador de la tabla evento
idnota INT Identificador de la tabla nota

Tabla 31.Descripcion de la tabla estudiante-eventodoc
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3.7 Mapa de Navegacién
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Figura 22.Mapa de Navegacion
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3.8 Modelo de despliegue

Los Diagramas de Despliegue muestran la disposicion fisica de los distintos nodos que componen
un sistema y el reparto de los componentes sobre dichos nodos, en el Flujo de trabajo de Analisis y
Disefio no se muestra la distribucion de componentes. La vista de despliegue muestra la configuracion
de los nodos de procesamiento en tiempo de ejecucion, los links de comunicacion entre ellos, y las

instancias de los componentes y objetos que residen en ellos. Consiste en:

¢ Nodos: Elementos de procesamiento con al menos un procesador, memoria, y posiblemente

otros dispositivos.

e Dispositivos: Nodos estereotipados sin capacidad de procesamiento en el nivel de abstraccién

gue se modela.

e Conectores: Expresa el tipo de conector o protocolo utilizado entre el resto de los elementos del
modelo (7).
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<=device=>
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Servidor ASSETS
Sistema de Capital Humano

Figura 23.Modelo de Despliegue.

Descripcion de los nodos del Diagrama de Componentes

Conclusiones

Teniendo en cuenta los CU obtenidos en el capitulo anterior fueron elaborados algunos de los

artefactos propuestos por RUP en el Flujo de Trabajo Analisis y Disefio(no fue necesario hacer un

andlisis pues no existe gran complejidad),para el desarrollo de software tales como los diagramas de
clases, diagramas de secuencia, el diagrama de clases persistentes, el modelo de datos y el diagrama
de despliegue.También quedd explicada la definicion del disefio que se empleé y los Patrones

arguitectdnicos que se utilizaron.
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CAPITULO 4: IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

Introduccion

Este capitulo estd enfocado en el flujo de trabajo de implementacion para dar solucion a los
requisitos especificados. Se presentan diagramas de componentes , las validaciones que realiza
Symfony para un mejor funcionamiento del sistema , se muestran fragmentos de coédigo de los
principales componentes y un resumen de lo que hace cada fragmento de cddigo.

4.1 Diagrama de componentes..

Un diagrama de componentes muestra las organizaciones y dependencias légicas entre
componentes software, sean éstos componentes de codigo fuente, binarios o ejecutables,los
elementos de modelado dentro de un diagrama de componentes son componentes y paquetes, los
diagramas de componentes se utilizan para modelar codigo fuente, versiones ejecutables y bases de
datos fisicas.

En los diagramas de componentes realizados, se muestran como estan distribuidos segun el patron
arquitecténico Modelo-Vista-Controlador que utiliza Symfony como paradigma en su organizacion
interna.

El componente sfFrontWebController o Controlador Frontal: maneja todas las peticiones web,
siendo el punto de entrada de toda la aplicacién en un entorno determinado. Cuando el controlador
frontal recibe una peticion, utiliza el sistema de enrutamiento para asociar el nombre de una acciény el
nombre de un moédulo con la URL escrita o pinchada por el usuario. El controlador frontal se encarga
de despachar las peticiones, lo que implica algo mas que detectar la accidon que se ejecuta. De hecho,
ejecuta el cédigo comun a todas las acciones. En pocas palabras el controlador frontal es el encargado
de determinar qué combinacion de modulo-accion se ejecutara.

El paguete Controlador, controla todas las acciones mediante las actions.php, estas estan
relacionadas con todos los archivos Success.php de la vista y contiene todos los métodos y
operaciones a realizar que seran mostrados en la vista. Los formularios en Symfony estan
compuestos por Widgets (campos) y Validators (validadores), cada campo debe tener asignado un
validador para comprobar los datos que vienen de las vistas y proteger de ataques al sistema.

El paguete Validators: permite las validaciones de los formularios para cada tipo de dato.
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El paquete Vista recoge todas las planillas del CU que se va a modelar, estas se van a visualizar

en dependencia de las acciones posibles a solicitar, las cuales se integran con el layout encargado de

“decorar” las plantillas, este archivo es comun para todas las paginas de la aplicacion.

El paquete Modelo es la capa que contiene la persistencia de los datos, compuesto por cuatro
componentes que contienen las clases: .php, las Peer, las Bases y las Base Peer. Estas clases son
construidas por el subsistema Propel de Symfony para el acceso a datos, permitiendo el acceso a la

base de datos mediante el mapeo de objetos a bases de datos u ORM (ORM, de sus siglas en inglés

“Object-Relational Mapping”).

A continuacion se muestran los diagramas de componentes correspondientes a algunos de los

casos de uso, los diagramas restantes expresan un comportamiento similar y se encuentran en los

anexos.
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Figura 25. Diagrama de componentes del Caso de Uso Gestionar Tesis.
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EEMR
Figura 26.Diagrama de componentes del Caso de Uso Asignar tesis a Estudiante.

88



Capitulo 4:Implementacion del Sistema

EEMR
Figura 27.Diagrama de componentes del Caso de Uso Visualizar resultados de corte de tesis.
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Figura 28.Diagrama de componentes del Caso de Uso Gestionar Tribunal.
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4.3 Estilos de codificacion
Un lenguaje de programacion es un lenguaje que puede ser utilizado para controlar el comportamiento
de una maquina, particularmente una computadora. Consiste en un conjunto de simbolos, reglas
sintacticas y semanticas que definen su estructura y el significado de sus elementos y expresiones. La
manera de escribir codigo es individual y depende totalmente de cada programador, lo que origina
problemas de mantenimiento y entendimiento del codigo por terceras personas. Un estandar de
codificacion completo comprende todos los aspectos de la generacién de cddigo. Si bien los
programadores deben implementar un estandar de forma prudente, éste debe tender siempre a lo
practico. Un cddigo fuente completo debe reflejar un estilo armonioso, como si un Unico programador
hubiera escrito todo el cédigo de una sola vez.
Usar técnicas de codificacion sélidas y realizar buenas practicas de programacion con vistas a generar
un cédigo de alta calidad es de gran importancia para la calidad del software y para obtener un buen
rendimiento. Ademas, si se aplica de forma continuada un estandar de codificacion bien definido, se
utilizan técnicas de programacion apropiadas, y, posteriormente, se efectdan revisiones del cédigo de
rutinas, caben muchas posibilidades de que un proyecto de software se convierta en un sistema de
software facil de comprender y de mantener (7).
4.4 Codigo fuente de los principales métodos y su descripcion.

A continuacién se muestran ejemplos de cédigo fuente significativos de la Aplicaciéon y una
breve explicacion de lo que hacen.

mublic function executeRepositoriol()

$this—->getUser () —>Auditorial() >
Stes1s=TesisPeer::recrieveByPK($th13—>getRequestParameter(‘1d_’&513‘]):
S$estud=EstudiantePeer: :doSelect (new Criteria())
foreach ($§estud as $e)
{
if($tesis->geclIdTesis()==%$e->gecIdTesis())

n

—>setIdTesis (NULL) >
—>save () >

wodn A .~
n

¥
Steslsirepo=new TesisEnRepositorio() 2

Ste313~repo—>secTitulo(Stesls—>gecTitulo());
$tesis_repo—)secCantHiembros(Stesis—>getCantHiembros(J]:
f§tesis_repo->setTipoTesis(§tesis—->getTipoTesis()-—>getTipo())
Steslsirepo—>save():

esis—>delece()
his—->tesisenrepo=TesisEnRepositorioPeer: ::doSelect (new Criteria()) :

Figura 29.Cédigo del método Pasar Tesis al Repositorio.
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El método “Pasar Tesis al Repositorio” funciona parecido a un eliminar comun, con la diferencia de
gue las tesis nos son eliminadas completamente de la Base de Datos, si no que son enviadas a un
repositorio. Al pasar las tesis al repositorio se elimina la informacion contenida en todos sus campos,
conservando solamente la informacion contenida en los campos Titulo, la Cantidad de Miembros vy el
Tipo, ademés se verifica que la misma no haya sido asignada a un estudiante y de ser asi se le quita
esa asignacion. Por ultimo se elimina de la tabla tesis.

public function execuEeMDstrar(SfHebRequest frequest)
{ jthis-rgetUser()-»Aiuditoriai);
jtesis=§fthis->getRequestParameter | tesis');
festudiante=§this->getRequestParameter | 'estud')
Sfarreglo=arrayil:
if (count (§estudiante) >3)
{
fthis-»redirect ('asignartesizestud/ Index mensaje="lo puede Zeleccionar meagrave;s de 3 Estudiantes™'):
i
else
{
jtesish=TesisFeer::retrieveByPE(fte=sis) ;
if{§this-rtesis miembros(ftesis)<ftesisl-rgetCantMiembros (] && count(festudiante)<= ftesisl-rgetCantMienb
i
foreach (festudiante as fe)
{
fazigno=EstudiantePeer::retrieveByPK($e):
jagigno-rsetldTesis ($tesisk->getldTesis() ) ;
$asigno-rsave ()
jarreglo[]=fasigno;
i
i
else fthis-rredirect('asignartesisestud/ Index mensaje="4L la tesiz seleccionada no Se le puede asignar e:

i
jthis-rlistado=§arreglo;

Figura 30.Cédigo del método Asignar tesis a Estudiante.

El método “Asignar Tesis a Estudiante” es el encargado de realizar la asignacion de tesis al
estudiante. Primero se muestra un listado al usuario con todos los estudiantes de 5to afio que aun no
tienen tesis asignadas, luego se verifica que el o los estudiantes selccionados no exedan de 3 . De
estar todo correcto, se verifica que la tesis seleccionada aun pueda ser asignada, o sea que el nimero
de estudiantes que necesita para ser desarrollada no exceda los que se le han asignado. Si todo lo
anterior esta correcto le es asignada la tesis al estudiante, de lo contrario el sistema lanza un mensaje

de error.
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4.5 Validaciones

Symfony cuenta con componentes que se encargan de realizar todas las funciones propias de la

validacion,muchas de las reglas de validacion son tan comunes gque aparecen en todos los formularios,

por esto el framework cuenta con Validadores que encapsulan todo el codigo PHP necesario para

realizarlos.

Un validador es una clase que proporciona un método llamado execute(). El método requiere de un

parametro que es el valor del campo de formulario y devuelve true si el valor es valido y false en otro

Caso.

A continuacion se muestra un ejemplo de como se realizo la validacién de uno de los formularios de

la Aplicacion: Perfil de Tesis.

§this->setValidators (array(

'id_perfil tesis'
'autor_tutor'
'id_tesis'
'clasificacion_area'
'sintesis_tutor'
'clasificacion'
'problema resolver!'
'objetivo_general

'objetivos_especificos'

'posibles_resultados'
'tareas_cumplir'
'objeto_estudio!

' campo_accion'
'aprobado’

1)z

§this->validatorSchenal
$this->validatorSchenal
$this->validatorSchenal
$this->validatorSchenal
$this->validatorSchenal
$this->validatorSchenmal
§this->validatorSchemal
§this->validatorSchenal
§this->validatorSchenal
§this-»>validatorSchenal

}

=> new sfValidatorPropelChoice (array('model' => 'PerfilDeTesis', 'colun' => '

=> new sfValidatorString(array('max_length' => 30),array('reguired'=>'No puede deja
=> new sfValidatorPropelChoice (array('model' => 'Tesis', 'coluwwn' => 'id tesis
=> new sfValidatorString(array('max_length' => 40),array('regquired'=>'No puede
=> new sfValidatorString(array('max_length' => 255),array('required'=>'No pued
=> new sfValidatorString(array('max_length' => 30),array('required'=>'No puede
=> new sfValidatorString(array('wmax_length' => 200),array('required'=>'No pued
=> new sfValidatorString(array('max_length' => 255),array('required'=>'No pued
=> new sfValidatorString(array('mwax_length' => 255),array('regquired'=>'No pued
=> new sfValidatorString(array('max_length' => 255),array('regquired'=>"'No pued
=> new sfValidator3tring(array('max_length' => 255),array('regquired'=>'No pued
=> new sfValidatorString(array('max_length' => 255),array('required'=>'No pued
=> new sfValidatorString(array('max_length' => 255),array('required'=>'No pued
=> new sfValidatorString(array('max_length'=> 2)),

'clasificacion area' ]-»>setOption('min length',5):
'sintesis_tutor' ]->setOption('min length',5):
‘clasificacion' ]->setOption('min_length',S):;
'problema_resolver' ]->setOption('min_length',5):
'objetivo_general' ]->setOption('min_length',5):
'objetivos_especificos' ]->setOption('min_length',5);
'posibles_resultados' ]->setOption('min_length',5):;

tareas_cumplir' ]->setOption('min_length',5);

'objeto_estudio' ]->setOption('min_length',S):
'cawpo_accion' ]->setOption{'wmin_ length',5):;
§this->validatorSchema->setPostValidator (new sfValidatorPropelUnicue (array
('model'=>'PerfilDeTesis', 'coluwn'=>'id tesis'),array('invalid'=>

'Debe seleccionar otra Tesis, esa ya tiene asignado un perfil'))):

Figura 31.Ejemplo de Clase que utiliza Symfony para validar.

4.6 Interfaces de la Aplicacion Informatica.
La interfaz principal de la Aplicacion permite acceder al menua del Médulo Tesis, el modulo

Tesis cuenta con su propio menu gue le facilita a los usuarios la navegacion por el sitio . A

continuacioén se muestra la interfaz de la Aplicacion General y del Modulo Tesis especificamente.

93



Capitulo 4:Implementacion del Sistema
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Figura 33.Interfaz del M6dulo Tesis.

Conclusiones

Siguiendo las pautas del disefio se logré una apariencia agradable, mediante la utilizacion de los
patrones se elaboraron los diagramas de componentes.Se mostraron fotos de la Aplicacion
Informética General y del Mbddulo Tesis especificamente. Se mostr6 como se realizaron las
validaciones para detectar y solucionar los errores identificados .
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Conclusiones Generales

CONCLUSIONES GENERALES

» Para la realizacion del presente trabajo de diploma se realizaron estudios sobre los problemas que
presenta la gestion de las tesis de la Facultad 6 y se analizaron los distintos sitios existentes a
nivel internacional y nacional para la gestién de tesis, estos estudios arrojaron que los sistemas
existentes no cumplen con las funcionalidades que necesita la Facultad 6 por lo que se decide
comenzar de cero.

» Para identificar las funcionalidades que cumple el sistema se realiz6 el Modelo de Dominio pues
no estaban bien definidos los procesos.

» Se disefid la solucion utilizando el patron de arquitectura Modelo-Vista-Controlador en el cual
Symfony estd basado, esto did lugar a la utilizacion de los patrones de disefio para lograr una
aplicacién robusta.

» Por lo anteriormente expuesto se concluye que se han cumplido satisfactoriamente los objetivos
trazados para la confeccion del presente trabajo de diploma; obteniendo como resultado un
producto informatico que favorecera el mejoramiento de todos los procesos relacionados con la
Gestion de Informacion de las Tesis de la Facultas 6.
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RECOMENDACIONES
Luego de haber concluido el presente trabajo de diploma se recomienda:

» Implementar funcionalidades que contemplen la solucién para casos extremos como: el
aplazamiento de una tesis, la suspension de la misma a un estudiante, o la asignacion de un
profesor que no pertenezca a la universidad, en cualquiera de los roles, a una tesis.

» Gestionar el envio de notificaciones referentes a los Eventos por correo electrénico.

» Compartir esta idea con las facultades que alin no cuenten con un sistema de este tipo o similar.

» En versiones futuras poder descargar la informacion referente al Perfil de Tesis de la aplicacion en

formato Word.
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ANEXOS

2.2-Descripcion Ampleada de los Casos de Uso del Sistema

Caso de Uso: Gestionar Tesis

Actores: Vice-Decano de Produccion(lnicia)

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccion va a realizar
alguna de las siguientes operaciones :

e Insertar Tesis: Cada vez que se necesita adicionar una tesis el
Vice-Decano de Produccién inserta los datos necesarios y el
sistema los guarda, finalizando asi el CU.

e Buscar Tesis: El Vice-Decano de Produccion provee los
parAmetros para realizar la blsqueda y el sistema muestra los
resultados para dicha busqueda finalizando asiel CU.

e Editar Tesis: El Vice-Decano de Produccion necesita modificar los
datos de una tesis existente, indica editar los mismos , finalizando
asiel CU.

Resumen: e Pasar Tesis al Repositorio: El Vice-Decano de Produccién decide
pasar una tesis al repositorio, el sistema muestra un listado de las
tesis, el administrador selecciona una para pasarla al repositorio
finalizando asiel CU.

e Visualizar Tesis Creadas: Cada vez que se necesita visualizar las
tesis creadas el Vice-Decano de Produccion selecciona la opcion
de visualizar las tesis y muestra las tesis que estan creadas,
finalizando asiel CU.

Visualizar Tesis en Repositorio: Cada vez que se necesita visualizar

las tesis en repositorio el Vice-Decano de Produccion selecciona la

opcién de visualizar las tesis en repositorio y muestra las tesis que
fueron pasadas al repositorio, finalizando asi el CU.

Precondiciones: El actor debe tener los privilegios de Administracion.

Referencias RF1.1, RF1.2, RF1.3, RF1.4.,RF1.5RF1.6
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Prioridad Critico
Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1- El Vice-Decano de Produccion se dirige al menu 1.1- El sistema muestra un formulario con
principal y selecciona el submenu Gestionar Tesis. las siguientes opciones:

¢ Insertar Tesis

e Buscar Tesis

o Editar Tesis

e Pasar Tesis al Repositorio.
e Visualizar Tesis Creadas.

¢ Visualizar Tesis en Repositorio.

2-El Vice-Decano de Produccion selecciona una de las | 2.1- El sistema en dependencia de la
opciones presentadas. opcién seleccionada realiza una de las
siguientes acciones:
- Si selecciona “Insertar Tesis” ver seccion
Insertar Tesis.
-Si selecciona “Buscar Tesis” ver seccion
Buscar Tesis
- Si selecciona “Editar Tesis” ver seccion
“Editar Tesis”
-Si selecciona  “Pasar Tesis al
Repositorio” ver seccion Pasar Tesis al
Repositorio
-Si Selecciona “Visualizar Tesis Creadas”
ver seccion Visualizar Tesis Creadas.
- Si Selecciona “Visualizar Tesis en
Repositorio” ver seccion Visualizar Tesis
en Repositorio.
Seccion “Insertar Tesis”
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3- El sistema muestra un formulario en el
gue pide insertar los datos de la tesis:

e Titulo

e Tipo de Tesis

e Cantidad de Miembros

4- El Vice-Decano de Produccion inserta los datos  4.1- El sistema verifica que no exista
correspondientes. ningiin campo en blanco.

4.2- El sistema verifica si no existe una
tesis con el mismo titulo.

4.3-El sistema adiciona la tesis a la Base
de Datos y la muestra en el listado de
tesis adicionadas.

5- El sistema muestra un formulario en

gue muestra las opciones por las cuales el
Vice-Decano de Produccion puede realizar
la busqueda:

e Por Tipo de Tesis .

e Por Proyecto al que pertenece.

6-El Vice-Decano de Produccion selecciona una de las | 6.1- El sistema muestra al administrador
opciones. todas las tesis de la Base de Datos que
corresponden con el criterio de busqueda

seleccionado.

7- El Vice-Decano de Produccion selecciona de entre | 7.1-El sistema muestra los datos de la
las tesis mostradas la que desea. tesis seleccionada.

8- El sistema muestra un listado de todas
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las tesis

9-El Vice-Decano de Produccién elige de entre las | 9.1- El sistema muestra un formulario con

tesis la que desea Editar y la selecciona. los siguientes datos correspondientes a la
Tesis:
e Titulo
e Tutor
e Cotutor

e Oponente

e Consultante

e Curso

e Cantidad de Miembros

e Proyecto al que pertenece

e Polo Productivo al que pertenece
¢ Tribunal al que pertenece

e Tipo de Tesis

10-El Vice-Decano de Produccion efectla los cambios = 10.1-El sistema verifica que no hayan
en la tesis y selecciona la opcion “Guardar” guedado campos en blanco.
10.2 -El sistema guarda los cambios en la
tesis y muestra la tesis editada en el
listado de tesis adicionadas.
Seccion “Pasar Tesis al Repositorio”
Accion del Actor Respuesta del Sistema
11- El sistema muestra un listado de todas
las tesis.
12- El Vice-Decano de Produccion elige de entre las = 12.1- El sistema muestra un formulario
tesis la que desea y la selecciona. con los datos de la tesis y brinda la opcion
“Pasar Tesis al Repositorio”
13-El Vice-Decano de Produccién selecciona la opcion = 13.1- El sistema muestra un mensaje
“Pasar Tesis al Repositorio” ‘¢ Realmente desea pasar la tesis al
Repositorio? y la posibilidad de
seleccionar como respuesta “Aceptar” o
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“Cancelar”.

14- El Vice-Decano de Produccion selecciona la
opcion “Aceptar”

14.1-El sistema pone la tesis en un
repositorio guardandola  solo con la
informacién contenida en los campos

“Titulo”, “Cantidad de Miembros” y “Tipo

de Tesis”.

16-El Vice-Decano de Produccion selecciona la opcion = 16.1- El sistema muestra un formulario
“Visualizar Tesis Creadas” con los datos de la tesis creadas.

17- El Vice-Decano de Produccion selecciona la
opcion “Visualizar Tesis en Repositorio”

17.1- El sistema muestra las tesis que

estan en el repositorio solo con la
informacién contenida en los campos
“Titulo”, “Cantidad de Miembros” y “Tipo
de Tesis”.

4- El Vice-Decano de Produccioén inserta en blanco los
datos correspondientes.

4.1.1- El sistema verifica que existen datos

en blanco y muestra un mensaje “No
puede dejar en blanco ese Campo”

4.2.1- El sistema verifica que existe una
tesis con el mismo titulo y muestra un
mensaje “Ya existe una tesis con ese
Titulo,cambielo”,

4.3.1-El sistema no puede conectarse con

la Base de Datos ”

5.2.1- El sistema no puede conectarse con
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la Base de Datos .

5.2.2-El sistema realiza una busqueda de
las tesis solicitadas en la Base de Datos y
no la encuentra por lo que muestra un
mensaje “No existe Tesis que cumpla con
ambos parametros de busqueda”.

10-El Vice-Decano de Produccion efectua los cambios = 10.1.1-El sistema verifica que hay campos
en la tesis dejando campos en blanco y selecciona la  en blanco y muestra un mensaje “No

opcién “Guardar” puede dejar en blanco ese campo”.

13-El Vice-Decano de Produccion elige “No”. 13.1.1-El sistema cancela la operacion

16- El Vice-Decano de Produccion elige “Visualizar | 16.1.1- El sistema no puede conectarse
Tesis Creadas” con la Base de Datos .

17-El Vice-Decano de Produccién elige “Visualizar 17.1.1- El sistema no puede conectarse

Tesis en Repositorio” con la Base de Datos .

Prototipo de Interfaz
Insertar Tesis
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Rellene los campos para Insertar una nueva Tesis

Titulo | |
Tutor
Consultante l l

Cotutor I l
Oponente

Curso I ]

Cant
miemhros
Id tipo tesis llnvestigativa VJ

—

Id polo | v |

No del

irfvanal
(Cancelsr ]

Buscar Tesis

Escoja los parametros por los que quiere realizar la vusyueua

Por tipo de Tesis : |

4

Por Proyecto al que
v
pertenece :

Editar Tesis/ Pasar tesis al Repositorio

| Buscar |

| Cancelar |
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Tesis

Titulo 'SIGIPE |
Tutor
Consultante i l

Cotutor ; ’

Oponente
Curso 2008-2009 |

Cant
miemhros @
Id tipo tesis {Ciclo Completo V]

p—

Id polo \ v ’

b, o 9

Cancelar
Guardar

Pasar al Repositotio

Visualizar Tesis Creadas

Tesis

Cant Proyecto al que Polo al que Tribunz

Titulo Tutor Consultante Cotutor Oponente  Curso miembros Tipo de Tesis pertenece Pertenece Perte

2008- Ciclo .
SIGIPE 5009 2 Compléto Tribunal Il

Visualizar Tesis en Repositorio

Tesis en Repositorio

Titulo Cant miembros Tipo de Tesis

Pos condiciones Quedan Gestionadas las Tesis

Caso de Uso: Gestionar tutor/Oponente
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Actores: Vice-Decano de Produccion(Inicia)
El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccion va a realizar

alguna de las siguientes operaciones :

eBuscar Posibles Tutores:El Vice-Decano de Produccién decide
conocer los profesores que podrian ser tutores, el sistema realiza la
blusqueda y le muestra un listado de los profesores que cumplen con

los requisitos, finalizando asi el CU.

e Buscar Posibles Oponentes: El Vice-Decano de Produccién decide
conocer los profesores que podrian ser oponentes, el sistema realiza
la busqueda y le muestra un listado de los profesores que cumplen

con los requisitos, finalizando asi el CU.

e Liberar Tutor: El Vice-Decano de Produccion decide liberar a un tutor
Resumen: _ _ _ _ _
de una tesis, el sistema le pide el usuario del tutor y la tesis a la que

pertenece, el sistema lo libera, finalizando asi el CU.

e Liberar Oponente: El Vice-Decano de Produccién decide liberar a un
oponente de una tesis, el sistema le pide el usuario del oponente y la
tesis a la que pertenece, el sistema lo libera, finalizando asi el CU.

e Liberar Cotutor: El Vice-Decano de Produccién decide liberar a un

Cotutor de una Tesis, el sistema le pide el usuario del Cotutor y la
tesis a la que pertenece, el sistema lo libera, finalizando asi el CU.

Liberar Consultante: El Vice-Decano de Produccion decide liberar a un
consultante de una tesis, el sistema le pide el usuario del consultante y
la tesis a la que pertenece, el sistema lo libera, finalizando asi el CU.
Precondiciones: El actor debe tener los privilegios de Administracion.
Referencias RF2.1, RF2.2, RF2.3, RF2.4.RF.2.5,RF2.6.
Prioridad Citrico
Flujo Normal de Eventos
Accién del Actor Respuesta del Sistema
1-El Vice-Decano de Produccion se dirige al menu

1.1- El sistema muestra las siguientes

rincipal | ion [ mend ionar .
principal y selecciona el submenu Gestiona opciones
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Tutor/Oponente.

2-El Vice-Decano de Produccién selecciona una de

las opciones presentadas.

Buscar Posibles Tutores.

e Buscar Posibles Oponentes.
e Liberar Tutor.

e Liberar Oponentes.

e Liberar Cotutor.

e Liberar Consultante.

2.1- - El sistema en dependencia de la
opcion seleccionada realiza una de las

siguientes acciones:

-Si selecciona “Buscar Posibles Tutores” ver

seccion Buscar Posibles Tutores.

-Si selecciona “Buscar Posibles Oponentes”
ver seccion Buscar Posibles Oponentes.

-Si selecciona “Liberar Tutor” ver seccion
Liberar Tutor.

-Si  selecciona “Liberar Oponente” ver
seccion Liberar Oponente.

-Si selecciona “Liberar Cotutor” ver seccion
Liberar Cotutor.

-Si selecciona “Liberar Consultante” ver

seccion Liberar Consultante.

Seccion “Buscar Posibles Tutores”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
3.1- El sistema muestra un formulario para
seleccionar la tesis a la que se le desea
buscar los posibles tutores, seleccionas
“‘Buscar” y muestra el listado con todos los

profesores capacitados para ejercer de
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tutores de esa tesis.

4.1- El sistema muestra un formulario para

seleccionar la tesis a la que se le desea
buscar los posibles oponentes, seleccionas
“‘Buscar’ y muestra el listado con todos los
profesores capacitados para ejercer de
oponentes de esa tesis.

5.1-El sistema muestra un formulario en el
gue pide seleccionar la tesis a la que se le

va a liberar el tutor.

6- El Vice Decano de Produccién selecciona la
tesis.

6.1- El sistema verifica que la tesis
seleccionada tenga un tutor asignado.
6.2- El sistema elimina al tutor de esa tesis.

7.1-El sistema muestra un formulario en el
gue pide seleccionar la tesis a la que se le

va a liberar el oponente.

8- El Vice-Decano de Produccion selecciona la tesis.

8.1- El sistema verifica que la tesis
seleccionada tenga un oponente asignado.
8.2- El sistema elimina el oponente de esa

tesis.

9.1-El sistema muestra un formulario en el
gue pide seleccionar la tesis a la que se le
va a liberar el cotutor.

10- El Vice-Decano de Producciéon selecciona la

10.1- EI sistema verifica que la tesis
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tesis.

seleccionada tenga un cotutor asignado.
10.2- El sistema elimina el cotutor de esa
tesis.

11.1-El sistema muestra un formulario en el

gue pide seleccionar la tesis a la que se le

va a liberar el consultante.

12- El Vice-Decano de Produccion selecciona la
tesis.

12.1- El sistema verifica que la tesis
seleccionada tenga un  consultante
asignado.
12.2- El sistema elimina el consultante de
esa tesis.

3.1.1-El sistema no puede establecer

conexion con la Base de Datos

3.1.2- El sistema no encuentra profesores
capacitados para ejercer de tutores por lo
gque muestra un mensaje “No se han
encontrado profesores que puedan ejercer

esa tarea”.

4.1.1-El sistema no puede establecer
conexion con la Base de Datos

4.1.2- El sistema no encuentra profesores
capacitados para ejercer de oponentes por
lo que muestra un mensaje “‘No se han
encontrado profesores que puedan ejercer
esa tarea”.
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5.1.1 El sistema no puede establecer
conexion con la Base de Datos

6.1.1- El sistema verifica que la tesis
seleccionada no tiene ningun tutor asignado

y lanza un mensaje “Esta tesis no tiene tutor

asignado”.

7.1.1- El sistema no puede establecer
conexion con la Base de Datos

8.1.1- El sistema verifica que la tesis
seleccionada no tiene ningun oponente
asignado y lanza un mensaje “Esta tesis no
tiene Oponente asignado”.

9.1.1- EI sistema no puede establecer
conexion con la Base de Datos

10.1.1- El sistema verifica que la tesis
seleccionada no tiene ningln cotutor

asignado y lanza un mensaje “Esta tesis no

tiene Cotutor asignado”.

11.1.1- El sistema no puede establecer
conexion con la Base de Datos

12.1.1- El sistema verifica que la tesis
seleccionada no tiene ningln consultante
asignado y lanza un mensaje “Esta tesis no
tiene Consultante asignado”.
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Prototipo de Interfaz
Buscar Posibles Tutores

Seleccione la Tesis
1VSIGIF'VEW\'_‘

Buscar Posibles Oponentes

Seleccione la Tesis
_SIGIF’E ¥

Buscar Cancelar

Liberar Oponente

Seleccione la Tesis
SIGIPE v |

Liberar Tutor

Seleccione la Tesis
SIGIPE v |

Cancelar

Cancelar

Pos condiciones Quedan Gestionados los profesores que interactian con las Tesis
Caso de Uso: Asignar nota
Actores: Presidente de Tribunal(Inicia)

El Caso de Uso inicia cuando el Presidente de un Tribunal decide asignarle

la nota de cualquiera de los eventos que se realicen a un estudiante

Resumen: ) _ _ _ _
determinado de su tribunal, el sistema muestra un formulario, se introducen
los datos y se guarda los cambios, finalizando asi el CU.

Precondiciones: El actor debe tener los privilegios de Administracion.

114



Anexos

RF3

Secundario

1- EIl Presidente de Tribunal se dirige al menu 1.1-El sistema muestra un formulario para

principal y selecciona el submenu “Asignar Nota”. insertar el usuario del presidente del tribunal.
1.2- El sistema comprueba que el usuario
sea del presidente del tribunal.

1.3-El sistema muestra un formulario con
todos los estudiantes que pertenecen a ese
tribunal, las posibles notas que se les
pueden asignar y los eventos a los que se
les pueden asignar nota.

2- El Presidente de Tribunal selecciona al tesista al 2.1-- El sistema guarda los cambios en la
que le va asignar la nota, la nota que le sera Base de Datos y muestra un formulario con
otorgada y al evento que se evaluo. el nombre del estudiante, la nota y el evento

Prototipo de Interfaz

1.1-El sistema no puede conectarse con la

Base de Datos

Prototipo de Interfaz

Inserte el Usuario
Usuario

| |

_ Quedan asignadas las notas a la Tesis.

Gestionar Calendario de eventos

Vice-Decano de Produccion(lnicia)
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El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Producciéon va a realizar
alguna de las siguientes operaciones :

¢ Adicionar Evento: El Vice-Decano de Produccion decide adicionar un
nuevo evento, el sistema le muestra un formulario para que inserte
los datos del mismo, el Vice-Decano de Produccion lo hace y elige
la opcion “Guardar”,el sistema guarda los datos ,finalizando asi el
Cu.

e Buscar Evento: El Vice-Decano de Produccién decide buscar un
evento, el sistema muestra un formulario donde pide los
pardmetros de la busqueda, el Vice-Decano de Produccion lo
selecciona, el sistema busca el evento y lo muestra, finalizando asi
el CU.

e Editar Evento: El Vice-Decano de Produccién decide editar un
evento, solicita al sistema el evento que desea editar, el sistema
muestra el evento, el Vice-Decano de Produccion realiza los
cambios y los guarda, finalizando asi el CU.

e Visualizar Eventos Creados: El Vice-Decano de Produccién decide
visualizar todos los eventos que se han adicionado, el sistema los
busca y muestra un listado con los eventos encontrados,
finalizando asiel CU

e Eliminar Evento: El Vice-Decano de Produccién decide eliminar un
evento, el sistema busca el evento que seleccioné el Vice-Decano
de Produccion para eliminar y le da la opcién de “Eliminar’,el
sistema los elimina, finalizando asi el CU.

El actor debe tener los privilegios de Administracion
RF4.1, RF4.2, RF4.3, RF4.4, RF4.5.

Secundario
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1- El Vice-Decano de Produccion se dirige al menu  1.1- El sistema muestra un formulario con
principal y selecciona el submend “Gestionar las siguientes opciones:

calendario de Eventos”. e Adicionar Evento

e Buscar Evento
e Editar Evento
e Visualizar Eventos Creados

e Eliminar Evento

2-El Vice-Decano de Produccion selecciona una de | 2.1- El sistema en dependencia de la opcion

las opciones presentadas. seleccionada realiza una de las siguientes
acciones:
-Si  selecciona “Adicionar Evento” ver
seccion Adicionar Evento.
-Si selecciona “Buscar Evento” ver seccion
Buscar Evento
-Si selecciona Editar Evento” ver seccién
Editar Evento.
-Si  selecciona “Visualizar Eventos” ver
seccioén Visualizar Eventos
- Si selecciona “Eliminar Evento Creados”
ver seccion “Eliminar Evento Creados”.

Seccién “Insertar Evento”
Accion del Actor Respuesta del Sistema
3- El sistema muestra un formulario en el
gue pide insertar los datos correspondiente
al evento:
¢ Tipo de Evento
e Fecha del Evento

e Local
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4- EL Vice Decano de Produccion completa todos

los campos y elige “Guardar”

4.1- El sistema verifica que no hayan
guedado campos en blanco.
4.2- El sistema adiciona al evento a la Base

de Datos.

Seccion “Buscar Evento”

Accion del Actor

6- El Vice-Decano de Produccion selecciona la

Fecha y elije la opcion “Buscar”

7- El Vice-Decano de Produccion selecciona el

evento.

Respuesta del Sistema
5- El sistema muestra la opcion al Vice-
Decano de Produccion de realizar la
bldsqueda por fecha.
5.1- El sistema muestra un formulario en el
gue pide seleccionar la fecha que posee el
evento.
6.1- El sistema verifica que la fecha dada
corresponda con algun evento.
6.2- El sistema muestra él o los eventos que
poseen esa fecha.
7.1- El sistema muestra los datos del evento
seleccionado.

Seccion “Editar Evento”

Accion del Actor

9- El Vice-Decano de Produccion selecciona el
evento que desea editar.

10- El Vice-Decano de Produccion realiza los

cambios y selecciona la opcion “Guardar”.

Respuesta del Sistema
8- El sistema muestra un formulario con
todos los eventos que existen en la Base de
Datos
9.1- El sistema verifica que el evento
seleccionado aun no haya ocurrido.
9.2-El sistema muestra un formulario con los
campos editables del evento.
10.1- El sistema verifica que no hayan
quedado campos en blanco.

10.2-El sistema guarda los cambios.

Seccion “Visualizar Eventos Creados”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
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11- El sistema busca en la Base de Datos
todos los eventos insertados.

11.1- El sistema muestra un listado con
todos los eventos que existen en la Base de
Datos.

12- Ver seccioén “Buscar Evento”

13- El Vice-Decano de Producciéon selecciona el
evento que desea eliminar.

13.1- El sistema verifica que el evento
seleccionado aun no haya ocurrido.

13.2- El sistema elimina el evento y muestra
el mensaje “Insertar otro evento” dando la
posibilidad de insertar otro evento.

4- EL Vice-Decano de Produccion deja campos en

blanco y elige “Adicionar”

4.1.1- El sistema verifica que hay campos en
blanco y muestra un mensaje “No puede
dejar ese campo en blanco”

4.2.1- El sistema no puede conectarse con
la Base de Datos

4.2.1-El sistema verifica que existe un
evento con el mismo nombre de evento y

muestra un mensaje “Ya existe un evento de

ese tipo”.

6.1.1- El sistema no puede conectarse con

la Base de Datos.
6.1.2El sistema verifica que la fecha dada no
corresponde con algun evento y muestra un

mensaje “No hay eventos que se realicen en
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esta fecha”.

9.1.1- El sistema no puede conectarse con
la Base de Datos.

9.1.2- EIl sistema verifica que el evento
seleccionado ya ocurri6 y muestra un
mensaje “No puede editar ese evento, ya
paso’.

10- El Vice-Decano de Produccion realiza los
cambios deja campos en blanco y selecciona la
opcion “Guardar’”.

10.1.1- El sistema verifica que han quedado

campos en blanco y muestra un mensaje

“No puede dejar ese campo en blanco”.

11.1-El sistema no puede conectarse con la
Base de Datos .

11.1.2 El sistema busca en la BD todos los
eventos insertados y no encuentra, muestra

el formulario con los campos vacios

13.1.1- El sistema no puede conectarse con
la Base de Datos.

13.1.2 - El sistema verifica que el evento
seleccionado ya ocurri6 y muestra un
mensaje “No puede eliminar ese evento, ya
paso’.

Prototipo de Interfaz
Adicionar Evento
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Rellene los Campos para insertar un Eventc

Fechai I VH VM V\
Fecha f | & & ¥
Locales

Idnota

Id tipo evento I Primer Corte V’

Cancelar Guardar

Buscar Evento

Seleccione una Fecha
12009 v | May viios v

 Buscar Cancelar

Editar Evento

LUy wys

- . . Rl mmza 2
Seleccione el Evento que desee Eliminar o Editar

Id evento Fecha Inicio Fecha Final Locales Tipo de evento
1 2008-11-14 2008-11-20 awlas,8,9,10 Primer Corte
2 2009-01-10  2009-01-15 aulas ler y 2do piso Segundo Corte

Visualizar Eventos Creados

E t &
Id evento Fecha Inicio Fecha Final Locales Tipo de evento
1 2008-11-14 2008-11-20 aulas,8.9,10 Primer Corte
2 2009-01-10 2009-01-15 aulas ler v 2do piso Segundo Cotte

Eliminar Evento
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CuTny oy

” . ) STR 22 B
seleccione el Evento que desee Eliminar o Editar

Id evento Fecha Inicio Fecha Final Locales Tipo de evento
1 2008-11-14 2008-11-20 awlas,8,9,10 Primer Corte
2 2009-01-10 2009-01-15 aulas ler y 2do piso Segundo Corte

Pos condiciones

Caso de Uso:

Actores:

Resumen:

Quedan Gestionados los Eventos

Gestionar Tribunal

Vice-Decano de Produccién(lnicia)

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccién va a realizar
alguna de las siguientes operaciones :

e Adicionar Tribunal: El Vice-Decano de Produccién decide adicionar
un nuevo tribunal, el sistema muestra un formulario para que inserte los
datos, el Vice-Decano de Produccion inserta los datos, selecciona
“Adicionar”,el sistema los adiciona, finalizando asi el CU.

eBuscar Tribunal: El Vice-Decano de Produccién decide buscar un
tribunal el sistema muestra un formulario para que seleccione el
tribunal, el Vice-Decano de Produccion selecciona el tribunal, el sistema
lo buscay lo muestra, finalizando asi el CU.

e Editar tribunal: El Vice-Decano de Produccion decide editar un
tribunal, el sistema muestra um formulario con todos los tribunales que
existen en la Base de Datos para que seleccione el que desea editar,
hace los cambios que desea y selecciona la opcion “Guardar’,el

sistema los guarda,finalizando asi el CU.

e Visualizar Tribunales Creados: El Vice-Decano de Produccion
decide visualizar todos los tribunales que se han adicionado, el sistema
los busca y muestra un listado con los tribunales encontrados,

finalizando asi el CU.

e Eliminar tribunal: El Vice-Decano de Produccién decide eliminar un
tribunal, el sistema muestra un formulario con todos los tribunales que

existen en la Base de Datos para que seleccione el que desea eliminar
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y selecciona la opcion “Eliminar”, finalizando asi el CU.

e Asignar Tesis a Tribunal: EI Vice-Decano de Produccion decide
asignarle las tesis al tribunal, el sistema muestra las tesis y los
tribunales, el Vice-Decano de Produccion decide a que tribunal le
asigna cada tesis , selecciona “Asignar’,el sistema los asigna,
finalizando asiel CU.

Precondiciones: El actor debe tener los privilegios de Administracion.
Referencias RF5.1, RF5.2, RF5.3, RF5.4,RF5.5,RF5.6.
Prioridad Critico

Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1- El Vice-Decano de Produccion se dirige al menu  1.1- El sistema muestra un formulario con
principal y selecciona el submenu “Gestionar las siguientes opciones:

Tribunal”. ¢ Adicionar Tribunal.

e Buscar Tribunal.

e Editar Tribunal.

e Visualizar Tribunales Creados.
e Eliminar Tribunal.

¢ Asignar Tesis a Tribunal.

2-El Vice-Decano de Produccion selecciona una de | 2.1- El sistema en dependencia de la opcion
las opciones presentadas. seleccionada realiza una de las siguientes
acciones:
-Si  selecciona “Adicionar Tribunal’ ver
seccion Adicionar Tribunal.
-Si selecciona “Buscar Tribunal” ver seccion
Buscar Tribunal.

- Si selecciona “Editar Tribunal” ver seccion
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Editar Tribunal.

-Si selecciona  “Visualizar  Tribunales
Creados” ver seccion Visualizar Tribunales
Creados.

Si selecciona “Eliminar Tribunal” ver seccion
Eliminar Tribunal.

- Si selecciona “Asignar Tesis a Tribunal”

ver seccion “Asignar Tesis a Tribunal”.

3- El sistema muestra un formulario en el
gue pide insertar los datos correspondiente
al tribunal:

e Nombre de Tribunal.

4- EL Vice-Decano de Produccion completa el 4.1- El sistema verifica que no haya
campo y elige “Adicionar” guedado el campo en blanco.

4.2- El sistema verifica que no exista un
tribunal con el mismo nombre del tribunal.
4.3- El sistema adiciona el tribunal a la Base
de Datos .

7- El sistema muestra un formulario en el

gue pide insertar el nombre del tribunal.

8- El Vice-Decano de Produccion selecciona el | 8.1- El sistema verifica que el nombre del
nombre del tribunal y selecciona la opcién “Buscar”. | tribunal corresponda con algin tribunal ya
registrado.

8.2- El sistema muestra los datos de dicho

tribunal.
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9.1-El sistema muestra un formulario con
todos los tribunales que existen en la Base
de Datos
10-El Vice- Decano de Produccion selecciona el 10.1-El sistema guarda los cambios en la
tribunal que desea Editar y hace los cambios que Base de Datos.
estime necesarios.
Seccion “Visualizar Tribunales Creados ”
Accién del Actor Respuesta del Sistema
11.1- El sistema busca en la Base de Datos
todos los Tribunales Creados.
11.2- El sistema muestra un listado con
todos los tribunales insertados.
Seccién “Eliminar Tribunal”
Accién del Actor Respuesta del Sistema
12.1-El sistema muestra un formulario con
todos los tribunales que existen en la Base
de Datos
13-El Vice- Decano de Produccion selecciona el  13.1-El sistema muestra un mensaje de
tribunal que desea Eliminar. confirmacion “Realmente desea eliminar el
Tribunal”
14- El Vice- Decano de Produccion selecciona la @ 14.1- Queda eliminado el tribunal de la Base
opcion “Aceptar”. de Datos
Seccidén “Asignar Tesis a Tribunal”
Accion del Actor Respuesta del Sistema
16.1- El sistema muestra un formulario con
todas las tesis y los tribunales que existen
en la Base de Datos.

17- El Vice-Decano de Produccion elige las tesis y el | 17.1- El sistema realiza la asignacion de las
tribunal a las que las va asignar tesis al tribunal seleccionado y lo guarda en
la Base de Datos, dando la posibilidad de

asignar todas las tesis que se estimen
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necesarias.

4- EL Vice-Decano de Produccion deja en blanco el
campo y elige “Adicionar”

4.1.1- El sistema verifica que ha quedado el
campo en blanco y muestra un mensaje “El
nombre del Tribunal es obligatorio”

4.2.1- El sistema verifica que existe un
tribunal con el mismo nimero de tribunal y
muestra un mensaje “Ya existe un tribunal

con ese nombre”.

8.1.1-El sistema no puede establecer la
conexion con la Base de Datos

10.1.1- El sistema verifica que ha quedado

el campo en blanco y muestra un mensaje
“El nombre del Tribunal es obligatorio”

10.1.2- El sistema verifica que existe un
tribunal con el mismo nimero de tribunal y
muestra un mensaje “Ya existe un tribunal

con ese nombre”.

9.1-El sistema no puede conectarse con la
Base de Datos.

9.1.2- El sistema no encuentra en la Base de
Datos tribunales insertados y muestra el

formulario con los datos en blanco.
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12.1.1-El sistema no puede conectarse con
la Base de Datos.

14.1-El Vice-Decano de Produccion selecciona la | 14.1.1-El sistema no realiza cambios en la

opcion “Cancelar”. Base de Datos.

16.1- El sistema no puede conectarse con la

Base de Datos.
17.1-El sistema comprueba que adn no
estan creados los tribunales por lo tanto no

se puede hacer la asignacion.

Prototipo de Interfaz

Adicionar Tribunal
LY

Bz
Rellene los campos para Insertar un Tribunal

Nombre tribunal | |

Presidente
Secretario
Vocal

| Guardar i[ Cancelar J

Buscar Tribunal

Seleccion el Tribunal que desea buscar

Nombre de Tribunal: Tribunal Il "{,

Editar Tribunal
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Tribunal

Nombre tribunal ﬁribunal Il |

Presidente
Secretario
YVocal

E.lmmax[ Guardar ][ Cancelar

Visualizar Tribunales Creados

Tribunales

Nombre tribunal Presidente  Secretario Vocal
Tribunal II

Tribunal I

Tribunal IIT

Eliminar Tribunal

Tribunal

Nombre iribunal LTrihunaI Il

Presidente
Secretario
Vocal

Eh_n_u_igg[ Guardar ][ Cancelar ]

Pos condiciones Quedan Gestionados los Tribunales
Caso de Uso: Gestionar miembros de Tribunal
Actores: Vice-Decano de Produccioén(inicia)

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccion va a realizar
Resumen: alguna de las siguientes operaciones:
e Asignar miembro a tribunal: El Vice-Decano de Produccion
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provee los parametros para realizar la asignacion de miembros al
tribunal seleccionado y el sistema realiza la asignacion finalizando
asiel CU.

Eliminar miembro del tribunal: El Vice-Decano de Produccion
provee los datos para realizar la eliminacion del miembro del
tribunal deseado y el sistema realiza la eliminacion finalizando asi
el caso de uso.

El Vice-Decano de Produccion debe estar autenticado en el sistema.

RF6.1,RF6.2

Critico

miembros de Tribunal’.

1-El Vice-Decano de Produccion se dirige al mend  1.1- El sistema muestra las siguientes

principal 'y selecciona el submenu “Gestionar opciones:

e Asignar miembro a tribunal.

e Eliminar miembro del tribunal.

las opciones presentadas.

2-El Vice-Decano de Produccion selecciona una de  2.1- El sistema en dependencia de la

opcién seleccionada realiza una de las
siguientes acciones:

2.2-Si selecciona “Asignar miembro a
tribunal” ver seccion: Asignar miembro a
tribunal.

2.3-Si selecciona “Eliminar miembro del
tribunal” ver seccion: Eliminar miembro del

tribunal.

3.1- El sistema muestra un formulario

donde pide seleccionar el tribunal al que
sera asignado, pide el rol que

desempefiara dentro del tribunal y pide el
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4-El Vice-Decano de Produccion selecciona los 3

miembros y el tribunal al que van a ser asignados.

usuario del profesor que sera seleccionado
como miembro del tribunal

4.1- El sistema verifica que los tres
miembros  seleccionados no  estén
asignados a otro tribunal.

4.2-El sistema verifica que el tribunal
seleccionado no tenga miembros
asignados hasta ese momento.

4.3-El sistema muestra un mensaje
informando que los miembros han sido

asignados correctamente al tribunal.

Seccion “Eliminar miembro del tribunal”

Accion del actor

6-El Vice-Decano de Produccion selecciona el
tribunal del que va a eliminar un miembro y el

miembro que va a ser eliminado.

Respuesta del sistema
5 -El sistema muestra un formulario para
seleccionar el tribunal al que se le va a
eliminar algin miembro y el rol que ocupa
ese miembro.
6.1-El sistema elmina el miembro
seleccionado y guarda los cambios en la

Base de Datos

Flujos Alternos

Seccidén “Asignar miembro a tribunal”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

3.1.1-El Sistema no puede conectarse con la
Base de Datos.

4.1.1-El sistema comprueba que uno de los
miembros seleccionados ya fue asignado a
otro tribunal y muestra un mensaje “Uno de
los miembros seleccionados ya se encuentra
en otro tribunal”.

4.2.1- El sistema verifica que el tribunal
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seleccionado ya tiene lo miembros
necesarios asignados y muestra un mensaje
de error “Este tribunal ya tiene miembros

asignados”.

6.1-El Vice-Decano de Produccién selecciona la

6.1.1-El sistema cancela la operacion.

opcion “Cancelar”. .

Prototipo de Interfaz
Asignar miembro atribunal

Seleccione el Tribunal Tribunal Tribunal Il v

Seleccione el rol de ese miembro

Presidente ®
Secretario O
Yocal O

Inserte el usuario del Profesor que ocupara ese Rol

Eliminar miembro del tribunal
Seleccione el Tribunal Tribunal Tribunal Il ~
Eliminar
Presidente ®
Secretario O
vocal O

_| Quedando gestionados lo miembros del tribunal.

Gestionar Perfiles de Tesis

Tutor (Inicia).

El caso de uso inicia cuando el Tutor va a realizar alguna de las siguientes
operaciones:
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Insertar Perfil de tesis: Cada vez que se necesita insertar un
perfil el Tutor inserta los datos necesarios y el sistema los
guarda, finalizando asiel CU.

Buscar Perfil: El Tutor provee los parametros para realizar la
busqueda y el sistema muestra los resultados para dicha
busqueda, finalizando asi el CU.

Editar Perfil: Cada vez que se necesita editar un perfil el Tutor

inserta los datos necesarios para su modificacion, finalizando
asiel CU.

Visualizar Perfiles Creados: Cada vez que el Tutor decide

visualizar los perfiles creados que tiene la facultad el sistema
le muestra un listado de los mismos, finalizando asi el CU.

Visualizar Perfiles Aprobados: Cada vez que el Tutor decide
visualizar los perfiles aprobados que tiene la facultad el
sistema le muestra un listado de los mismos, finalizando asi el
Cu

Eliminar Perfil: El Tutor selecciona el perfil que va a eliminar
y selecciona la opcion “Eliminar’, el perfil es eliminado,
finalizando asiel CU

El Tutor debe estar autenticado en el sistema.

RF7.1,RF7.2,RF7.3,RF7.4,RF7.5.RF7.6

Critico.
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1-El Tutor se dirige al menu principal y

selecciona el submend “Gestionar Perfil de

tesis”.

3-El Tutor selecciona una de las opciones
presentadas.

2- El sistema muestra las siguientes opciones:
¢ Inserta Perfil de tesis.
e Buscar Perfil.
o Editar Perfil.
e Visualizar Perfiles Adicionados.
e Visualizar Perfiles Aprobados.

¢ Eliminar Perfil.

4- El sistema en dependencia de la opcion

seleccionada realiza una de las siguientes

acciones:

-Si selecciona “Insertar Perfil de tesis” ver
seccion Insertar Perfil de tesis.

5-Si selecciona “Buscar Perfil” ver seccion

Buscar Perfil

-Si selecciona “Editar Perfil” ver seccién

Editar Perfil.

-Si selecciona “Visualizar Perfiles Adicionados”
ver seccion “Visualizar Perfiles Adicionados”.

- Si selecciona “Visualizar Perfiles Aprobados”

ver seccion “Visualizar Perfiles Aprobados”.

Seccion ’Insertar Perfil de tesis”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
8- El sistema muestra un formulario en el que
pide insertar el Usuario y la tesis a la que se le

va a realizar el perfil.
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9-El Usuario inserta los datos.

9.1-El sistema comprueba que los datos estén
correctos.
9.2-El sistema muestra un formulario con los
datos del perfil que deben ser llenados por el
usuario:

e Clasificacion del area de trabajo.

e Sintesis del Tutor.

e Clasificacion.

e Problema a resolver.

e Objetivo general.

e Objetivos especificos.

e Posibles resultados.

e Tareas a cumplir por estudiantes.

e Objeto de estudio.

e Campo de accion.

9.1- El sistema comprueba que no existan
campos sin completar.
9.2-El sistema guarda los cambios en la Base

de Datos

10.1-El sistema muestra un formulario donde

da dos opciones para realizar la busqueda del

perfil.
e Portesis.
e Por autor

11-El Tutor selecciona por cuél de las opciones
va a realizar la busqueda.

= ||

11.1-El sistema busca el perfil segun el criterio

de busqueda seleccionado por el tutor.
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13-El Tutor selecciona el perfil que desea editar.
14-El Tutor realiza los cambios que considere
necesario y selecciona la opcién “Guardar”

12.1-El sistema muestra todos los perfiles que
existen en la Base de Datos.

13.1-El sistema muestra el perfil seleccionado.
14.1- El sistema verifica que no existan campos
en blanco.

14.2-El sistema guarda los cambios realizados

por el editor y el formulario con el perfil editado.

Seccion “Visualizar Perfiles Adicionados ”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
15.1- El sistema busca en la Base de Datos
todos los perfiles que han sido adicionados.
15.2- El sistema muestra un listado con todos

los perfiles adicionados.

Seccidén “Visualizar Perfiles Aprobados ”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema
16.1- El sistema busca en la Base de Datos
todos los perfiles que han sido aprobados.
16.2- El sistema muestra un listado con todos
los perfiles aprobados.

Seccion “Eliminar Perfil ”

Accion del Actor

18-El Tutor selecciona el perfil de tesis que
desea eliminar.

19-El Tutor selecciona la opcién “Eliminar Perfil’

20-El Tuto selecciona “Aceptar’.

Respuesta del Sistema
17.1 El sistema muestra todos los perfiles que

existen en la Base de Datos.

18.1- El sistema muestra el perfil seleccionado.

19.1-El

confirmacion preguntando “Realmente desea

sistema muestra un mensaje de

eliminar el perfil”.
20.1- El sistema elimina el perfil seleccionado
de la Base de Datos.

135



Anexos

9.1.1-El
campos en blanco y lanza un mensaje de

sistema comprueba que existen

error:"El Usuario no puede estar en blanco”
9.1.2-El sistema comprueba que el ususario
insertado no es tutor de la tesis seleccionada y
lanza un mensaje de error:’El Usuario no es
Tutor de la Tesis Seleccionada”.

9.1.3-El
seleccionada ya tiene perfil de tesis asignado y
de

seleccionada ya tiene un perfil”.

sistema comprueba que la Tesis

lanza un mensaje error:’La  Tesis

9-El Tutor completa los campos del perfil y deja

campos en blanco.

9.2.1- El

campos sin completar y muestra un mensaje

sistema comprueba que existen

“No puede dejar ese campo en blanco”.

10.1.1-El Sistema no puede conectarse con la
Base de Datos.

11.1.1-El
seleccionado, muestra el formulario con los

sistema no encontr6 el perfil

perfiles que existen.

12.1.1- El Sistema no puede conectarse con la
Base de Datos.
13.1.1-El

seleccionado y muestra un mensaje:”Por favor

sistema no encontr6 el perfil

inténtelo nuevamente”.
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14.1.1- El sistema comprueba que existen
campos en blanco y muestra un mensaje:”"No

puede dejar ese campo en blanco”.

15.1.1-El sistema no puede conectarse con la
Base de Datos.

15.1.2- El sistema no encuentra en la BD
perfiles adicionados y muestra un formulario

con los campos en blanco.

16.1.1-El sistema no puede conectarse con la
Base de Datos.

17.1.1-El sistema no puede conectarse con la
Base de Datos.

18.1.1-No existe ningun perfil en la Base de
Datos, muestra el formulario de los perfiles en
blanco.

Prototipo de interfaz
Insertar Perfil de tesis/ Editar Perfiles de tesis
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Rellene

Id fesis

Autor tutor

Clasificacion area

Sintesis ftuior

Clasificacion

Problema resolver

Ohje tiun general

Ohsje Livus especifices

Visualizar Perfile

los campos para insertar un nuevo

|SIGIPE |

\,’ |

s Adicionados/Visualizar Perfiles Aprobados

Gestionar Perfil de Tesis

Tesis Id autor tutor Clasificacion  Sintesis Clasificacion Problema Ohjetivo Ohjetivos Posibles Tareas Obhjeto Campo
perfil tesis area tutor resolver general especificos resultados cumplir estudio accion
Pos condiciones: Queda gestionado el Perfil de Tesis

Caso de Uso:

Actores:

Resumen:

Gestionar Comité de tesis
Vice-Decano de Produccion.(Inicia)

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccién va a realizar
alguna de las siguientes operaciones:

e Crear comité de tesis: el Vice-Decano de Produccién crea el

comité de tesis, el sistema muestra un listado con los miembros del
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comité de tesis, finalizando asi el CU.

e Visualizar comité de tesis: el Vice-Decano de Producciéon decide
visualizar el comité de tesis, el sistema busca el comité de tesis y lo

muestra, finalizando asi el CU.

El Vice-Decano de Produccion debe estar autenticado en el sistema.

RF8.1, RF8.2.

Critico.

1-El Vice-Decano de Produccién selecciona en el
menu principal el subment “Gestionar Comité de
Tesis”

2-El

opciones:

sistema muestra las siguientes

e Crear comité de tesis.

e \isualizar comité de tesis.

3-El Vice-Decano de Produccion selecciona una de

las opciones presentadas.

4- El sistema en dependencia de la opcion
seleccionada realiza una de las siguientes
acciones:

-Si selecciona “Crear comité de tesis” ver
seccion Crear comité de tesis.

-Si selecciona “Visualizar comité de tesis”

ver seccion Visualizar comité de tesis.

opcion “Crear comité de tesis”

5-El Vice-Decano de Produccién selecciona la

5.1-El sistema busca en la Base de Datos

los futuros miembros del comité de tesis.

Prototipo de Interfaz

6-El Vice-Decano de Produccion selecciona

“Visualizar comité de tesis”.

6.1-El sistema muestra un formulario con
los integrantes del comité de tesis.
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5.1.1 El sistema no pudo realizar la

conexion a la Base de Datos.
5.1.2- El sistema no encontré alguno de lo
miembros del tribunal y muestra ese campo

en blanco.

6.1.1- El sistema no pudo realizar la
conexion a la Base de Datos.

6.1.2-El sistema busca en la Base de Datos
y comprueba que el comité de tesis todavia
no estd creado, el sistema muestra un
mensaje:’El comité de tesis no se ha
Creado’.

Prototipo de Interfaz

Crear comité de tesis

Jefes de Tribunal
Profesores
Mily eret

LUCIA RODRIGUEZ GARCIA

LUCIA RODRIGUEZ GARCIA

LUCIA RODRIGUEZ GARCIA

MONICA TERESA LLORENTE
QUESADA

I aikel I attinez Perez

Seleccione los miembros que conformaran el Comitée de Tesis

Cargo
Decano

Vice Decano de
Produccion

Vice Decano de
Produccion

Decano
Asesor de Polo

Decana

Cancelar

IDDDD (WY

Visualizar comité de tesis
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comite de Tesis

Presidente
Mily eret
Miembros
Mary aafaf
Jaime LULU

Pos condiciones

Caso de Uso:

Actores:

Resumen:

Queda generado el Comité de tesis.

Realizar Reportes.

Vice-Decano de Produccion (Inicia).

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccién va a realizar

alguna de las siguientes operaciones:

Visualizar Cantidad de Temas de Tesis Asignados: el Vice-
Decano de Produccion decide visualizar la cantidad de temas de
tesis asignados el sistema busca la cantidad de temas de tesis

asignados y la muestra, finalizando asi el CU.

Visualizar Cantidad de Estudiantes sin Tesis: el Vice-Decano de
Produccién decide visualizar la cantidad de estudiantes sin tesis, el
sistema busca la cantidad de estudiantes sin tesis y la muestra,
finalizando asiel CU.

Visualizar Cantidad de Duos de Tesis en la Facultad: el Vice-
Decano de Produccion decide visualizar cantidad de duos de tesis
en la facultad, el sistema busca la cantidad de duos de tesis que
existen en la facultad y la muestra, finalizando asiel CU.

Visualizar Cantidad de Trios de Tesis en la Facultad: el Vice-
Decano de Produccion decide visualizar cantidad de trios de tesis
en la facultad, el sistema busca la cantidad de trios de tesis que
existen en la facultad y la muestra, finalizando asiel CU.
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e \Visualizar Cantidad de Tribunales: el Vice-Decano de Produccion
decide visualizar la cantidad de tribunales, el sistema busca la
cantidad de tribunales que existen en la facultad y la muestra,

finalizando asiel CU.

¢ Visualizar Cantidad de Miembros de Tribunales con Categoria
Cientifica: el Vice-Decano de Produccion decide visualizar la
cantidad de miembros de tribunales con categoria cientifica, el
sistema busca la cantidad de miembros de tribunales con categoria
cientifica que existen en la facultad y la muestra, finalizando asi el
Cu.

e \Visualizar Tesistas: El Vice-Decano de Producciéon decide
visualizar los tesistas que tiene la facultad como resultado el
sistema le muestra un listado de los mismos, finalizando asi el CU.

Precondiciones: El Vice -Decano de Produccién debe estar autenticado en el sistema.
Referencias RF9.1, RF9.2, RF9.3, RF9.4, RF9.5, RF9.6, RF9.7, RF9.8.

Prioridad Critico.

Flujo Normal de Eventos

Accién del Actor Respuesta del Sistema

1-El Vice-Decano de Produccién selecciona 2-El sistema muestra las siguientes opciones:

en elment principal "Realizar Reportes”. e \Visualizar Cantidad de Temas de Tesis

Asignados.

e Visualizar Cantidad de Estudiantes sin

Tesis.

e \isualizar Cantidad de DuUos de Tesis en
la Facultad.

e Visualizar Cantidad de Trios de Tesis en

la Facultad.

e Visualizar Cantidad de Tribunales.
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e \Visualizar Cantidad de Miembros de
Tribunales con Categoria Cientifica.

e Visualizar Tesistas

3-El Vice-Decano de Produccién selecciona 3.1- El sistema en dependencia de la opcion

una de las opciones presentadas.

seleccionada realiza una de las siguientes acciones
-Si selecciona “Visualizar Cantidad de Temas de
Tesis Asignados” ver seccion Visualizar Cantidad
de Temas de Tesis Asignados.

-Si selecciona “Visualizar Cantidad de Estudiantes
sin Tesis” ver seccién Visualizar Cantidad de
Estudiantes sin Tesis.

-Si selecciona “Visualizar Cantidad de Duos de
Tesis en la Facultad” ver seccion Visualizar
Cantidad de Duos de Tesis en la Facultad.

-Si selecciona “Visualizar Cantidad de Trios de
Tesis en la Facultad” ver seccion Visualizar
Cantidad de Trios de Tesis en la Facultad.

-Si selecciona “Visualizar Cantidad de Tribunales”
ver seccion Visualizar Cantidad de Tribunales.

-Si selecciona “Visualizar Cantidad de Miembros de
Tribunales con Categoria Cientifica” ver seccion
Visualizar Cantidad de Miembros de Tribunales con
Categoria Cientifica.

-Si selecciona “Visualizar Tesistas” ver seccion

“Visualizar Tesistas”

Seccidn “Visualizar Cantidad de Temas de Tesis Asignados”

Accion del Actor

Respuesta del Sistema

8-El Vice-Decano de Produccion se dirige 8.1- El sistema realiza una busqueda en la Base de

al menu principal “Realizar Reportes” y Datos y muestra un formulario con el nUmero de

selecciona el submenu “Visualizar Cantidad temas de tesis asignados que existen en la

de Temas de Tesis Asignados”.

facultad, y muestra un listado con las tesis que
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tienen asignados estudiantes hasta el momento.
Seccion “Visualizar Cantidad de Estudiantes sin Tesis”

Accién del Actor Respuesta del Sistema
9-El Vice-Decano de Produccion se dirige al = 9.1- El sistema realiza una busqueda en la Base de
menu principal “Realizar Reportes” y Datos y muestra un formulario con todos los
selecciona el submenu “Visualizar Cantidad = estudiantes de 5to afio sin tesis.
de Estudiantes sin Tesis”.

Seccion “Visualizar Cantidad de Duos de Tesis en la Facultad”

Accion del Actor Respuesta del Sistema
10-El Vice-Decano de Produccion se dirige  10.1- El sistema realiza una busqueda en la Base
al menu principal “Realizar Reportes” y de Datos y muestra un formulario con informacion
selecciona el submenu “Visualizar Cantidad = referente a las tesis realizadas por duos, asi como
de de duos Tesis”. la cantidad real de ddos que existen en el momento

en la facultad.
Seccion “Visualizar Cantidad de Trios de Tesis en la Facultad”

Accion del Actor Respuesta del Sistema
11-El Vice-Decano de Produccién se dirige 11.1- El sistema realiza una busqueda en la Base
al mena principal “Realizar Reportes” y de Datos y muestra un formulario con informacion
selecciona el submenu “Visualizar Cantidad ' referente a las Tesis realizadas por trios, asi como
de Trios de Tesis”. la cantidad real de trios que existen en el momento

en la Facultad.

Seccion “Visualizar Cantidad de Tribunales”
Accion del Actor Respuesta del Sistema
12-El Vice-Decano de Produccion se dirige 12.1- El sistema realiza una busqueda en la Base
al menu principal “Realizar Reportes” y de Datos de la cantidad de tribunales que existen y
selecciona el submenu “Visualizar Cantidad = los muestra en un formulario.
de Tribunales”.
Seccion “Visualizar Cantidad de Miembros de Tribunales con Categoria Cientifica”
Accion del Actor Respuesta del Sistema
13-El Vice-Decano de Produccién se dirige 13.1- El sistema realiza una bisqueda en la Base

al menu principal Realizar Reportes” y de Datos y muestra un formulario con la cantidad
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selecciona el submenu “Visualizar Cantidad = de miembros de tribunales con categoria cientffica
de Miembros de Tribunales con Categoria
Cientffica”.

14-El Vice-Decano de Produccion se dirige  14.1- El sistema busca en la Base de Datos y

al menu principal Realizar Reportes” y muestra un formulario con todos los estudiantes

selecciona el submenu “Visualizar Tesistas” = que tienen tesis asignadas.

Base de Datos.

8.1.2-El sistema no encontrd ningun tema de tesis
asignado y lanza un mensaje:"No se ha asignado
ningun tema de tesis”

9.1.1- El sistema no pudo realizar la conexiéon a la

Base de Datos.
9.1.2-El sistema no encontrd ningun estudiante que
no tenga tesis asignada y lanza un mensaje:"Todos

los estudiantes ya tienen tesis asignada”.

10.1.1- El sistema no pudo realizar la conexion a la
Base de Datos.

10.1.2- El sistema no encontrd ningun dao de tesis,
y muestra un mensaje:’"No existe ningun duo de

tesis en la facultad”.
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11.1.1- El sistema no pudo realizar la conexion a la
Base de Datos.

11.1.2- El sistema no encontrd ningun trio de tesis,
y muestra un mensaje:’No existe ningun trio de

tesis en la facultad”.

12.1.1-El sistema no pudo realizar la conexion a la
Base de Datos.

12.1.2- El sistema no encontré ningun tribunal, y
muestra un mensaje:’No existe ningun Tribunal de

Tesis fomado”.

13.1.1- El sistema no pudo realizar la conexion a la

Base de Datos.

13.1.2-El sistema comprueba que no hay
miembros de tribunales adicionados y muestra un
mensaje “No hay miembros asignados para realizar
esa consulta”

13.1.3- El sistema no encontré ningdn miembro de
tribunales con categoria cientifica y muestra un
formulario con la cantidad de miembros en 0 y los

datos de los profesores en blanco.

14.1.1- EIl sistema no puede realizar la
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conexion con la Base de Datos.
14.1.2-El sistema no encontrd ningun tema de tesis

asignado y lanza un mensaje: :”Actualmente no hay
estudiantes con Tesis asignadas”

Prototipo de Interfaz

Visualizar Cantidad de Temas de Tesis Asignados.

Tesis

Existe 1 tema de Tesis asignado
Titulo Tipo de Tesis Proyecio al que pertenece Polo al que Perienece Estudiante
SIGIPE Ciclo Completo Kilmeny

Visualizar Cantidad de Estudiantes sin Tesis.
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=studiantes sin Tesis

Hay 160 estudiantes sin Tesis

Nombre
Yanet
Yunier
Indira
Yaima

Apellido
Matrero
Santana
Eello
Grinidn

Marisabel Miranda

Atles
José
MMitielys
Yuneisi
Ezequiel
Elezky
José
Aleida
Yanet
Mileitys
Jorge
Yadier
Yunior

Tamayo
Gonzdlez
Avila
Castillo
Gonzdlez
Mattinez
Pardo
Perera
Pérez
Castto
Diaz
Mesa
Bauta

Yuriskenia Sarmiento

Ingrid
Katia
Linet
Lino
Dayana

Ahad
Matichén
Auino
Ballagas
Cabrera

Usuario Sexo Proyecio al que Pertenece

laguino
Iyballagas
dfleites

Visualizar Cantidad de DUos de Tesis en la Facultad.

Duos

Hay 1 duo de Tesis en la Facultad

Titulo
Sigirt

Tipo de Tesis
Ciclo Completo

Proyecio al que Pertenece

Visualizar Cantidad de Trios de Tesis en la Facultad.
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Trios

Existe 1 trio de Tesis en la Facultad
Titulo  Tipo de Tesis Proyecio al que Pertenece
sdgdfgdg Investigativa Maja

Visualizar Cantidad de Tribunales.

Tribunales

lEaii_Stent_S‘ Tribunales Creados en la Facultad

Visualizar Tesistas

Tesistas

La facultad cuenta con 1 Tesista
Nombre Apellido Usuario
Kilmeny  Acufia kacuna

_I Quedan realizados los Reportes.

Visualizar Calendario General de Eventos

Usuario(inicia)

El caso de uso inicia cuando el Usuario decide visualizar el calendario
general de tesis de la facultad. El sistema busca la informacion vy la
muestra, finalizando asi el CU.

El Usuario debe estar autenticado en el sistema.
RF10

Secundario.

1-El Usuario se dirige al menu “Visualizar 1.1- El sistema realiza una basqueda en la
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Calendario General de Eventos”. Base de Datos del calendario general de
eventos.
1.2-El sistema muestra el calendario

general de tesis de la facultad.

11.1-

conexion a la Base de Datos.

El sistema no pudo realizar la

Queda visualizado el Calendario General de Tesis de la facultad.

Visualizar resultados de Corte de tesis

Usuario(Inicia)

El caso de uso inicia cuando el Usuario decide visualizar el resultado del
corte de tesis. El sistema busca la informacion y la muestra, finalizando
asiel CU.

El Usuario debe estar autenticado en el sistema.

RF13

Secundario.

1-El Usuario se dirige al menu principal “Visualizar = 1.1-El sistema muestra un formulario en el

resultados de Corte de tesis”. gue pide insertar el usuario del estudiante
y el evento del cual desea saber la nota.

2- El Usuario escribe el usuario del estudiante que @ 2.1- El sistema verifica que el usuario no
desea buscar y selecciona el evento del que desea @ esté en blanco.

la nota.
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El Usuario inserta en blanco el usuario del

estudiante.

2.2-El sistema busca el estudiante y lo
muestra en un formulario con la nota que
obtuvo en el evento seleccionado.

2.1.1--El sistema muestra un mensaje “El
usuario esta en blanco”.

2.1.1-El sistema no pudo conectarse a la
Base de Datos.

2.1.2-El sistema no encontr6 el usuario
seleccionado y muestra un mensaje
“Usuario incorrecto”.

2.1.2-El sistema encontr6 el usuario pero
no tiene nota asignada en el evento
seleccionado y muestra un mensaje “Ese
estudiante no tiene asignada nota en el
evento seleccionado”.

Quedan visualizados los Resultados del Corte de Tesis.

Asignar Tesis a Estudiante

Vice-Decano de Produccion(Inicia)

El Vice-Decano de Produccion selecciona la Tesis a la que desea

adicionarle el o los estudiantes, el sistema muestra un formulario para

insertar el usuario de los mismos, realizando asi la asignacion y

finalizando el CU.

El actor debe tener los privilegios de Administracion.

RF12.

Critico
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Seccion “Asignar Tesis a Estudiante”

Accion del Actor

1-El Vice-Decano de Produccion se dirige al menu
principal “Asignar Tesis a Estudiante”.

3- El Vice-Decano de Produccion selecciona la Tesis
a la que le quiere realizar la asignacion y escribe el
usuario del estudiante o los estudiantes a los que le
sera asignada.

Respuesta del Sistema
2.1- El sistema muestra un formulario
donde pide seleccionar la tesis que sera
asignada y el usuario del estudiante o los
estudiantes a los que sera asignada.
3.1- El sistema comprueba que a la Tesis
seleccionada aun se le puedan realizar
asignaciones.
3.2- El sistema comprueba que el usuario
o0 los usuarios introducidos sean correctos
y que correspondan a estudiantes de 5to
ano.
3.3- El sistema realiza la asignacion de la
tesis y guarda los cambios en la Base de

Datos.

Flujos Alternos

Seccion “Asignar Tesis a Estudiante”

Accion del Actor

Prototipo de Interfaz

Respuesta del Sistema

2.1.1-El sistema no puede establecer la
conexion con la Base de Datos

3.1.1- El sistema comprueba que a la tesis
seleccionada no se le puedan realizar
asignaciones y muestra un mensaje “Esa
Tesis ya tiene asignados todos los
estudiantes que necesita.”

3.2.1- El sistema verifica que el usuario no
corresponde a un estudiante de 5to afio y
muestra un mensaje “El usuario insertado
no corresponde a un estudiante de 5to

ano
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Asignar tesis a estudifante

Seleccione la Tesis

Tesis
' SIGIPE v

Inserte el usuario del Estudiante

Usuario

Pos condiciones
Caso de Uso:

Actores:

Resumen:

Precondiciones:
Referencias
Prioridad

Cancelar

Quedan asignadas las Tesis a los Estudiantes

Asignar Tesis a Tutor.

Vice-Decano de Produccion(lnicia)

El caso de uso inicia cuando el Vice-Decano de Produccion va a realizar

alguna de las siguientes operaciones:

Asignar Tesis a Tutor: El Vice-Decano de Produccién decide asignarle
una tesis a un tutor, el sistema le muestra un formulario para realizar la
asignacion, el administrador selecciona la asignacion que desea realizar

y el sistema la realiza, finalizando asi el CU.

Asignar Tesis a Cotutor: El Vice-Decano de Produccion decide
asignarle una tesis a un cotutor, el sistema le muestra un formulario para
realizar la asignacion, el administrador selecciona la asignaciéon que

desea realizar y el sistema la realiza, finalizando asi el CU.

Asignar Tesis a Consultante: El Vice-Decano de Produccion decide
asignarle una tesis a un consultante,el sistema le muestra un formulario
para realizar la asignacién, el administrador selecciona la asignacién que

desea realizar y el sistema la realiza, finalizando asi el CU.

El actor debe tener los privilegios de Administracion.
RF13.1,FR13.2,RF13.3

Critico
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Flujo Normal de Eventos
Accion del Actor Respuesta del Sistema
1-El Vice-Decano de Produccion selecciona en el  2-El sistema muestra las siguientes

menu principal “Asignar tutor”. opciones:
e Asignar Tesis a Tutor.
e Asignar Tesis a Consultante.
e Asignar Tesis a Consultante.

3-El Vice-Decano de Produccién selecciona una de 3.1- El sistema en dependencia de la
las opciones presentadas. opcion seleccionada realiza una de las
siguientes acciones
-Si selecciona “Asignar Tesis a Tutor” ver
seccién Asignar Tesis a Tutor.
-Si selecciona “Asignar Tesis a Cotutor”
ver seccion Asignar Tesis a Cotutor.
-Si selecciona  “Asignar Tesis a
Consultante” ver seccion Asignar Tesis a
Consultante.

Seccién “Asignar Tesis a Tutor”
Accién del Actor Respuesta del Sistema

1.1- El sistema muestra un formulario en
el que pide insertar el usuario del tutor al
gue se le va asignar la tesis y la tesis que
le va asignar.

2- El Vice-Decano de Produccion inserta el usuario | 2.1- El sistema verifica que el usuario

del tutor y selecciona la tesis que le sera asignada. corresponda a un profesor.
2.2- El sistema busca en la Base de Datos
las tesis seleccionada y verifica que la
tesis no tenga tutor asignado.
2.3- El sistema realiza la asignacion y
guarda los cambios en la Base de Datos
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3.1- El sistema muestra un formulario en
el que pide insertar el usuario del cotutor
al que se le va asignar la tesis y la tesis
que le va asignar.

4- El Vice-Decano de Produccion inserta el usuario
del cotutor y selecciona la tesis que le sera
asignada.

4.1- El sistema verifica que el usuario
corresponda a un profesor.

4.2- El sistema busca en la Base de Datos
las tesis seleccionada y verifica que la
tesis no tenga cotutor asignado.

4.3- El sistema realiza la asignacion y
guarda los cambios en la Base de Datos

5.1- El sistema muestra un formulario en

el que pide insertar el usuario del
consultante al que se le va asignar la tesis
y la tesis que le va asignar.

6- El Vice-Decano de Produccion inserta el usuario
del consultante y selecciona la tesis que le sera

asignada.

6.1- El sistema verifica que el usuario
corresponda a un profesor.

6.2- El sistema busca en la Base de Datos
las tesis seleccionada y verifica que la
tesis no tenga consultante asignado.

6.3- El sistema realiza la asignacion y

guarda los cambios en la Base de Datos

2.1.1- El sistema verifica que el usuario no

corresponde a un profesor y muestra un
mensaje “El usuario es incorrecto”.
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2.2.1-El sistema comprueba que la tesis
seleccionada ya tiene un tutor asignado y
muestra un mensaje “Esta tesis ya tiene

un tutor asignado”

4.1.1- El sistema verifica que el usuario no
corresponde a un profesor y muestra un
mensaje “El usuario es incorrecto”.
4.2.1-El sistema comprueba que la tesis
seleccionada ya tiene un cotutor asignado
y muestra un mensaje “Esta tesis ya tiene
un cotutor asignado”

6.1.1- El sistema verifica que el usuario no

corresponde a un profesor y muestra un
mensaje “El usuario es incorrecto”.
6.2.1-El sistema comprueba que la tesis
seleccionada ya tiene un consultante
asignado y muestra un mensaje “Esta
tesis ya tiene un consultante asignado”

Prototipo de Interfaz

156



Anexos

T ey rad

Asignar tesis a Tiitor

Seleccione la Tesis

Tesis
SIGIPE

Inserte el Usuario del Tutor
Usuario

|

Quedan asignadas las Tesis a los Tutores.

' Asignar Tesis a Oponente.

Vice-Decano de Produccion(lnicia)

El Vice-Decano de Produccion decide asignarle una tesis a un oponente,
el sistema le muestra un formulario para realizar la asignacion, el
administrador selecciona la asignacion que desea realizar y el sistema la

realiza, finalizando asi el CU.

El actor debe tener los privilegios de Administracion.
RF14.

Critico

1.1- El sistema muestra un formulario en
el que pide insertar el usuario del
oponente al que se le va asignar la tesis y
la tesis que le va asignar.

2- El Vice-Decano de Produccion inserta el usuario | 2.1- El sistema verifica que el usuario
del oponente y selecciona la tesis que le sera  corresponda a un profesor.

asignada. 2.2- El sistema busca en la Base de Datos
las tesis seleccionada y verifica que la
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tesis no tenga oponente asignado.
2.3- El sistema realiza la asignacion y

guarda los cambios en la Base de Datos

2.1.1- El sistema verifica que el usuario no
corresponde a un profesor y muestra un
mensaje “El usuario es incorrecto”.
2.2.1-El sistema comprueba que la tesis
seleccionada ya tiene un oponente
asignado y muestra un mensaje “Esta
tesis ya tiene un oponente asignado”

Prototipo de Interfaz
AsIgnar tesis a oponente

Seleccione la Tesis

Tesis

Inserte el Usuario del Oponente
Usuario

|

Cancelar

Pos condiciones  Quedan asignadas las Tesis a los oponentes.

Tabla 32 Descipciones apleadas de los Casos de Uso del Sistema.
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Capitulo 3

3.1 Fotos de los Diagramas de Clases del Disiio.

<<submit>>

<<submit>>

<<submit>>

<<submit>>

<<submit>>

<<include>>

T

Figura 34.Diagrama de Clases del Disefio CU Gestionar Perfil de Tesis.

159



Anexos

=3

b

=3 = E=

£=d

£

Figura 35.Diagrama de Clases del Disefio CU Realizar Reportes.
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Figura 36.Diagrama de Clases del Disefio CU Gestionar Tutor .
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<<submit>>

<<submit=>
<<submit>>

<<submit=>

<<submit>>

<<Link>>

<=<include=>

Figura 37.Diagrama de Clases del Disefio CU Gestionar Calendario de Eventos .
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<<include>> "~

<<Link>>

<<submit>>

Figura 38.Diagrama de Clases del Disefio CU Visualizar Calendario General de Eventos.
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<<submit>>
e

<<submit>>

<<include> <<Link>>

Figura 39.Diagrama de Clases del Disefio CU Asignar Tesis a Tutor .
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<<include>> ~~_

<<Link>>

<<submit>>

Figura 40.Diagrama de Clases del Disefio CU Asignar Tesis a Oponente.
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<<submit>>

<<Link>>

......................

.
<<includes> v

Figura 41.Diagrama de Clases del Disefio CU Asignar Nota.
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Figura 42.Diagrama de Clases del Disefio CU Gestionar Miembros de Tribunal.
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Capitulo 3

3.2 Diagramas de secuencia

sd_D.5.CU_tlescenariod(Edtar Tesis)
= = = = s} R :] e [j o
Uduatio Potada cP_EdtarTesis CP_Buscar Tesis P _Visualizar Tesis... IndexPHP - Edtar Tesis
f g 1 PP [SE realzan | |
1: Seleccionar escenario | I |ias accionss ! !
b dirks | o ; !
Dy [estenaro ] !
| BuscarTess | | !
| i
i i
3 Eata Tess 5 ; !
i ; ;
PN sacceatartess | !
- & executeditarTesis) i
Muestar Formuario a Editar
& (#formuiario)
e < buidl/ Dq
10 Ertrar los dafos a ecltar |
D T
11: submitacoecitar tesis) 1 i
> | i
12 accEditartesis | !
|
13: [Validar formulario]-tue ir accion 14/ s fase ir accion 15
i
i
i i
| i
| 14 haserroff dtar Tesis D[lg
15 executeEditarTesis() |
16 Edhor TesaThutosie
i
[ 17 _constiuct
Dy [Rauivan
18 SetTiulo _Tesis() T [todos los
18 Save()
20: Solicfar tesis 21: (Tituo_Tesis)
] >y
i
i |
| i
! 22 thuidn|
[ ; !
| d [ U
| i
u ! i i i

Figura 43.Diagrama de secuencia CU Gestionar Tesis/ escenario Edita Tesis

sd D.S:C.U_1/escenario(Visualizar Tesis en Repositorio))
‘F'[* sfControler :Gestionar Tesis | : Tesis_en_repositorioP eer g
Usuario : CP_Visualizar Tesis en Repositorio < IndexPHP : Visualizar Tesis en Repositorio
M | |
| |
| |
1: Seleccionar escenario | :
1 lizar Tesisen ¢
3 acc/Visualizar Tesis en Repbsitorio
4: executeVisualizar Tesis en Repositorio
>S5 Buscar Tesis en iofTitulo
6: Mostrar Tesis en Repositorio
7: {Thulo}
>y
8: fbuild
i~ J

Figura 44.Diagrama de secuencia CU Gestionar Tesis/ escenario Visualizar Tesis en repositorio
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sd D.5.C.U_1lescenariod(Visualizar Tesis Creadas) )
% = % Lg “sonroler | bGesionaTessiVisd.. |
Usuario : Portada : CP_Visualizar Tesis... : Index PHP i i ‘ : Visualizar Tesis...

M | | | |
1: Seleccionar escenario ll. : : I : } I
2 submit(a#cVisus\i zar tesis) lL : : } I
| D 3 accVisualizar tesis L I } |
| |
| 4 executeVisualizar Tesis() | | |
I >t | !
: qt‘ 5: Buscar Tesis(Titul tesis) } I
I ‘ |
: 6 Mostrar tesis } :
| u |
| |
I } |
! 7: {Titdo_Tesis) '
I ‘ Dﬂ

| |
I | } I
! : i i !
| ! | | | |
T | | |
| I | ! ! ‘ |
| I | ! ! ‘ |
| I | ! ! ‘ |
| I | ! ! ‘ |
| I | ! ! ‘ I
| I | : : } |
| | | i i i |
: : : | 8 fbuild/ | | :
| a F J4 L il el
i N i [ [ ! ﬂ

| | | | | |
_ | [ | ! ! | I

Figura 45.Diagrama de secuencia CU Gestionar Tesis/ escenario Visualizar Tesis Creadas.
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= - “sfController b.GestionarTesisPasar ... | | :TilFeerl l < Tesis
Usuario Portada : CP_Pasar Tesis al Reposttorio * Index PHP
N | |
1: Seleccionar escenario | :
|
! 2 LLink/ 3: Pasar Tesis Al Repositorio/accPasar Tesis
j[Venﬁcar sequridad]=truefr accionb/si false ir accions
<
5. Iredirect/
: I
|
6 executePasarTesis_al_Repostoriof) |
'| 7: CargarDatos :
| 8: Ibuildlf
|
9: Seleccionar Tesis qye pasara al repositorio :
Do submit(accPasarTesis b repostorio)
11: PasarTesis al reposttoriofaccPasar <]_—| 12 [Validad formulario]=true ir accion14/ es false is accjon13
|
|
13; haserrorPasarTesisalrepositorio() Dlﬁ
14; executePasarTesisalReposirtorio() :
D 15: [do Select]=nulliraccion!6/si no nyli"Accion Realizada"
—
16: _construct
]
Aquivan todos|
los metodos set
de este
formulario
17: set_Ttulo
|
18 Save() |
19 {Thulo} D{]
|
! | !
- Il |
b . i 20 i | i !
! | i i
! ! | i i i
' ' | | | '

Figura 46.Diagrama de secuencia CU Gestionar Tesis/ escenario PasarTesis al Repositorio

: Pasar Tesis al Repositorio
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sd D.5 CU_Yescenariol (Bussar Pasibies Tuiares)
% { ot - Q [ “stortoler GesfionarTutonBu... ProescPeer “Profesor

Usiio Porada CP_Buscar Poskies Tutores IndexPHP Buscar Posibles Tutores.

i
i
1:Sescoura s |

2 Winkt

IS
3 Buscar Posbles TutaresiaccBuscar ~
Vl@uﬁw&vﬂlw}:mmnlanﬁlsﬂdn i sccofs
< rfarect
414 ]
! & exeateBuscaPosiles Tutores()
i 7: Cargarlos detos
‘& Parametios}
>
1 |
i |
i |
1 |
! 9 1
10 Erirer P apmetros de Bisqueds |
11: submitizccBuscar datos) !
12 Buscar Datos.
13 [Vaidad txmulaialetue i accion1dl es Sise ks accont3
:—‘ i
14 haserraSuscar Datos. i
i
i
15 executeBuscaDatos() i
16:[€0 Selec]-ruliracsont i o nul/Datoq E istertes”
1
i
i
! 17 _constuct
I
AN
i
|
18 setiomre Proesor) |
|
i
i
12 Saveg) |
IS
i
i
i
20 Parsnetros 3
] ]
1 i
i i
i i
| i
i i
i i
i i
i i
i i
i |
| i
i i
i i
i i

Figura 47.Diagrama de secuencia CU Gestionar Posibles Tutors/Oponentes/ escenario Buscar Posibles
Tutotes.
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s D.5.C.U_Yescenario(Buscar Posibles Opanentes) |

Usuatio

1: Selecdonar escenario

Buscar P osibles Oponentes

| ot = ‘stController :mnlqmmnr...| | “ProfesorPeer | | *Profesor ]
Pottada + CP_Buscar Poshles Oponentes IndexPHP
|
|
|
2 Link
T AUz RO R0 DEj[Venﬂcar accion/si false ir acciqns
< . redirect/
6 executeBuscar Datos)
D
7: Cargar los datos
8 id_profesor
>
» 9 ihuidl
10: Entrar P drametros de Busqueda
By i Do
12: accBuscar Datos
13: [Validad formulario}=tiue ir accion14/ es falfe is accion1s
14: hasErrorBuscar datos
T
15: executeBuscarDatos() |
h 16 o eisdntes’
>
17 _constuct
& setombre Profesorp| (AU Van
todos los
metodos set
de este
Formulario
19 Save()
20: d_profesor
i

Figura 48.Diagrama de secuencia CU Gestionar Posibles Tutors/Oponentes/ escenario Buscar Posibles

Oponentes.
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sd D.8.C.U_3(3Asignar nota) |

r‘ b oo

20 Mouildl

Usuatio Portada CP_Asignar nota IndexPHP Asanar nota
1: Selecdionar escenaro,
2 i =3
3 Asignar notas /accAsignar L
4 [Verlficar sequridad]=tiueiir accion6 /s falsejir accions
- 5. redirect/
6 excauteAsignar nostas ()
7. (Nota} -
< 8 Mbuidil
9 Registar nota
oy 10 n
11; Asignar notas /accAsignar
12: [Validad formulariol=tiue ir accion14/ es ffse Is accion13
13 hassrrorAsgnar nota 5
14: executeAsignar notas ()
15:[do
16 _constiuct
17. Setnota
18. Save()

Figura 49.Diagrama de secuencia CU Asignar Notas.

sd DS.CU_uescenaiofAdcionar Everta) |
E _E_ _E == o
Ussstio Portads CP_AdcionarEvento CP_Visusiizar € vertos IndexPHP Adcionar Everto
1 Selecoonar escenano |
2 Linki
3 Adcionar !b-ln.c.h:ul-w-loh
L__‘ 4 [Verifcar seguridadjetusir accioné i fise it scdpns.
& redrect/
6 executeAdiconar Everto() 3!
7. Corgar los datos del evento =
& iy
9 Ertrar defos el Everto
10 submitiaccAdcionar datos del evento) =
1. Gestionsr
3
13 naseroradicenar detosdel everta
14 executerdiconsr Everto()
18
16:_constnict
17: SetiD_Everto
18 Save() =
19 ID_Everto)

20: Mbuldl
i |
T i
1 i
i i
| i
| i

i i

Figura 50.Diagrama de secuencia CU Gestionar Calendario de Evento s/escenario Adicionar Evento

173



Anexos

%4 D 5.CU_tssenaro(Buscar Evanto)
[l ! — L3 l:]:. arraner m Torar carenaar TEvenon ear :l;;m

udaio Portada P _Buscer Eventa ©P_Viausiizar Evertos IndexPHP Buscar € vento
|

s g |

Visolizae Eventon

|
| 2 A
|

= - ’DH 3 Buscar EventofmecBuscar y isalizpe Eventos
D[L—L‘mumy eequidadietiuenr acclons /d false I accions

5 hedirects

& oxecuteDuscar_Evento()

7: Cargar lon dtos del evento
(D_Evento)

& i

==

=23

11: submitiacoguscar_Datos

o] i« acslon14/ es s

14 namrrortiuscar_Datos

15 executeBuscarDatos()

"

10: Sei>_tverto

19 S0

0 (10_E vento)

211 Selsccionar Mmimlizar Datos

22 aubmit@cobuecar datos)

23 aceVisualizar datos del evento
—l 1 24: xecutoBuBcarDatos_del_ovento0 B[ ot Bvari

26 M ourar Datos)

27, (b_Everta)

- A AR 1
Figura 51.Diagrama de secuencia CU Gestionar Calendario de Eventos/escenario Buscar Evento.
sd D.S.C.U_#escenario(Editar Evento)

t E _E E .00 HE DNE S BN o
Usuario :Portada CP_Buscar Evento CP_Editar Evento CP_Visualizar E ventos IndexPHP Editar Evento
| 5z realizan
Seleccionar escenario | ftodas las
acciones del
y escenario
2 Link/ H i

3 Selecconar Editar evento

Dy 4 Link!

5 accE ditar evento
& execute Editar Evento()
7: Muestar Formulario a Editar

& (#formulario}

g i/ D[
Lf |

0 Entra Datos a Editar|

11: submitiaccE dtar E vento)

12: accE dtar Everto

T
i
I
‘
|

et I occion thi e i accion 15
®

14; haserroif dtar Everto

>y

15: execute Editar Everto()
16: E itar Evento(ID_E vento)

17: _construdt [Aqui van
todos los
18: Setib_Evento [
Formulario
|
18 Save() |

20 (ID_Evento)

Solcitar Evento

2: ibildi

Figura 52.Diagrama de secuencia CU Gestionar Calendario de Eventos/escenario Editar Evento.
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sd D.S.C.U_#&/escenario(Visualizar Evemos))

- — ,g :sfController Gestionar calendario d... ‘ | : EvertoP eer \@
Usuario : Portada : CP_Visualizar E ventos : IndexPHP | : } : Visualizar Eventos
M | | |
| | | | | |
1: Seleccionar escenario | | | I : :
™ 2 submh(accVis{Jalizar Evento) ! | | |
L v R |
| D 3: accVisualizar evento | | | |
| 1 4 executeVisualizar E vento : : |
| D=
l 5: Buscar fejento(| D_Evento) l
| |
| |
| | |
: 6: Mostrar Evento | :
|
l i
| |
: % (ID_Even{o) i
|
| | g
| L |
| T | I
, | ! | | |
| | | | | |
| I I ! ! ! I
| | | ! ! ! |
| | | ! ! : |
| | L | 8: fbuild/f | | |
| < | S B pe— —
l ! ! | i |
| I I ! ! ! I
| | | ! ! ! |
| | | ! | : |
U [ [ ! i i I !

Figura 53.Diagrama de secuencia CU Gestionar Calendario de Eventos/escenario Visualizar Evento.
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(Adicionar Tribunal)

sd D.5.C.U_Ssscenario

Adiconar Tabunal

1L
2 s_m &
1 “le
8
@ ; "
§ 1
i ! i1 :
e -
Pl .
: ] = u
i3
ﬁ ............ 5| T S A I S
i i
| |
| |
QM = =----
8
2
i
T . |
A
H
B
H
é
A .
£
I 2 % :
| :
m 8
i

Figura 54.Diagrama de secuencia CU Gestionar Tribunal/escenario Adicionar Tribunal.
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80 D5 C.U_Sescanarlo@uscar Trvunal) |

f: £ E TS =HE HE =HE B %

Usaro Fortada CP_Buscar Tabunal - CP_Visusizar Triumales Creados Buscar Tribunat Visizer Tibunsles Creados

H

‘Setecaonsr eacensei |

2 ikt

Buscar EventoisocBuscor y Vimszar Triunses

T —

5 hediect)

& exeareBuscar_Trbunsl()

:_‘ 7. Corg los dstos.

8 410_Trounst)

5 sl

10 Ertrar P srametros e Bisads

11 submiticxuscar Tribunal)

12 accBuscarTribunal

T3 {Vatcisd formulariolstrue i accion ) es ke s acdjont 5
14 hoeroBusca Tribunal

15 executeBuscar_Trisurak)

16: [do Selealenubiracdon! 641 no nul B UsudaR esizds”

17, _comsuct

18 5e6D_Trbunat

12 Saw0)

20. 40 _Trksunsl}
T
1 i
i i
i i
i i
21: Sweccona Visuwaw Datos | 1
22 submitaojBuscar datos) |

23 mecvisuatzn datos del rbunal
24 xecuts\melizar Dotos del bubsnal()
> _sibunel)
26 Mostror Datos del ribunal
27. 00 _riounsl)

1 i~ i
| i
i

Figura 55.Diagrama de secuencia CU Gestionar Tribunal/escenario Buscar Tribunal.

T
28wl
T
'
|

i —

sd D.§.C.U_Siescenario(Visualzar Tribunales Creados) |

% = L s “SCoriroter Gesonar WbunailVisual| [ Trbunareer

Usuatio :Portada + CP_Visualizar Tribunales Creados *IndexPHP Visualizar Tribunales Creados
M |

1: Selecdonar escenario |

2: submit\isualizar Datos

3: accVisualizar datos del tribunal

|
|
|
|
|
|
|
|
|
& Buscar ua@ﬂﬂmm(m _tribunal)

& Mostrar Datos del tribunal

7: (ID_tribupal

8 Mbuidi

v
i
I

0

Figura 56.Diagrama de secuencia CU Gestionar Tribunal/escenario Visualizar Tribunales Creados.
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3 ; ! r sl E=Es [ ==
[Ty Portada P Buscar Trtunal € Edta Trbunal CP_Visuskz Triunales Creados e
o
do
oD ol
o
p—
S
i
i
O -
ol
p—
S
—
Gt
M o
s
20 0D_fribunal) 2
—
! —_—

Figura 57.Diagrama de secuencia CU Gestionar Tribunal/escenario Editar Tribunal.
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3 e

Usuario Portada
|

1
1: Seleccionar escenario |

P

9 Eiminart

5

Fi_gura 58.Diégrama de secuencia CU Gestionar Tribunal/escenario Eliminar Tribunal.

|t [ sfController | + Gestionar Tribunal | | + TribunalPeer | I + Tribunal | ¢
CP_Eiiminar Tribunal Elminar Tribunal
2 Links
3: EiminarDatosdeTribunaliaccElminar
4 [Verificar seguridad]=truefi abcionsi false ir accions
5 hedirect/
6 executeEiminar Tribunal() l\J
L| 7. (D_Tribuna} Dl}j
p 8 iyl
Datos del tribunal -
| 10: submi(accEtminar datos deminuns&
1
| 12 [Valdad ir apciont4/es false is accion!3
13: haserrorEiminar Tribunal()
D
T
|
1
14 executegminarTribunal) |
e L
15
>
[Aquivan todos]
los metodos set
16: _construct de este
5 |formulario
17: setD_Tribunal
|
18 Save() |
19: (Dltribunal) D[J
; i
i 20: /buildi) | }
T
! |
| |
| \ i
! | !
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sd_0.5.C.U_6sscenario(ENminar miembo de tribunal)

% | s

Usario

1: Selecclonar escenario

9 Eliminar datcls del miembro del tribunal

= :famew {onar mieim bros del tribun... :nfw fur ‘E
Porada CP_Eiminar miembro del rbunal IndexPHP Elminar miembro del ibunal
|
|
i
|
|
|
| 2 Ak =
| 3 Eminar miembro del tibunal faccElminar
Eenﬂur ‘seguiidad]truedr acclon6 fd false Ir accions|
- & hediect/
6 exccuteElminar miembro deltribunal()
| . %
| b |
o 8 buial/

10: submit

[11: Elminar miembro del tibunal/accEliminar miem bro

13 hasorroiE Iminar miembro del tibunal

14; executeEliminar miembro del ribunal()

"R
:

13 (Validad formularioltuue i acciont) es s is ackiont 3

20 Mbuilly

16: _construct

A7

17: 5eiD_Profesor

18: Save()

19: {id_Protdsor)

LY

Figura 59.Diagrama de secuencia CU Gestionar Miembro de Tribunal/escenario Eliminar Miembro del

Tribunal.
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sd D.5.C.U_7(nsertar Perfil de tesis)
[ = l e g ‘stController Gestionar ... ‘ “Perfl_de fessPeer | “Perfl_de_tesis q
Uuatio Poftada CP_insertar Pe. CP_Visualizar Perfl. - IndexPHP Insertar Pe.
1: Seleccionar escenario_ |
2 Link
: Insertar PerfillaccCrearP erfl
]g 4 [Verificar seguridad]<truefr accions s false i accions
» 5: redirect!
—_— U
Dy |
L
7: Cargar los datos
D
» & Ibui
I
|
|
|
9 EntrarDatos del Perfl i
gl 10 submit(acclpsertar Perfl) !
PH1 insetaperiiacinsetarpr |
TEVaidad ion14/ s false s accion13 {
ﬁ |
13: haserrotnserta Perf |
T
|
|
|
14; executelnsetar perfi() i1
D 15: Creado”
R — [Aquivan
16: _construct [todos los
= D[v] e este
17 setTiuli
L [formuiario
18: Save()
19: (Ttuid) D[J
T
T |
| |
| |
| |
| |
| |
| 20 mould
| | I
|
| |
| ! ! i
| | |
! | | !

Figura 60.Diagrama de secuencia CU Gestionar Perfiles de Tesis/escenario Insertar Perfiles Creados.
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sd D.S.C.U_Trescenario(Buscar Perfil)
P 5 £ - - _ -
i Potada CP_Buscar Pertl P_VisuaizarP et PP Buscupus Vissatzm Persl
1: Selecdona excenaro
2 ks
Busca ertinccuscar y Vsl
T ventcor sequidadisrueir accin s false € achont
» 5 hedrect
5 excauteBuscn part)
(] 7 cwom o ames
& (Thio) &
3 o
10 rtrr P ramdos de Bisaueda
I
12 sccBucar Pt
13 t/numumv-mn I accion 14/ es flse is apciom'S.
14 hasercuscapert
15 execusebuscarpertt)
1
17 _conma =i
D .
19 Save)
20 (TRl
21: Schiater \psuskzar Perfl
22 smtiaccBusdare et
23 sccvmei et |
2. execute\imnizar Pk
25 Bumapert(Tauo)
26 woaraper
27 (Taso} L
28 mutdn

Figura 61.Diagrama de secuencia CU Gestionar Perfiles de Tesis/escenario Buscar Perfil.
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sd_D.5.C.U_/escenario(Ediar Perti)
= - - - E “sfControlier GestionarPerfiModificar. . [ P eri_de_tesisP eor | ‘ “Perli_de_tesis.
Usatio Portada CP_Buscar Perfl CP_Edtarp erfi CP_Visualizar P erfl IndexPHP E itar Perfl
f |
|
P
1: Selocdlonar escenario_|
las acclones del
i diagrama de
| sacuenca del
| ki CU_Buscar
II] oot pt [Por
3 Selecciondr Editer perfi i
” 4 inkt >
5 acck darPert]
6 executeEditarP el
7 Muedtar Formulario a Edtar
|
5 (ormulario)
- 9 /muldy
I
|
i
|
|
|
|
|
|
10: Entrar 05 datos a Editar |
e |
11: submit/accEdrlar perfl & :
12 accE ctarPertl |
13 Validad formulario]etiue ir accior14/ es false is accionts
I
| 14: haserroff dtarPeril
1
T |
| |
| 15 executeEdtarperno |
16: EdtarP erfi(#formulario)
>
Lo 17: _constiuct ‘Aqeu vlan
T 0008 los
“H [metodos set
| de este
| (formulario
18 setTitulo |
i
i
i
19: Save() |
i
i
i
20 (Tiulo) -
|
} i
i i
| |
| i i
| i i
| i |
| i i
| 2 muian | |
_________________________ o e e e 1 T e S
: | | !
|
| | |
| | i i |
u | i i i |

Figura 62.Diagrama de secuencia CU Gestionar Perfiles de Tesis/escenario Editar Perfil.

sd D.S.C.U_7/escenario(Visualizar Pemles/-\dlcnonados))

=
g

no : Portada
M |
|
|

: Selecdionar escenario |

a

: CP_Visual

izar Perfil...

2: submit{acgVisualizar Perfil}

\

: IndexPHP
|

D>

3: accVisualizarP erfil

Gestionar perfilVisuali... |

| : Perfil_de_tesisP eer

4: executeVisualizar P erfilQ

8: Ibuild s

6: MostrarPerfi

Fv BuscarP erfi(Titulo)

7: {Titylo}

"

Figura 63.Diagrama de secuencia CU Gestionar Perfiles de Tesis/escenario Visualizar Perfiles

Adicionados.
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= ] <3 [P o e oo 3
Farta cr_iminar pertt e 1 Euninarperth
2w
CiminarDtosdeler tiinccEimin
o=
..................... o '
| 7 crnuy |
J b |
o s
i i
|
o Bty daton e erth |
B9 10 s (mecENminar datos del Par f§
"
12 (Valdad formiarialte  occiont /0 folsef docionta
el
13 howsrrorEimnarpari
"
]
!
.......................... {
o !
5 g
1o
RaTvaR el
los matados aet
o
17: set_tiulo D‘] [formulario
1
1
0 |
19 ravtey
o]
20

Fi_gura 64.Diagrama de secuencia CU Gestionar Perfiles de Tesis/escenario Eliminar Perfil.

E>to
“l

+ Portada

1: Seleccionar escenario

=
=

: CP_Visualizar Perfiles Aprobados

2 submit(accVisualizarPerfilAprobados)

’rf:}

 Index PHP

v

3 accVisualizarPerfilesAprobados()

:sfControler

‘ - Gestionar Perfils de Tesis |

|  Perfi_de fesisPeer ‘

4 executeVisualizarPerfilesAprobados|

8: buidi

g 5: Buscar Perfi(Tiulo)

6: executeMostrarPerfilesAprobados()

IY {Ttulo}

: Visualizar Perfiles Aprobados

%

-— - ———————

Fi_gura 65.Diagrama de secuencia CU Gestionar Perfiles de Tesis/escenario Visualizar Perfiles Aprobados.
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1: Seleccionar escenario

sd D.S.C.U_8/escenario(Visualizar comite de tesws))

=
3

: CP_\Visualizar Com té de tesis

2 submit(accVisualizar comite de tesis)

+IndexPHP

e ——————

3: accVisualizarComite de tesis

sfController

GestionarComite de tesi... : Comite_de_tesisPeer

4 executevisualizarComite de tesis

8: houild i

5: ?uscar Datos{nombres)

B: Mostrar Datos

7: {Nombtes}

Visualizar Comité de tesis.

S e g

—————— e ————

——t 2 %

Figura 66.Diagrama de secuencia CU Gestionar Comité de tesis/escenario Visualizar Comité de tesis.

[ -
Usuario + CP_Visualizar cantidad de temas cle tesis asignados
M |
|
1: Seleccionar Visualizar Datos L

2 lsubmiti(accVisualizarDatsos())

+ Index php
|

|
|
|
|
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I
|
|
|
|
|
|
|
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v
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H
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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+
|
|
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:sfController : Realizar Reportes : TesisPeer
[ I [
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
L | |

4; VisualizarCanti ignados() |
|
Q 5 BuscarD: !‘ temas de tesis asi

|
|
|
6: executeBuscarDatos() |

7: {cantidad dd temas de tesis asignados}
|
|
U |
U | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
| | |
: 8: il : :
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| | |
| |

 Visualizar cantidad de temas de tesis asignados

Figura 67. Diagrama de secuencia CU Realizar Reportes/escenario Visualizar Cantidad de temas de tesis

Asignados.
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% = ! 3 “sfCortroler “Realzar Reportes D}
I |
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Figura 68. Diagrama de secuencia CU Realizar Reportes/escenario Visualizar Cantidad de estudiantes sin
tesis.
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Figura 69.Diagrama de secuencia CU Realizar Reportes/escenario Visualizar Cantidad de duos de tesis.
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Figura 70.Diagrama de secuencia CU Realizar Reportes/escenario Visualizar Cantidad de trios d
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Figura 71.Diagrama de secuencia CU Realizar Reportes/escenario Visualizar Cantidad de tribunales.
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Figura 73.Diagrama de secuencia CU Realizar Reportes/escenario Visualizar tesistas.
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Figura 74.Diagrama de secuencia CU Visualizar Calendario general de Eventos.

189



Anexos

sd D.5.C.U_14(Asignar tesis a tutor)

b | “sfController [A--y--m-... “TesisP eer Tesis
Usuaiio Pottada CP_Asignar Tesis a Tutor IndexPHP
1: Seleccionar escenario
Minks
3: Asignar tesis a tutor
b 4: [Verificar sequridad]=tuefir hocion6/si false ir accions
5 hedirect!
]<}
& executeAsignar tesis stutor()

7. {id_Profesor)

& hbuild/

9 Registrar némbre de Ia tesis a asignar

submit(accReagistrar datos de la tesis a asignar)

11: Registrar datos de Ia tesis a asignar/accAsignar

12: [Validad formulariol=tiue irjaccion14/ es false is accion13

13: haserrorAsignar tesis a tutor

Jroc s

14 executeAsignarTesis a tutor()

Dy 15 o Reqizada”
D [Aquivan
16 _constuct | [todaslos
17: setip_Profesor | [deESte
formulario

18 Save()

. |

19: {id_Prgfesor)

i

20 Mbuilds

2

Figura 75.Diagrama de secuencia CU Asignar Tesis a Tutor/ escenario Asignar Tesis a Tutor.
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Figura 78.Diagrama de secuencia CU Asignar Tesis a Oponente.
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Figura 79.Mapa de Navegacién Diagrama 2.

194



Anexos

Gestionar Perfiles de Tesis

Gestionar Comite de Tesis

2 |

E—
.

_—

Insertar Perfil de tesis

=
“‘,_

Buscar Perfil

Editar Perfil

‘f

Perfiles Adici d.

(—
[ —

S

Visualizar Perfiles Aprobados

—
.

-

—

S L=

Eliminar Perfil

—_— =

Crear comité de tesis

E—
[ —
Visualizar Comite de tesis
—

Visualizar Cantidad de Temas de Tesis Asignados

sin Tesis

Visualizar Cantidad de Diios de Tesis en la Facultad

E—
.

Visualizar Cantidad de Trios de Tesis en la Facultad

Realizar Reportes

os de Trib les con C

ia Cientifica

Visualizar Tesistas

Figura 80.Mapa de Navegacién Diagrama 3.
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Figura 81. Mapa de Navegacion Diagrama 4.

Asignar Tesis a Tutor
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Capitulo 4

4.1 Diagramas de Componentes.

Figura 82.Diagrama de Componente CU Gestionar Tutor/Oponente.
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Figura 83.Diagrama de Componente CU Asignar Nota.
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Figura 84.Diagrama de Componente CU Gestionar Calendario de Eventos.
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Figura 85.Diagrama de Componente CU Gestionar Miembros de Tribunal.
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Figura 86.Diagrama de Componente CU Gestionar Perfiles de Tesis.
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Figura 87.Diagrama de Componente CU Realizar Reportes.
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Figura 88.Diagrama de Componente CU Visualizar Calendario General de Eventos.

Figura 89.Diagrama de Componente CU Asignar Tesis Tutor.
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Figura 90.Diagrama de Componente CU Asignar Tesis Oponente
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GLOSARIO

Caso de uso(CU): Especificacién de las secuencias de acciones, incluyendo secuencias variantes y
Una descripcion de un conjunto de secuencias de acciones, incluyendo variaciones, que un sistema
lleva a cabo y que conduce a un resultado observable de interés para un actor determinado.
Concurrent Versions System: es una aplicacion informatica que implementa un sistema de control de
versiones.

Herramienta CASE: (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de Software Asistida por
Ordenador). Aplicacion informéatica destinada a aumentar la productividad en el desarrollo de software
reduciendo el costo de las mismas en términos de tiempo y de dinero.

HTML: Acrénimo inglés de Hyper Text Markup Language (lenguaje de marcacion de hipertexto), es un
lenguaje de marcas disefiado para estructurar textos y presentarlos en forma de hipertexto, que es el
formato estandar de las paginas web. Gracias a Internet y a los navegadores del tipo Explorer o
Netscape, el HTML se ha convertido en uno de los formatos mas populares que existen para la
construccion de documentos.

Java Script: Es un lenguaje interpretado, es decir, que no requiere compilacion, utilizado
principalmente en paginas Web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java y el lenguaje C. Al
contrario que Java, Javascript no es un lenguaje orientado a objetos propiamente dicho, ya que no
dispone de herencia, es mas bien un lenguaje basado en prototipos, ya que las nuevas clases se
generan clonando las clases base (prototipos) y extendiendo su funcionalidad.

MVC (Modelo Vista Controlador) Patrén que describe una forma de organizar el codigo de una
aplicacion separando los datos de una aplicacion, la interfaz de usuario, y la l6gica de control en tres
componentes distintos.

Mapa de Navegacion representa la navegabilidad del sitio Web.

PHP: Es un lenguaje de programacién usado generalmente para la creacion de contenido para sitios
web.

Subsistema: Paquete de clases, asociaciones, operaciones, sucesos Y/0 restricciones
interrelacionados, y que tienen una interfaz razonablemente bien definida y pequefia con los demas

subsistemas.
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